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1 Einleitung

1.1 Allgemeine Gefahrenhinweise

> © P P

WARNUNG!

Verletzungsgefahr bei unzureichender Qualifikation!

Unsachgemalfier Umgang kann zu erheblichen Personen- und Sachschaden fuhren.
Deshalb dirfen alle Tatigkeiten nur durch dafiir qualifiziertes Personal durchgefihrt
werden.

WARNUNG!

Verletzungsgefahr durch fehlende oder unzureichende persoénliche
Schutzausriistung!

Beim Umgang, vor und wahrend allen Arbeiten an und mit der Lichtsignalanlage ist das
Tragen personlicher Schutzausristung erforderlich, um Gesundheitsgefahren zu
minimieren. Entsprechend den gesetzlichen Vorgaben oder Anweisungen des
Arbeitgebers zum Arbeitsschutz kdnnen zur personlichen Schutzausristung zusatzlich
gehoren:

Sicherheitsschuhe, Schutzhandschuhe, Schutzhelm und insbesondere Warnweste
oder Warnkleidung fur alle Personen, die sich im Bereich des 6ffentlichen Verkehrs
aufhalten.

WARNUNG!

Quetschgefahr an beweglichen Bauteilen!

Bei der Montage der Lichtsignalanlage konnen Korperteile gequetscht werden und zu
schwersten Verletzungen und bleibenden Kérperschaden flhren! Deshalb: Einricht-
und Wartungsarbeiten sowie Malnahmen zur Stérungsbehebung immer mit
besonderer Vorsicht und Aufmerksamkeit gegenuber mdglichen Quetschgefahren
durchfihren. Bei allen Arbeiten personliche Schutzausristung zum Schutz vor
Quetschungen tragen.
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WARNUNG!

Batteriesaure!

Beim Umgang mit Akkumulatoren besteht die Gefahr von schweren Veratzungen!
Deshalb: Personliche Schutzausristung tragen (insbesondere Schutzbrille,
Handschuhe).

Austretende Flussigkeit nicht berlhren. Bei Hautkontakt sofort mit viel Wasser
abspulen. Wenn Flussigkeit in die Augen gelangt, Augen sofort mindestens 10 min mit
Wasser spilen und unverziglich einen Arzt aufsuchen. Auslaufflissigkeit sorgfaltig mit
geeignetem Saugtuch entfernen und umweltgerecht entsorgen.

Um ein eventuelles Austreten von Batteriesaure zu verhindern, empfehlen wir die
Verwendung von unseren batteriesaurebestandigen Akkuschutzwannen, in die der
komplette Akku eingesetzt wird.

WARNUNG!

Wasserstoffgas!

Beim Umgang mit Akkumulatoren besteht die Gefahr von austretendem
Wasserstoffgas! Deshalb: Nicht Rauchen! Samtliche Zindquellen (z. B. offenes Feuer,
Warmequellen, nicht explosionsgeschiitzte Elektrogerate) fernhalten! Keine Schweil3-,
Schneid-, und Schleifarbeiten ausfihren!

Grundsatzliches zu Akkumulatoren

Akkumulatoren nie verpolen oder kurzschlieRen! Akkus nach Herstellerangaben nur in
trockenen, gut bellfteten Raumen laden, hierzu unbedingt Bedienungsanleitung des
Ladegerates beachten.

Regelmafig Akkupole und Akkuklemmen mit einer Polbdrste reinigen, damit sich keine
Ubergangswiderstande bilden, die zu Spannungsverlusten filhren. Pole nach
Reinigung wieder etwas einfetten, damit keine Korrosion entstehen kann.
Saurezustand der Akkus von Zeit zu Zeit mit einem Saureheber priifen, insbesondere
vor Beginn und wahrend der kalten Jahreszeit. Saurestand nach jeder Ladung prifen
und falls erforderlich, destilliertes Wasser nachfullen.

Verbrauchte Akkumulatoren missen der fachgerechten Entsorgung zugefiihrt werden.
Die darin enthaltenen wertvollen Rohstoffe kbnnen zum grofiten Teil recycelt werden.
Das schont die Umwelt und erhalt wichtige Ressourcen.



1.2 Wichtige Informationen zur Inbetriebnahme von Signalanlagen

Eine StralBenverkehrs-Signalanlage darf nur durch eine qualifizierte Fachkraft in Betrieb
genommen werden.

Bitte beachten Sie, dass die Verwendung von funkgesteuerten Ampelanlagen in den meisten
Landern genehmigungspflichtig ist. Informieren Sie sich daher stets (ber die nationalen
Vorschriften bevor Sie eine Funkampel einsetzen.

Fir die Verwendung von Funkampeln in der Bundesrepublik Deutschland besteht eine
Allgemeinzuteilung von Frequenzen zur Steuerung von Baustellenampeln

(Vfg. 39/2021 der BNetzA), die Sie im Wortlaut auch im Anhang dieser Bedienungsanleitung
finden.



1.3 Ubersicht

Die MPB 5000 ist eine modulare mobile Ampelanlage bestehend aus baugleichen Signalgebern
fur verkehrsabhangigen Einbahnwechsel-, Einmiindungs-, und Kreuzungsverkehr mit 4 Gruppen

und maximal 8 Signalgebern.

Die Ampel wird fir den verkehrsabhangigen Betrieb mit richtungserkennenden Radarmeldern
ausgeliefert, und kann als Funk-, Kabel- oder Quarzanlage eingesetzt, und Uber ein 7“

Farbdisplay mit Touchscreen programmiert werden.

Erweiterungen oder Softwareupdates sind einfach iiber USB-Schnittstelle oder Cloud-

Anbindung maoglich.

Es sind folgende Betriebsarten moglich:

Im Kabel- sowie im Funkbetrieb besitzt die Anlage folgende Uberwachungen:

Festzeit Betrieb

Verkehrsabhangiger Betrieb (Griinzeitverlangerung)
Verkehrsabhangiger Betrieb mit Grin auf Anforderung
OPNV-Bevorrechtigung

Rot-Defekt Uberwachung

Gelb und Griin-Defekt Uberwachung (informativ)
Grun/Grun-Verriegelung

Status Uberwachung

Zwischenzeitiiberwachung

Watch-Dog (Rechneriiberwachung)
Spannungstberwachung (incl. Notlaufzeit)

Im Quarzbetrieb besitzt die Anlage folgende Uberwachungen:

Rot-Defekt Uberwachung

Gelb und Griin-Defekt Uberwachung (informativ)
Status Uberwachung

Watch-Dog (Rechneriiberwachung)
Spannungsuberwachung (incl. Notlaufzeit)



2 Erste Schritte

Bitte lesen Sie den Abschnitt ,,Erste Schritte“ aufmerksam durch. Hier werden grundlegende
Dinge wie z.B. der Aufbau des Displays inkl. der Bedeutung der Buttons (Schaltflachen auf dem
Display) und Symbole erklart. Diese Punkte sind sehr nutzlich fir den weiteren Ablauf der
Programmierung.

2.1 Steuergerat

Das Steuergerat verfugt in der Standardausstattung tber ein 7“ Farbdisplay mit Touchscreen, Ein-
/Ausschalter und eine USB-Buchse.

Eine handelslbliche KFZ-Sicherung befindet sich auf der Riickseite der Frontplatte (Platine). Der
héchste zulassige Wert der Sicherung betragt 4A!

Um die Anlage in Betrieb zu nehmen, schlief3en Sie mindestens einen 12V Akku im Batteriekasten
an (auf richtige Polung achten). Schalten Sie die Ampel mit dem Hauptschalter ein. Das Display
der Ampel zeigt Ihnen nun automatisch den Hersteller und Ampel Typ an:

MPB 5000

Mobile traffic light system for global use

AA

Berghaus
Verkehrstechnik

Initialisierung

Nach wenigen Sekunden wechselt das Display zur ,Startseite”“. Von hier kann mit der
Programmierung der Ampel begonnen werden. Im Funk- und Kabelbetrieb muss lediglich nur eine
Ampel programmiert werden, alle anderen erhalten ihre Daten Uber die Funkstrecke oder
Kabelverbindung.

12.8V i -
@b (i } Betriebsart 20.07.22

e 2
|
|

() I

I Tageszeitprogramme .

|~




2.2 Display

Der Touchscreen des 7“ Farbdisplays wird, wie vom Smartphone gewohnt, per Finger oder z.B.
einem Kugelschreiber mit Touch-Pen bedient.

Durch voreingestellte Werte ist eine Programmierung, z.B. fur eine Engstelle, in nur wenigen
Schritten moglich.

Nach dem Einschalten der Ampel wird innerhalb weniger Sekunden die ,,Startseite” angezeigt,
der Ausgangspunkt fir alle Programmierungen.

12.8V i -
@b (it } Betriebsart 20.07.22

e 2
|
|

() I

|~

I Tageszeitprogramme .

Bei einer laufenden Anlage ist an jeder Ampel die ,,Signalzustandsanzeige“ zu sehen.

12.8V 10:15
& Funk 170,7700 MHz 50,07 05

a5 e il
g o

12.8V  12.8V a.l
((CI))) m

Umlaufzeitpunkt Programm

28 P1

Hier kénnen die Signalzustande (incl. Zahler), Akkuspannungen, Meldereingdnge, OPNV-
Eingange (falls aktiviert) aller Ampeln auf einen Blick eingesehen werden. Der gemeinsame
Umlaufzahler wird ebenfalls auf jedem Display angezeigt.

Zusatzlich ist es an jeder Ampel mdglich, sich die programmierten Daten (z.B. Grinzeiten und
Zwischenzeiten) im Info-Menu anzeigen zu lassen. Siehe auch Punkt 6.4.

Hinweis:

Da die Software der Ampelanlage stetig weiterentwickelt wird, kdnnen die hier dargestellten
Bilder vom aktuellen Softwarestand abweichen.

10



2.3 Display Bereiche und Buttons

Alle Schaltflachen, die betatigt werden kdnnen, werden in dieser Bedienungsanleitung als
,Button“ bezeichnet.

Im oberen Bereich des Displays befindet sich die ,,Statuszeile”.

12.8V 10:15
& i 170,7700 MHz 20.07.22

Hier werden in der Mitte wechselnde Informationen wie z.B. Frequenz, gewahlte Sonderbetriebsart
oder die Uberschrift eines MenUls angezeigt.

Auf der rechten Seite ist das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit zu sehen. Weitere
Informationen zu Datum und Uhrzeit sind unter dem Punkt 6.5.2 beschrieben.

Auf der linken Seite wird der GPS-Empfang und die aktuelle Akkuspannung angezeigt.
Diese Akkuspannung bezieht sich nur auf den Signalgeber, an dem Sie sich befindet. Alle anderen
Spannungen kdnnen auf der Signalzustandsanzeige abgelesen werden.

Der GPS-Empfang und die Spannungsanzeige sind unter dem Punkt 7.1 naher beschrieben.

Im unteren Bereich des Displays befinden sich die ,,Navigationsbuttons*.

il d 1/3 ﬂ -

Links befindet sich der ,,Zuriick* Button, auf der rechten Seite der ,,Weiter* Button.

Je nach Meni werden die Buttons fiir ,,Hoch® und ,,Runter eingeblendet. Diese dienen dazu in
einigen Menus zwischen mehreren Seiten hoch oder runterzublattern. Wie viele Seiten es gibt und
auf welcher man sich befindet, wird zwischen den Buttons angezeigt.

Auf der rechten und linken Seite befinden sich die Buttons flr diverse MenUs.

Al il
5 o
() EI

Eine ausflhrliche Beschreibung der einzelnen Menis ist ab Punkt 6 dieser Bedienungsanleitung
zu finden.

11



Buttons und ihre Funktion:

Button

Funktion

Menusauswahl
(teilweise auch Funktionsauswahl)

Funktion aktiviert
(bei grundlegenden Funktionen)

Startseite, Signalzustandsanzeige
oder Uberprogrammierung

CaliE ]

Sonderbetriebsarten

—
—
S
—

Frequenzwahl Funk

Manuelle Programmwanhl
(nur sichtbar bei Tageszeitprogrammen)

Info

Einstellungen

Daten loschen

Seite weiter

Seite zuriick

Seite hoch

Seite runter

Zeit hoher

Zeit niedriger

B <D e e e[

Download
(Datenubertragung)

12




2.4 Tastatur fir Eingabe

Um die Eingabe der Daten zu erleichtern, stehen unterschiedliche Tastaturen zur Verfligung. Die
Tastatur fir eine Zahleneingabe oder Eingabe der Zwischenzeit kann durch Driicken auf das
folgende Symbol gedffnet werden.

2.4.1 Tastatur Zahleneingabe

Die Tastatur fUr die reine Zahleneingabe ist z.B. bei der Eingabe der Grlinzeiten zu finden.

| B3
8 9 &
5 6
2|3
0

Der entsprechende Wert wird Uber die Zahlen eingegeben und anschlielend mit der
»Eingabetaste (Enter)” Ubernommen. Uber die ,,Zuriick” Taste kdnnen die Zahlen im oberen
Feld geléscht werden. Mit dem ,,X* wird die Tastatur, ohne die Eingabe zu verandern geschlossen.

13



2.4.2 Tastatur Zwischenzeit

Die Tastatur fur die Zwischenzeit ist Uberall zu finden, wo eine Zwischenzeit eingegeben werden
muss, und verfugt Uber zwei Funktionen. Einmal dient sie zur Direkteingabe einer Zahl oder zum
Berechnen einer Zwischenzeit anhand von Lange (Meter) und Geschwindigkeit (Km/h).

Die Berechnung erfolgt inkl. der Uberfahrzeit (Tu) von 4 Sekunden.

Direkteingabe
Meter Km/h
8 9 =
5 6
2 3
0 Berechnen
Zeitinkl. Tl 4s

Fir die ,,Direkteingabe“ muss der Curser (blinkender Strich) im oberen Feld blinken. Jetzt
entsprechenden Wert Uber die Zahlen der Tastatur eingegeben und anschlieBend mit der
»Eingabetaste (Enter)“ Gbernehmen.

Soll eine ,,Zwischenzeit“ berechnet werden, zuerst in das Feld ,,Meter* tippen, der Curser blinkt.
Nun den gewiinschten Wert in Meter eingeben. Danach in das Feld ,,Km/h* tippen, Curser blinkt.
Hier den gewinschten Wert in Km/h eingeben und anschlieRend auf den Button ,,Berechnen“
drucken. Die berechnete Zwischenzeit wird im unteren rechten Feld angezeigt und durch Drucken
auf die ,,Eingabetaste (Enter)“ ibernommen.

Mit dem ,,X* wird die Tastatur, ohne die Eingabe zu verandern geschlossen.

14



2.4.3 Tastatur Uhrzeit

Die Tastatur fUr die Eingabe einer Uhrzeit ist z.B. beim Nachtbetrieb bei der Betriebsart Quarz
oder bei den Tageszeitprogrammen zu finden.
Nach dem Offnen blinkt die linke ,,0* im Feld ,,Stunde*.

Stunde Minute
00 00
7 8 9 =
4 5 6
1 2 3 <
0 00:00  24:00
Mo  MoFr Mo-So Sa-So

Jetzt kann Uber die Tastatur die ,,Stunde“ eingegeben werden. Danach springt der Curser
automatisch in das Feld ,,Minute“. Hier erfolgt ebenfalls die Eingabe Uber die Tastatur.

Die Eingabe von Stunde und Minute muss immer mit zwei Zahlen erfolgen. Bei z.B. 06:06 Uhr
reicht die Eingabe einer ,6“ nicht aus. Durch Dricken auf die ,,Eingabetaste (Enter)“ wird die Zeit
fur den Wochentag udbernommen, welcher zuvor ausgewahlt wurde. Welcher Wochentag
ausgewahlt wurde erkennt man auf der Tastatur unten links in blauer Schrift (im Beispiel Mo).

Die eingegebene Zeit kann auch wahlweise fiir die Tagesblécke ,,Mo-Fr“, ,,Mo-So*“ oder ,,Sa-So*
ubernommen werden. Daflr einfach auf den entsprechenden Button driicken und die Zeit wird z.B.
fur die ganze Woche (Mo-So) tibernommen.

Hinweis:

Die Uhrzeit ,,00:00“ bedeutet keine Eingabe. Fir Mitternacht muss ,,24:00“ eingegeben werden.
Fir beide Falle kann auch der entsprechende Button benutzt werden.

Mit dem ,,X* wird die Tastatur, ohne die Eingabe zu verandern geschlossen.
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3 Programmierung

Vor Programmierung der Signalanlage sollten Sie sich vergewissern, dass Uhrzeit und Datum
korrekt eingestellt sind. Dies erfolgt generell automatisch tUber das GPS-Signal und ist vom Werk
aus voreingestellt. Sollten Datum und Uhrzeit nicht korrekt sein, kann die Einstellung wie unter
Punkt 6.5.2 beschrieben manuell vorgenommen werden.

Ausgangspunkt fur jede Programmierung ist immer die ,,Startseite“.

3.1 Funk und Kabelbetrieb

Uber den Touchscreen wird die gewiinschte Betriebsart ausgewahlt. Die Voreinstellung ist immer
Funk und Engstelle (zwei Gruppen).

128V ) 10:15
@b (it } Betriebsart 20.07.22

ﬂ . Funk . Engstelle _il
M _I Kabel J Einmiindung Q

@ r))

‘ | I Tageszeitprogramme .

Bei der Auswahl ,,Funk ist auf die eingestellte Frequenz zu achten, die bei allen Signalgebern
gleich sein muss. Die Frequenz kann nach dem Einschalten der Ampel in der ,,Statuszeile* vom

Display abgelesen werden. Weitere Informationen zum Einstellen der Frequenz finden Sie unter
dem Punkt 6.3.
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3.1.1 Engstelle (Einbahnwechsel)

Auf der ,,Startseite“ wahlen Sie die gewlinschte Betriebsart (Funk oder Kabel) und Engstelle
(zwei Gruppen) aus.

128V ) 10:15
@b (it } Betriebsart 20.07.22

*ﬁl . Funk . Engstelle i |

M _I Kabel J Einmiindung gl
_I Quarz J Kreuzung

(((r))

‘ | I Tageszeitprogramme .

Durch Driicken auf ,,Weiter® kommt man zur Seite ,,Allgemeine Eingaben®.

@ EEI?;}/ Allgemeine Eingaben 23_%:;22
,ﬁl Baustellenldnge (m) E j 100 ﬂ ﬂ
R3umgeschwindigkeit (km/h) j 30 ﬁ
ﬂ Zwischenzeit 1->2 (berechnet) E j 16 ﬂ Q
((fl’)) Zwischenzeit 2->1 (berechnet) E j 16 ﬂ

Al 11

Hier wird die gewilnschte Baustellenlange und Raumgeschwindigkeit eingegeben. Die
Zwischenzeit (Raumzeit) wird automatisch berechnet und kann nach Bedarf manuell verandert
werden. Wird von der automatisch berechneten Zwischenzeit abgewichen, so wird dies durch eine
rote Zahl kenntlich gemacht. Beim Unterschreiten der berechneten Zwischenzeit wird zusatzlich
noch ein Hinweistext angezeigt und die Eingabe von Baustellenlange und Raumgeschwindigkeit
gesperrt.

Die kleinstmdgliche Zwischenzeit setzt sich aus der Rot-Gelb-Zeit, Gelb-Zeit und einer Sekunde
Rot zusammen und kann nicht unterschritten werden.

12.8V o o 10:15
& [ Allgemeine Eingaben 20.07.22

# il

!l Zwischenzeit 1->2 (manuell) E j 15 ﬂ g
((CI’)) Zwischenzeit 2->1 (berechnet) E :I 16 ﬂ

Achtung!
Die manuell eingegebene Zwischenzeit

‘ | unterschreitet die berechnete. |

Mit ,,Weiter* gelangt man zur Dateneingabe fir Gruppe 1.
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<, 128V & E 10:15
B\ ruppe 20.07.22

ﬁl Grian min. E :I 19 ﬂ ﬂ
Grun max. E :I 30 ﬂ

ﬂ Zeitlicke :I 5 ﬁ g

@l Anzahl Signalgeber 1 ﬁ

‘ | Weitere Eingaben | .

Jetzt kann die minimale und maximale Griinzeit der Signalgruppe 1 eingestellt werden. Die kleinste
einstellbare Griinzeit betragt 5 Sekunden. Ist keine Griinzeitverlangerung, sondern eine
Festzeitprogrammierung gewlnscht, so kdnnen beide Zeiten gleich eingestellt werden.

Eine Zeile tiefer kann die Zeitllicke (Verlangerungszeit pro Melder-Impuls) eingestellt werden, um
die die Grunzeit bei einer Meldung, durch Radarmelder-Impuls, verlangert wird. In der Regel wird
ein Wert von 5 Sekunden eingestellt.

Sind mehrere Signalgeber in Signalgruppe 1 gewinscht, kann die Anzahl eine Zeile tiefer
eingestellt werden (maximal 8 Signalgeber fir alle Gruppen zusammen).

Die Uber den Button ,Weitere Eingaben“ erreichbare Seite wird unter dem Punkt 3.3.2
beschrieben.

Durch Driicken auf den Button ,,Weiter kommt man zur Eingabeseite fuir die Signalgruppe 2.

& Eﬁ/ Gruppe 2 zc}.%:;.szz
ﬁl Griin min. E :I 10 ﬂ _iI
Griin max. E ﬂ 30 ﬂ
ﬂ Zeitlicke :I 5 ﬂ Q
(((I))) Anzahl Signalgeber 1 ﬂ

‘ | Weitere Eingaben | .

Hier werden die gleichen Eingaben vorgenommen wie bei Signalgruppe 1. Unterschiedliche
Einstellungen der Signalgruppen sind nattrlich mdglich.

Durch erneutes Driicken auf ,,Weiter” wird eine ,,Ubersichtsseite” der programmierten Daten
angezeigt.
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& Funk 170,7700 MHz e
K1 K2
ﬁl Griin min. 10 10 ﬂ
Grin max. 30 30
Anzahl Signalgeber 1 1
ﬂ Rot-Gelb 1 1 g
Gelb 4 4
Blinken X X —
((‘]’)) Zeitlicke 5 5 m
auf Anforderung
Verléngerung tber max. -
Zwangsumlauf -
OPNV-Bevorrechtigung - -
ﬂ Zwischenzeitmatrix | .

Hier besteht die Méglichkeit noch einmal alle zuvor eingegebenen Daten zu kontrollieren und ggf.
zu andern. Durch Dricken auf eine Spalte, z.B. K1, gelangt man sofort zur Eingabeseite der
Signalgruppe 1.

K2
ﬁl Griin min. 10 _il
Griin max. 30
Anzahl Signalgeber 1
M Rot-Gelb 1 gl
Gelb 4
Blinken X =
((‘]’)) Zeitliicke 5 ml
auf Anforderung

Verldngerung iiber m
Zwangsumlauf
OPNV-Bevorrechtigun|

‘ | Zwischenzeitmatrix | .

Uber den Button ,,Zwischenzeitmatrix“ wird die Zwischenzeitmatrix angezeigt, kann allerdings
bei einer Engstellen Programmierung nicht angepasst werden. Soll die Zwischenzeit geandert
werden, muss zur Seite ,,Allgemeine Eingaben“ zurlick gegangen werden.

Es ist wahrend der Programmierung auch jederzeit moéglich Uber den ,,Home*“ Button zur
»otartseite” zurlickzukehren. Die bereits eingegebenen Daten werden dabei nicht geléscht.

Sind alle Daten korrekt eingegeben, kénnen diese Uber den Button ,,Download“ zur Ampel

ubertragen werden. Dieser Button wird ca. 2 Sekunden zeitverzogert nach Erreichen der
Ubersichtsseite freigegeben.
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Im nachfolgenden Popup besteht die Moglichkeit Uber den Button ,Bearbeitung® die
Datenlubertragung zur Ampel abzubrechen. In dem Fall wird zur ,Ubersichtsseite*
zurtckgesprungen.

12.8V Enactil 10115
ASATTT] ngstelle 20.07.22

@ Eingegebene Daten in Ampel iibernehmen?

Bearbeitungl Ok |

Durch Driicken auf ,,OK“ werden die programmierten Daten zur Ampelsteuerung gesendet.

@) h%’ Verarbeitung 23%; .522

P -

Al il
) Einstellung verarbeiten

K [R— , o

()] i

Nach erfolgreicher Datenlbertragung wird die ,,Signalzustandsanzeige“ angezeigt.

12.8V 10:15
& (i) Engstelle 20.07.22

S
w8

o

(((I,)) 12.8V

B & |~

Umlaufzeitpunkt Warte auf Ampel K2 Programm

Die erste Ampel (Sender) ist nun programmiert und muss mit der zweiten Ampel (Empfanger)
verbunden und die Daten dorthin Ubertragen werden.

Schalten Sie den zweiten Signalgeber ein, die Daten werden nach kurzer Zeit Gber Funk oder
Kabel Ubertragen und die Anlage startet ihren Ablauf mit dem Einschaltprogramm.

Weitere Informationen zur Vorgehensweise zum Verbinden der Empfanger-Ampel mit der bereits
programmierten Sender-Ampel, entnehmen Sie dem Punkt 4.
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3.1.2 Einmindungs- oder Kreuzungsverkehr

Auf der ,Startseite“ wahlen Sie die gewinschte Betriebsart (Funk oder Kabel) und die

Anzahl der Gruppen (Einmindung = 3 Gruppen, Kreuzung = 4 Gruppen) aus.
@ iﬁ[i‘;}l Betriebsart 201-%:;.522

il
_I Kabel . Einmundung Q

e 2
]
O

((cr))

‘ | I Tageszeitprogramme -

AnschlieRend driicken Sie auf ,,Weiter“ um auf der nachfolgenden Seite die Zwischenzeiten
(Raumzeiten) einzugeben.

é% iﬁﬁ}/ Zwischenzeit 2(;.%:;_522
ﬂ Zwischenzeit 1->2 E 6 ﬂ ﬂ
Zwischenzeit 2->3 E 6 ﬂ
ﬂ Zwischenzeit 3->1 E 6 ﬂ ﬂ
s i

Zwischenzeit = Raumzeit

‘ | Zwischenzeitmatrix | -

Ist die Eingabe weiterer Zwischenzeiten (z.B. 1 -> 3) notwendig, so kann dies Uber den Button
»Zwischenzeitmatrix“ auf dieser Seite oder auf der ,,Ubersichtsseite” erfolgen. Naheres zur
Zwischenzeitmatrix unter dem Punkt 3.3.3.

Mit ,,Weiter” gelangt man zur Dateneingabe fur Gruppe 1.

NS Eﬁl Gruppe 1 20,0722
ﬁl Grian min. H :I 10 ﬂ ﬂ
Griin max. H :I 30 ﬂ
!l Zeitlicke :l 5 ﬂ Q
() Anzahi ignalgeber 1 ﬂ

‘ | Weitere Eingaben | -

Jetzt kann die minimale und maximale Griinzeit der Signalgruppe 1 eingestellt werden. Die kleinste
einstellbare Griinzeit betragt 5 Sekunden. Ist keine Griinzeitverlangerung gewunscht, so kdnnen
beide Zeiten gleich eingestellt werden.
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Eine Zeile tiefer kann die Zeitllicke (Verlangerungszeit pro Melder-Impuls) eingestellt werden, um
die die Grunzeit bei einer Meldung (z.B. durch Radarmelder) verlangert wird. In der Regel wird ein
Wert von 5s eingestellt.

Sind mehrere Signalgeber in Signalgruppe 1 gewinscht, kann die Anzahl eine Zeile tiefer
eingestellt werden (maximal 8 Signalgeber fur alle Gruppen).

Die Uber den Button ,Weitere Eingaben“ erreichbare Seite wird unter dem Punkt 3.3.2
beschrieben.

Durch Driicken auf den Button ,,Weiter kommt man zur Eingabeseite fiir die Signalgruppe 2 und
folgende.

Unterschiedliche Einstellungen aller Signalgruppen sind maglich.

Durch erneutes Driicken auf ,,Weiter“ wird eine Ubersichtsseite der programmierten Daten
angezeigt.

12.8V T 10:15
NS Einmiindung 20.07.22

K1 K2 K3
ﬁl Griin min. 10 10 10 i |
Grin max. 30 30 30

Anzahl Signalgeber 1

1
Rot-Gelb 1 1 1 Q
Gelb 4 4 4
Blinken X X X —
p) Zeitliicke 5 5 5 m
auf Anforderung - - -

Verlangerung tber max. -
Zwangsumlauf
OPNV-Bevorrechtigung -

Zwischenzeitmatrix | .

Hier besteht die Mdglichkeit noch einmal alle Daten zu kontrollieren und ggf. zu andern. Durch
Dricken auf eine Spalte, z.B. K3 gelangt man sofort zur Eingabeseite der Signalgruppe 3.

=

128V 10:15
& i) Funk 170,7700 MHz S o5

K1 K2

ﬁl Griin min. 10 10
Grin max. 30 30

Anzahl Signalgeber 1 1
Rot-Gelb 1

Gelb 4

Blinken

((‘]’)) Zeitliicke
auf Anforderung
Verlangerung Uber max. -
Zwangsumlauf
OPNV-Bevorrechtigung -

‘ | Zwischenzeitmatrix |

Uber den Button ,,Zwischenzeitmatrix“ wird die Zwischenzeitmatrix angezeigt und kann ggf. noch
angepasst werden. Naheres unter Punkt 3.3.3.

E X = -

Es ist wahrend der Programmierung auch jederzeit moéglich Uber den ,,Home* Button zur
»otartseite” zurlickzukehren. Die bereits eingegebenen Daten werden dabei nicht geléscht.

Sind alle Daten korrekt eingegeben, kdnnen diese Uber den Button ,,Download® zur Ampel

Ubertragen werden. Dieser Button wird ca. 2 Sekunden zeitverzégert nach Erreichen der
Ubersichtsseite freigegeben.
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Im nachfolgenden Popup besteht die Moglichkeit Uber den Button ,Bearbeitung® die
Datenlubertragung zur Ampel abzubrechen. In dem Fall wird zur ,Ubersichtsseite*
zurtckgesprungen.

12.8V 10:15
NN T Funk 170,7700 MHz 20.07.22

@ Eingegebene Daten in Ampel ibernehmen?

Bearbeitungl 0Ok I

Durch Driicken auf ,,OK“ werden die programmierten Daten zur Ampelsteuerung gesendet.

@) Tﬁﬁ’ Verarbeitung 23%; .522

4 o

Al il
) Einstellung verarbeiten

K [R— , o

((t])))l

Nach erfolgreicher Datenlbertragung wird die ,,Signalzustandsanzeige“ angezeigt.

12.8V inmiind 10:15
NS Einmiindung 20.07.22

# 5 0 @ il
w B8 o
' i

Umlaufzeitpunkt Warte auf Ampel K2 Programm

Die erste Ampel (Sender) ist nun programmiert und muss mit der zweiten und dritten Ampel
(Empfanger) verbunden und die Daten dorthin Gbertragen werden.

Schalten Sie den zweiten Signalgeber ein, danach werden Sie aufgefordert den dritten Signalgeber
einzuschalten. Die Daten werden nach kurzer Zeit Giber Funk oder Kabel Gbertragen und die Anlage
startet ihren Ablauf mit dem Einschaltprogramm.

Weitere Informationen zur Vorgehensweise zum Verbinden der Empfanger-Ampel zur bereits
programmierten Sender-Ampel, entnehmen Sie dem Punkt 4.
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3.2 Quarzbetrieb

Da im Quarzbetrieb keinerlei Verbindung (Funk oder Kabel) zwischen den Ampeln besteht, ist nur
eine Festzeitprogrammierung mdglich. Die MPB 5000 unterstitz im Quarzbetrieb nur eine

Engstelle die wie nachfolgend beschrieben auf zwei verschiedene Wege synchronisiert werden
kann.

Achtung:

Fallt im Quarzbetrieb eine Ampel aus (z.B. Lampenfehler oder Akku leer) lauft die zweite Ampel
ganz normal im Umlauf weiter.

Um einen sicheren Signalablauf zu gewahrleisten, sollte eine Quarzanlage (auch bei
Synchronisierung per USB-Stick) nach spatestens drei Tagen neu synchronisiert werden!

Schalten Sie hierzu beide Signalgeber aus und programmieren die Anlage nach dem Einschalten
neu.

Wahlen Sie zunachst auf der ,,Startseite® die Betriebsart ,,Quarz* aus.

%

12.8V 5 10:15
) Betriebsart 20.07.22

il
J Kabel 2I
il

e [
L
=

‘ | [C] Ohne USB-Stick synchronisieren .

Vom Werk aus ist es vorgesehen das die beiden Signalgeber mit Hilfe eines USB-Sticks
synchronisiert werden. Der Vorteil dabei ist, es werden fur die Synchronisation und den weiteren
Ablauf GPS-Daten verwendet. Ein Auseinanderlaufen der beiden Ampel ist hierbei nahezu
unmdglich.

Ist kein USB-Stick zur Hand, kann durch setzen eines Hakens bei ,,Ohne USB-Stick
synchronisieren® die Synchronisierung wie von alteren Ampeln bekannt, durch driicken eines
Buttons erfolgen.

Hinweis:

Far die Synchronisierung per USB-Stick ist eine ausreichende GPS-Signalstarke (mindestens
gelber Satellit) zwingend erforderlich.
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3.2.1  Synchronisierung Uber USB-Stick

Da es nach dem Einschalten der Ampel bis zu drei Minuten dauert, bis eine ausreichende GPS-
Signalstarke vorhanden ist, sollten beide Ampel vor der Programmierung bzw. Synchronisierung
bereits einige Zeit eingeschaltet sein.

Wird auf der Startseite die Auswahl ,,Quarz* getroffen, ist automatisch die Synchronisation Gber
USB-Stick voreingestellt.

Durch Driicken auf ,,Weiter® kommt man zur Seite ,,Allgemeine Eingaben®.

G, 128Y Bifvesiiclis Esiai 10:15
@ gemeine Eingaben 20.07.22

il
o

el
I

R&umgeschwindigkeit (km/h) 30

ﬁ Baustellenldnge (m)
.

16

IR
[ 1 |

5 R
Zwischenzeit 1->2 (berechnet) E
B

((fl’)) Zwischenzeit 2—->1 (berechnet) 16

A 12

Hier wird die gewilnschte Baustellenldnge und Raumgeschwindigkeit eingegeben. Die
Zwischenzeit (Raumzeit) wird automatisch berechnet und kann manuell verandert werden. Wird
von der automatisch berechneten Zwischenzeit abgewichen, so wird dies durch eine rote Zahl
kenntlich gemacht. Beim Unterschreiten der berechneten Zwischenzeit wird zusatzlich noch ein
Hinweistext angezeigt und die Eingabe von Baustellenlange und Rdumgeschwindigkeit gesperrt.

Die kleinstmdgliche Zwischenzeit setzt sich aus der Rot-Gelb-Zeit, Gelb-Zeit und einer Sekunde
Rot zusammen und kann nicht unterschritten werden.

12.8V P 10:15
@) (unnm) Allgemeine Eingaben 20.07.22

ﬂ Zwischenzeit 1->2 (manuell)

((CI))) Zwischenzeit 2—>1 (berechnet) .

Achtung!
Die manuell eingegebene Zwischenzeit

‘ | unterschreitet die berechnete. |

Hinweis:
Wenn die Quarzanlage mit einem USB-Stick synchronisiert wird, kénnen die Zwischenzeiten
unterschiedlich eingestellt werden.
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Mit ,,Weiter* gelangt man zur Dateneingabe der Griinzeiten.

12.8v 10:15
& (i) 20.07.22
ﬂ Griin K1 B = v [+

Griin K2 B = 0 4

bl

B

K1

Hier werden fir Ampel 1 (K1) und Ampel 2 (K2) die gewunschten Grlinzeiten eingegeben. Eine
unterschiedliche Eingabe ist moglich.

Eine Abwahl des Stérungsblinken ist nicht mdglich.

Durch erneutes Driicken auf ,Weiter“ wird eine Ubersichtsseite der programmierten Daten
angezeigt.

12.8V 10115
& (1nEm) Engstelle 20.07.22
K1 K2
ﬁl Griinzeit 10 10 i |
Anzahl| Signalgeber 1 1

Rot-Gelb

1
M Gelb 4
X

Blinken
Nachtbetrieb

By S

o
l

‘ | Zwischenzeitmatrix | .

Hier besteht die Mdglichkeit noch einmal alle zuvor eingegebenen Daten zu kontrollieren und ggf.

zu andern. Durch Dricken auf eine Spalte, z.B. K1, gelangt man sofort zur Eingabeseite der
Grunzeiten.

&) Eﬁl Quarz/Engstelle 2(}%; _522
K2

ﬁ Griinzeit 10 _il
Anzahl Signalgeber 1
Rot-Gelb 1

ﬂ Gelb 4 Ql
Blinken X

Nachtbetrieb

‘ | Zwischenzeitmatrix | .

Uber den Button ,,Zwischenzeitmatrix“ wird die Zwischenzeitmatrix angezeigt, kann allerdings
bei einer Engstellen Programmierung nicht angepasst werden. Soll die Zwischenzeit geandert
werden, muss zur Seite ,,Allgemeine Eingaben* zurlick gegangen werden.

Es ist wahrend der Programmierung auch jederzeit moéglich Uber den ,,Home*“ Button zur
»otartseite” zurlickzukehren. Die bereits eingegebenen Daten werden dabei nicht geléscht.
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Sind alle Daten korrekt eingegeben, kénnen diese Uber den Button ,,Download“ zur Ampel
Ubertragen werden. Dieser Button wird ca. 2 Sekunden zeitverzgert nach Erreichen der
Ubersichtsseite freigegeben.

Im nachfolgenden Popup besteht die Moglichkeit Uber den Button ,Bearbeitung® die
DatenlUbertragung zur Ampel abzubrechen. In dem Fall wird zur ,Ubersichtsseite*
zurtickgesprungen.

12.8V 10:15
& m Quarz/Engstelle 20.07.22

Info

@ Eingegebene Daten in Ampel ibernehmen?

Bearbeitungl 0Ok I

Durch Driicken auf ,,OK“ werden die programmierten Daten zur Ampelsteuerung gesendet.

12.8V . 10:15
@) i) Verarbeitung 20.07.22
4 o
Al il
) Einstellung verarbeiten
L JE— , o

Nach erfolgreicher Datenubertragung wird die ,,Signalzustandsanzeige®“ angezeigt und die
Ampel zeigt gelbes Blinklicht.

Jetzt gibt es verschiedene Mdglichkeiten, die angezeigt werden kdnnen, die sich danach richten,
ob die GPS-Signalstarke ausreichend vorhanden ist oder nicht.

Ist die GPS-Signalstarke nicht ausreichend wird folgenderweise darauf hingewiesen:

6 128 10:15
(111 ) Quarz 20.07.22
A “

N

()

i

B K |

Warte auf GPS-Signal...

In dem Beispiel gibt es kein GPS-Signal. Dies ist oben links auf dem Display durch den schwarzen
durchgestrichenen Satelliten zu erkenn. Sollte das GPS-Signal ausreichend sein, wird der
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Satellit gelb dargestellt. Nach dem Einschalten der Ampel kann es bis zu drei Minuten dauern,
bis das GPS-Signal ausreichend ist.

Ist das GPS-Signal ausreichend vorhanden, werden Sie aufgefordert einen USB-Stick in die Ampel
einzustecken.

6 128 10:15
Quarz 20.07.22

al : il
sl o
i

Bitte eien USB-Stick in die Ampel einstecken.

Nach der korrekten Erkennung des USB-Sticks von der Ampel, wird der ,,Start“ Button
eingeblendet.

12.8V 10:15
20.07.22

%
=]
H
N

« >
©00O =
==

Durch Dricken auf ,,Start“ beginnt die erste Ampel (K1) mit ihrem Programmablauf und die
erforderlichen Daten fur die zweite Ampel (K2) werden auf den USB-Stick geschrieben.

Danach werden Sie aufgefordert den USB-Stick in die zweite Ampel (K2) einzustecken. Hier ist es
nicht erforderlich vorab Quarz auszuwahlen. Nach dem Einstecken in die zweite Ampel (K2)

werden automatisch die entsprechenden Daten Gbernommen. Bei unzureichendem GPS-Signal
offnet sich folgendes Popup:

@ Warte auf GPS-Signal...
Abbrechen I

Sollte das GPS-Signal bereits ausreichend vorhaben sein, 6ffnet sich sofort das Popup um die
zweite Ampel (K2) zu synchronisieren.
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@ Ampel K2 synchronisieren.

Start I

Nach dem Dricken auf ,,Start“ wechselt das Display auf die ,,Signalzustandsanzeige‘ und die
zweite Ampel (K2) synchronisiert sich automatisch nach kurzer Zeit mit der ersten Ampel (K1).

Der USB-Stick kann wieder entfernt werden.
Die von der ersten Ampel (K1) erzeugte Datei auf dem USB-Stick hat eine Giiltigkeit von 30

Minuten. Wird die zweite Ampel (K2) nicht innerhalb dieser Zeit synchronisiert, erscheint folgendes
Popup auf dem Display:

Q Synchronisationszeit Uberschritten.

Abbrechen I

In dem Fall muss die erste Ampel neu programmiert werden, um eine neue gultige Datei zu
erzeugen. Normalerweise wird die Datei nach der Datentibernahme in die zweite Ampel geldscht.
Im Fall der Zeitliberschreitung ist die Datei lediglich ungultig und bleibt auf dem USB-Stick erhalten.
Beim erneuten Einstecken in die erste Ampel erkennt diese die alte Datei und 6ffnet ein Popup in
dem man Uber den Button ,,Loschen® die Datei I6schen kann.

Falscher Signalgeber! Wollen Sie die Daten
Q auf dem USB-Stick I6schen?

Abbrechen I Léschen I

Es wird nur die ungultige Synchronisationsdatei geléscht. Sollten sich noch weitere Daten auf
dem USB-Stick befinden, so bleiben diese erhalten.
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3.2.2 Synchronisierung Uber Start-Button

Auf der ,,Startseite wahlen Sie die Betriebsart ,,Quarz‘ aus und setzen zusatzlich den Haken bei
»Ohne USB-Stick synchronisieren®.

12.8V ; 1005
Betriebsart 20.07.22

%

. Engstelle _il
_I Kabel gI

il

€ 2
o

‘ | Ohne USB-Stick synchronisieren

Durch Driicken auf ,,Weiter“ kommt man zur Seite ,,Allgemeine Eingaben“.

@b 12.8v Allgemeine Eingaben 2(}_%:;_522
ﬁl Baustellenlange (m) E :I 100 +I i |
R&umgeschwindigkeit (km/h) j 30 +I
ﬂ Zwischenzeit 1-->2 (berechnet) E j 16 +I gl

Zwischenzeit 2—>1 (berechnet) 16 ﬁil

Kl

Hier wird die gewinschte Baustellenlange und R&umgeschwindigkeit eingegeben. Die
Zwischenzeit (Raumzeit) wird automatisch berechnet und kann manuell verandert werden. Wird
von der automatisch berechneten Zwischenzeit abgewichen, so wird dies durch eine rote Zahl
kenntlich gemacht. Beim Unterschreiten der berechneten Zwischenzeit wird zusatzlich noch ein
Hinweistext angezeigt und die Eingabe von Baustellenlange und Raumgeschwindigkeit gesperrt.

Die kleinstmogliche Zwischenzeit setzt sich aus der Rot-Gelb-Zeit, Gelb-Zeit und einer Sekunde
Rot zusammen und kann nicht unterschritten werden.

P

12.8V Al ine Eingab. 10:15
gemeine Eingaben 20.07.22

>

A il
!l Zwischenzeit 1->2 (manuell) E j 15 ﬂ gl

Zwischenzeit 2-->1 (manuell) 15 ﬁ]‘l
Achtung!
Die manuell eingegebene Zwischenzeit
‘ | unterschreitet die berechnete. |

Hinweis:

Wenn die Quarzanlage ohne einen USB-Stick synchronisiert wird, missen die Zwischenzeiten
gleich eingestellt werden. Dies geschieht automatisch im Mend.
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Mit ,,Weiter* gelangt man zur Dateneingabe der Griinzeiten.

12.8v 10415

NS 20.07.22

,ﬁl Griin K1 B = 0 + i |
Griin k2 10

- @
il

Al 1

Hier werden fur Ampel 1 (K1) und Ampel 2 (K2) die gewlnschte Grinzeit eingegeben. Eine
unterschiedliche Eingabe ist nicht mdglich und wird vom System automatisch blockiert.
Eine Abwahl des Stérungsblinken ist nicht mdglich.

Durch erneutes Driicken auf ,Weiter“ wird eine Ubersichtsseite der programmierten Daten
angezeigt.

12.8V 10:15
& i) Engstelle 20.07.22

K1 K2

ﬁl Griinzeit 10 10 i |
Anzahl| Signalgeber 1 1
Rot-Gelb
=
m

By S

1
M Gelb 4
X

Blinken
Nachtbetrieb

‘ | Zwischenzeitmatrix | .

Hier besteht die Mdglichkeit noch einmal alle zuvor eingegebenen Daten zu kontrollieren und ggf.

zu andern. Durch Dricken auf eine Spalte, z.B. K1 gelangt man sofort zur Eingabeseite der
Grunzeiten.

&) Eﬁl Quarz/Engstelle 2(}%; _522
K2

ﬁ Griinzeit 10 _il
Anzahl Signalgeber 1
Rot-Gelb 1

ﬂ Gelb 4 Ql
Blinken X

Nachtbetrieb

‘ | Zwischenzeitmatrix | .

Uber den Button ,,Zwischenzeitmatrix“ wird die Zwischenzeitmatrix angezeigt, kann allerdings

bei einer Engstellen Programmierung nicht angepasst werden. Soll die Zwischenzeit geandert
werden, muss zur Seite ,,Allgemeine Eingaben“ zurlick gegangen werden.

Es ist wahrend der Programmierung auch jederzeit moéglich Uber den ,,Home*“ Button zur
»otartseite” zurlickzukehren. Die bereits eingegebenen Daten werden dabei nicht geléscht.
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Sind alle Daten korrekt eingegeben, kénnen diese Uber den Button ,,Download“ zur Ampel
Ubertragen werden. Dieser Button wird ca. 2 Sekunden zeitverzgert nach Erreichen der
Ubersichtsseite freigegeben.

Im nachfolgenden Popup besteht die Moglichkeit Uber den Button ,Bearbeitung® die
DatenlUbertragung zur Ampel abzubrechen. In dem Fall wird zur ,Ubersichtsseite*
zurtickgesprungen.

12.8V 10:15
& m Quarz/Engstelle 20.07.22

@ Eingegebene Daten in Ampel ibernehmen?

| Bearbeitungl 0Ok I

Durch Driicken auf ,,OK“ werden die programmierten Daten zur Ampelsteuerung gesendet.

10:15

12.8V .
@) i) Verarbeitung 20.07.22
A il
) Einstellung verarbeiten
b s , o

=

gl
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Nach erfolgreicher Datenlbertragung wird die ,,Signalzustandsanzeige®“ angezeigt und die
Ampel zeigt gelbes Blinklicht.

12.8V 1015
& () Quarz 20.07.22

# il
» o

den
I}
Start |

Synchronisation:

1.An der ersten Ampel Start driicken.

2.An der zweiten Ampel Start genau dann dricken, wenn
die erste Ampel von Griin nach Gelb umschaltet.

Nach dem Driicken auf ,,Start“ beginnt die erste Ampel ihren Signalablauf.

Nehmen Sie nun die Programmierung der zweiten Ampel vor. Hierbei ist darauf zu achten, dass
alle Zeiten (Zwischenzeit und Griinzeit) gleich wie bei der ersten Ampel eingestellt werden.
Sollte es Abweichungen zur ersten Ampel geben, kénnen beide Ampel nicht ordnungsgemaf
synchron laufen. Im schlimmsten Fall zeigen beide Ampeln gleichzeitig ein Griines Signalbild.

Sind die Daten an der zweiten Ampel eingegeben, so wechselt auch hier das Display zur
»Signalzustandsanzeige®“ mit dem ,,Start*“ Button.

Wie bereits in der Kurzinfo ,,Synchronisation“ auf dem Display zu lesen, muss der ,,Start“ Button
der Zweiten Ampel genau im Zeitpunkt, wenn die erste Ampel von Griin nach Gelb umschaltet,
gedruckt werden. Dies sollte ziemlich genau passieren, da sonst keine ordnungsgemale
Synchronisation hergestellt werden kann. Die natlrliche menschliche Reaktionszeit ist bereits
einkalkuliert und stellt kein Problem dar.
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3.2.3 Nachtbetrieb Quarz

Uber diese Funktion ist es méglich, die Signalgeber zu einem bestimmten Zeitpunkt, z.B. nachts,
auf ,Dunkel” oder ,Blinken“ zu schalten.

Der Nachtbetrieb bei Quarz ist nur méglich, wenn mit einem USB-Stick synchronisiert wird.
Wabhlen Sie auf der ,,Startseite* die Betriebsart ,,Quarz®“ und den ,,Nachtbetrieb® aus.

12.8v Betriebsart 23%; _522

. Engstelle i |

%

€ 2
-

‘ | [T] ohne USB-Stick synchronisieren .

Durch Drucken auf ,,Weiter” wird die Seite ,,Allgemeine Eingaben‘ gedffnet. Geben Sie hier wie
bereits unter dem Punk ,,Synchronisation iiber USB-Stick* beschrieben die Daten ein.

Durch erneutes Dricken auf ,,Weiter“ wird die Seite der Schaltzeiten fir den Nachtbetrieb
angezeigt.

12.8V % 10115
Nachtbetrieb 20.07.22

o
. Dunkel I Blinken H
Mo Di Mi Do Fr Sa So °|

von 00:.00 00:00 0000 00:00 0000 00:00 00:00 a_l

K(f/p

Cal: 3

bis 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00

Al L1

Es besteht die Mdglichkeit die Ampel fir die eingestellte Zeit auf ,,Dunkel“ oder ,,Blinken* zu
schalten. Ist diese Auswahl getroffen, kdnnen Startzeit und Endzeit (von / bis) eingegeben werden.
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Dricken Sie z.B. im Feld ,,von“ am Montag ,,Mo“ auf die Uhrzeit ,,00:00“. Es 6ffnet sich eine
Eingabetastatur fur die Uhrzeit.

12.8V P 10:15
NI Nachtbetrieb 20.07.22

Stunde Minute

00:00 24:00

Mo-Fr Mo-So Sa-So

Im unteren linken Feld ist der Tag Blau markiert der ausgewahlt wurde.
Im oberen Feld ,,Stunde* blinkt die erste ,,0“. Beginnen sie mit der Eingabe der Stunde, z.B. ,20%
Danach blinkt im Feld ,,Minute“ die erste ,,0*“. Hier geben Sie z.B. ,30“ ein.

In der unteren Zeile besteht die Mdéglichkeit diese Eingabe (20:30) entweder von Montag bis
Freitag, Montag bis Sonntag oder nur von Samstag bis Sonntag zu Ubernehmen. Soll die Zeit nur
fur den ausgewahlten Tag (Mo) Ubernommen werden, dricken Sie auf die ,Eingabetaste
(Enter)*“.

In diesem Beispiel wird die Zeit flir Montag bis Freitag (Button Mo-Fr) Gbernommen.

12.8v ¢ 10:15
) Nachtbetrieb 20.07.22

L]
. Dunkel I Blinken ﬂ
Mo Di Mi Do Fr Sa So Ol
-
m

((‘[7)) von 20:30 20:30 20:30 20:30 20:30 00:00 00:00

%

Cal: 3

bis 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00

Kl 1]

Als nachstes muss die Zeit eingegeben werden, bis wann die Ampel auf Dunkel schalten soll.
Dricken Sie z.B. im Feld ,,bis“ am Montag ,,Mo“ auf die Uhrzeit ,,00:00“. Es 6ffnet sich wieder die
Eingabetastatur fiir die Uhrzeit.

12.8V : 10:15
NS Nachtbetrieb 20.07.22

00:00 24:00

Mo-Fr Mo-So Sa-So

Hier geben Sie wie bereits oben beschrieben z.B. ,,06:00“ fir die Tage Montag bis Freitag (Mo-Fr)
ein. Nach dem Driicken auf den Button ,,Mo-Fr* ist wieder die Eingabeseite fiir den Nachtbetrieb
zu sehen.
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12.8v Nachtbetrieb 2(}_%:;_522

L]
- Dunkel I Blinken LI
Mo Di Mi Do Fr Sa So Ql

von 20:30 20:30 20:30 20:30 20:30 00:.00 00:00

e 2 |

bis 06:00 06:00 06:00 06:00 06:00 00:00 00:00

(Di) (Mi) (Do) (Fr) (Sa)
A 2

Die Wochentage in Klammern beziehen sich immer auf den nachsten Tag, wenn die ,,bis-Zeit“
kleiner ist als die ,,von-Zeit*.

In unserem Beispiel schaltet die Ampel von ,,Montag bis Freitag“ jeden Abend von ,,20:00 Uhr“
bis zum nachsten Morgen ,,06:00“ Uhr auf ,,Dunkel®.

Es muss mindestens eine Schaltzeit (von / bis) eingegeben werden, damit der ,,Weiter*“ Button
freigegeben wird.

Der weitere Ablauf kann dem Punkt ,,Synchronisieren iiber USB-Stick“ entnommen werden.
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3.3 Sonderoptionen (Funk- und Kabelbetrieb)

In diesem Abschnitt werden Sonderoptionen, die wahrend der Programmierung eingestellt werden
kdonnen, beschrieben.

3.3.1 Rot-Gelb und Gelb Zeit

Vom Werk aus sind die Rot-Gelb und Gelb Zeiten passend fiir Land oder Kunde voreingestellt und
mussen nicht verandert werden. Sollte eine Anderung flir eine spezielle Baumalnahme
erforderlich sein, so kdnnen die Zeiten in einem Meni geandert werden.

Das Mend ist vom Ausgangspunkt, der ,,Startseite* erreichbar.

128V ) 10:15
@b (it } Betriebsart 20.07.22

*ﬁl . Funk . Engstelle i |

M _I Kabel J Einmiindung gl
_I Quarz J Kreuzung

(((r))

‘ | I Tageszeitprogramme .

Durch Driicken auf den ,,Zuriick® Button (Pfeil nach links) wird das Menu fir die Rot-Gelb und
Gelb Zeiten gedffnet.

& Eﬁl Rot-Gelb- und Gelb-Zeiten 23.%:;_522
,ﬁ.l Rot-Gelb 1 (Vorgabe 1s) :I 1 ﬂ i |
Gelb 1 (Vorgabe 4s) :I 4 ﬂ
(“]’)) Rot-Gelb 2 (Vorgabe 1s) 1 ﬁil
Gelb 2 (Vorgabe 4s) 4
M - © 1

Hier besteht nun die Mdoglichkeit die Zeiten flr alle Gruppen gleichzeitig zu andern. Eine
Abweichung zu den voreingestellten Werten (vom Werk aus eingestellt) wird in Rot dargestellit.

Hinweis:

Soll die Einstellung der Rot-Gelb und Gelb Zeiten getrennt pro Gruppe moglich sein oder die
Voreinstellung generell auf einen anderen Wert geéndert werden, muss dies in den ,,Erweiterten
Einstellungen® unter ,Voreinstellungen* angepasst werden. Siehe Punkt 6.5.6.1.
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3.3.2 Weitere Eingaben (auf Anforderung usw.)

Fir jede Gruppe ist Gber den Button ,,Weitere Eingaben“ folgendes Menu erreichbar.

12.8V 10115
& (anem) Gruppe 1 20.07.22

ﬁl Blinken

[ auf Anforderung [ ] Verlangerung iber max. (Dauergriin)

[] Verlsngerung iiber max. (Zeitliicke) Q
e
m

i

e

| Griinvorspeicherung

)

=

FG-Optionen | -

Nachfolgend werden die einzelnen Punkte dieses Menls beschrieben.

3.3.2.1 Blinken

Wenn Blinken ausgewahlt ist (voreingestellt), zeigt im Falle einer Stérung die gesamte
Signalgruppe ,,Gelb blinken®. Falls der Haken rausgenommen wird, zeigt im Falle einer Stérung
die komplette Signalgruppe ,,Dunkel.

Die Einstellung gilt auch fir die Startphase (Kommunikationsaufbau) der Ampel, wenn noch kein
Signalprogramm lauft, und wenn die Sonderbetriebsart ,Blinken® ausgewahlt ist.

3.3.2.2 Auf Anforderung

In der Standardeinstellung ist kein Haken gesetzt. Das heil3t, dass die dementsprechende Gruppe
in jedem Umlauf auf Grin schaltet. Wird der Haken gesetzt, schaltet die Gruppe nur nach
Anforderung (z.B. durch Radarmelder oder Taster) auf Griin und arbeitet die ,,Griin min. Zeit“ ab.
Eine Verlangerung bis zur ,,Griin max. Zeit“ ist immer mdglich, auch wenn bereits eine
Anforderung einer anderen Gruppe vorliegt. Dies gilt auch fur die folgenden Zusatzoptionen.

Hinweis:

Beim Start des Signalprogramms werden alle Gruppen, die auf Anforderung programmiert sind,
einmal intern vorgesetzt (selbststandiger Melder-Impuls durch die Steuerung). So wird erreicht,
dass die Anlage auf jeden Fall mindestens einen kompletten Umlauf durchlauft, um eventuelle
Fehler festzustellen.
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3.3.2.3 Verlangerung Uber max. (Dauergriin)

Hierbei handelt es sich um eine Zusatzoption zur Anforderung und ist nur fir alle Gruppen maglich.
Im Fall der Aktivierung ist fir diese Gruppe eine unendliche Griinzeitverlangerung maoglich, die
nur durch eine Anforderung einer anderen Gruppe abgebrochen werden kann.

Nach Abbruch der Verlangerung bleibt die Gruppe im Signalbild Grin stehen, bis eine andere
Gruppe Griin anfordert.

Wird der Haken gesetzt, 6ffnet sich ein Popup mit folgendem Hinweis:

12.8v 1015
& [T} Gruppe 1 20.07.22

@ Bei dieser Funktion werden alle anderen

Gruppen ,,auf Anforderung"” gesetzt.

Abbrechen | Ok I

Mit bestatigen des ,,OK“ Buttons werden alle Gruppen aus programmtechnischen Griinden
automatisch ,,auf Anforderung“ gesetzt. Eine Abwahl ,,auf Anforderung“ jeder Gruppe ist nur
madglich, wenn zuvor die Option Dauergriin der entsprechenden Gruppe deaktiviert wird.

3.3.2.4 Verlangerung Uber max. (Zeitlicke)

Hierbei handelt es sich um eine Zusatzoption zur Anforderung und ist fir alle Gruppen mdglich,
auBer fiur eine Gruppe bei der ,,Verlangerung liber max. (Dauergriin)“ aktiviert ist.

Im Fall der Aktivierung ist fir diese Gruppe eine unendliche Griinzeitverlangerung maoglich, die
nur durch eine Anforderung einer anderen Gruppe abgebrochen werden kann. Nach Abbruch der
Verlangerung schaltet die Gruppe ihr Signalbild auf Rot.

Wird der Haken gesetzt, 6ffnet sich ein Popup mit folgendem Hinweis:

128V 10:15
IS TTT)) Gruppe 1 20.07.22

@ Bei dieser Funktion werden alle anderen

Gruppen ,auf Anforderung” gesetzt.

Abbrechen | Ok I

Mit bestatigen des ,,OK*“ Buttons werden alle Gruppen aus Programmtechnischen Griinden
automatisch ,,auf Anforderung“ gesetzt. Eine Abwahl ,,auf Anforderung“ jeder Gruppe ist nur
moglich, wenn zuvor die Option Dauergriin der entsprechenden Gruppe deaktiviert wird.
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3.3.2.5 Grinvorspeicherung

Hierbei handelt es sich um eine Zusatzoption zur ,Verlangerung tiber max. (Dauergriin)“ und
kann nur in Kombination fir eine Gruppe aktiviert werden.

Mit dieser Funktion wird erreicht, dass immer wieder zum Grin der aktivierten Gruppe
zurtickgesprungen wird.

Beispiel:
Die Funktion ist bei Gruppe 3 aktiviert. Liegen keine Anforderungen / Verlangerungen fiir die
restlichen Gruppen mehr an, so schaltet Gruppe 3 automatisch wieder auf Grin.

12.8V 10:15
& (EnEE} Gruppe 3 20.07.22

ﬁ.l Blinken

B4 auf Anforderung [’[ Verléngerung itber max. (Dauergriin)

(((i)))

Griinvorspeicherung

B & |~

[} zwangsumlauf (alle ... Minuten)

‘ | FG-Optionen |

3.3.2.6 Zwangsumlauf

Der Zwangsumlauf dient dazu, bei einem eventuellen Ausfall von Radarmelder oder Taster die
entsprechende Gruppe einmal im Umlauf mitlaufen zu lassen. Diese interne Notanforderung wird
je nach Zeiteinstellung einmal gesetzt, sofern innerhalb dieses Zeitraums keine Anforderung durch
Radarmelder oder Taster vorliegt.

Erst wenn eine Gruppe ,auf Anforderung“ programmiert ist, wird die Aktivierung bzw.
Deaktivierung fir den Zwangsumlauf moéglich. Vom Werk aus ist der Haken fur den Zwangsumlauf
gesetzt (in den Voreinstellungen anderbar), und eine Zeit von 10 Minuten eingestellt.

12.8V 10:15
& i Gruppe 1 20.07.22

ﬁ Blinken _il

auf Anforderung [_] Verlédngerung iiber max. (Dauergriin)
!l [J Verlangerung iiber max. (Zeitliicke) QI

Griinvorspeicherung

((«I)))
Zwangsumlauf (alle ... Minuten) E :I 10 ﬂ

‘ | FG-Optionen | .

In dem Beispiel wird alle 10 Minuten eine interne Anforderung fiir die Gruppe 1 gesetzt.

Hinweis:
Der Zwangsumlauf muss fir jede Gruppe separat eingestellt werden.
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3.3.3 Zwischenzeitmatrix

Anhand der Matrix werden die Zwischenzeiten (Raumzeiten) zwischen den einzelnen Gruppen
bestimmt. Die MPB 5000 verfligt zusatzlich Uber eine Zwischenzeitiberwachung, die bei einer
Verletzung der hinterlegten Zeiten in der Matrix (Zwischenzeit zu niedrig) die komplette
Signalanlage abschaltet. Die Zwischenzeit ist die Zeitdauer zwischen dem Ende einer Griinphase
(z.B. von Ampel 1) und dem Beginn einer Griinphase (z.B. Ampel 2).

Direkte Zwischenzeiten (z.B. 1 -> 2) werden automatisch aus den Menus ,,Allgemeine Eingaben*
bei Engstelle oder ,,Zwischenzeit” bei Einmindung oder Kreuzung Gbernommen. Die indirekten
Zwischenzeiten (z.B. 1->3) missen manuell eingegeben werden.

Wenn mindestens eine Gruppe ,,auf Anforderung“ oder die ,,OPNV-Bevorrechtigung* aktiviert
ist, wird zum Schluss der Programmierung (beim Erreichen der Ubersichtsseite) ein Hinweis Popup
geodffnet.

12.8V 10:15
NS Kreuzung 20.07.22

Mindestens eine Gruppe kommt auf
Anforderung oder die OPNV -

Bevorrechtigung wurde aktiviert. Bitte
iiberpriifen Sie die Zwischenzeitmatrix.

OK I

Mit Bestatigung auf ,,OK*“ wird automatisch die Zwischenzeitmatrix geéffnet. In dem Fall ist es
zwingend erforderlich die komplette Matrix auszufullen. Das folgende Beispiel zeigt eine Matrix fur
4 Gruppen die automatisch gedffnet wurde.

@) 1[:2 8V Zwischenzeitmatrix 2(}%71’ .522

# il
-

((cl)))

von / nach K1 K2

K1

Bitte auf das jeweilige Feld driicken.

Alle orange markierten Felder miissen eingegeben werden! E

Die Zeiten die bereits aus den Menus ,,Allgemeine Eingaben* bei Engstelle oder ,,Zwischenzeit*
bei Einmindung oder Kreuzung uUbernommen wurden, werden hier Blau dargestellt. Eine
Anderung ist auch an dieser Stelle noch mdglich und die geénderten Daten werden in den
entsprechenden Menis automatisch angepasst.

Die Eingabe aller orangenen Felder ist zwingend erforderlich.
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Durch Driicken auf ein orange markiertes Feld 6ffnet sich die Tastatur zur Eingabe der Zeit.

] o 10:15
Zwischenzeitmatrix 20.07.22

Direkteingabe

Meter Km/h

8 9 =
5 6
1 2 3
0 Berechnen
Zeitinkl. Tu 4s

Mit der ,,Eingabetaste (Enter)“ wird die Zeit in die Matrix Gbernommen.
Weitere Informationen zur Tastatur fir die Zwischenzeit sind unter dem Punkt 2.4.2 zu finden.

Sind alle Felder ausgeflllt, wird der ,,Weiter“ Button freigegeben.

& 1[E2-8V Zwischenzeitmatrix 2(}_%:;.522

ﬁ von / nach K1 K2 K3 K4 ‘ﬂ
ﬂ K1 6 6 6 gl

K2 6 6 6
(R [ |
I K3 6 6 6 m
K4 6 6 6

Durch Driicken auf ,,Weiter* wird die Ubersichtsseite angezeigt.
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3.3.4 OPNV-Bevorrechtigung

Die erforderliche Buchse fir den OPNV-Eingang ist standardmaRig in der MPB 5000 eingebaut
und befindet sich unterhalb des Signalgebers.

Die Funktion kann fiir die verschiedensten Einsitze verwendet werden, z.B. OPNV-
Bevorrechtigung, Einsatz von Feuerwehr oder Rettungswagen.

Eine Anforderung kann durch einen OPNV-Empfanger, GSM-Modul, Taster oder Funkempfanger
ausgelost werden.  Grundsatzlich dient diese Funktion dazu, das Grin einer Gruppe
schnellstmdglich anzufordern. Nach einer Anforderung brechen alle anderen Gruppen nach der
Grun Min. Zeit ab. Nach Einhaltung der Zwischenzeit wird die angeforderte Gruppe auf Grun
geschaltet.

Um die OPNV-Bevorrechtigung zu programmieren, wahlen Sie zuerst auf der ,,Startseite“ Ihre
gewinschte ,,Betriebsart” und die ,,Anzahl der Gruppen* aus. Im Anschluss gehen Sie in das
Menii ,,Einstellungen® und wahlen den Meniipunkt ,,OPNV-Bevorrechtigung® aus.

Folgendes Men( 6ffnet sich:

& 1@2'8\/ Einstellungen / OPNV-Bevorrechtigung ZC}%; .522

Gruppe Griin min. Verldngerung

ﬁ|_|1 il
o o

() 1

Kl »

Je nach Anzahl der zuvor eingestellten Signalgruppen sind die bevorrechtigten Gruppen zur
Aktivierung freigegeben. Durch Driicken auf den entsprechenden Button (linke Seite) werden die
Gruppen fir die Bevorrechtigung aktiviert (Button wird rot, weitere Eingaben sind mdglich).

% ﬁi&}l Einstellungen / OPNV-Bevorrechtigung 2(}_%:;_32

W
Gruppe Griin min. Verldngerung
ﬂ | K = 10 ﬂ
[] aber Zeitliacke
ol R R

((ﬁp)) iiber Zeitliicke ﬁl-l

Al 3]

Bei ,,Grin min“ wird die Griinzeit eingestellt die nach einer Anforderung ablaufen soll. Diese
Grinzeit kann von der ,normalen Griinzeit“ der aktivierten Gruppe abweichen.
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Unter dem Punkt ,,Verlangerung“ wird eingestellt ob bei einer erneuten Anforderung, wahrend der
zuvor eingestellten ,,Griin min“ Zeit eine Grinzeit-Verlangerung stattfinden soll. Ist der Haken
»uber Zeitliicke“ gesetzt, ist das Verhalten wie bei einer normalen Griinzeitverlangerung und wird
Uber die einstellbare Zeitllicke ausgefiihrt.

Achtung:
Die hier einstellbare ,,Zeitliicke* wird nur fiir eine OPNV-Verldngerung verwendet und dient nicht
als Zeitllicke flr eine normale Griinzeitverlangerung!

Nach Grunende der angeforderten Gruppe macht die Anlage unter Einhaltung der Zwischenzeit
mit dem Grin der Gruppe weiter, welche vor der Bevorrechtigung normalerweise im Umlauf dran
gewesen ware. Ausnahme, es handelt sich dabei um die gleiche Gruppe. In dem Fall wird die
nachste Gruppe abgearbeitet. Danach lauft die Anlage wieder im normalen Ablauf.

Liegen bevorrechtigte Anforderungen mehrerer Gruppen vor, so werden diese in der Reihenfolge
wie sie eingegangen sind abgearbeitet.

Achtung:

Da die OPNV-Bevorrechtigung oberste Prioritat hat, kann durch eine OPNV-Verlangerung eine
Gruppe unendlich auf Griin gehalten werden. Andere Gruppen erhalten erst dann wieder Grin,
wenn diese Anforderung bzw. Verlangerung abgearbeitet ist.

Auch eine Bevorrechtigung einer anderen Gruppe lasst diese Verlangerung nicht abbrechen.
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3.3.5 Tageszeitprogramme

Es besteht die Méglichkeit acht Tageszeitprogramme mit unterschiedlichen Griinzeiten und
Einstellungen zu programmieren. Zusatzlich stehen die Programme ,,Dunkel und ,,Blinken* zur
Verfugung. Alle Programme kdnnen bis zu sechsmal am Tag aufgerufen werden.

Die Umschaltung der Programme erfolgt entweder Uber die interne Uhrzeit (GPS-Zeit) oder durch
manuelles Umschalten. Manuell kbnnen die Programme Uber das Men( ,,Programme schalten” (P-
Button) oder extern, z.B. Uber eine DCF-Funkuhr umgeschaltet werden.

Um die Tageszeitprogramme zu programmieren, wahlen Sie auf der Startseite den Button
»1ageszeitprogramme® aus.

12.8V 10:15
&) 170,7700 MHz 20.07.22

ﬁ*l . Funk . Engstelle i |

M J Kabel J Einmiindung 2I
J Quarz J Kreuzung
(«p) ﬁl

‘ | . Tageszeitprogramme .

Uber den ,Weiter“ Button kommen Sie zundchst zur Eingabe der Baustellenlange und
Raumgeschwindigkeit, bzw. der Zwischenzeiten.

12.8V 10:15

@b Allgemeine Eingaben 20.07.22
ﬁl Baustellenlange (m) E :I 100 +I i |
R&umgeschwindigkeit (km/h) j 30 +I
!I Zwischenzeit 1-->2 (berechnet) E j 16 +I gl

Zwischenzeit 2—>1 (berechnet) 16 ﬁil

Kl

Mit ,,Weiter* wird das Auswahlmenu( der Tageszeitprogramme angezeigt.

® B E—— 200722
A W O O O« G
o 0= O« O O o
@ [ ounkel | Biinken

[ Programmumschaltung nur manuell

Kl i1

Tageszeitprogramm 1 (P1) ist vorausgewahlt und kann nicht abgewahlt werden.
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Im folgenden Beispiel soll von Montag bis Freitag jeweils morgens, mittags, abends und nachts ein
unterschiedliches Tageszeitprogramm laufen. Am Wochenende (Samstag und Sonntag) soll nur
das Programm ,Blinken® aktiv sein.

Montag — Freitag 06:00 Uhr Programm 1
Montag — Freitag 13:00 Uhr Programm 2
Montag — Freitag 17:00 Uhr Programm 3
Montag — Freitag 20:00 Uhr Programm Blinken
Samstag — Sonntag Programm Blinken

Hinweis:

Es wird nur die jeweilige Startzeit des Programms eingegeben. Das aktive Programm lauft dann,
bis der nachste Schaltpunkt (nachster Programmstart) erreicht ist und wechselt in das neue
Programm.

Aktivieren Sie die Programme P2, P3 und Blinken im Auswahlmeni. P1 ist bereits aktiviert.

‘& Tﬁﬁ Tageszeitprogramme 2(;_%:;_522
ﬂ . P1 . P2 . P3 J P4 ﬂ
ﬂ J P5 J Pé6 J P7 J P8 Q
M J Dunkel . Blinken

[] Programmumschaltung nur manuell

Kl 11

Durch Dricken auf den ,,Weiter“ Button gelangen Sie zur Eingabe der Schaltzeiten fir das
»Programm 1%,

&) 1@2-5\/ Schaltpunkte Programm 1 2(;_%:;.522

'ﬁ*l Mo Di M Do Fr Sa So i |

1 00:00 00:00 00:00 0000 00:00 0000 00:00

3 0000 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 0000 [
) |]|]|

00:00 00:00 0000 00:00 00:00 0000 00:00 '0‘|

N

00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00
5 00:00 00:00 00:00 0000 00:00 0000 00:00

6 00:00 00:00 00:00 00:.00 00:00 00:00 00:00

Kl >

Dricken Sie z.B. am Montag auf die Uhrzeit im Schaltpunkt 1 (00:00 oben links). Es 6ffnet sich
der Eingaberechner fir die Uhrzeit.

Hinweis:
,00:00 bedeutet keine Schaltzeit. Um Mitternacht auszuwahlen, geben Sie ,24:00 ein.
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R 12.8V Schaltpunkte Programm 1 2(}_%:;_522

Stunde Minute

00:00

Mo Mo-Fr  Mo-So

Geben Sie flr unser Beispiel die Uhrzeit 06:00 ein und driicken auf die Schaltflache ,Mo-Fr.
Die Eingabe ,06:00“ wird fir die Tage Montag bis Freitag im ,Schaltpunkt 1“ Glbernommen.

& 1@2-8\/ Schaltpunkte Programm 1 2;.%:;.522

1 0600 06:00 06:00 06:00 06:00 0000 00:00

2 00:00 0000 00:00 00:.00 00:00 00:.00 00:00

& |~

4 0000 00:.00 0000 00:00 00:.00 0000 00:00
5 0000 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00

6 00:00 0000 00:00 00:00 00:00 00:.00 00:00

A
b
M 3 00:00 0000 00:00 0000 00:00 00:00 00:00
P

Uber ,,Weiter“ gelangen Sie zur Eingabe der Schaltpunkte fir ,,Programm 2.
Hier geben Sie die Uhrzeit ,13:00“ fur Montag bis Freitag ein.

& 1@2.8\/ Schaltpunkte Programm 2 2(}_%:;.522

'ﬁl Mo  Di Mi Do Fr Sa  So

1 13:.00 13:00 13:00 13:00 13:00 00:.00 00:00

hl 2 00:00 00:00 0000 00:00 00:.00 00:00 00:00

e & |~

(“i”)l 3 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00
4 0000 0000 00:.00 0000 00:00 0000 00:00

PI 5 00:.00 00:00 00:00 0000 00:00 0000 00:00

Kl

6 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00

Die Eingabe der Schaltpunkte fir ,Programm 3“ erreichen Sie durch Dricken auf den ,,Weiter*
Button. Geben Sie die Uhrzeit ,17:00* fir Montag bis Freitag ein.
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1@2-8\/ Schaltpunkte Programm 3 23.%:;.522

Di M Do Fr  Sa  So i |

1 17.00 17:00 17:.00 17:00 17:00 00:00 00:00

e 2 |

2 00:00 0000 00:00 0000 0000 00:00 00:00 Ol

) 00:00 00:00 00:00 0000 00:00 00:.00 00:00 =

1 Illll
4 0000 00:00 0000 00:00 00:00 00:00 00:00
5 0000 00:00 00:00 0000 00:00 0000 00:00

6 00:00 0000 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00

|a]
=

Dricken Sie auf ,,Weiter”, um die Schaltpunkte fir das Programm ,,Blinken* einzugeben.

Geben Sie die Uhrzeit ,20:00“ fir Montag bis Freitag ein.

&) 1@2-8\/ Schaltpunkte Programm Blinken 2(;_%:;_522

1 2000 20:00 20:00 20:00 20:00 00:00 00:00
M 2 00:00 0000 00:00 0000 00:00 0000 00:00 gl
3 00:00 0000 00:00 0000 00:00 0000 00:00 :I
4 0000 00:00 0000 00:00 0000 00:00 00:00 m
5 0000 00:00 00:.00 0000 00:.00 00:00 00:00

6 00:00 0000 00:00 0000 00:00 0000 00:00

Kl 11

Hinweis:

Normalerweise reicht hier die Eingabe von Montag bis Freitag, da das ,Programm Blinken® von
Freitag 20:00 Uhr bis zum nachsten Schaltpunkt Montagmorgen 06:00 Uhr lauft. Zur Sicherheit
geben Sie trotzdem die Schaltpunkte fir Samstag und Sonntag mit 00:01 ein. So ist sichergestellt,
dass auf jeden Fall am Samstag und Sonntag das ,Programm Blinken* [auft.

& 12.8V Schaltpunkte Programm Blinken 2(}_%:;_522

ﬁl Mo Di M Do F  Sa  So i |

1 2000 20:00 20:00 2000 20:00 00:01 00:01
ﬁl 2 00:00 00:.00 0000 00:00 00:.00 0000 00:00 al

00.00 00:00 00:00 0000 00:00 00.00 00:00 ﬁil

()

4 00:00 00:00 0000 00:00 00:00 00:00 00:00
5 00:00 0000 00:00 0000 00:00 0000 00:00

6 00:00 00.00 0000 00:00 00:.00 0000 00:00

Kl b

Im Anschluss driicken Sie auf ,,Weiter, um die Einstellungen fiir Programm 1 vorzunehmen.
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\&) 1[%/ Programm 1/ Gruppe 1 2(}_%:;_22
ﬂ Griin min. E :I 10 il ﬂ
Grin max. E :I 30 il
!l Zeitliicke :I 5 il Q
(((r)) Anzahl Signalgeber 1 il

[] FuRganger

‘ | Weitere Eingaben |

In der Statuszeile (oben) kann abgelesen werden, fir welches Programm und fir welche Gruppe
die Eingaben erfolgen. Geben Sie hier ihre gewlinschten Werte ein.

Hinweis:

Die Auswahl ,,Anzahl der Signalgeber”, ,,FuBganger“ und ,,Blinken* (Stérungsblinken) kann
nur im ,,Programm 1“ eingegeben, und in den anderen Programmen nicht verandert werden.
Dieses gilt auch fiir die Aktivierung der Uberwachung fiir den Parallelsignalgeber. Alle anderen
Einstellungen kdnnen fir jedes Programm unterschiedlich vorgenommen werden.

& 12.8vV Programm 2 / Gruppe 1 2(}_%:;.522
ﬁ Griin min. :I il ﬂ
Grin max. E _I il

Zeitlicke :I ? il 2'

() ﬁl

‘ | Weitere Eingaben | .

In ,Programm 2“ ist die Eingabe ,Anzahl Signalgeber” und ,Fuflganger” gesperrt.

Uber den Button ,,Weiter” geben Sie fiir jedes Programm und jede Gruppe die gewiinschten Werte
ein.

Zum Abschluss wird die Ubersichtsseite angezeigt.

12.8V 10:15
\&) it Engstelle 20.07.22

Programm 1 K1 K2

ﬁl Griin min. 10 10 i |
Griin max. 30 30

Anzahl Signalgeber 1 1
!I Rot-Gelb 1 1 Q
Gelb 4 4
Blinken X X =
R Zeitliicke 5 5 m
auf Anforderung -

Verlangerung tiber max. -
Zwangsumlauf

‘ | ~ | Zwischenzeitmatrix | v | .

Uber die Buttons ,,Seite hoch“ und ,Seite runter“ kénnen die Daten der programmierten
Programme angezeigt werden.
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Weitere Hinweise:

Die Anlage startet nach dem Verbindungsaufbau mit dem Programm, welches nach Uhrzeit der
Ampel (ablesbar oben rechts) aktiv sein soll.

Ist der nachste Schaltpunk erreicht, ist der Programmwechsel vorgemerkt. Die Anlage lauft bis zum
GSP (Gemeinsamer Schaltpunkt) und wechselt in das neue Programm.

Beim Wechsel in die Programme ,Dunkel und Blinken“ lauft die Anlage bis zum AZP
(Ausschaltzeitpunk) und wechselt zunachst in das Ausschaltprogramm und anschlieend in das
Programm Dunkel oder Blinken. Das Ausschaltprogramm besteht aus Allrot (Rot fur alle Gruppen)
fur die hdchste eingegebene Zwischenzeit.

Beim Wechsel vom Programm Dunkel oder Blinken in ein normales Programm startet die Anlage
mit dem Einschaltprogramm nach RiLSA.

Der Wechsel zwischen den Programmen Dunkel und Blinken erfolgt sofort beim Erreichen des
Schaltpunktes.

GSP und AZP werden von der Ampel selbstandig berechnet und kénnen nicht verandert werden.
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3.3.5.1 Tageszeitprogramme deaktivieren

Es besteht die Mdglichkeit Tageszeitprogramme zu deaktivieren und zu einem spéateren Zeitpunkt
wieder zu aktivieren. Dies ist sinnvoll, wenn am Anfang einer BaumalRnahme z.B. nur ein
Programm, und im weiteren Schritt mehrere Tageszeitprogramme bendtigt werden. So kénnen
bereits zu Beginn alle bendtigten Programme programmiert und erst mal deaktiviert werden.

Programmieren Sie wie im Punkt 3.3.5 beschrieben alle Programme inclusive der Schaltzeiten.
Beim Erreichen der Ubersichtsseite driicken sie auf den ,,Home* Button. So kommen Sie zurlick
zur Starseite. Uber den ,,Weiter* Button gehen Sie bis zur Auswahlseite der Tageszeitprogramme.

\&) % Tageszeitprogramme 2(}_%:;.522
ﬁl . P1 . P2 . P3 J P4 ﬂ
ﬂ J Ps J P6 J P7 J P8 Q
() J Dunkel . Blinken

[] Programmumschaltung nur manuell

Kl 1

Hier kbnnen Sie nun die gewinschten Programme durch Driicken auf die entsprechenden Buttons
deaktivieren. Die Buttons werden dann wieder grau dargestellt. Alle Eingaben, die zu den
deaktivierten Programmen gehéren (Schaltpunkte, Griinzeiten usw.), werden nicht geléscht.

Hinweis:

Das Programm P1 kann nicht deaktiviert werden. Es missen jedoch mindestens zwei Programme
aktiviert sein. Sollen alle Tageszeitprogramme deaktiviert werden, so kann dies auf der Startseite
Uber den Button ,,Tageszeitprogramme* geschehen.

Gehen Sie mit dem ,,Weiter* Button bis zur Ubersichtsseite und (ibertragen die Daten. Es werden
jetzt bereits alle Daten fir alle Programme Ubertragen.

Sollen im nachsten Schritt der BaumalRnahme die Programme aktiviert werden, so kann dies
einfach Uber eine Uberprogrammierung erfolgen. Aktivieren Sie einfach auf der Auswahlseite der
Tageszeitprogramme die bereits programmierten Programme (oder die kompletten
Tageszeitprogramme auf der Startseite) und Ubertragen die Daten zur Ampel.

Die Anlage lauft im Anschluss mit dem Programm, welches nach Uhrzeit aktiv sein muss, weiter.
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3.3.5.2 Tageszeitprogramme / Schaltpunkte 16schen

Méochten Sie die Tageszeitprogramme und Schaltpunkte komplett oder teilweise I6schen, lesen Sie
ab dem Punkt 6.6.3 weiter.

Hinweis:
Wird die Ampel ausgeschaltet gehen alle Daten verloren.

Schaltpunkte kénnen auch wahrend der Programmierung / Uberprogrammierung geléscht bzw.
geandert werden. Gehen Sie zur Schaltpunkteingabe des Programms in dem Schaltpunkte
geldscht werden sollen.

12.8V

& (i)

Schaltpunkte Programm 1

10:15
20.07.22

Al
ﬂ 2

(ep)

06:00

00:00

00:00

00:00

00:00

00:00

06:00

00.00

00:00

00:00

00.00

00:00

Mi

06:00

00.00

00:00

00:00

00.00

00:00

Do
06:00

0000

00:00

00:00

00:00

00:00

Fr
06:00

00:00

00:00

00:00

00:00

00:00

00:00

00:.00

00:00

00:00

00:00

00:00

00:00

00.00

00:00

00:00

00.00

00:00

Kl

Dricken Sie auf einen Schaltpunkt der blau markiert ist.

Es offnet sich der Rechner fiir die Schaltzeiten.

Stunde Minute
06 00
8 9 =
5 6
1 2 3 =
0 00:00  24:00
Mo  MoFr MoSo SaSo

Um den Schaltpunkt zu l16schen, driicken Sie auf die Schaltflache ,00:00%. Es wird dann oben bei
Stunde und Minute 00:00 angezeigt. Nun haben Sie die Méglichkeit den Schaltpunkt fir nur einen
Tag (den Tag der ausgewahlt wurde, unten links in blau) oder fir bestimmte Blocke (Mo-Fr, Mo-
So oder Sa-So) zu I6schen. Méchten Sie nur den einen Tag I6schen, driicken Sie auf ,Enter. Fir
die jeweiligen Blocke auf die entsprechende Schaltflache.

Nachdem der Rechner geschlossen ist, werden die geldéschten Schaltpunkte blau dargestellt.
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3.3.5.3 Programmwechsel manuell (Display)

Es besteht die Moglichkeit die Programme manuell zu schalten.

Fir die manuelle Programmumschaltung im Display driicken sie an Ampel 1 (Master) im laufenden
Betrieb der Anlage auf den ,,P-Button‘ auf der linken Seite des Displays. Es 6ffnet sich folgendes
Menu:

Programme schalten
- P1
| P2 I Blinken

oK |

Das aktiv laufende Programm ist rot gekennzeichnet. Méchten Sie z.B. das Programm 3 laufen
lassen, so dricken Sie auf den Button ,P3“. Der Button blinkt dann rot, bis das gewinschte
Programm erreicht ist. Danach leuchtet der Button dauerhaft rot, um das aktive Programm zu
kennzeichnen.

Hinweis:
Der Befehl fir das angewahlte Programm wird erst nach ca. 3 Sekunden an die Ampel
weitergeleitet, um eine moégliche Fehlauswahl zu korrigieren.

3.3.5.4 Programmwechsel manuell (extern)

Fur den Anschluss einer externen Einheit muss eine zusatzliche Buchse unterhalb der Ampel 1
(Master) eingebaut werden. Kontaktieren Sie hierzu gerne unser Service-Team.

Soll der Programmwechsel Uiber eine externe Zusatzeinheit (z.B. DCF-Funkuhr) erfolgen, so 6ffnen
Sie an Ampel 1 (Master) im laufenden Betrieb die manuelle Programmwahl Gber den ,,P-Button®.
Im MenlU wahlen Sie ,,Extern“ an. Der Button blinkt rot, bis das extern eingestellte Programm
erreicht ist. Im Anschluss leuchtet der Button dauerhaft rot, um die aktive Funktion zu
kennzeichnen.

Hinweis:

Sollte sich keine externe Einheit an der Ampel befinden oder ein Programm gewahlt sein, welches
nicht programmiert ist, so lauft das Notprogramm. Das Notprogramm ist immer Programm 1 und
kann nicht verandert werden.
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3.3.6 Fulganger-Signale

Wahrend der Programmierung, in den Gruppeneingaben, besteht die Moglichkeit Fulganger-
Signale zu aktivieren. Setzen Sie den Haken bei ,,FuBganger*.

Ein Mischen von KFZ und FuRgéanger-Signalen in einer Gruppe ist nicht mdglich.

.l

Fulgénger

‘ | Weitere Eingaben |

10:15
\&) 12-8:V Gruppe 1 20.07.22
ﬁl Griin min. E :I 19 il
Griin max. E :I 10 il

Anzahl Signalgeber 1 +I

Ist der Haken bei ,,FuBganger gesetzt, so werden ,Griin min.“ und ,Griin max.“ Zeit automatisch

gleichgesetzt. Eine Anderung ist jedoch
werden soll.

mdglich, falls die Griinzeit des Fullgangers verlangert

Unter ,,Weitere Eingaben“ wird automatisch die Option ,,Blinken* deaktiviert.

12.8V
& @ Gruppe 1

20.07.22

10:15

[T auf Anforderung [] Verlangerung iiber max. (Dauergriin)
M [T] Verlangerung iber max. (Zeitliicke)

| Griinvorspeicherung

‘ | FG-Optionen |

il
P

<2
1]

Soll die Fuganger-Gruppe auf Anforderung (durch einen Taster) zum Umlauf hinzu geschaltet
werden, so setzen Sie den Haken bei ,,auf Anforderung*.
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3.3.6.1 Fulgangerschutzblinker / Dauerblinker

Der Fuligangerschutzblinker oder Dauerblinker wird Uber den Parallelausgang unterhalb des
Signalgebers angeschlossen. Ist ein Blinker in den Einstellungen aktiviert, kann kein normaler

Parallelsignalgeber angeschlossen werden.

Die Aktivierung eines Blinkers gilt fir alle Signalgeber, die sich in einer Gruppe befinden. Sind z.B.
zwei Signale in einer Gruppe programmiert, so wird bei jedem Signalgeber der Blinker am

Parallelausgang ausgegeben.

Hinweis:

Es ist nur eine Auswahl mdglich. Der Dauerblinker kann auch bei einem KFZ-Signal aktiviert

werden.

Die Aktivierung erfolgt im normalen Programmierablauf.

10:15
20.07.22

FuBgénger

‘ | Weitere Eingaben |

& % Gruppe 1
ﬂ Griin min, H :I 10 il
Griin max. E :I 10 il
M
Anzahl Signalgeber 1 il

Um den FulRgangerschutzblinker nutzen zu kénnen, muss in der jeweiligen Gruppe das Signal als

»FuBganger® aktiviert sein.

Dricken Sie auf ,,Weitere Eingaben®.

12.8V

%

(EREE) Gruppe 1 20.07.22

10:15

[] auf Anforderung [ | Verlingerung iiber max. (Dauergriin)
[] verlangerung tiber max. (Zeitliicke)

Griinvorspeicherung

)

£ e |2

[=]

FG-Optionen |

[

il
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Durch Driicken auf ,,FG-Optionen* wird ein weiteres Menu gedffnet.

G, 128V 1015
W @) Gruppe 1 20.07.22

ﬁl Dauerblinker

FuRgéngerschutzblinker

ﬂ Vorlaufzeit 1 ﬂ

Nachlaufzeit — 10 i-J

LNIE

()

B & |~

Wartesignal
Wartesignal blinkend

Kl

Setzen Sie den Haken bei ,,FuBgangerschutzblinker”. Die Einstellmoglichkeit Vorlaufzeit und
Nachlaufzeit wird frei gegeben.

Soll der Blinker genau parallel zur Griinzeit der Fuldgangergruppe blinken, ist keine weitere
Einstellung erforderlich.

Soll der Blinker zuséatzlich vor und nach der Griuinzeit der FuRgangergruppe blinken, so kann dies
Uber die ,,Vorlaufzeit”“ und ,,Nachlaufzeit* eingestellt werden. Die Eingabe erfolgt in Sekunden.

Ist ein ,,Dauerblinker® gewtlinscht, so kann der Haken in diesem Kastchen gesetzt werden. In dem
Fall wird der Dauerblinker nach dem Einschaltprogramm ausgegeben.

Uber den ,,Weiter“ Button wird die Programmierung fortgesetzt.
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3.3.6.2 Wartesignal

Das Wartesignal (Bitte warten oder Signal kommt) wird nur bei aktiviertem FuBganger-Signal
Uber den Gelbausgang des Hauptsignalgebers ausgegeben. In dem Fall mussen die LED-Module
passend umgesteckt werden. Kontaktieren Sie hierzu gerne unser Service-Team.

Das Signal sieht dann folgendermalen aus:

Wartesignal
Rot
Grln

Hinweis:

Die Aktivierung des Wartesignals gilt fir alle Signalgeber, inclusive Parallelsignale, die sich in einer
Gruppe befinden.

Die Aktivierung erfolgt im normalen Programmierablauf.

10:15
& 12-:8\/ Gruppe 1 20.07.22
ﬂ Grin min. :I 14 il
Griin max. E :I 19 il

Anzahl Signalgeber 1 il

Fulgénger

‘ | Weitere Eingaben | .

Um das Wartesignal nutzen zu kénnen, muss in der jeweiligen Gruppe das Signal als ,,FuBgéanger*
aktiviert sein.

Dricken Sie auf ,,Weitere Eingaben®.

12.8V 1015
(EREE) Gruppe 1 20.07.22

[

[] auf Anforderung [ | Verlingerung iiber max. (Dauergriin)

[] verlangerung tiber max. (Zeitliicke) J

Grinvorspeicherung =
) i

%

e [

=

[=]

FG-Optionen | .
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Durch Dricken auf ,,FG-Optionen® wird ein weiteres Menu gedffnet.

12.8V 10115
& (fi) Bruppe1 20.07.22

*I Dauerblinker

FuRgéngerschutzblinker

bI Vorlaufzeit

Nachlaufzeit

U -
10 o

LNIN

()

B & |~

Wartesignal
Wartesignal blinkend

Al

Setzen Sie den Haken bei ,,Wartesignal“. Soll das Wartesignal blinkend ausgegeben werden, so
setzen Sie zusatzlich einen Haken bei ,,Wartesignal blinkend*“.

Uber den ,,Weiter“ Button wird die Programmierung fortgesetzt.
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3.3.7 Blindenakustik

FUr den Anschluss einer Blindenakustik-Einheit muss eine zusatzliche Buchse unterhalb der Ampel
eingebaut werden. Kontaktieren Sie hierzu gerne unser Service-Team.

Sobald flr eine Gruppe das FuRganger-Signal aktiviert ist, besteht auch die Mdglichkeit flr diese
Gruppe die Blindenakustik zu aktivieren.

Gehen Sie zunachst die normale Programmierung durch, bis Sie auf der Ubersichtsseite
ankommen. Nun driicken Sie auf den Button ,,Einstellungen® und im Anschluss auf den Button
»Blindenakustik“. Folgendes Menu 6ffnet sich:

12.8Y : " 10:15
\&) (i) Blindenakustik 20.07.22
‘ﬁ‘l Gruppe  Aktiv Freigabe Pilot Taster Freigabeton i |
Stumm Stumm getrennt vorzeitig beenden

hl 1 0 ﬂ Ol
2 =

((cl:)) ﬁil
3 U
4 O

Fir alle Gruppen in denen ,Fuliganger” aktiviert wurde, kann hier die Blindenakustik mit einem
Haken aktiviert werden.

Sobald die Blindenakustik fiir eine oder mehrere Gruppen aktiviert ist, werden Zusatzfunktionen
freigeschaltet. So besteht die Méglichkeit den Freigabeton oder Pilotton generell, oder zu einer
bestimmten Zeit stummzuschalten, oder den Freigabeton vorzeitig zu beenden.

Hinweis:
Das Stummschalten vom Pilotton ist in Deutschland nicht erlaubt, und daher das Aktivieren

blockiert. Ist dies jedoch erforderlich, muss die Funktion zunéachst in den Voreinstellungen aktiviert
werden.
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3.3.7.1 Freigabeton Stummschaltung

Soll der Freigabeton stumm geschaltet werden, so setzen Sie den entsprechenden Haken fir die
jeweilige Gruppe. Gleichzeitig ist der Haken bei , Taster getrennt gesetzt.

In diesem Fall ist der Freigabeton generell stummgeschaltet, und wird nur durch eine Anforderung
am taktilen Signal (unterhalb des Tasters, fur Verkehrsteilnehmer mit eingeschrankter Sehkraft) fur
die aktuelle Anforderung eingeschaltet.

Soll die Stummschaltung nur in einem bestimmten Zeitraum geschehen (z.B. nachts, um
Larmbelastigung fir die Anwohner zu vermeiden), kann nach driicken auf ,,Weiter* ein Zeitraum
programmiert werden.

@5 12.8V Blindenakustik 2[}_%:;.522

ﬁl Stummschaltung Freigabeton nach Zeit

Mo Di Mi Do Fr Sa So

A

()

(Mi)

(Do)

L]
1
M von 20:30 20:30 20:30 20:30 20:30 00:.00 00:00 g
-
m

((cr)) bis 06:00 06:00 06:00 06:00 06:00 00:00 00:00

Driicken Sie auf ein Feld ,,00:00% in der Zeile ,,von*“. Es 6ffnet sich der Rechner fiir Schaltzeiten.

Stunde Minute
o6 : 00
7 8 9 =i
4 5 6
1 2 3 <
0 00:00  24:00
Mo  Mo-Fr MoSo Sa-So

Hier geben Sie die gewlnschte Startzeit ein und driicken anschlieend auf ,Enter” oder auf eine
~ochaltflache” flir Tagesblocke.

Im Anschluss driicken Sie auf ein Feld ,,00:00“ in der Zeile ,,bis*“. Es 6ffnet sich wieder der
Rechner flir Schaltzeiten.

Hier geben Sie die gewiinschte Endzeit ein und driicken anschlielend auf ,Enter” oder auf eine
»Schaltflache” fur Tagesblocke.

In diesem Beispiel wird der Freigabeton nur in der Zeit von 20:30 Uhr bis 06:00 Uhr stumm
geschaltet.

Es muss mindestens eine Start- und Endzeit eingegeben werden. Liegt die Endzeit am nachsten
Tag, so wird der Tag in Klammern unterhalb der Endzeit angezeigt.

Wird hier keine Zeit eingetragen, so gilt die generelle Stummschaltung.
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3.3.7.2 Pilotton Stummschaltung

Das Stummschalten vom Pilotton ist in Deutschland nicht erlaubt, und daher das Aktivieren
blockiert. Ist dies jedoch erforderlich, z.B. um die gesamte Akustik nachts stumm zu schalten, muss
die Funktion zunéachst in den Voreinstellungen aktiviert werden.

Hinweis:
Der Pilotton kann in dem Fall nicht durch eine Anforderung 0.a. eingeschaltet werden

Soll der Pilotton stumm geschaltet werden, so setzen Sie den entsprechenden Haken fir die
jeweilige Gruppe.

In diesem Fall ist der Pilotton generell stummgeschaltet. Soll die Stummschaltung nur in einem
bestimmten Zeitraum geschehen (z.B. nachts, um Larmbelastigung fir die Anwohner zu
vermeiden), kann nach zweimaligem driicken auf ,,Weiter* ein Zeitraum programmiert werden.

12.8V : . 10:15
& (i Blindenakustik 5007 55
'ﬁl Stummschaltung Pilotton nach Zeit i |

Mo Di Mi Do Fr Sa So

!l von 20:30 20:30 20:30 20:30 20:30 00:00 00:00 g

@ bis 06:00 06:.00 06:00 06:00 06:00 00:00 00:00 E
(Di) (M) (Do) (Fr) (Sa)

Al L]

Dricken Sie auf ein Feld ,,00:00“ in der Zeile ,,von*“. Es 6ffnet sich der Rechner fiir Schaltzeiten.

Stunde Minute
06 : 00
8 9 @
5 6
1 2 3 =
0 00:00  24:00
Mo  MoFr MoSo SaSo

Hier geben Sie die gewlinschte Startzeit ein und drticken anschlieRend auf ,Enter oder auf eine
»Schaltflache” fur Tagesblocke.

Im Anschluss driicken Sie auf ein Feld ,,00:00“ in der Zeile ,,bis“. Es 6ffnet sich wieder der
Rechner flir Schaltzeiten.

Hier geben Sie die gewlinschte Endzeit ein und driicken anschlief’end auf ,Enter oder auf eine
~ochaltflache” flir Tagesblocke.

In diesem Beispiel wird der Pilotton nur in der Zeit von 20:30 Uhr bis 06:00 Uhr stumm geschaltet.

Es muss mindestens eine Start- und Endzeit eingegeben werden. Liegt die Endzeit am nachsten
Tag, so wird der Tag in Klammern unterhalb der Endzeit angezeigt.

Wird hier keine Zeit eingetragen, so gilt die generelle Stummschaltung.
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3.3.7.3 Freigabeton vorzeitig beenden

Der Freigabeton kann in den letzten Sekunden der Grinzeit vorzeitig beendet werden.
Voreingestellt sind ,0 Sekunden® (keine vorzeitige Beendigung). Ist diese Funktion gewiinscht, so
geben Sie die vorzeitige Beendigung in Sekunden ein. Achten Sie dabei auf die im normalen
Programmierablauf eingegebene ,Griin min. Zeit®. Betragt die ,Grin min. Zeit* z.B. ,8 Sekunden®,
und die vorzeitige Beendigung ist auf ,3 Sekunden® eingestellt, so wird der Freigabeton nach ,5
Sekunden® Grlinzeit abgeschaltet.

So kann verhindert werden, dass ein Verkehrsteilnehmer mit eingeschrankter Sehkraft mit
unzureichender Griinzeit die Stral3e quert.
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3.4 Uberprogrammierung

Es besteht die Moglichkeit, Programmanderungen an der Funk-/Kabelsignalanlage vorzunehmen,
ohne dass die Anlage hierzu abgeschaltet werden muss. Die Signalanlage schaltet wahrend der
Uberprogrammierung automatisch auf ,,Allrot“ und nach Beenden der Neu-Programmierung
wieder automatisch in den Signalablauf zurtick.

Hinweis:

Es kdnnen bis auf die grundlegenden Eingaben wie die Betriebsart (Funk / Kabel), Anzahl der
Gruppen und Anzahl der Signalgeber alle Daten geandert werden.

Die Zwischenzeit (Rdumzeit) kann zur Sicherheit nur erhéht werden.

Moéchten Sie eine laufende Anlage Uberprogrammieren, dricken Sie, wahrend die
»Signalzustandsanzeige“ angezeigt wird, auf den Button ,,Startseite (Home)“. Es 6ffnet sich
folgendes Popup:

@ Méchten Sie die Signalanlage im laufenden
Betrieb Uiberprogrammieren?

Abbrechen I 0K I

Uber den Button ,,Abbrechen“ kann der Vorgang abgebrochen werden und die
»Signalzustandsanzeige“ wird wieder auf dem Display eingeblendet.

Bestatigen Sie die Abfrage mit ,,OK*.
Im Anschluss wird die ,,Starseite* mit der bereits laufenden Betriebsart und Anzahl der Gruppen
angezeigt. Eine Anderung dieser Einstellung ist nicht mdglich.

12.8V ; :
& (i) Betriebsart 20.07.22

ﬂ . Funk - Engstelle

‘ | I Tageszeitprogramme

Uber den ,,Weiter* Button gehen Sie wie bei einer_ Neuprogrammierung durch die einzelnen
Eingabefenster und nehmen die entsprechenden Anderungen vor.
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Nach dem Driicken auf den ,,Download“ Button 6ffnet sich ein weiteres Popup:

Info

Die Uberprogrammierung erfolgt bei Allrot.
Neue Daten in Ampel iibernehmen?

Abbrechen I Ok I

Hier besteht die Méglichkeit die Uberprogrammierung abzubrechen. In dem Fall werden die Daten
des bereits laufenden Signalprogramms ins Display geladen und die Anderungen verworfen.

Dricken Sie den ,,OK* Button, um die geanderten Daten zur Ampelsteuerung zu senden. Sollte
sich die Signalanlage in dem Moment in keinem Allrotpunkt befinden, so wird dies durch ein Popup
kenntlich gemacht.

Hat die Signalanlage den nachsten Allrot Punkt erreicht, werden die neuen Daten zu allen anderen
Ampeln gesendet. Ist der Download abgeschlossen setzt die Anlage ihren Umlauf mit Beginn der
ersten Gruppe fort.

Hinweis:

Eine Uberprogrammierung ist nur maglich, wenn sich die Anlage im normalen Signalprogramm
oder in einer Sonderbetriebsart befindet. Im Einschalt- und Ausschaltprogramm wird diese
Funktion unterdruckt.
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4 Datenubertragung

4.1 Datenubertragung bei Funk- oder Kabelbetrieb

Nachdem die erste Ampel (Ampel 1 / Sender) programmiert wurde, sehen Sie auf der
»Signalzustandsanzeige“ den Text ,,Warte auf Ampel K2“.

12.8V 10:15
NSTTH! Engstelle 20.07.22

S
w8

((‘i,)) 12.8V

B & |~

Umlaufzeitpunkt Warte auf Ampel K2 Programm

Nun kénnen Sie die zweite Ampel (Empfanger) einschalten. Es ist darauf zu achten, dass immer
nur ,,ein“ Empfanger eingeschaltet wird, damit die passende Zugehorigkeit hergestellt werden
kann.

Die Einschaltreihenfolge der Signalgeber bestimmt die Zugehdrigkeit zu den Signalgruppen mit der
entsprechenden Signalgeberanzahl je Gruppe. Erst wenn der letzte Signalgeber eingeschaltet ist
und die Daten Uber Funk bzw. Kabel Gbertragen wurden, beginnt der Verbindungsaufbau und die
Anlage startet vollautomatisch Uber das Einschaltprogramm den Signalablauf.

Haben Sie mehrere Ampeln pro Signalgruppe programmiert, so heif3t die Kennung z.B. ,,Ampel
K1.1“ oder ,,Ampel K2.2“. Die erste Zahl steht flr die Signalgruppe und die zweite Zahl flir den
Signalgeber in dieser Gruppe.

An jedem Signalgeber kann auf dem Display abgelesen werden, auf welchen Signalgeber gewartet
wird und eingeschaltet werden muss.

An der ,blauen” Kennzeichnung von z.B. ,K1“, erkennen Sie an welchem Signalgeber Sie sich

befinden.

Achtung:
Bei einem Datenverlust an einer Ampel (durch Betatigen des Ein-/Ausschalters) muss bei einer
Funksignalanlage die gesamte Anlage neu programmiert werden.
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5 Programm Beispiele

In diesem Abschnitt werden einige Programmierungen bildlich dargestellt. Dabei handelt es sich
lediglich um Beispiele, die dargestellten Zeiten und die Anzahl der Signalgeber mussen an lhre
Baumalnahme angepasst werden.

Alle Beispiele werden in der Betriebsart ,,Kabel*“ dargestellt.

Nach dem Einschalten einer Ampel kénnen Sie mit der Eingabe in den folgenden Beispielen
fortfahren. Die programmierte Ampel ist automatisch Ampel K1 (Sender).

5.1 Einmundung auf Anforderung

In diesem Beispiel laufen ,Gruppe 1“ und ,Gruppe 2“ immer im Umlauf, und ,,Gruppe 3“ wird nur
nach Anforderung (z.B. durch Radarmelder) zum Umlauf hinzugeschaltet.

Wahlen Sie Kabel und Einmindung aus.

12.8V = 10:15
& i) Betriebsart 20.07.22

ﬂ J Funk J Engstelle ﬂ
ﬂ . Kabel . Einmindung Q

‘ | I Tageszeitprogramme .

Gehen Sie mit dem ,,griinen Button* weiter.

Geben Sie die erforderliche Zwischenzeit ein. Die restlichen Zwischenzeiten kbnnen entweder
direkt Uber den Button ,,Zwischenzeitmatrix“ oder zum Schluss der Programmierung eingegeben

werden. In unserem Beispiel geben wir die restlichen Zwischenzeiten zum Schluss der
Programmierung ein.

& lﬁ:ﬂ Zwischenzeit L
ﬂ Zwischenzeit 1->2 :I 10 il ﬂ
Zwischenzeit 2->3 H :I 10 il
!l Zwischenzeit 3->1 B = o # Q

]

Zwischenzeit = Raumzeit

‘ | Zwischenzeitmatrix |

Driicken Sie auf ,,Weiter.
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Auf dieser Seite geben Sie die erforderliche ,Griin min.“ und ,Grin max.“ Zeit fur ,,Gruppe 1“ ein.
Wenn nicht anders bendtigt, konnen die Zeitlicke und die Anzahl der Signalgeber so eingestellt
bleiben.

& Gruppe 1 2(;.%:;.522
ﬁl Grin min. E :I 1 il ﬂ
Griin max. E :I =0 il
ﬂ Zeitliicke :I > il Q

Anzahl Signalgeber 1 il E
[] FuRgéanger
il Weitere Eingaben | .

Driicken Sie auf ,,Weiter.

Geben Sie in ,,Gruppe 2“ wie zuvor in ,,Gruppe 1“ beschrieben die erforderlichen Daten ein.

ﬂ Griin min. :I 10 il ﬂ
Griin max. E :I 30 il

!l Zeitlucke :I 5 il Q

) Anzahl Signalgeber 1 il E

[] FuRganger

‘ | Weitere Eingaben |

Driicken Sie auf ,,Weiter*.

Auch bei ,,Gruppe 3“ geben Sie die wie bereits bei ,Gruppe 1 und ,,Gruppe 2“ beschriebenen
Daten ein.

ﬁl Griin min. H :I 10 il ﬂ
Griin max. E :I 20 ﬂ

ﬂ Zeitliicke :I 5 il Q
Anzahl Signalgeber 1 il E
[] FuRgéanger

ﬂ Weitere Eingaben | .

Hier driicken Sie im Anschluss auf den Button ,,Weitere Eingaben®.
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Auf dieser Seite erfolgt nun die Eingabe fir die Anforderung der ,,Gruppe 3.
Setzen Sie den Haken bei ,,auf Anforderung“.

In unserem Beispiel ist zusatzlich ein Haken bei ,,Zwangsumlauf* gesetzt. D.h., falls an der
Einmundung kein Fahrzeug erfasst wird oder der Radarmelder defekt ist, wird trotzdem alle 20
Minuten die ,Gruppe 3“ einmal zum Umlauf hinzugeschaltet.

12.8V 10115
& (1) Gruppe 3 20.07.22

ﬂ Blinken _iI

auf Anforderung ] Verlangerung iiber max. (Dauergriin)

!I [] Verlangerung iiber max. (Zeitliicke) gl
(((i’)) [ ] Granvorspeicherung ﬁil

Zwangsumlauf (alle ... Minuten) E —I 20 +I

‘ | FG-Optionen | .

Driicken Sie auf ,,Weiter“.

Hier werden Sie darauf hingewiesen, dass mindestens eine Gruppe auf Anforderung programmiert
ist und die Zwischenzeitmatrix Uberprift werden muss. Wenn Sie bereits bei der ersten Eingabe
der Zwischenzeit (am Anfang der Programmierung) die Matrix komplett eingegeben haben,
erscheint dieser Hinweis nicht, und es wird sofort die Ubersichtsseite angezeigt.

& 1@2-3\/ Zwischenzeitmatrix 23.%:;.32

Mindestens eine Gruppe kommt auf
Anforderung oder die OPNV -
Bevorrechtigung wurde aktiviert. Bitte

uberpriifen Sie die Zwischenzeitmatrix.

OK I

Driicken Sie auf ,,OK*.

Geben Sie in alle orange markierten Felder die erforderlichen Zwischenzeiten ein.

& IEZ-BV Zwischenzeitmatrix 23_%:;.522

ﬁl von / nach K1 K2

K1

B & |~

Alle orange markierten Felder miissen eingegeben werden!
Bitte auf das jeweilige Feld driicken.
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Nachdem alle Zwischenzeiten eingetragen sind, wird der ,,Weiter* Button automatisch
freigeschaltet.

\&) Eﬁ::!\)l Zwischenzeitmatrix 2(;_%:;_32
Al il
von / nach K1 K2 K3
bl K1 10 10 Ql
K2 10 10
e
K3 10 10 m

Driicken Sie auf ,,Weiter.

Auf der ,,Ubersichtsseite* sehen Sie noch einmal alle eingegebenen Daten.

@) % Einmiindung 23%;22
K1 K2 K3

ﬂ Griin min. 10 10 10 ﬂ
Griin max. 30 30 20
Anzahl Signalgeber 1 1 1

M Rot-Gelb 1 1 1 g
Gelb 4 4 4
Blinken X X X

el

Zeitlicke 5 5 5 M
auf Anforderung X
Verlangerung uber max. - -
Zwangsumlauf - - 20

OPNV-Bevorrechtigung -
ﬂ Zwischenzeitmatrix | .

Im Anschluss driicken Sie auf den griinen ,,Download“ Button und bestatigen das Ubernehmen
der Daten mit ,,OK*“. Nun werden die eingegebenen Daten an die Ampel Ubertragen.

Sie sehen nun die Signalzustandsanzeige.

12.8V i 1042
&3 (i) Einmiindung 20.07.22

e 2
. @00 =
0 QOO
0 OO0
C ==

Umlaufzeitpunkt Programm

Das weitere Vorgehen entnehmen Sie dem Punkt 4.
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5.2 Alirot Anlage

In diesem Beispiel wird eine zwei Gruppen Anlage (Engstelle) beschrieben, die im Grundzustand
bei beiden Gruppen das Signalbild ,Rot* (Allrot) zeigt, und nur auf Anforderung (z.B. durch
Radarmelder) die jeweilige Gruppe auf ,Griin“ schaltet.

Nach Ablauf der eingestellten Grin-Zeit, kehrt die Anlage (wenn keine weitere Anforderung
vorliegt) in den Allrot Zustand zurtick.

Wahlen Sie Kabel und Engstelle aus.

12.8V . 10115
& (il } Betriebsart 20.07.22

ﬂ _I Funk . Engstelle ﬂ
!l - Kabel J Einmindung gI
i

‘ | | Tageszeitprogramme .

Driicken Sie auf ,,Weiter.

Geben Sie auf dieser Seite die erforderliche Baustellenlange und Raumgeschwindigkeit ein.
Alternativ kann auch direkt die Zwischenzeit eingegeben werden.

12.8V P 10:15
&) i) Allgemeine Eingaben 20.07.22

,ﬁ.l Baustellenlange (m)

B w H [f
R&umgeschwindigkeit (km/h) :I il

M Zwischenzeit 1-->2 (berechnet) E :I 16 il Q

B=l o

Zwischenzeit 2->1 (berechnet)

Kl i

Hinweis:

Auf dieser Seite wird automatisch vom System die Zwischenzeit anhand der Baustellenlange und
Raumgeschwindigkeit errechnet. Geben Sie die Zwischenzeit manuell ein, so stimmt diese
Berechnung nicht mehr, und die Werte werden als Hinweis in Rot dargestellt.

Driicken Sie auf ,,Weiter*.
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Auf dieser Seite geben Sie die erforderliche ,Griin min.“ und ,Grin max.“ Zeit fur ,,Gruppe 1“ ein.

Wenn nicht anders bendtigt, konnen die Zeitlicke und die Anzahl der Signalgeber so eingestellt
bleiben.

& & Gruppe 1 200722
ﬁl Griin min. :I 10 il ﬂ
Griin max. E :I 30 il
ﬂ Zeitlucke :I 5 il Q

Anzahl Signalgeber 1 il m

‘ | Weitere Eingaben |

Dricken Sie auf ,,Weitere Eingaben*.

Auf dieser Seite erfolgt nun die Eingabe fir die Anforderung der ,,Gruppe 1.
Setzen Sie den Haken bei ,,auf Anforderung®.

12.8V 1015
& (mn } Gruppe 1 20.07.22

| &4 Blink 4 |

ﬁ B Blinken i
auf Anforderung [ ] Verlangerung iiber max. (Dauergriin)

_I [J Verlangerung iiber max. (Zeitliicke) _I

|| Grunvorspeicherung —
ful

] zwangsumlauf (alle ... Minuten)

‘ | FG-Optionen | .

Zuséatzlich kann ein Haken bei ,,Zwangsumlauf“ gesetzt werden. D.h., falls kein Fahrzeug erfasst

wird oder der Radarmelder defekt ist, wird trotzdem alle xx Minuten die ,Gruppe 1 einmal zum
Umlauf hinzugeschaltet.

Driicken Sie auf ,,Weiter.

Geben Sie in ,,Gruppe 2 wie zuvor in ,,Gruppe 1“ beschrieben die erforderlichen Daten ein.

ﬂ Griin min. :I 10 il ﬂ
Griin max. E :I 30 il

!l Zeitlucke :I 5 il Q

) Anzahl Signalgeber 1 il E

[] FuRganger

‘ | Weitere Eingaben |

Dricken Sie auf ,,Weitere Eingaben®.
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Auch hier muss der Haken bei ,,auf Anforderung“ gesetzt werden. Wie auch bei Gruppe 1, kann

der Zwangsumlauf aktiviert werden.

128V 1015

& (man } Gruppe 2 20.07.22
| i Blink 2 |

ﬁ ® Blinken i

auf Anforderung ] Verlangerung iiber max. (Dauergriin)
!I [[] Verlangerung iiber max. (Zeitliicke)
[] Granvorspeicherung

il

[T} zwangsumlauf (alle ... Minuten)

‘ | FG-Optionen |

Driicken Sie auf ,,Weiter.

Auf der ,,Ubersichtsseite* sehen Sie noch einmal alle eingegebenen Daten.

K1 K2
ﬂ Griin min. 10 10 ﬂ
Griin max. 30 30
Anzahl Signalgeber 1 1
!I Rot-Gelb 1 1 QI
Gelb 4 4
Blinken X X =
Zeitlucke 5 5 ﬂl
auf Anforderung X X
Verlangerung tiber max. - -
Zwangsumlauf - -
OPNV-Bevorrechtigung - -
ﬂ Zwischenzeitmatrix | .

Im Anschluss driicken Sie auf den griinen ,,Download“ Button und bestétigen das Ubernehmen
der Daten mit ,,OK*“. Nun werden die eingegebenen Daten an die Ampel Gbertragen.

Sie sehen nun die Signalzustandsanzeige.

12.8V 10:15
& (il } Engstelle 20.07.22
K1 K2 H
: ,
o) o
sl 128V - il
il

Umlaufzeitpunkt Programm

Das weitere Vorgehen entnehmen Sie dem Punkt 4.

72



5.3 Grunzeit uber Max

In diesem Beispiel wird eine zwei Gruppen Anlage (Engstelle) beschrieben, in der eine Seite
(Gruppe 1) auf Dauergriin stehen bleibt und die andere Seite (Gruppe 2) auf Anforderung (z.B.
durch Radarmelder) auf Griin schaltet.

Nach einer Anforderung von Gruppe 2 und Ablauf der Griinzeit, schaltet automatisch Gruppe 1

wieder auf Grln. Ein erneutes Grin von Gruppe 2 ist erst méglich, wenn die ,Griin min.“ Zeit von
Gruppe 1 abgelaufen ist.

Wahlen Sie Kabel und Engstelle aus.

% I@Z'SV Betriebsart 10:45

20.07.22
J Funk . Engstelle
- Kabel J Einmiindung
_I Quarz J Kreuzung

>

e 2
B e |~

‘ | | Tageszeitprogramme

Driicken Sie auf ,,Weiter.

Geben Sie auf dieser Seite die erforderliche Baustellenlange und Raumgeschwindigkeit ein.
Alternativ kann auch direkt die Zwischenzeit eingegeben werden.

& lﬁLTi\}/ Allgemeine Eingaben 28_%:;_522
ﬂ Baustellenlénge (m) @ :I 100 il _il
Raumgeschwindigkeit (km/h) :I 30 il
ﬂ Zwischenzeit 1->2 (berechnet) E :I 16 il ﬂ

Zwischenzeit 2—>1 (berechnet) E :I 16 il

Kl 3

Hinweis:
Auf dieser Seite wird automatisch vom System die Zwischenzeit anhand der Baustellenlange und

Raumgeschwindigkeit errechnet. Geben Sie die Zwischenzeit manuell ein, so stimmt diese
Berechnung nicht mehr, und die Werte werden als Hinweis in Rot dargestellt.

Driicken Sie auf ,,Weiter.
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Auf dieser Seite geben Sie die erforderliche ,Griin min.“ und ,Grin max.“ Zeit fur ,,Gruppe 1“ ein.
Wenn nicht anders bendtigt, konnen die Zeitlicke und die Anzahl der Signalgeber so eingestellt
bleiben.

ﬂ Griin min. B :I 10 il _iI
Griin max. E :I 30 il

ﬂ Zeitliicke ﬂ 5 il Q

((a]:)) Anzahl Signalgeber 1 il E
[] FuRgéanger

ﬂ Weitere Eingaben | .

Dricken Sie auf ,,Weitere Eingaben®.

Auf dieser Seite erfolgt nun die Eingabe fir die Anforderung der ,,Gruppe 1“ und die
»verlangerung liber max. (Dauergriin)“.

Setzen Sie den Haken bei ,,auf Anforderung®, und ,,Verlangerung tiber max. (Dauergriin)*.
Sobald Sie den Haken bei ,,Verlangerung iliber max.*“ setzen, 6ffnet sich ein Popup in dem

hingewiesen wird, dass alle Gruppen ,,auf Anforderung“ gesetzt werden. Dies erfolgt aus
programmtechnischen Grinden.

12.8v 10:15
& it ) Gruppe 1 20.07.22

Info

@ Bei dieser Funktion werden alle anderen

Gruppen ,,auf Anforderung" gesetzt.

Abbrechen I 0Ok I

Bestatigen Sie den Hinweis mit ,,OK“.

Im Anschluss setzen Sie noch den Haken bei ,,Griinvorspeicherung“. Damit wird erreicht, dass
Gruppe 1 immer wieder auf Grin zurtick geht und dort stehen bleibt.

Hinweis:

Wird der Haken bei ,Griinvorspeicherung® nicht gesetzt, bleibt immer die Gruppe auf Grin stehen,
die als letztes angefordert wurde.
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12.8V 10:15
\& @ Gruppe 1

20.07.22
,ﬁl Blinken
B auf Anforderung [ Verlangerung Uiber max. (Dauergriin)

Grinvorspeicherung

B e |~

] zwangsumlauf (alle ... Minuten)

‘ | FG-Optionen |

Driicken Sie auf ,,Weiter*.

Geben Sie in ,,Gruppe 2 wie zuvor in ,,Gruppe 1“ beschrieben die erforderlichen Daten ein.

é*) lﬁES\)/ Gruppe 2 2(;.%:;.522
ﬂ Griin min. :I 10 il ﬂ
Griin max. E :I =0 il
* Zeitlucke :I 3 il Q

Anzahl Signalgeber 1 il E
ﬂ Weitere Eingaben | .

Dricken Sie auf ,,Weitere Eingaben®.

Da aus programmtechnischen Griinden automatisch die Gruppe 2 ,auf Anforderung® gesetzt
wurde, sind hier keine weiteren Eingaben erforderlich.

& 1[%%, Gruppe 2 200722

ﬁ Blinken ﬂ
[ auf Anforderung

ﬂ [} Verldngerung iiber max. (Zeitliicke) ﬂ

[] Grunvorspeicherung =

]

[T} zwangsumlauf (alle ... Minuten)

‘ | FG-Optionen |

Hinweis:

Der Haken fir ,auf Anforderung“ kann nur rausgenommen werden, wenn bei Gruppe 1 der Haken
fur ,Verlangerung tber max. (Dauergriin)“ entfernt wird.

Driicken Sie auf ,,Weiter*.
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Auf der ,,Ubersichtsseite* sehen Sie noch einmal alle eingegebenen Daten.

128V 1015
& () Kabel 20.07.22

K1 K2

ﬂ Griin min. 10 10 ﬂ
Griin max. 30 30

Anzahl Signalgeber

bl Rot-Gelb
Gelb

il
4
Blinken X
Zeitlicke 5
X
G

-
-

auf Anforderung
Verldngerung tiber max.
Zwangsumlauf
OPNV-Bevorrechtigung -

‘ | Zwischenzeitmatrix | .

Im Anschluss driicken Sie auf den griinen ,,Download“ Button und bestatigen das Ubernehmen
der Daten mit ,,OK*“. Nun werden die eingegebenen Daten an die Ampel Gbertragen.

e XX b=

Sie sehen nun die Signalzustandsanzeige.

12.8V 10:15

& () Engstelle 20.07.22
| K1 K2 . |

ﬁ :

(o] (@]

(lce 12.8V - -

ol
Umlaufzeitpunkt Programm

Das weitere Vorgehen entnehmen Sie dem Punkt 4.
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6 Menis

In diesem Abschnitt werden die Meniis beschrieben, die Uber die Buttons auf der linken und
rechten Seite am Display auswahlbar sind. Nicht alle MenUs sind jederzeit erreichbar. Das richtet
sich danach, ob die Signalanlage sich im laufenden Betrieb oder im Programmiermodus befindet.

6.1 Startseite (Home)

Dieser Button hat eine doppelte Funktion, die in den nachsten Punkten beschrieben wird.

6.1.1 Wahrend der Programmierung

Befindet man sich in der Programmierung (auch Uberprogrammierung) der Ampel, so gelangt man
aus jedem Menul jederzeit zurlick zur ,,Startseite”“. Eingegebene Daten werden dabei nicht
geldscht.

6.1.2 Beilaufender Anlage

Bei einer laufenden Anlage gelangt man aus allen zuganglichen Menls jederzeit zurlick zur
»Signalzustandsanzeige®.

Durch Dricken des Buttons, wahrend die ,,Signalzustandsanzeige auf dem Display sichtbar ist,
wird die Uberprogrammierung bei einer Funk- oder Kabelanlage aktiviert.

Hinweis:

Im Quarzbetrieb ist keine Uberprogrammierung méglich und daher die Funktion gesperrt. Jedoch
besteht auch bei dieser Betriebsart, jederzeit aus allen zuganglichen Menuls zurlck zur
»Signalzustandsanzeige* zu gelangen.
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6.2 Sonderbetriebsarten (Handbetrieb)

Die Sonderbetriebsarten sind nur bei laufender Anlage verfigbar und kénnen direkt Gber das
Display oder extern Uber ein Bediengerat (Kabel oder Funk) ausgefiihrt werden.

Die Bedienung ist im ,,Funk- und Kabelbetrieb“ generell an jedem Signalgeber mdglich, jedoch
ist zu beachten, wenn eine Funktion an einem Signalgeber ausgewahlt ist, sind alle anderen
Signalgeber fir die Auswahl der Sonderbetriebsarten gesperrt. Erst wenn am ausfihrendem
Signalgeber wieder zuriick auf Automatikbetrieb geschaltet wird, ist eine Auswahl an allen anderen
Signalgebern maglich.

Im ,,Quarzbetrieb® muss an jedem Signalgeber separat die Betriebsart eingestellt werden.

Hinweis:
Die Zwischenzeiten und Grin-Mindestzeiten (5 Sekunden) werden nicht unterschritten.
Grunzeiten werden nach der ,Griin min.“ Zeit abgebrochen.

6.2.1 Manuelle Sonderbetriebsarten (Funk / Kabel)

Um in das Menu der Sonderbetriebsarten zu gelangen, dricken Sie den Button fir die
»oonderbetriebsarten (Handsymbol). Im Anschluss 6ffnet sich folgendes Men:

12.8V 10:15
& [ 170,7700 MHz 20.07.22

Sonderbetriebsarten

. Automatik I Grin 1 I Handbetriek

.
Y
3
°
@
3
pd
&
@
&
c
El
N

Ein Wechsel zwischen allen Betriebsarten untereinander ist mdglich. Sobald eine Betriebsart
ausgewahlt ist, kann das Fenster tber ,,OK*“ geschlossen werden. Die ausgewahlte Betriebsart
wird oben in der ,,Statuszeile“ angezeigt.

Die ausgewahlte Funktion wird erst nach ca. 3 Sekunden weitergeleitet, um eine versehentliche
Auswahl zu unterdriicken. Sobald der jeweilige Button ,,blinkt“ ist die Auswahl angenommen und
wird verarbeitet. Ist die gewlinschte Betriebsart erreicht, leuchtet der Button dauerhaft.
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6.2.1.1 Automatik
Im ,,Automatikbetrieb® (vorgewahlt) arbeitet die Anlage ihr normales Signalprogramm ab.

6.2.1.2 Lampen Aus

Bei der Anwahl ,,Lampen Aus“ lauft die Anlage bis zum Ausschaltzeitpunk (AZP), arbeitet die
héchste Zwischenzeit als Allrot ab und schaltet anschlieliend auf Dunkel (Lampen Aus).

6.2.1.3 Blinken

Bei der Anwahl ,,Blinken* |auft die Anlage bis zum Ausschaltzeitpunk (AZP), arbeitet die héchste
Zwischenzeit als Allrot ab und schaltet anschlieRend auf Blinken.

6.2.1.4 Allrot

Bei der Anwahl ,,Allrot“ lauft die Anlage zum nachstmadglichen Allrot Punkt und bleibt in dieser
Betriebsart stehen.

6.2.1.5 Grun1-Grun4

Die Direktanwahl ,,Griin 1 — Griin 4“ ist nur mdglich, wenn die Zwischenzeitmatrix komplett
eingegeben wurde. Ist dies nicht der Fall, ist die Auswahlmdglichkeit gesperrt.

Ausnahme: Bei einer Engstelle ist die Zwischenzeitmatrix zwangsweise ausgefiillt und die
Direktanwahl fir Grin 1 und Griin 2 méglich.

6.2.1.6 Handbetrieb

Beim ,,Handbetrieb“ bleibt die Anlage im nachstmdglichen Griin einer Gruppe stehen und kann
dann Uber den ,,Weiter“ Button oder dem ,,Taster“ auf der externen Handbedienung zum Grin
der nachsten Gruppe weiter gedrickt werden. Die Reihenfolge ist immer Gruppe 1, 2, 3, 4.

6.2.1.7 Extern

Uber den Button ,,Extern® wird die externe Handbedienung aktiviert. Die Anlage flhrt dann die
Sonderbetriebsarten aus die an dieser Bedienung eingestellt ist. Ein Wechseln zwischen ,Extern®
und einer beliebigen Betriebsart, die auf dem Display ausgeflihrt wird, ist méglich.
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6.2.2 Manuelle Sonderbetriebsarten (Quarz)

Im ,,Quarzbetrieb* muss an jedem Signalgeber separat die Betriebsart eingestellt werden.

Um in das Menu der Sonderbetriebsarten zu gelangen, driicken Sie auf den Button fir die
»Sonderbetriebsarten (Handsymbol). Im Anschluss 6ffnet sich folgendes Men:

12.8v : 1005
Betriebsart 20.07.22

%

Sonderbetriebsarten

. Automatik I Dauerrot
I Lampen Aus I Dauergriin
I Blinken I Extern

Funktion nur an diesem Signalgeber!

4 —

Ein Wechsel zwischen allen Betriebsarten untereinander ist mdglich. Sobald eine Betriebsart
angewahlt ist, kann das Fenster Uber ,,OK*“ geschlossen werden. Die ausgewahlte Betriebsart wird
oben in der ,,Statuszeile“ angezeigt.

Die ausgewahlte Funktion wird erst nach ca. 3 Sekunden weitergeleitet, um eine versehentliche
Auswahl zu unterdriicken. Sobald der jeweilige Button ,,blinkt*“ ist die Auswahl angenommen und
wird verarbeitet. Ist die gewilinschte Betriebsart erreicht, leuchtet der Button dauerhaft.

6.2.2.1 Automatik
Im ,,Automatikbetrieb® (vorgewahlt) arbeitet die Ampel ihr normales Signalprogramm ab.

6.2.2.2 Lampen Aus
Bei der Anwahl ,,Lampen Aus*“ lauft die Ampel bis zum nachstmadglichen Schaltpunkt und schaltet
anschliel®end auf Dunkel (Lampen Aus).

6.2.2.3 Blinken
Bei der Anwahl ,,Blinken“ lauft die Ampel bis zum nachstmdéglichen Schaltpunkt und schaltet
anschlieltend auf Blinken.

6.2.2.4 Dauerrot

Bei der Anwahl ,,Dauerrot lauft die Ampel zur nachstmoéglichen Rotphase und bleibt in dieser
Betriebsart stehen.

6.2.2.5 Dauergrin

Bei der Anwahl ,,Dauergriin® lauft die Ampel zur nachstmdglichen Grinphase und bleibt in dieser
Betriebsart stehen.

6.2.2.6 Extern

Uber den Button ,,Extern“ wird die externe Handbedienung aktiviert. Die Ampel fiihrt dann die
Sonderbetriebsarten aus die an dieser Bedienung eingestellt ist. Ein Wechseln zwischen ,Extern”
und einer beliebigen Betriebsart, die auf dem Display ausgefuhrt wird, ist moglich.
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6.3 Frequenzwahl bei Funkbetrieb

Der Button fir die ,,Frequenzwahl* wird freigegeben, sobald die Betriebsart ,,Funk® ausgewahlt
ist und ein ,,Funkmodul“ in der Ampel angeschlossen ist.
Auf Wunsch ist eine Mehrfrequenzausfihrung mit bis zu 32 Kanalen méglich.

Hinweis:
Die ausgewahlte Frequenz muss an allen Signalgebern einer Anlage gleich eingestellt sein.

6.3.1 Frequenzwahl

Eine Frequenzwahl ist direkt nach dem Einschalten oder im laufenden Betrieb mdglich. Die
eingestellte ,,Frequenz‘ wird bereits nach dem Einschalten der Ampel oben in der ,,Statuszeile“
angezeigt.

Um die Frequenz zu wechseln, driicken Sie auf den Button ,,Frequenzwahl“ (Antennensymbol).
Es o6ffnet sich folgendes Mend:

& 1@2-8\/ Frequenzwahl (MHz) 2(}_%:;.522

ﬁl . 170,7700 ' 5 I 161,2700
b| 2 | 170,7500 | 6 | 161,1100

3 I 170,6300

@ ﬂ 151,0900

B [ |~

Empfangsfeldstarke |

Im Beispiel sind die Frequenzen fir Deutschland zu sehen.

Um eine Frequenz (Kanal) zu wechseln dricken Sie auf den entsprechenden Button. Die
ausgewahlte Funktion wird sofort weitergeleitet. Sobald der jeweilige Button ,,blinkt*“ ist die
Auswahl angenommen und wird verarbeitet. Ist die gewunschte Frequenz erreicht, leuchtet der
Button dauerhaft.

Uber den Button ,,Startseite (Home)“ oder automatisch nach ,,5 Minuten* gelangt man

entweder zurlick zur ,,Startseite* (falls die Anlage noch nicht programmiert ist) oder zur
»Signalzustandsanzeige (bei einer laufenden Anlage).
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6.3.2 Empfangsfeldstarke

Uber den Button ,,Empfangsfeldstirke* auf der Seite der Frequenzwahl kann die Qualitat der
Funkstrecke angezeigt werden.

12.8V 10:15
NS Frequenzwahl (MHz) 20.07.22

Funk-Info

Empfangsfeldstarke

Durch Driicken auf ,,OK“ oder automatisch nach ,,5 Minuten*“ wird das Fenster geschlossen.

Die Qualitat der Funkverbindung wird von Rot (unzureichend) Gber Gelb (ausreichend) bis zu
Griin fir eine hervorragende Ubertragung eindeutig signalisiert. Beachtet man die
Feldstarkeanzeige bereits vor dem Hinzuschalten der weiteren Signalgeber, so lasst sich Uber
diese Anzeige auch eine Funkfrequenz mit moglichst geringer Belegung aussuchen.

Im laufenden Betrieb Iasst sich durch diese Anzeige auch der Standort der Signalgeber optimieren,
denn selbst kleinstes Verschieben oft von nur einigen Zentimetern kann den Empfang deutlich
verbessern oder natlrlich auch verschlechtern. Mit der detaillierten Feldstarkeanzeige kénnen Sie
den besten Standplatz der Signalgeber fir den Funkbetrieb aussuchen.
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6.4 Info

Im Menu ,,Info“ werden alle wichtigen Informationen wie z.B. die programmierten Daten der Ampel
oder aber auch die aktuellen Firmware-Versionen angezeigt.

Durch Driicken des Buttons ,,Info* 6ffnet sich folgende Auswahl:

& 12.8V Info 10:15

20.07.22
ﬁ‘l I Programmdaten
h| I Storspeicher

B e |~

)

6.4.1 Programmdaten

Bei den Programmdaten handelt es sich um alle programmierten Daten der Ampel, diese werden
angezeigt, sobald die Daten nach der Programmierung Uber den ,,Download* Button zur Ampel

gesendet wurden. Wahrend der Programmierung koénnen die Menilpunkte zwar aufgerufen
werden, jedoch sind alle MenUs leer.

Bei einer laufenden Anlage kdnnen die Informationen an allen Signalgebern abgerufen werden.

10:15

\& 12.8v Info / Programmdaten 20.07.22

b| I Zwischenzeitmatrix

Verriegelungsmatrix

M J EZP-AZP-GSP

& & |~

Kl

Sollten vereinzelte Optionen nicht programmiert sein, so werden die Auswahlpunkte nur leicht grau

dargestellt und kénnen nicht aufgerufen werden. Wie im Beispielbild zu sehen z.B. die OPNV-
Bevorrechtigung.
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6.4.1.1 Gruppendaten

Hier werden alle wichtigen Daten angezeigt, die auch bereits zum Abschluss der Programmierung
auf der Ubersichtsseite angezeigt werden.

@) ﬁ[j“)’ Info / Gruppendaten 2(}%;522
K1 K2 K3 K4

ﬂ Griin min. 10 10 10 10 ﬂ
Griin max. 30 30 30 30
Anzahl Signalgeber 1 1 1 1

M Rot-Gelb 1 1 1 Q
Gelb 4 4 4 4
Blinken X X X X —

(«p) Zeitliicke 5 5 5 5 m
auf Anforderung - X X
Verlangerung tber max. - -
Zwangsumlauf - - 10 10
OPNV-Bevorrechtigung -

[d

6.4.1.2 Zwischenzeitmatrix

Die Zwischenzeitmatrix zeigt alle programmierten Zwischenzeiten (Raumzeiten) an.

@ 1@2-8\/ Info / Zwischenzeitmatrix 2(}%; .522

ﬂ von / nach K1 K2 K3 K4 ﬂ
ﬂ K1 12 6 6 Q

K2 6 12 6
((cp)) 1T

K3 6 6 12

K4 12 6 6

Eine Anderung der Daten ist in diesem Meniipunkt nicht moglich.
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6.4.1.3 Verriegelungsmatrix

In der Verriegelungsmatrix werden alle Grun-Verriegelungen angezeigt, d.h. welche Gruppen
zueinander feindlich sind und nicht gleichzeitig Grin haben dirfen.

& 12.8v Info / Verriegelungsmatrix 2(}_%:;_522
ﬁl von / nach K1 K2 K3 K4 ﬂ
ﬂ K Vv v v Q
K2
" o W | -
K3 v v v
k4 v/ v/ Vv

A

Diese Einstellung nimmt die Ampel automatisch vor und muss nicht manuell eingestellt werden.

6.4.1.4 EZP-AZP-GSP

Hier werden der Einschalt-Zeitpunkt, Ausschalt-Zeitung und der Gemeinsame-Schaltpunkt
(Gunstigster-Schaltpunkt) fir jedes Programm angezeigt. Die Schaltpunkte werden automatisch

berechnet und kdnnen nicht eingegeben werden.

Info / EZP-AZP-GSP

10:15
20.07.22

A

& ]
ﬁl Programm
o
3
oW
;
8

B & |~

6.4.1.5 Schaltpunkte

Hier werden die Schaltzeiten der Tageszeitprogramme angezeigt.

& 12.8V

Info / Schaltpunkte

10:15

20.07.22

Mo
06:00

2 00:00

3 00:00

4 0000

5 0000

6 00:00

Di
06:00
00:00
00:.00
00:00
00:00

00:00

[~]

Mi

06:00

00:00

00:.00

00:00

00:00

00:00

Do
06:00

00:00

00:00

00:00

00:00

00:00

Programm 1

Fr
06:00

00:00

00:.00

00:00

00:.00

00:00

Sa
06:00

00:00

00.00

00:00

00:00

00:00

So
06:00

00:00

00:00

00:00

00:00

00:00

il
o

e
1}

85



6.4.1.6 Nachtbetrieb Quarz

Hier werden die Schaltzeiten fir Dunkel oder Blinken angezeigt, wenn im Quarzbetrieb der
Nachtbetrieb programmiert wurde.

12.8V : 10:15
& Info / Nachtbetrieb Quarz 20.07 22

J Dunkel . Blinken ﬂ
i So QI

von 19:00 19.00 19:00 19:00 19:.00 19:00 19:00

il
bis 0500 0500 0500 0500 0500 0500 0500

Mo Di Mi Do Fr Sa

(Di) (M) (Do) (Fr) (Sa) (So) (Mo)

A

In dem Beispiel schaltet die Anlage in der Zeit von 19:00 Uhr bis 05:00 Uhr auf Blinken.

Eine Anderung der Daten ist in diesem Menipunkt nicht maglich.

6.4.1.7 OPNV-Bevorrechtigung

Diese Seite wird nur dann angezeigt, wenn wahrend der Programmierung die OPNV-
Bevorrechtigung aktiviert wurde.

& 12.5V

Info / OPNV-Bevorrechtigung 2(}_%:;22

Zeitlicke

1 10

ﬁl Gruppe Griin min.
S

2 10

=i o |

A

In einer kleinen Ubersicht__werden die aktivierten Gruppen, die Griin min. Zeit und ggf. die
Zeitlicke, die nur fur die OPNV-Bevorrechtigung benutzt werden, angezeigt.
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6.4.2 Stoérspeicher

Im Stérspeicher werden die letzten 10 Stérungen bzw. Mitteilungen der laufenden Anlage
festgehalten und kénnen an Ampel 1 (Sender) abgerufen werden.

Ist der Speicher voll, so wird immer die alteste Mitteilung automatisch geldscht.

Nach dem Ausschalten der Ampel bleiben die Stérungen erhalten. Ein manuelles Ldschen ist
jederzeit Uber das Mend ,,Daten l6schen® maoglich.

& Info / Storspeicher 2(;_%:;_522
o~ L]
ﬁl Stérung 3 ﬂ
Ursache: Rot defekt
Gruppe: 01 |
ﬂ Signalgeber: 01 O
Datum: 20.07.22
Uhrzeit: 10:15:26 ﬁil
Programm: 01
Zeitpunkt: 45
Kl [A] M

Uber die unteren Pfeil-Buttons kann zwischen den Stérungen gebléattert werden.

6.4.3 Letzte Programmwechsel

Diese Auswahl steht erst zu einem spateren Zeitpunkt zur Verfligung.

6.4.4 Signalgeberparameter

Diese Auswahl steht erst zu einem spateren Zeitpunkt zur Verfigung.

6.4.5 System

Durch Driicken des Buttons ,,System* 6ffnet sich folgende Auswahil:

12.8V 1005
& T Info /System 20.07.22

ﬁ J Firmware-Version _il
!l J Testmenii gl

.
I}

Al

In diesem Menu werden diverse Informationen angezeigt, die das System der Ampel betreffen.
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6.4.5.1 Firmware-Version

Auf dieser Infoseite werden die in der Ampel befindlichen Firmware-Versionen angezeigt und
kénnen auch wahrend des Betriebs der Ampel abgerufen werden. Zusatzlich werden in diesem
Meni auch die Seriennummer der Ampel und der Steuerplatine angezeigt.

12.8V 10:15

& (L) Info / Firmware-Version 20.07.22
ﬁl Aktuelle Versionen: i |
SN-Ampel: B50-000001 SN-Platine: ~ P50-000001
ﬁl Archiv: 1.0.0 ID: DE-1 ol
F7 IAP: 1.0.0 H7 IAP: 1.0.0
F7: 1.0.0 H#Z: 1.0.0 —
((‘]’))l Lo: 1.00 Funk: 120 |]|||

A

Die hier dargestellte Abbildung dient nur als Beispiel und entspricht nicht der Realitat.

6.4.5.2 Testmeni

Das ,,Testmenii“ ist jederzeit erreichbar, egal ob sich die Anlage im laufenden Betrieb befindet
oder der Signalgeber frisch eingeschaltet wurde.

Achtung:

Das Testmenu sollte im laufenden Betrieb nur kurzzeitig benutzt werden, um Fehlfunktionen der
Anlage zu vermeiden.

\& ]-mz'sv Info / Testmenii 23»%:;_522
ﬁl Sonderbetriebsart Extern Automatik Taster O

Melder-Eingang . Melder-Eingang 2 O

LDR 0% Kabelbruch / Defekt
b o
((‘i))) OPNV-Eingang @ @ @ @ @

Programme extern Notprogramm

-1

Taster-Eingang Blind O

Xl »

In diesem Menu kénnen diverse Eingange bzw. Funktionen der Ampel Uberprift werden.

Ist ein externes Gerat flr die Umschaltung der Sonderbetriebsarten angeschlossen, so kénnen die
Funktionen in diesem Menu Uberprift werden, ohne dass jede Betriebsart vollstandig ausgefihrt
werden muss.

Die gewahlte Betriebsart wird in der oberen Zeile hinter ,,Sonderbetriebsarten Extern“ angezeigt.
In diesem Beispiel ist ,,Automatik* gewahlt.

Um den ,, Taster“ auf der externen Bedienung zu Uberprifen, muss dieser gedriickt werden und
die korrekte Funktion wird durch die leuchtende LED auf der Bedienung und auf dem Display in
der oberen Zeile hinter ,Taster* angezeigt.

Eine Zeile tiefer kann der Radarmelder-Eingang Uberpruft werden. Ist eine korrekte Belegung
vorhanden, so wird dies hinter Melder-Eingang Rot dargestellt. Der Melder-Eingang 2 bezieht sich
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dabei auf den Parallelsignalgeber oder bei Verwendung eines Blindenakustiksystems mit Taster,
auf den vorderen Taster.

Der LDR, der je nach AuRenhelligkeit die LED-Module dimmt oder aufhellt, kann ebenfalls Gberprift
werden. Im normalen Tagbetrieb liegt die %-Zahl bei ca. 90-100%. Durch Abdecken des LDR kann
beobachtet werden wie sich die %-Zahl verringert. Sollte der LDR defekt sein oder ein Kabelbruch
vorliegen, so wird dies dahinter durch einen roten Punkt symbolisiert.

Ist der LDR defekt, werden die LED-Module automatisch komplett aufgehellt.

Auch der OPNV-Eingang, der sich unterhalb der Ampel befindet, kann Gberprift werden.

Hierbei ist zu beachten, welches externe Gerat angeschlossen ist. Wird z.B. nur ein Taster oder
ein bereitgestellter Kontakt angeschlossen, so wird die korrekte Funktion am OPNV-Eingang 5,0
durch einen roten Punkt dargestellt. Ist z.B. ein OPNV-Empfanger angeschlossen, der fir mehrere
Gruppen programmiert ist, so muss die korrekte Funktion an den OPNV-Eingéangen
,»1 - 4“ abgelesen werden. Auch hier wird dies durch einen roten Punkt angezeigt.

Im unteren Teil kdnnen die Eingange fir die externe Programmumschaltung (Anzeige des
gewahlten Programms) und bei Verwendung eines Blindenakustiksystems der Eingang des taktilen
Signals (unterhalb des Tasters, fiir Verkehrsteilnehmer mit eingeschrankter Sehkraft) Uberprift
werden.

Uber den ,,Weiter“ Button kommt man zu einer weiteren Seite im Testmeni.

. . 10:15
& 1@2 8v Info / Testmenii 20.07.22

ﬁl Statistik
Gesendet: 0 Reset |
bl Verloren: 0

Empfangen: = ——

(((l)))

Kommunikationsstérung: 0

CIg -0

Breitengrad: - Leistung: -

‘ | Langengrad: - Strom:

Auf dieser Seite kann im laufenden Funkbetrieb die Empfangsqualitat der einzelnen Ampeln
angezeigt werden. Hierbei handelt es sich um die momentane Qualitdt und nicht um eine
Langzeitstatistik. Im besten Fall steht bei ,Empfangen“ ein Wert von ca. 99%. Bei
Kommunikationsstérung wird angezeigt, wie oft die Anlage keine korrekte Verbindung mehr
untereinander hatte. Uber den ,Reset” Button kdnne die Statistik Werte zurlickgesetzt werden.

Des Weiteren wird die aktuelle Position (Breitengrad / Langengrad) der Ampel angezeigt, und der
momentane Stromverbrauch, bzw. die Leistung kann abgelesen werden.
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6.4.6 Bedienungsanleitung

Uber den QR-Code auf dieser Seite gelangt man in den Downloadbereich auf der Internetseite der
Peter Berghaus GmbH und kann die aktuelle Bedienungsanleitung bequem auf sein Smartphone
runterladen.

Zusatzlich befindet sich ein weiterer QR-Code-Aufkleber auf der Innenseite der Steuerkammertur.

& 1@2-8\/ Info / Bedienungsanleitung 2(}_%:;22

Cal: 3
=

((cl))]

Kl

Der QR-Code ,,Anleitung* fiihrt auf die deutsche, und der QR-Code ,,Manual“ auf die englische
Internetseite. Bedienungsanleitungen in weiteren Sprachen kénnen im Werk angefragt werden.

6.5 Einstellungen

Unter den Einstellungen konnen zum Teil noch Programmtechnische Daten eingegeben werden,
die nicht so haufig verwendet werden.

Durch Driicken des Buttons ,,Einstellungen* 6ffnet sich folgende Auswahl:

& 1 2-:3‘/ Einstellungen 2(}%; .522

ﬂ _I Sprache / Language J Display ﬂ
ﬂ J Datum / Uhrzeit Q
il

OPNV-Bevorrechtigung

(«r’)l
I Parallelausgang
I Blindenakustik I Erweiterte Einstellungen

Welche Menupunkte freigegeben sind, richtet sich danach, ob die Anlage lauft oder sich im
Programmiermodus befindet.
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6.5.1 Sprache /Language

Die Auswahl der Sprache ist jederzeit erreichbar und kann auch wahrend des Betriebs geandert
werden.

& ﬁim}/ Einstellungen / Sprache / Language 2(}_%:;_522

ﬁ Deutsch ﬂ

] English

4 ol
it 1

Al

Nach ausschalten der Ampel wird die Sprache auf die urspringliche vom Werk eingestellte
Sprache zurlickgesetzt. Soll eine Sprachauswahl generell eingestellt werden, so muss dies in den
»Voreinstellungen“ vorgenommen werden. Siehe Punkt 6.5.6.1.

6.5.2 Datum / Uhrzeit

Generell bezieht die Ampel das Datum und die Uhrzeit vom GPS-Signal. Diese Funktion ist vom
Werk aus voreingestellt.

& 1@2'8\/ Einstellungen / Datum / Uhrzeit 2(}_%:;_522

«
8 o |~

Zeitzone AI UTC +01:00 VI Sommerzeit

‘ | Ubernehmen |

Die Zeitzone, in der sich die Ampel befindet und evtl. Sommer / Winterzeit werden nicht im GPS-
Signal mitgesendet, und missen daher manuell eingestellt werden. Dies wird aber generell vom
Werk aus Ubernommen. Es muss nur zum gegebenen Zeitpunkt die Sommerzeit manuell aktiviert
bzw. deaktiviert werden. Hierzu wird der Haken gesetzt oder entfernt und im Anschluss auf den
Button ,,Ubernehmen* gedriickt.

Sollten allerdings Probleme beim GPS-Empfang bestehen und die Anlage muss mit
Tageszeitprogrammen betrieben werden, kann auch eine manuelle Einstellung vorgenommen
werden. Die Einstellung ist aber dann nur an der ersten Ampel (Sender) notwendig.
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12.8V 10:15

& (@) Einstellungen / Datum / Uhrzeit 20.07.22
ﬁl J GPS . Manuell L |
ﬂ 19  Jun 2021 09 14 59 Q
20  Jul 2022 10 - 15 : 00 =
p) 21 Aug 2023 11 16 01 I

‘ | Ubernehmen |

Dricken Sie den Button ,,Manuell“. Im Anschluss werden die Auswahlfelder fiir Datum und Uhrzeit
freigegeben. Stellen Sie das gewilinschte Datum und die gewlinschte Uhrzeit ein und driicken zum
Abschluss auf den Button ,,Ubernehmen®. Nach kurzer Zeit wird oben rechts auf dem Display
Datum und Uhrzeit aktualisiert.

Achtung:
Nach dem Aus- und Wiedereinschalten der Ampel wird automatisch wieder auf GPS umgeschaltet.

6.5.3 OPNV-Bevorrechtigung

Dieses Menl ist unter dem Punkt 3.3.4 beschrieben.

6.5.4 Parallelausgang

In diesem Menii kann die ,,Defekt-Uberwachung® der LED-Module in einem Parallelsignalgeber
aktiviert werden. Die Buchse fir den Parallelsignalgeber befindet sich unten an der Ampel.

& E%l Einstellungen / Parallelausgang 28_%:;_522
»ﬁ-l Uberwachung aktivieren i |
*l ki [ k2 [J k3 Ql

)

Kl 3

Es sollte zunachst die normale Programmierung durchgefihrt, und dann in diesem Menu die
Einstellung fir die Uberwachung vorgenommen werden.

Die Anzahl der aktivierbaren Uberwachungen richtet sich danach, wie viele Signalgeber in der
Programmierung aktiviert wurden. In diesem Beispiel gibt es drei Signalgeber. Um die
Uberwachung zu aktivieren, tippen Sie einfach in das Késtchen des gewiinschten Signalgebers.
Die Aktivierung wird durch einen Haken kenntlich gemacht. Uber den ,,Weiter® Button gelangen
Sie zur ,,Ubersichtsseite* der Programmierung und kénnen dort (iber den ,,Download“ Button
die Daten zur Ampel senden.

Hinweis:

In diesem Meni werden lediglich die ,,Defekt-Uberwachungen* akt_i'viert. Dabei ist ,Rot defekt"
auslésend und ,Gelb und Grin defekt* nur informativ. Alle ,Status® Uberwachungen sind immer
aktiv.
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6.5.5 Blindenakustik

Dieses Menu ist unter dem Punkt 3.3.7 beschrieben.

6.5.6 Display

Hier kann die Helligkeit der Displaybeleuchtung jederzeit eingestellt werden. Voreingestellt sind
immer 25%.

lz:8v Einstellungen / Display 23_%:;_522

P

Helligkeit
- : 4 25%

e 2
B [ |~

)

Al

Nach dem Aus- und Wiedereinschalten wird die Einstellung zurlickgesetzt. Soll die Helligkeit
grundsatzlich geandert werden, so kann dies in den ,,Voreinstellungen* vorgenommen werden.

6.5.7 Erweiterte Einstellungen

Unter den Erweiterten Einstellungen kénnen Funktionen, die nur sehr selten benétigt werden,
eingestellt werden.

Durch Driicken des Buttons ,,Erweiterte Einstellungen® 6ffnet sich folgende Auswahl:

\&) 1@2'8\/ Einstellungen / Erweiterte Einstellungen 2(}%; _522

I Voreinstellungen

P il
« o
o 1l

Firmware-Update

A
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6.5.7.1 Voreinstellungen

Die Voreinstellungen werden generell fur das jeweilige Land bzw. den Kunden vom Werk aus

eingestellt. Jedoch besteht hier die Méglichkeit Anderungen vorzunehmen und diese dauerhaft zu
speichern.

Das Meni besteht aus mehreren Seiten und kann Uber die Buttons ,Seite hoch® oder “Seite
runter durchgeblattert werden.

Achtung:
Die Einstellungen mussen auf jeden Fall auf der letzten Seite gespeichert werden.

Nach Driicken des Buttons ,,Voreinstellungen“ 6ffnet sich folgendes Men:

& Tﬁia\)/ Erweiterte Einstellungen / Voreinstellungen 2(}_%:;.32
,ﬁl Rot-Gelb —| 1 +| i |
Gelb —| 4 +|
["] Rot-Gelb/Gelb pro Gruppe gl

((‘I’)) Sprache / Language d Deutsch ﬂ “‘iil

ﬂ d 174 ll

Auf dieser Seite kann die Voreinstellung der Rot-Gelb-Zeit und Gelb-Zeit angepasst werden.
Zuséatzlich besteht die Mdglichkeit die Eingabe der Rot-Gelb und Gelb-Zeit bei der Programmierung
fur jede Gruppe separat zu aktiveren.

Darunter kann die gewlinschte Sprache ausgewahlt werden.

Uber den Button ,,Seite runter“ erscheint folgendes Menii:

& 1@2'8‘/ Erweiterte Einstellungen / Voreinstellungen 2(}_%:;.522

Riickzahlanzeige .
A il

Anzeige in: Z&hlt bis:

ﬂ . Sekunden 1 ﬂ Q
((‘l’)) J Minuten j

ﬂ d 2/4 ﬂ

Auf der zweiten Seite kdnnen Einstellungen fiir die Rotriickzahlanzeige (Wartezeitanzeige)
vorgenommen werden.

Es kann ausgewahlt werden, ob die Anzeige Sekunden oder Minuten anzeigt. Im Normalfall ist die

Einstellung Sekunden ausreichend und muss nur bei sehr hohen Zwischenzeiten (lange
Baustellen) auf Minuten umgestellt werden.

Des Weiteren kann eingestellt werden, ab welcher Sekunde vor Ende der Ablaufzeit die Anzeige
ausschaltet, damit sich der Autofahrer wieder auf die Ampel konzentriert.

Hinweis:
Das Menu und die Rotriickzahlanzeige stehen erst zu einem spateren Zeitpunkt zur Verfliigung.
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Uber den Button ,,Seite runter* wird das nachste Men( angezeigt:

&) 1@2'8‘/ Erweiterte Einstellungen / Voreinstellungen 2(}%; .522

ﬁl . Helligkeit _il
e — ey 25%

ﬂ Display aus nach ..Minuten ﬂ 10 ﬂ g

o il

Blinken bei Verpolung und Uberspannung

i Signalton bei Verpolung und Uberspannung
(Beeper erforderlich)

ﬂ d 3/4 ﬂ

Auf dieser Seite kann im oberen Abschnitt die Displayhelligkeit dauerhaft eingestellt werden und
ob das Display nach einer gewissen Zeit ohne Berlhrung die Beleuchtung ausschaltet.

Im unteren Abschnitt kann eingestellt werden, wie sich die Anlage verhalten soll, wenn im
laufenden Betrieb beim Akkuwechsel die Polaritat vertauscht wird, oder ein falscher Akku mit z.B.
24V angeschlossen wird. Dies ist sehr nitzlich, da die Ampel beim Akkuwechsel durch ein Backup-
System weiterlauft und nicht durch einen fehlerhaften Akkuwechsel komplett ausfallt. So wird der
Monteur darauf aufmerksam gemacht, dass der Akkuwechsel nicht erfolgreich war. Zusatzlich wird
auf dem Display eine Verpolung oder Uberspannung angezeigt.

Voreingestellt ist ,Blinken bei Verpolung und Uberspannung®, d.h. die gesamte Anlage geht in das
Stérungsblinken. Sobald der Fehler behoben ist, lauft die Anlage Uber das Einschaltprogramm
wieder an.

Zusatzlich besteht die Méglichkeit ein Signalton auszugeben. Dazu ist ein Beeper erforderlich. Es
kénnen auch beide Varianten kombiniert werden.

Uber den Button ,,Seite runter” wird das letzte Menii angezeigt:

& 1@2'8\/ Erweiterte Einstellungen / Voreinstellungen 2(}_%:;.522

# il

Daten |6schen beim Ausschalten

bl [J schnelle Sonderbetriebsarten 0'

Zwangsumlauf immer aktiv
((cl))) ‘“5“' |
Speichern |

ﬂ d 4/4 ﬂ

Uber den Punk ,Daten léschen beim Ausschalten wird festgelegt, ob die programmierten Daten
beim Ausschalten der Ampel komplett geléscht werden, oder beim erneuten Einschalten weiterhin
zur Verfligung stehen sollen. Dies bezieht sich jedoch nur auf Ampel 1 (Sender). Voreinstellung ist
,Daten l6schen beim Ausschalten®. Wird der Haken entfernt und die Daten stehen weiterhin zur
Verflgung, 6ffnet sich nach dem Einschalten der Ampel ein Popup in dem man die Méglichkeit hat,
die Daten doch zu I6schen oder weiter zu verwenden.

Uber den Button ,,Speichern® werden alle gednderten Werte dauerhaft gespeichert.
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6.5.7.2 Sondermeni

Das ,,Sondermenii“ ist flr zuklinftige Funktionen vorgesehen und ist noch nicht verflgbar.

6.5.7.3 Firmware-Update

Ein Firmware-Update dient dazu, die Ampel immer auf dem neuesten Stand zu halten. Entweder
beinhaltet ein Update neue Menus und neue Funktionen oder es wurden Fehler bereinigt.
Das Firmware-Update kann direkt an der Ampel tber einen USB-Stick durchgeflihrt werden.

Ein Firmware-Update kann nur durchgefihrt werden, wenn die Ampel nicht lauft und sich im
Programmiermodus befindet. Sollte in den Voreinstellungen eingestellt sein, dass die Ampel die
Daten nach dem Ausschalten nicht verliert, missen die Daten zuerst manuell geléscht werden.
Dazu einfach beim Einschalten der Ampel das Léschen der Daten mit ,OK* bestatigen.

Die Akkuspannung muss wahrend des Updates mindestens 12V betragen (ablesbar auf dem
Display) und die Ampel darf im gesamten Update Prozess nicht ausgeschaltet werden!

Update tber USB-Stick:

Kopieren Sie die von uns erhaltene Update-Datei auf einen handelstblichen USB-Stick.
Es darf sich nur eine Update-Datei auf dem Stick befinden!

Hinweis:

Der USB-Stick sollte das Datei-Format FAT (Standard Windows) besitzen, und Gber mindestens
10MB freien Speicherplatz verfigen. In der Regel kann jeder handelslibliche USB-Stick verwendet
werden, jedoch ist darauf zu achten das der Stick fest in der USB-Buchse sitz, um Komplikationen
wahrend des Updates zu vermeiden.

Wir empfehlen z.B. einen Mini USB-Stick der Firma Platinum.

Schalten Sie die Ampel ein und warten Sie, bis die ,,Startseite“ angezeigt wird. Im Anschluss
stecken Sie den USB-Stick mit der Firmware-Datei in die USB-Buchse auf der Frontplatte ein.

Wahlen Sie zunachst den Menlpunkt ,,Einstellungen auf dem Display aus und im Anschluss das
Mendu ,,Erweiterte Einstellungen“. Hier finden Sie nun den MenUpunkt ,,Firmware-Update“.

\&) 1-m2'8V Einstellungen / Erweiterte Einstellungen 2(}%; _522

I Voreinstellungen

i

il
kel
1

Firmware-Update

Al
.
)

A
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Nach der Auswanhl ,,Firmware-Update“ 6ffnet sich ein Popup mit einem Hinweistext. Bestatigen
Sie diesen mit ,,OK*.

@) 1‘%}/ Erweiterte Einstellungen / Firmware-Update 25%-1,522

Wéhrend des gesamten Update-Vorgangs
darf die Ampel nicht ausgeschaltet oder
von der Spannungsquelle getrennt werden.
Beachten Sie auch die Hinweise in der

0K I

Bedienungsanleitung.

Im Anschluss werden alle momentan aktuellen Firmware-Versionen der Ampel angezeigt.

& % Erweiterte Einstellungen / Firmware-Update 2[}%71522
ﬁl Aktuelle Versionen: i |
Archiv: 1.0.0 ID: DE-1
hl F7 IAP: 1.0.0 H7 1AP: 1.0.0 ol
F7: 1.0.0 H7: 1.0.0
Lo: 1.0.0 Funk: 1.2.0

(((l))) E

‘ | Firmware-Update |

Sollte sich nach dem Driicken auf ,,Firmware-Update‘ ein weiteres Popup 6ffnen, so Uberprifen
Sie wie im Popup hingewiesen die Spannungsversorgung und den USB-Stick.

& % Erweiterte Einstellungen / Firmware-Update 2(}_%:;22

Firmware-Update nicht méglich.
Spannung zu niedrig (mindestens 12V)
oder USB Problem (kein USB-Stick, keine

oder falsche Datei).

OK I
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Im Normalfall wechselt das Display nach dem Driicken auf ,,Firmware-Update® in den Updates-
Modus.

SYSTEM UPDATE

Don "t turn off the trafic light during the update!
updating F7 1/7
I 50 %

SYSTEM UPDATE

Don "t turn off the trafic light during the update!
Updated Slot2 7/7
I 100 %

F7 Version .0.0 ->
H7 Version .0.0 ->
H7 Ext .0.0 ->
L@ Version .0.0 ->
L1 Version .0.0 ->

UPDATE SUCCESFUL!
The trafic 1light will restart in a few seconds.

Alle Komponenten, die ein Update bendtigen, erhalten dieses nacheinander. Die Dauer des
Updates betragt ca. finf bis sechs Minuten (abhangig von der Anzahl der Komponenten).

Nach dem Update startet die Ampel automatisch neu und es wird die ,,Startseite” angezeigt. Im
Anschluss muss die Ampel noch mal aus- und wieder eingeschaltet werden. Jetzt ist die Ampel
wieder einsatzbereit.

Hinweis:

Die von lhnen vorgenommenen ,,Voreinstellungen*“ gehen bei einem Firmware-Update nicht
verloren.

Sollten trotzdem Probleme beim Update entstehen, so wenden Sie sich bitte an unser Technik-
Team.
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6.6 Daten loschen

Uber den Button ,,Daten 16schen“ (Miilltonne) kann das folgende Meni aufgerufen werden.

12.8V , 10115
& (i) Daten léschen 20.07.22

‘ﬁ‘l I Programmdaten I6schen
bI I Stér- und Programmwechselspeicher [6schen

i

-1 -0

_
@I _I Werkeinstellungen

6.6.1 Programmdaten I6schen

Dieser Punkt steht nur zur Verfigung, wenn die Anlage sich im Programmiermodus (ohne
laufendes Programm) befindet.

Wird diese Auswahl getroffen, werden alle programmierbaren Daten auf Standardwerte gesetzt,
so als wirde man die Ampel neu Einschalten. Die Léschung der Daten muss mit ,,OK“ bestatigt
werden.

12.8V - 10:15
NS Daten loschen 20.07.22

@ Wollen Sie wirklich , alle Daten I6schen'?

Abbrechen I OK I

Voreinstellungen, die unter Erweiterte Einstellungen geandert werden konnen, sind hiervon nicht
betroffen.
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6.6.2 Stor- und Programmwechselspeicher [6schen

Sobald die Anlage lauft, ist dieser Punkt nur an ,,Ampel 1“ (Sender) verfliigbar. Wird diese Auswahl
getroffen, werden alle Eintrage im Stér- und Programmwechselspeicher geléscht. Die Loschung
der Daten muss mit ,,OK* bestatigt werden.

12.8V - 10:15
NS T} Daten loschen 20.07.22

Wollen Sie wirklich , Stér- und
Programmwechselspeicher" |6schen?

Abbrechen | OK I

Hinweis:
Nach dem Ausschalten der Ampel werden beide Speicher automatisch geldscht.

6.6.3 Tageszeitprogramme léschen

Dieser Punkt steht wahrend der Programmierung oder Uberprogrammierung zur Verfligung.
Durch Drucken auf den Button 6ffnet sich folgendes Menu:

@) % Tageszeitprogramme loschen 2(}_%:;;2
ﬁl Tageszeitprogramm: 1 VI i |

Schaltpunkte

ﬂ [ Programmdaten g
(((i’)) J Auswahl I6schen E

P I I Alle Programmdaten und Schaltpunkte |6schen

Kl i

Méchten Sie alle Tageszeitprogramme und Schaltpunkte inclusive aller Programmdaten I6schen,
so driicken Sie auf den Button ,,Alle Programmdaten und Schaltpunkte I6schen*.

@) 1m2-gv Tageszeitprogramme loschen 2(;.%:;.22

Wollen Sie wirklich ,alle
Tageszeitprogramme |6schen'?;

Nein I Ja I

Die Léschung der Daten muss mit ,,OK“ bestatigt werden.
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Soll nur ein Teil geléscht werden, so treffen Sie eine Auswahl. Im Beispielbild sollen Schaltpunkte
und Programmdaten von Programm 3 geldscht werden.

@) % Tageszeitprogramme léschen 23.%:;-522
ﬁl Tageszeitprogramm: A I 3 v I i |

Schaltpunkte

!I Programmdaten gl
(((I;)) J Auswahl 16schen E

ﬂ I Alle Programmdaten und Schaltpunkte I6schen

Kl il

Driicken Sie den Button ,,Auswahl I6schen®. Hier muss das Loschen nicht erneut bestatigt
werden.

Hinweis:

Werden alle Daten geldscht, so wird auch der Button ,Tageszeitprogramme*® auf der Startseite
zurtickgesetzt.

Werden nur einzelne Programme geldscht, so werden die entsprechenden Buttons auf der
Auswahlseite der Tageszeitprogramme zuriickgesetzt.

6.6.4 Werkeinstellungen

Dieser Punkt steht nur zur Verfiugung, wenn die Anlage sich im Programmiermodus (ohne
laufendes Programm) befindet.

Durch Bestatigen mit ,,OK“ werden alle Daten und Einstellungen auf Werkeinstellung
zurtickgesetzt. Dies betrifft auch die Voreinstellungen, die Sie ggf. angepasst haben. Spezielle
Lander- oder Kundeneinstellungen, die vom Werk voreingestellt sind, bleiben erhalten.

12.8v 5 1025
NS Daten loschen 20.07.22

Wollen Sie wirklich den Signalgeber auf
.Werkseinstellung" zuriicksetzen?

Abbrechen I OK I

Im Anschluss muss die Ampel noch mal aus- und wieder eingeschaltet werden. Danach ist die
Ampel wieder einsatzbereit.

101



7 Display

In diesem Kapitel werden die moglichen Anzeigen, wie z.B. Fehlermeldungen, Hinweistexte oder
Symbole, auf dem Display naher erlautert.

Da die Software der Ampel immer weiterentwickelt wird, kdnnen Abweichungen zu den hier
gezeigten Abbildungen mdglich sein.

7.1 Statuszeile

Die Statuszeile besteht aus vier verschiedenen Anzeigen die nachfolgend beschrieben werden.

12.8V 10:15
& ) 170,7700 MHz 20.07.22

7.1.1 GPS-Symbol

Das GPS-Symbol zeigt an, ob GPS-Empfang vorhanden ist, und mit welcher Genauigkeit.
Es gibt drei Méglichkeiten:

)% Kein Empfang

Geringe Genauigkeit

Hohe Genauigkeit
Qb

Das GPS-Signal wird in erster Linie fur die Anzeige von Datum und Uhrzeit benétigt. Vom Werk
aus hatte jede Ampel bereits einmal GPS-Empfang und Datum und Uhrzeit sind voreingestellt.
Geringe Abweichungen bis zum ersten Einsatz der Ampel sind mdglich.

Fir den Betrieb der Ampel im Funk- oder Kabelbetrieb ist der GPS-Empfang nicht zwingend
erforderlich. Es wird lediglich bei Stérungen eine nicht korrekte Uhrzeit angezeigt. Soll die Ampel
jedoch mit Tageszeitprogrammen (noch nicht verfligbar) oder im Quarz-Betrieb, mit USB-Stick
synchronisiert, betrieben werden, muss auf die korrekte Uhrzeit geachtet werden.
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7.1.2 Spannungsanzeige

An der Spannungsanzeige kénnen Sie die angelegte Spannung im Klartext ablesen. Zusatzlich
wird die Spannung noch durch ein Batteriesymbol angezeigt. Folgende Symbole sind méglich:

IIII Spannung bei ca. 12,8V und héher
III Spannung bei ca. 11,5V
Spannung bei ca. 10,2V

Spannung bei unter 10,2V

Vals

Keine Spannung angelegt / Backup-Betrieb

Hinweis:
Aus technischen Griinden ist die auf dem Display angezeigte Spannung ca. 0,4V hoéher als die
tatsachliche Akkuspannung.

7.1.3 Infozeile

In der Mitte befindet sich die Infozqile, in der wechselnde Informationen wie z.B. Frequenz,
gewahlte Sonderbetriebsart oder die Uberschrift eines Menus angezeigt wird.

7.1.4 Datum / Uhrzeit

Auf der rechten Seite wird Datum und Uhrzeit angezeigt.

Generell sind Datum und Uhrzeit fur lhr Land vom Werk aus passend eingestellt. Es muss ggf. nur
die Sommer- oder Winterzeit in den Einstellungen korrigiert werden.

Die Einstellung flr Datum und Uhrzeit erreichen Sie entweder Uber driicken auf ,,Datum / Uhrzeit*,
oder Uber das Menu in den Einstellungen. Siehe auch Punkt 6.5.2.
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7.2 Signalzustandsanzeige

Auf der ,,Signalzustandsanzeige® werden viele Informationen der laufenden Anlage auf ,,allen®
Ampeln angezeigt.

& % Funk 170,7700 MHz sy s
K1 K2 .
Al o il
)
o TS fel
@ ®
((‘I))) 12.8V  12.8V
| 5]
Umlaufzeitpunkt Programm
28 P1

Nachfolgend die Bedeutung der Symbole:

Symbol Bedeutung
K1 Signalgeberkennung
(blau — an diesem Signal befindet man sich)
K2 Signalgeberkennung
Signalgeber aktiv

(mit Anzeige der Signalfarbe)

Signalgeber inaktiv
(nicht programmiert)

14 Signalzustandszahler
(zahlt die Dauer jeder Signalfarbe in Sekunden)

Meldereingang
(wenn Signal Rot, Rot-Gelb oder Gelb hat)

Meldereingang
(wenn Signal Grin hat - Verlangerung)

Meldereingang
(im Anforderungsbetrieb — Anforderung vorgemerkt, wenn Signal
Rot, Rot-Gelb oder Gelb hat)

Meldereingang
(nicht belegt)

|l @® | @
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Symbol Bedeutung

12.8V Spannungsanzeige
. (jeweiliger Signalgeber — Farben wie bei Batteriesymbol)

0 OPNV-Eingang
(wenn Signal Grin hat)

OPNV-Eingang

B (Anforderung vorgemerkt — wenn Signal Rot, Rot-Gelb oder Gelb
hat)
O OPNV-Eingang

(nicht belegt)

Des Weiteren werden im unteren Bereich noch der ,,Umlaufzeitpunkt® und das aktuell laufende
»Programm® angezeigt.
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7.3 Fehlermeldungen / Hinweismeldungen

Auf dem Display werden im laufenden Betrieb (Ampel l1auft im Programm) viele Informationen im
Klartext angezeigt. Entweder im oberen Bereich des Displays in der Statuszeile (z.B. Funk-
Frequenz oder ausgewahlte Sonderbetriebsart) oder auf der Signalzustandsanzeige im unteren
Bereich (z.B. Einschaltreihenfolge der Ampeln).

Stoérungen bzw. kritische Fehlermeldungen werden durch ein sich 6ffnendes Popup dargestellt. Ein
normales Popup (Stérung) kann mit dem ,,ok“ Button geschlossen werden. Bei einer kritischen
Fehlermeldung ist ein Schlielen des Popups nicht mdglich, erst nach der Fehlerbehebung schlief3t
sich dieses automatisch. Bei einer kritischen Fehlermeldung ist eine Bedienung Uber das Display
zu diesem Zeitpunkt nicht mdglich.

In den folgenden Punkten werden die Meldungen naher beschrieben.

7.3.1 Stérung

Stérungen werden als direkter Hinweis als Popup auf dem Display angezeigt, und zusatzlich in den
Storspeicher geschrieben. Stérspeicher siehe auch Punkt 6.4.2.

Eine Stérung wird wie folgt als Popup angezeigt:

Stérung 11
Ereignis: Rot defekt
Gruppe: 1
Signalgeber: 1
Datum/Uhrzeit 20.07.22 10:15:26

OK I

In der Spalte ,,Ereignis‘ ist immer der Fehler zu erkennen, wie im Beispiel ,Rot defekt”.

In den Spalten ,,Gruppe‘ und ,,Signalgeber* wird angezeigt an welcher Ampel der Fehler vorliegt.
Im Bespiel ist der Fehler in Gruppe 1 an Signalgeber 1 (K1 bzw. K1.1, je nach Programmierung).
In der Spalte ,,Datum/Uhrzeit“ wird der Zeitpunkt des auftretenden Fehlers angezeigt.

Liegt die Stérung am Parallelsignalgeber (ohne eigene Steuerung) vor, so wir dies durch ein ,,B“
im Ereignis kenntlich gemacht.

Storung 11

Ereignis: Rot B defekt
Gruppe: 1

Signalgeber: 1

Datum/Uhrzeit 20.07.22 10:15:26

oK I

In diesem Beispiel liegt ein Rot defekt an Ampel K1 (K1.1) am angeschlossenen
Parallelsignalgeber vor.

106



7.3.2 Mogliche Stérungen

Stérung

Mogliche Ursache

Fehlerbehebung

Rot (B) defekt

LED-Modul oder Platine defekt
(Parallelsignal nicht eingesteckt)

LED-Modul, Platine und Steck-
verbinder Uberprtfen,
(Parallelsignal einstecken)

Gelb (B) defekt

LED-Modul oder Platine defekt
(Parallelsignal nicht eingesteckt)

LED-Modul, Platine und Steck-
verbinder Uberprifen,
(Parallelsignal einstecken)

Grun (B)defekt

LED-Modul oder Platine defekt
(Parallelsignal nicht eingesteckt)

LED-Modul, Platine und Steck-
verbinder Uberprifen,
(Parallelsignal einstecken)

Rot (B) Status

LED-Modul oder Platine defekt

LED-Modul, Platine und Steck-
verbinder Uberprifen

Gelb (B) Status

LED-Modul oder Platine defekt

LED-Modul, Platine und Steck-
verbinder Uberprifen

Grin (B) Status

LED-Modul oder Platine defekt

LED-Modul, Platine und Steck-
verbinder Uberprifen

Feindliches Griin

LED-Modul oder Platine defekt

LED-Modul, Platine und Steck-
verbinder Uberprifen

Zwischenzeitfehler

Zwischenzeit wurde nicht
eingehalten

Mit genauem Fehlerbild Service
kontaktieren

Kommunikationsfehler

Funk- oder Kabelverbindung
unterbrochen

Frequenz wechseln, Funk-Modul
oder Kabelverbindung

Uberprifen
Akkuwarnung Spannung liegt unter 11,4V Akku wechseln
Akku leer Spannung liegt unter 10,2V Akku wechseln

Akkuspannung OK

Spannung liegt nach einem
Fehler dber 11,5V

Nur Hinweis, kein Eingreifen
erforderlich

Batterie leer (CR2)

CR2 Batterie auf Platine leer

CR2 Batterie auf Platine
wechseln

Zu viele Signalgeber

Im Kabelbetrieb zu viele
Signalgeber in der Anlage

Alle Empfanger ausschalten und
neu initialisieren

Falscher Signalgeber

Im Funkbetrieb falscher
Signalgeber in der Anlage

Alle Ampeln ausschalten und
neu programmieren

Sollte ein Fehler auftreten, der hier nicht aufgelistet ist, kontaktieren Sie bitte unser Service-Team.
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7.3.3 Kritische Fehlermeldung

Kritische Fehlermeldungen werden durch ein nicht schlieRbares Popup angezeigt. Ist der Fehler
behoben, schliel3t sich das Popup automatisch. Bei einer kritischen Fehlermeldung ist eine

Bedienung Uber das Display zu diesem Zeitpunkt nicht méglich.

Im Gegensatz zu den Stérungen, werden die kritischen Fehler auch ohne ein laufendes Programm
der Ampel angezeigt. So kann direkt nach dem Einschalten der Ampel festgestellt werden, ob die

Spannungsversorgung in Ordnung ist.

Ein kritischer Fehler wird wie folgt als Popup angezeigt:

Achtung!

° Spannung verpolt!

Spannungsversorgung Uberpriifen.

Die Fehlerursache wird im Klartext angezeigt.

7.3.4 Mogliche kritische Fehler

Storung

Mogliche Ursache

Fehlerbehebung

Spannung verpolt

Batteriepole vertauscht

Polung am Akku Uberprtfen

Spannung zu hoch

Falscher Akku (24V)

Spannungsversorgung
Uberprifen, Akku wechseln

Spannung zu niedrig

Akku leer (unter 10,8V)

Spannungsversorgung
Uberprifen, Akku wechseln

Backup-Betrieb

Kein Akku angeschlossen,
Unterspannungsschutz ausgeldst

Spannungsversorgung
Uberprifen, Akku wechseln

Liegt einer der Spannungsfehler vor, so schaltet die Ampel automatisch in den Backup-Betrieb. In

dem Fall wird im Popup der Fehler und der Backup-Betrieb im Wechsel angezeigt.

Naheres zum Backup-Betrieb siehe Punkt 8.1.
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8 Steuergerat

8.1 Backup-Betrieb

Die Signalanlage MPB 5000 verfugt Uber einen eingebauten Backup-Betrieb. D.h., bei einem
Akkuwechsel (falls nur ein Akku vorhanden ist) kommt es zu keinem Ausfall der Signalanlage.

Damit der Backup-Betrieb reibungslos funktioniert und das Backup-Modul seine volle Kapazitat
erreicht, wird nach dem Einschalten der Ampel das Backup-Modul ca. zwei bis drei Minuten
geladen. Bereits nach ca. 15 Sekunden steht lhnen der Backup-Betrieb mit geringer Laufzeit zur
Verflgung.

Hinweis:

Bei vollgeladenem Backup-Modul kann die Ampel ohne angeschlossenen Akku bis zu vier
Minuten weiterlaufen. Die Laufzeit richtet sich dabei nach der Betriebsart (Funk oder Kabel) und
der Ausstattung der Ampel (Zusatzmodule 0.a.).

8.2 Externe Anschlusse

Standardmalig sind unter der Ampel folgende Anschlisse verbaut:
o Parallelsignalgeber
o Externer Handbetrieb

e OPNV-Bevorrechtigung
e RS485-Bus fur Zusatzgerate (z.B. Wartezeitanzeige)

Auf dem nachfolgenden Bild ist die Zuordnung der Anschllisse zu erkennen.

OPNV Parallelausgang

U ./

Handbetrieb RS485-Bus Zusatzgerate

Unterseite der Ampel
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8.3 Sicherung

Eine handelslbliche KFZ-Sicherung befindet sich auf der Riickseite der Frontplatte (Platine). Der
héchste zulassige Wert der Sicherung betragt 4A!

Um die Sicherung zu wechseln, gehen Sie folgendermal3en vor:

o Trennen Sie die Ampel von der Spannungsquelle.

o Ld&sen Sie die vier Schrauben der Frontplatte und nehmen diese heraus.

e Ziehen Sie vorsichtig die Sicherung aus dem Sockel heraus.

o Stecken Sie eine neue Sicherung (4A) in den Sockel hinein.

e Setzen Sie die Frontplatte wieder in die Steuerkammer ein. Dabei ist zu beachten, dass die
Anschlusskabel nicht gequetscht werden.

o Befestigen Sie die Frontplatte mit den zuvor gelésten Schrauben.

e Schliellen Sie die Ampel an eine Spannungsquelle an und schalten die Ampel ein.
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8.4 CR2-Batterie

Die CR2-Batterie (3V) befindet sich auf der Platine. Diese Batterie wird benétigt, um Datum und
Uhrzeit zu halten und muss nur gewechselt werden, wenn auf dem Display der Hinweis angezeigt
wird ,Batterie leer (CR2)". Die Laufzeit der Batterie betragt in der Regel ca. funf bis acht Jahre und
richtet sich nach der Kapazitat der verwendeten Batterie.

Um die CR2-Batterie zu wechseln, gehen Sie folgendermalien vor:

Trennen Sie die Ampel von der Spannungsquelle.

Ldsen Sie die vier Schrauben der Frontplatte und nehmen diese heraus.

Lésen Sie vorsichtig den Halteklipp der Batterie mit einem kleinen Schlitzschraubendreher
an der rechten und linken Seite des Batteriesockels.

Entnehmen Sie die Batterie, evtl. mit Hilfe eines kleinen Schlitzschraubendrehers.

Legen Sie eine neue CR2-Batterie mit richtiger Polung in die Halterung ein.

Driicken Sie den Halteklipp Uber die Batterie und achten darauf das er auf beiden Seiten
einrastet.

mmmmmnn
.

)
-t

Setzen Sie die Frontplatte wieder in die Steuerkammer ein. Dabei ist zu beachten, dass die
Anschlusskabel nicht gequetscht werden.

Befestigen Sie die Frontplatte mit den zuvor gelésten Schrauben.

SchlieRen Sie die Ampel an eine Spannungsquelle an und schalten die Ampel ein.

Sorgen Sie flr ausreichend GPS-Empfang, am besten aulerhalb eines Gebaudes.
Warten Sie ca. zwei bis funf Minuten bis im Display auf der rechten oberen Seite Datum
und Uhrzeit angezeigt werden. Auf der linken oberen Display Seite sollte ein gelbes oder
grunes GPS-Symbol (Satellit) angezeigt werden.

12.8V . 10:15
@ [ Betriebsart 20.07.22

111



o Drlcken Sie oben rechts auf die ,Datum / Uhrzeit“ Anzeige. Im Anschluss 6ffnet sich ein
Menu. Alternativ kann das Menu auch Uber die ,Einstellungen® (Zahnrad) aufgerufen
werden.

& Einstellungen / Datum / Uhrzeit 23_%:71._522

ﬁl . GPS _I Manuell ﬂ

b o

() Nl
Zeitzone d UTC +01:00 ll Sommerzeit

‘ I Ubernehmen I

o

o Stellen Sie im Menl die Zeitzone lhres Landes ein und setzen ggf. einen Haken fir die
Sommerzeit. Im Anschluss bestétigen Sie die Eingabe mit ,,Ubernehmen®. Voreingestellt
ist immer ,UTC +01:00% dies entspricht der mitteleuropaischen Zeit.

e Nach ca. funf Sekunden wird oben rechts, die lhrem Land entsprechende, Uhrzeit
angezeigt.

e Jetzt kann die Ampel wieder verwendet werden.
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9 Technische Daten

Betriebsspannung:

Stromaufnahme:

Leuchtmittel:

Steuerungsarten:

Datenlbertragung:

Funkstrecke:

Funkausstattung:

ca. 10-14 V Gleichspannung (elektronischer Verpolungs-, sowie
Unter- und Uberspannungsschutz; Weiterlauf der Ampel bei
Akkuwechsel

Im Mittel je Signalgeber ca. 0,56A

Innovative LED-Technik (lichttechnisch geprift gemaf
DIN EN 12368) mit Nachtabsenkung

Festzeit, verkehrsabhangiger Betrieb mit Grlinzeitverlangerung,
verkehrsabhangiger Betrieb mit Grin auf Anforderung, Allrot,
Handbetrieb, Blinken, Lampen Aus

Quarz, Kabel- oder digitale Funkstrecke

max. Lange unter idealen Bedingungen bis zu 2000m
(Frequenzen und Sendeleistung geman nationalen Vorschriften)

Funkbaustein, gepruft bis zu 32 Kanalausfihrung.
Zugelassene 2 m-Band-Frequenzen fur Deutschland:
151,09 MHz, 161,11 MHz, 161,27 MHz

170,63 MHz, 170,75 MHz, 170,77 MHz
Senderausgangsleistung < 100 mW

gemal der Allgemeinzuteilung von Frequenzen
zur Steuerung von Baustellenampeln der
BNetzA (Vfg. 39/2021)

Andere Frequenzbereiche und Frequenzen sowie z. B. hdhere Senderausgangsleistungen

gemal den nationalen Vorsc

hriften des Bestellers moglich.
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10 Beschreibung Radarmelder

Der auf dieser Ampelanlage MPB 5000 (bei Option Verkehrsabhangigkeit ,VA®) montierte
Bewegungsmelder ist ein richtungserkennender Radar-Bewegungsmelder, der speziell fir den
Einsatz im Bereich von mobilen Signalanlagen optimiert wurde.

Besondere Merkmale:

Radar-Detektion, unempfindlich gegen Schneefall oder Regen
prazise Richtungslogik auf ankommende Fahrzeuge optimiert
deutliche LED-Anzeige im Melder zeigt, dass Fahrzeug erfasst wurde
schwenkbare Metallhalterung fir exakte Ausrichtung auf den Verkehr
Radarmelder kann beim Transport zum Schutz eingeklappt werden
kompaktes, wetterfestes Kunststoffgehause (IP 65)

Technische Daten — Radarmelder

Abmessungen Gehaduse (B x H x T): 135x65x130mm
Material: Gehause Kunststoff ASA, PC; Haltebiigel Stahl
Schutzart: IP65 fir die Verwendung im Freien
Versorgungsspannung: 12-27 V AC, 50-60 Hz; 12-30 V DC
Leistungsaufnahme: typ. 1,0W; max. 2,4W

Zulassige Betriebstemperatur: -20 °C bis +55 °C
Lagertemperatur: -30 °C bis +75 °C

Luftfeuchtigkeit: <95% nicht betauend

Frequenz: 24,125 GHz

Sendeleistung: typ. 40 mW EIRP; max. 100 mW EIRP
maximale Montagehdhe: 7m
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11 Instandhaltung

Anforderungen fiir Instandhaltungsmafnahmen laut VDE 0832

( Zeitabstande in Monaten )

1 2 4 5 9 10 11
Pos. Steuer-/ [Signal-  |Kabel- |Trag- Sonstige
Nr. Schalt- [geber und und Anforde-
gerate Leitungs-|Befesti- [rungs-
ver- gungs- |gerate
teiler elemente
1 wzg::g' Nach Mafigabe des Errichters
2 |Reinigen Nach Spate- Spate- |Nach Nach
Bedarf |[stens stens Bedarf Bedarf
nach 6°) |nach 12
3 |Lampen wechseln - Spate- - - -
stens
nach 6%)
4 |Inspektion: 8 - - - -
Kontrolle der sicher-
heitsrelevanten
Signalzeiten
5 |Funktionskontrolle der | - 4 - - -
Signalgebung
6 Funktionskontrolle der |4 - - - -
Signalsicherung, Nach-
ahmen eines beliebigen
Gefahrdungsfalles
7 |Funktionskontrolle der [24(12) |- - - -
Signalsicherung, Nach-
ahmen aller
Gefahrdungsfalle ')
8 Funktionskontrolle des |4 - - - -
FI-Schutzschalters
9 Funktionskontrolle der |24 - - - -
Schutzmallnahmen
gegen zu hohe
Berihrungsspannungen
10 |Sichtkontrolle der Spate- (12 8
Schutzleiteranschlisse |stens
nach 6
" Prufupg der . Nach Bedarf
Isolationswiderstéande
12 [Kontrolle der Abdeckun- |4
gen spannungs-
fuhrender Teile
13 |Funktionskontrolle 8 12 12 12 12
allgemein

1) 12-Monatsturnus gilt fir Geréate, bei denen die Signalsicherung nicht mindestens DIN VDE 0832/04.75 entspricht.

3) Bei Lichtzeichengebern vorzugsweise das optische System.

4) Abhangig vom Verfiigbarkeitsanspruch des Betreibers und der Betriebsverhaltnisse der SVA.

Anmerkung 1: Bei Leitungsverlegungen in der Luft nach Abschnitt 8.2.2 mit PVC-Steuerleitungen nach DIN VDE 0250
I ell 405 mussen diese Leitungen spatestens nach 6 Monaten inspiziert werden.
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12 Allgemeinzuteilung Funkfrequenzen fiir Baustellenampeln

Verfugung der Bundesnetzagentur fur Elektrizitat, Gas, Telekommunikation, Post und
Eisenbahnen (BNetzA)

Vfg Nr. 39/2021

Allgemeinzuteilung von Frequenzen zur Steuerung von Baustellenampeln

Auf Grund § 55 des Telekommunikationsgesetzes (TKG) werden hiermit Frequenzen zur
Nutzung zur Steuerung von Baustellenampeln im Bereich von Baustellen mit wechselnden
Einsatzorten zugeteilt.

1. Frequenznutzungsbestimmungen

1.1 Mittenfrequenzen in MHz: 151,09/ 161,11/ 161,27 /170,63 / 170,75/ 170,77

1.2 Maximale Strahlungsleistung (ERP) in Watt: 0,1

1.3 Kanalbandbreite: 20 kHz

1.4. Bedarfstrager sind Behérden, Unternehmen, Gewerbetreibende oder sonstige Einheiten, die
Baustellen einrichten.

1.5 Diese Frequenzen werden in einigen Nachbarléndern fiir andere Anwendungen genutzt. Die
Ampelsteuerungen geniellen keinen Schutz vor Stérungen durch entsprechende Aussendungen.

Je néher die Baustelle zu den Grenzen liegt, desto eher ist mit Stérungen zu rechnen. Bei
Stérungsmeldungen aus dem Ausland ist die Frequenz-nutzung nach Aufforderung der
Bundesnetzagentur unverziiglich zu beenden.

In folgenden Abstdnden zur Grenze (km) ist mit Einschrénkungen zu rechnen:

151,09 MHz | 161,11 MHz | 161,27 MHz | 170,63 MHz | 170,75 MHz | 170,77 MHz

Osterreich 20 40 40 40 40 40
Belgien 40 - - 40 40 40
Tschechien 20 40 40 - - -
Frankreich - - - 40 40 40
Niederlande 40 40 - 40 40 40
Luxemburg 40 - - 20 - -
Polen 20 - - 40 40 40
Schweiz 40 40 40 40 40 -
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2. Befristung
Diese Allgemeinzuteilung ist bis zum 31.12.2031 befristet.

3. Widerruf
Bestehende entsprechende Einzelzuteilungen werden hiermit widerrufen. Hierdurch entfallt fir
die Betroffenen die Beitragspflicht mit Ablauf dieses Kalendermonats.

4. Hinweise:

4.1 Die oben genannten Frequenzbereiche werden auch fir andere Funkanwendungen
genutzt. Die Bundesnetzagentur tGbernimmt keine Gewabhr fir eine Mindestqualitat oder
Storungsfreiheit des Funkverkehrs. Es besteht kein Schutz vor Beeintrachtigungen durch andere
bestimmungsgemalie Frequenznutzungen. Insbesondere sind bei gemeinschaftlicher
Frequenznutzung gegenseitige Beeintrachtigungen nicht auszuschlielien und hinzunehmen.

4.2 Eine Nutzung zugeteilter Frequenzen darf nur mit Funkanlagen erfolgen, die fir den
Betrieb in der Bundesrepublik Deutschland vorgesehen bzw. gekennzeichnet sind (§ 60 Abs. 1 S.
3 TKG).

4.3 Diese Frequenzzuteilung berlhrt nicht rechtliche Verpflichtungen, die sich fir die
Frequenznutzer aus anderen offentlich-rechtlichen Vorschriften, auch tele-
kommunikationsrechtlicher Art, oder Verpflichtungen privatrechtlicher Art ergeben. Dies gilt
insbesondere fur Genehmigungs- oder Erlaubnisvorbehalte (z.B. bau- rechtlicher oder
umweltrechtlicher Art).

4.4 Der Frequenznutzer ist fir die Einhaltung der Zuteilungsbestimmungen und fur die Folgen
von Verstolien, z. B. Abhilfemallinahmen und Ordnungswidrigkeiten verantwortlich.

4.5 Beim Auftreten von Stérungen sowie im Rahmen technischer Uberpriifungen werden fiir
Gerate zur Steuerung von Lichtsignalanlagen die Parameter der gemaf Richtlinie 2014/53/EU
bzw. des Funkanlagengesetzes (FUAG) verabschiedeten harmonisierten Normen zu Grunde
gelegt. Hinweise zu Messvorschriften und Testmethoden, die zur Uberpriifung der o. g.
Parameter beachtet werden mussen, sind ebenfalls diesen Normen zu entnehmen.

4.6 Der Bundesnetzagentur sind gemaf § 64 TKG auf Anfrage alle zur Sicherstellung einer
effizienten und stérungsfreien Frequenznutzung erforderlichen Auskiinfte iber das Funknetz, die
Funkanlagen und den Funkbetrieb, insbesondere Ablauf und Umfang des Funkverkehrs, zu
erteilen. Erforderliche Unterlagen sind bereitzustellen.
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13 Konformitatserklarung

TUVNORD Page 1 0of 1 Document no.: 24013185_Rev.00

Letter of Conformity

Document Number: 24013185

We,

TUV NORD Hochfrequenztechnik GmbH & Co. KG
LESKAN PARK, Building 10

Waltherstrasse 49-51

51069 Cologne, Germany

Mail: hf@tuev-nord.de

Tel.: +49 221-888895-0

Declare that the following product:

Manufacturer : Peter Berghaus GmbH
Hemrenhéhe 6
51515 Kirten, Germany
Product designation - MPB 5000
Product description - Transportable construction site signal system
Model D—
Brand name : Berghaus Verkehrstechnik
Article number T—
Senal number - 0003, 0004, 0005

has been tested in our facility and found compliance with the following standards:

; e%sum:“ Specifications / Standards Test Report Number(s)
Health & Safety EN 62368: 2014 + AC:2015 23012968
EMC EN 50293: 2012 23012873
Radio —-

DIN EN 12675:2017-11 in conjunction with
Functional Safety* DIN EN 50556:2019-3 (VDE 0832-100) Chapter 5. 23012873
Signal fuse response time: Class AG4

* Non-accredited measurement.

Cologne, 2024-08-02

Digital
Digital un:ruhrhbcn unterschrieben von
0 Raschka Deni o
TUVNORD pytum: 20240802 TUVNORD Trepper Ralf
13:51:29 +02'00° Datum: 2024.08.02
13:13:51 +02'00
(Deputy Laboratory Manager) (Technical engineer)
V124
TOV NORD Hochfrequenztechnik GmbH & Co. KG Tel.: +49 221 8888950
LESKANPARK, Building 10, Waltherstr. 43-51, 51069 Cologne, Germany hf@tuev-nord.de
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14 Mangelgewahrleistung / Allgemeine Transporthinweise

Fir die durch unser Haus hergestellten Signalanlagen Gbernehmen wir eine
Gewahrleistungsfrist von 24 Monaten.

Wahrend dieser Zeit haften wir fir alle Material- und Bearbeitungsfehler, die auf fehlerhafte
Fabrikation zurlckzuflhren sind.

Anlagen und Teile davon, die ersetzt werden sollen, sind fur uns porto- oder frachtfrei an unser
Werk einzusenden. Ersetzt werden nur Teile, die Fehler im Werkstoff oder in der Bearbeitung
aufweisen. Ein Anspruch auf Wandlung oder Minderung besteht nicht, es sei denn, der Schaden
kann von uns im Werk nicht behoben werden.

Weitergehende Ansprliche, insbesondere Schadenersatzforderungen als Folge von Mangeln,
kdnnen nicht erflllt werden.

Fir die Gewahrleistungs-Reparaturen ist die erforderliche Zeit und Gelegenheit nach vorheriger
Verstandigung zu geben. Die Gewahrleistung erlischt, wenn ohne vorherige Genehmigung
Anderungen oder Instandsetzungsarbeiten durch den Besteller oder Dritte vorgenommen werden.
Normaler Verschleif oder Beschadigungen, die auf fahrlassige oder unsachgemafie Behandlung
zurtickzufuhren sind, werden von der Gewahrleistung ausgeschlossen.

Sollen auf Wunsch des Kunden Gewabhrleistungsreparaturen ausnahmsweise vor Ort, z. B. auf der
Baustelle, an welcher die beanstandete Anlage eingesetzt ist, durchgefiihrt werden, so fallen
Fahrtkosten, An- und Abreisezeit des Servicetechnikers nicht unter die Gewahrleistung und werden
dem Auftraggeber separat in Rechnung gestellt.

Gerichtsstand fir samtliche Anspriiche aus der Geschéaftsverbindung ist Bergisch Gladbach.

Allgemeine Transporthinweise fiir mobile Ampelanlagen
Bitte beachten!

Unsere Baustellen-Signalanlagen missen grundsatzlich stehend und mit den Sonnenblenden
gegen die Fahrtrichtung auf offenen Fahrzeugen transportiert werden.

Alle Signalgeberkammern und die Steuerungsgehduse muissen zur Verhinderung von
Wasserschaden stets ordnungsgemafy geschlossen und die Steuerungskammer zudem noch
abgeschlossen werden!

Nichtbeachten dieses Hinweises flhrt zwangslaufig zum Gewahrleistungsverlust!
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Peter Berghaus GmbH

AA Be rg haus Herrenhdhe 6 - 51515 Kirten

Telefon +49 2207 9677-0
Part of Ramudden Global berghaus-verkehrstechnik.de
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