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1.1

1.2

1.3

1. Installation

Systemanforderungen

IBM-kompatibler Rechner mit Betriebssystem ab Windows 10 (64 Bit), Maus, Tastatur,
Farbmonitor, minimale Auflésung 1024 x 600 oder hoher (min. 16 Bit Farbtiefe), Drucker, serielle
Schnittstelle, alternativ USB/Seriell-Wandler.

Optimiert fir Skalierungen bis 175%

Software CD

Beim Einlegen der Software CD startet automatisch ein Installationsprogramm. Zur Installation
folgen Sie bitte den Anweisungen des Installationsprogramms. Sollte das Installationsmeni wider
Erwartend nicht angezeigt werden, so fiihren Sie im Hauptverzeichnis der CD das Programm
.Setup_Ampeltools_3.20.exe“ mit einem Doppelklick manuell aus.

Programm aktivieren

Die Aktivierung des Programms und der Zusatzmodule erfolgt Gber ein Software-Dongle.
Ohne Software-Dongle ist die Nutzung des Programms eingeschrankt.

Es stehen dann lediglich die Funktion Daten laden, Daten zur Steuerung senden sowie die
Notsteuerung zur Verfigung.
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1.4 Sprache wahlen

Nach der Programmfreischaltung wird die Anzeigesprache der Software automatisch erkannt, es
wird immer die aktuelle Systemsprache voreingestellt.
Uber das Auswahlmenu kann zwischen folgenden Sprachen gewahlt werden:

o Deutsch
° Englisch
° System (aktuelle Systemsprache)

F Ampeltools V 3.00 - K314

Datei Fensterliste Drucken Sprache / Language 7

Eine Anderung der Anzeigesprache wird erst bei dem néchsten Start der Software (ibernommen,
es erscheint folgender Hinweis:

; Information *

Hinweis:
Wurde eine andere Sprache, als Deutsch, gewahlt und die passende Sprachdatei fehlt, wird als

Anzeigesprache immer Deutsch eingestellt.
Es erscheint folgende Hinweismeldung:

Fehlende Sprachdatei, die Programmsprache wurde auf Deutsch umgestellt!
Missing language file, the pregram language was changed to German!
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1.5 Gerateunterstitzung

Mit dieser Software konnen folgende Berghaus-Steuergerate (in der Betriebsart Festzeit mit VA)
versorgt werden:

o EPB 12/ EPB 24 / EPB 48
Je nach Gerat und Softwareversion maximal
24 Gruppen / 6 Tageszeitprogramme

o MPB 44 M
Maximal 12 Gruppen, maximal 24 Signalgeber / 4 Tageszeitprogramme

o MPB 4400 / 4000 Kabel
Maximal 12 Gruppen, maximal 24 Signalgeber / 4 Tageszeitprogramme

o MPB 4400 / 4000 Funk
Maximal 4 Gruppen, maximal 4 Signalgeber / 4 Tageszeitprogramme

° MPB 4400 / 4000 Funk — 8F Exportversion ab Version P10.01 — 14:00
Maximal 8 Gruppen, maximal 8 Signalgeber / 4 Tageszeitprogramme

Hinweis:

Bei allen Anlagentypen betragt die minimale Umlaufzeit 240 Sekunden, und die Eingabe der
Zwischenzeitmatrix ist auf 99 Sekunden begrenzt.

Zusatzlich kann die Software auf ,freie Programmplanung® umgeschaltet werden. Dann werden
bis zu 32 Gruppen mit bis zu 12 Tageszeitprogrammen unterstiitzt. Alle Eingabewerte sind auf
maximal 999 Sekunden begrenzt. Anlagenbezogene Masken werden dann ausgeblendet.
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1.6

Bugreport Tool

In der Software befindet sich ein Tool das eventuelle Programmabstlirze aufzeichnet.
Bei einem Programmabsturz erscheint folgendes Fenster.

AmpelTools 100

AmpelTools 100 has encountered a problem. We are sorry
for the inconvenience.

Ampeltools throws an error.
[~]Terminate AmpelTools 100

Please tell us about this problem.

We have created an error report that you can send to help us improve
AmpelTools 100, We will treat this report as confidential and
anonymous,

To see what data this error report contains, click here,

What were you doing when the problem happened (opticnal)?

E-mail address (mandatory): |

| send Error Report Don't Send

Als Anwender der Software kdnnen Sie, falls gewlinscht den erstellten Fehlerbericht dann
automatisch an die Fa. Berghaus senden.

Im Eingabefeld ,E-mail adress (mandatory)“ geben Sie bitte lhre E-Mail-Adresse (erforderlich)
ein.

Driicken Sie dann in diesem Fall die Schaltflache ,Send Error Report®, es ¢ffnet sich dann
automatisch das Standard E-Emailprogramm.

Eine bestehende Internetverbindung wird dabei vorausgesetzt.

Den Inhalt des Fehlerberichtes, der gesendet wird, sehen Sie, wenn Sie mit der linken Maustaste
auf den hinterlegten Text ,click here“ anwahlen.

Soll der Bericht nicht gesendet werden, wahlen Sie bitte die Schaltflache ,Don’t Send* an, in
beiden Fallen wird das Programm ,Ampeltools” anschliefend beendet.
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2. Programmeinstellungen

Allgemeine Einstellungen

E Allgemeine Einstellungen — x
Allgemein Optionen Editoren
[ iswtomatizche Sbirage berprogrammisrung Automatizch fullen

[] swtomatische &birage Berechinung Fahrzeuglangen Gruppen fliefend zeichnen
Autormatizche Abfrage Ermittung Umlaufzeit Mur bei Fehler automatizch einblenden

Yorgabe Umlaufzeit : Sekunden

Fortgeschrittenen Modus Optionen Programmfehlerprufung

[ Programmplanung Editoren automatizch offner im Fehlerfall
[] D aten zpeichemn

[] Daten senden

[ Prijfung nickt feindiicher Fubginger
[ Priifung Fotgel / Gelbzeit kleiner Zwizchenzeit

Lischen Abbrechen Ok

Automatische Abfrage Uberprogrammierung

Ist diese Funktion aktiviert, erfolgt immer eine Abfrage ob die Funktion ,Uberprogrammieren®
konfiguriert werden soll, wenn die Funktion Daten speichern / speichern unter, bzw. Daten
senden aufgerufen wird.

Automatische Abfrage Berechnung Fahrzeugldngen

Ist diese Funktion aktiviert, erfolgt bei jedem Programmstart, bzw. wenn die Funktion neues
Programm angewahlt wird, eine Abfrage ob die Zwischenzeitenberechnungen mit
Fahrzeuglangen erfolgen soll.

Je nach Bestatigung wird die Berechnungseinstellung geandert und die zugehdrige Option
aktiviert. = 4.1.1.1

Automatische Abfrage Umlaufzeitermittlung

Ist diese Funktion aktiviert, so erfolgt bei Anwahl des Signalzeitenplaneditors eine Abfrage, ob die
Umlaufzeiten und Griinzeiten anhand vorliegender Verkehrsstarken erstellt werden sollen.

Bei Bestatigung mit ,Ja“ 6ffnet sich die entsprechende Eingabemaske.< 6.3.1

Hinweis:

Diese Abfrage erfolgt nur wenn Zwischenzeiten vorhanden sind und die Anzahl Gruppen zwei
betragt.
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2.1.4 Fortgeschrittenen Modus

In diesem Auswabhlfeld gibt es verschieden Optionen fir den Fortgeschrittenen Modus, den Sie
als Experte verwenden kénnen. So lassen sich im Fortgeschrittenen-Modus selektiv Standard-
Funktionen abandern, wie zum Beispiel die gezielte Fiihrung durch Eingabemasken,
automatische Prifung auf fehlende Daten vor Daten speichern / senden oder ob zu KFZ-Gruppen
feindliche FuRgangergruppen zugeschaltet werden.

Wollen Sie zurlick zu der Standard-Funktion, entfernen Sie die Haken fir den Fortgeschrittenen-
Modus zu den zuvor ausgewahlten MenuUpunkten wieder.

2.1.4.1 Programmplanung

In den Standard-Funktionen ist die Reihenfolge der Eingabemasken zur Dateneingabe fest
vorgegeben. Das heil’t man kann die nachste Eingabemaske erst aufrufen, wenn in der
vorherigen Maske die entsprechenden Daten eingegeben wurden.

Wahlt man wahllos eine Eingabemaske an, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung
welche Daten zuerst eingegeben werden mussen.

E Wamnung *

Es wurden noch keine Signalgruppen Stammdaten eingegeben.
., Die gewiinschte Eingabemaske kann nicht gedffnet werden!
~ Sollen die Signalgruppen Stammdaten gedffnet werden 7

Bei Bestatigung mit ,,Ja“ wird immer die Eingabemaske geoffnet, in der eine Dateneingabe
gemal der festgelegten Reihenfolge erwartet wird.

Als Experte kdnnen Sie sich Uber die feste Reihenfolge der Eingabemasken hinwegsetzten,
indem Sie bei diesem Menupunkt den ,Fortgeschrittenen-Modus* aktivieren und ein Hakchen
setzen. Dann lassen sich samtliche MenUpunkte im Menibaum anwahlen.

Wollen Sie zurtick zur Standard-Funktion, entfernen Sie den Haken fur den Fortgeschrittenen-
Modus zu diesem MenUlpunkt wieder.
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2.1.4.2 Daten speichern / senden

In den Standard-Funktionen wird bei jedem Speichern oder Senden von Daten zur Sicherheit
gepruft, ob noch erforderliche Daten fehlen.

i Information x

Folgende Eingaben fehlen, sind unvoll-
stindig oder wurden nicht bearbeitet:

- Signalgruppen Stammdaten
- Zwischenzeiten

- Verriegelungsmatrix

- Einschaltprogramme

- Auschaltprogramme

- Signalsicherung

Wourde dieser Hinweis bestatigt, erscheint eine Fehlerliste, in der alle fehlenden Eingaben
aufgelistet sind.

Der Hinweis wird automatisch geschlossen, wenn die Fehlerliste leer ist.

Wahlt man ,Bearbeiten” aus, wird die entsprechende Eingabemaske mit dem markierten Eintrag
geoffnet.

Wurde diese Maske mit ,OK" geschlossen, wird diese aus der Liste ausgetragen. Es wird aber
nicht Gberpruft, ob Daten eingegeben wurden. Wahlt man ,Ignorieren® an, wird der Eintrag —
ohne dass die Eingabemaske geoffnet wird — ebenfalls aus der Fehlerliste ausgetragen.

E Fehlende Daten X

Moch nicht bearbeitete Masken

Signalgruppenstarmmdaten unvallztandig
Zwizchenzeitmatriz

Y ermiegelungsmatrix ;
Einzchaltprogranmme lgrorieren
gezielte Auszchalprogramme

Signalzicherung

Abbrechen

Diese Uberprifungsfunktion kann fiir Daten speichern und senden getrennt aktiviert / deaktiviert
werden.

Als Experte kdnnen Sie diese automatische Priifung abschalten, indem Sie bei diesem
Menupunkt den ,Fortgeschrittenen-Modus* aktivieren und ein Hakchen setzen. Dann wird beim
Speichern oder Senden von Daten keine Priifung auf fehlende Daten mehr durchgefihrt.

Wollen Sie zuriick zur Standard-Funktion, entfernen Sie den Haken fiir den Fortgeschrittenen-
Modus zu diesem Menipunkt wieder.

Hinweis:

Wird dieses Fenster geschlossen und es sind noch Eintrage vorhanden, so wird die zuvor
angewahlte Funktion nicht ausgefihrt.
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2.1.4.3 Priifung nicht feindlicher FuRganger

In den Standard-Funktionen wird bei jedem SchlieRen des Signalzeitenplaneditors und bei der
Endprifung uberprift, ob zu KFZ-Gruppen nicht feindliche Fuldgangergruppen zugeschaltet
werden.

Als Experte konnen Sie diese automatische Priifung abschalten, indem Sie bei diesem
Menupunkt den ,Fortgeschrittenen-Modus* aktivieren und ein Hakchen setzen. Dann wird keine
Prifung durchgefiihrt, ob zu KFZ-Gruppen nicht feindliche FuRgangergruppen zugeschaltet
werden.

Wollen Sie zurlick zur Standard-Funktion, entfernen Sie den Haken fiir den Fortgeschrittenen-
Modus zu diesem Mentpunkt wieder.

2.1.4.4 Priufung Rotgelb / Gelbzeit kleiner Zwischenzeit

In der Endprifung wird geprtift, ob die Summe von Gelbzeit der endenden Signalgruppe und der
Rotgelbzeit der beginnenden Signalgruppe gréfRer ist als die entsprechende Zwischenzeit.

Als Experte konnen Sie diese automatische Prifung abschalten, indem Sie bei diesem
Menupunkt den ,Fortgeschrittenen-Modus*“ aktivieren und ein Hakchen setzen.

Wollen Sie zurlick zur Standard-Funktion, entfernen Sie den Haken fiir den Fortgeschrittenen-
Modus zu diesem Menupunkt wieder.

2.1.5 Optionen Editoren

Hier werden diverse Grundeinstellungen / -vorgaben flr die graphischen Editoren eingestellt.

2.1.5.1 Automatisch fiillen

Ist diese Funktion aktiviert, wird die Rotzeit automatisch im Signalzeitenplaneditor eingefiigt.
Ist sie deaktiviert, werden nur die ausgewahlte Zeit (Farbe) sowie die Rotgelb- und Gelbzeiten
(falls vorhanden) gezeichnet.

Uber die Funktion Signalzeitenplan fiillen wird die restliche Zeit mit Rot gefiillt.

2.1.5.2 Gruppe flieBend zeichnen
Mit dieser Funktion kann zwischen zwei Zeichenarten ausgewahlt werden.
Ist flieRend aktiviert, werden die Gruppen im Signalzeitenplaneditor flieRend gezeichnet.
Die gewahlte Zeit (Farbe) wird dann wahrend des Zeichnens automatisch nachgeftihrt.
Wird flieBend deaktiviert, wird nur die Anfangszeit ausgewahlt und nach Platzieren der Endzeit
die aktive Gruppe mit den entsprechenden Zeiten (Farben) gezeichnet.
Hinweis:
Diese Option sollte deaktiviert werden, wenn |hr Bildschirm beim Zeichnen zu sehr flackert
(unzureichende Grafikkarte).

2.1.5.3 Nur bei Fehler automatisch einblenden
Qber diese Einstellung kann ausgewahlt werden, ob der Signalzeitenplaneditor nach jeder
Anderung (z. B. Gelbzeit) automatisch aufgerufen werden soll, oder nur wenn nach einer
Anderung ein Fehler aufgetreten ist (z. B. Zwischenzeitfehler).

2.1.5.4 Vorgabe Umlaufzeit

Der hier eingestellte Wert gibt die Umlaufzeit im Signalzeitenplaneditor sowie bei den Ein-/
Ausschaltprogrammen vor, wenn diese gedffnet werden und noch keine Daten vorhanden sind.
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2.1.6

2.1.6.1

2.2

2.21

2211

Optionen Programmfehlerpriifung

Hier werden diverse Grundeinstellungen fur die Programmfehlerpriifung eingestellt.

Diese wird immer ausgefuhrt, wenn Daten gespeichert, geladen, aus der Steuerung ausgelesen
oder importiert werden.

Editoren automatisch 6ffnen im Fehlerfall

Uber diese Option kann ausgewahlt werden, ob im Fehlerfall automatisch die jeweiligen Editoren
geoffnet werden sollen. Wird diese Option ausgeschaltet erfolgt noch eine Bestatigungsabfrage.

Grundvorgaben Signalgruppen

In diesem Fenster werden die Vorgabewerte der Signalgruppen fir die
Signalgruppenstammdaten eingestellt.

Hinweis:

Diese Funktion ist erst ab Ampeltools Version 1.20 verfligbar.

Profil
Standard w D K
Rot- Gelb Min Raumgeschwindigkeit Uberfahr- Einfahrgeschwindigkeit Fahrzeug
gelb Freigabe zeit Lange {m)
KFZ. LKW.Bus: |1 |2 |4 |5 |10 % [30kmh(8,333m/s) 4 |2 |40km (11,111 m/fs) 6 |=
FuBginger: o = oA il Zms 0= |1,5m/s 0=
StraBenbahn: 0 |= |0 [= |10 = |30kmh (8,333m/s) 5 |-= |20 km/h (5,556 m/s) 15 [
Griinpfeil: 0 fa= 0 = |10 | = [30km/h (8,333 m/s) 4 [= |40km/ (11,111 m/s) A=
RadFfahrer: 1| g = o [amfs 1 [== |5mfs 6 =
Hilfssignal: 0 B |0 s |0 = [amfk 0 |= |o0mfs i —
Schliefien
Hinweis:

Das aktuell eingestellte Profil wird in den Signalgruppen Stammdaten, in der Uberschriftzeile,
angezeigt. )
Bei dem Typ ,Hilfssignal“ ist eine Anderung der Werte nicht mdglich!

Profile

Uber diese Auswahlfunktion kénnen verschiedene Profile mit Vorgabewerten eingestellt werden,
das eingestellte Profil wird dann immer als Standardvorgabe fir die Maske ,Signalgruppen
Stammdaten® mit den entsprechenden Werten vorgesetzt.

Standardprofil

Bei der Installation wird das Profil ,Standard” erstellt, dieses kann nicht verandert bzw. geldscht
werden.

Dieses Profil ist die Standardeinstellung, um andere Vorgabewerte zu verwenden, kdnnen eigene
Profile erstellt werden.
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2.2.1.2 Eigene Profile

Es konnen beliebig viele Profile erstellt werden, die Verwaltung erfolgt tGber folgende
Schaltflachen:

Oy

Neuer Eintrag, bei Anwahl wird der Eingabemodus aktiviert, alle Eingabefelder werden
zwecks Anderung freigegeben.

Hinweis:

Die Funktion ,,neuer Eintrag“ ist nur moéglich, wenn das Profil ,Standard” eingestellt ist.

Markierten Eintrag bearbeiten, bei Anwahl wird der Eingabemodus aktiviert, alle
Eingabefelder werden zwecks Anderung freigegeben.

Profil speichern unter, bei Anwahl wird der Eingabemodus beendet, es erfolgt eine
Abfrage fur den Profilnamen.

Nach Eingabe und Bestatigung mit ,OK" wird das Profil unter dem eingegebenen Namen
abgespeichert und in die Auswahlbox eingetragen.

Hinweis:
Wurde ein vorhandenes Profil bearbeitet, erfolgt bei Anwahl der Schaltflache ,Speichern®
eine Abfrage ob dieses Uberschrieben werden soll.

Aktuelles Profil I16schen, es erfolgt vor dem Ldschen eine entsprechende Abfrage.
Bei Bestatigung mit ,,OK® wird das aktuelle Profil geléscht und aus der Auswahlbox
ausgetragen.

Als Profil wird dann ,Standard” vorgesetzt.
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2.3 Druckeinstellungen

In diesem Fenster werden samtliche Druckfunktionen eingestellt.

E Einstellungen Drucken - *
Anzahl Gruppen auf Seite Optionen alles Drucken Druck Einstellungen
3z K.ommentar (® Ausdiuck in Farbe
2 Werriegelungzmatrix () Ausdiuck in 5w
@12 Berechnung Ausduck auf eine Seite anpazzen
Zwizschenzeitmatrix Abfrage Druckerauswahl
Optionen Ausdruck Signalzeitenplane WYorschau Druck Aktuelle Fehleriste
Dehnpunkte Gruppendaten
Wartepunkbe Einschaltprogramme Bezeichnung Matrizen
Griin Ende / Anfangszeiten Ausschaltprogramme (®) Standard
Fiotgelb / Gelb Zeiten Stdr. Ausschaltprogramme () Aus Stammdaten [Bezeichnung)
Grinzeiten Zusatzliche Schaltpunkte
Druckinformation drucken Enweiterte Wochenautomatilk
Datenpfad drucken Uberwachungen
[IMax. Signalzeiten Plan ankhingen Anzahl Signalgeber
[] sbnahmepratakol Signalgeberausstattung
Léschen Abbrechen Ok

2.3.1  Anzahl Gruppen auf Seite
Uber diese Einstellung kann ausgewahlt werden, wie viele Gruppen beim Ausdruck auf einer
Seite dargestellt werden.
Je nach Auswahl werden einige Druck-Optionen gesperrt, bzw. freigegeben.

Hinweis:

Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Einstellung Ausdruck auf eine Seite.
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2.3.2

2.3.3

2.3.4

2.3.5

Optionen Ausdruck

Die Option Ausdruck bestimmt welche zusatzlichen Informationen im Signalzeitenplan mit
ausgedruckt werden. Dehnpunkte, Wartepunkte (Handrastpunkte) werden als Symbol dargestellit.
Die Informationen fir Grin Ende / Anfangszeiten, Rotgelb- / Gelbzeiten und Griinzeiten werden
im, bzw. am Ende des Signalzeitenplans angezeigt.

Die Option Druckinformation drucken bestimmt, ob auf den Ausdrucken die oberste Fulzeile mit
ausgegeben werden soll. In dieser sind Softwareversion und das Druckdatum enthalten.

Der Programmname und Datenpfad werden mit ausgedruckt, wenn die Option Datenpfad
drucken aktiviert ist.

Ist die Funktion max. Signalzeitenplan anhangen aktiviert, wird immer der max.- Signalzeitenplan
automatisch nach dem min- Signalzeitenplan ausgedruckt.

Hinweis:

Aus Platzgrinden koénnen folgende Werte nicht mit ausgedruckt werden, wenn mehr als 12
Gruppen auf eine Seite gedruckt werden:

o Grun Ende/Anfang
o Rotgelb-/Gelbzeiten
o Dauer Griinzeit

Option alles Drucken

Diese Auswahl bestimmt welche Programmdaten bei Anwahl des Menupunktes ,,Alles Drucken“
ausgedruckt werden.

Druck Einstellungen

Es kann eingestellt werden, ob samtliche Ausdrucke (PC-Daten) in Farbe oder schwarz/weil}
ausgegeben werden.

Wird die Option Ausdruck auf eine Seite anpassen aktiviert, werden die Ausdrucke der
Phasenplane auf eine Seite angepasst. Ist sie deaktiviert, werden maximal 120 Sekunden pro
Seite ausgedruckt.

Ist die Option Abfrage Druckerauswahl aktiviert, erscheint bei jedem Druckaufruf (PC-Daten) ein
Auswabhldialog.

Ist die Funktion Vorschau Druck Aktuelle Fehlerliste aktiviert wird zuerst eine Druckvorschau
angezeigt.

Ist diese deaktiviert erfolgt der Ausdruck sofort an den eingestellten Drucker.

Hinweis:

Bei aktivierter Funktion kdnnen — je nach GroRRe der Umlaufzeit (maximal 999 Sekunden) — die
Ausdrucke unubersichtlich werden.

Bezeichnung Matrizen

Diese Einstellung bestimmt im Ausdruck die Darstellung der Signalgruppenbezeichnung in der
Zwischenzeitmatrix und in der Verriegelungsmatrix.

Ist diese auf Standard eingestellt, erfolgt die Bezeichnung der Matrizen numerisch sortiert (1- 32)

Bei Einstellung Aus Stammdaten (Bezeichnung) werden die ersten 4 Zeichen aus den
Stammdaten (Bezeichnung) verwendet.
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2.4

241

242

243

24.4

245

Datenablage

Dient zum Einstellen der jeweiligen Datenablage:

F Datenablage - *
—5Standarddatenpfad

|C: \Wsers\Documents\Ampeltools 2, 30\Ampeltoolsdaten |

Andern

D atenpfad Export Ampelsimdaten-

|C: \Users\Documents\Ampeltools 2, 30\Ampelwindaten

Andern

: Datenpfad Eprom Files

|C: \Users\Documents\Ampeltools 2. 30\Epromfiles

Andern

_Datenpfad Daten OPNV-Modul-

|C: Wsers\Documents\Ampeltools 2, 30'Daten Fernwartung

Andern

[ Datenpfad Simulation mit CPU # Mitschreiben aus CPU

|C: \Users\Documents\Ampeltools 2, 30\Daten Simulation

Andern

Abbrechen Ok

Standarddatenpfad

In dem eingestellten Pfad werden die Programmdaten von Ampeltools geladen, bzw. gespeichert.

Datenpfad Export Ampelsimdaten

In dem eingestellten Datenpfad werden die Daten erstellt, wenn die Funktion Ampelsimdaten
erstellen angewahlt wird. = 4.4.1.5

Datenpfad Epromfiles

In diesem eingestellten Pfad werden die erzeugten Uberwachungsfiles abgelegt, die dann mit
einem Eprombrenner gebrannt werden kénnen.

Datenpfad OPNV-Modul

In dem eingestellten Pfad werden die Programmdaten des OPNV-Moduls geladen bzw.
gespeichert.

Datenpfad Simulation mit CPU / Mitschreiben aus CPU

In diesem eingestellten Pfad werden samtliche Daten gespeichert, die bei der Simulation mit
CPU, Mitschreiben aus CPU, bzw. Test der Signalsicherung erstellt werden.
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2.4.6 Datenpfade einstellen

WAahlt man die Schaltflache ,Andern* in der jeweiligen Pfadeinstellung an, 6ffnet sich zur
Einstellung des gewtlinschten Datenpfades folgendes Fenster:

ﬁ Standarddatenpfad >

gewahltes Standardverzeichnis:

ﬁ |E:"~Eigene DateierhD aten Ampeltools |

YWerzeichnizze: Laufwerk e
= Ch TSR T———
[=+ Eigene Dateien

[raten Ampeltools

Abbrechen

Der eingestellte Ordner wird mit ,OK* ibernommen und entsprechend, in den Einstellungen,
eingetragen.
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2.5

Benutzerdaten

In diesen Feldern werden die Benutzerdaten eingetragen, die dann bei jedem Ausdruck in der
FulRzeile erscheinen.

; Benutzerdaten — X
—Benutzerdaten-

Firrna: | |
Stralte: | |
PLZ: | | Ort: | |
Telefan:l | Fau: | |
Email | |
—Logo ~  rBenutzercode-

Andern Automatizch vorsetzen
Abbrechen ok

Zusatzlich kann noch ein vorhandenes Firmenlogo ausgewahlt werden. Dieses erscheint dann
bei jedem Ausdruck neben den Benutzerdaten in der FulRzeile.

Driickt man auf die Schaltfliche ,Andern, erscheint ein Dialog zur Auswahl der gewiinschten
Bilddatei.

Mit ,Offnen” wird die markierte Datei dann als Logo eingefiigt und automatisch auf die benétigte
GroRe angepasst.

Wird die Funktion ,Kein Logo“ angewahlt, wird das eingestellte Logo wieder geldscht. Beim
Ausdruck erscheint dann kein Logo mehr.

Im Eingabefeld ,Benutzercode” wird der gewiinschte Benutzercode eingetragen. Dieser ist nur
wahrend der Eingabe sichtbar. Beim Verlassen des Feldes, bzw. beim Offnen der Maske wird
dieser verschlusselt dargestellt. Um den Benutzercode zu andern muss dieser Uberschrieben
werden.

Wird die Funktion Automatisch vorsetzen aktiviert, wird der eingetragene Benutzercode dann
beifolgenden Onlinefunktionen automatisch vorgesetzt:

° Daten zur Steuerung senden

° Daten aus Steuerung auslesen

o Parameter Online andern (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48)
Ausnahme:

Uberwachungen schalten und Fernwartung, dort muss zur Sicherheit der Benutzercode manuell
eingetragen werden.
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2.6

2.6.1

2.6.2

2.6.3

2.6.4

2.6.5

Zusatzmodule

Die einzelnen Zusatzmodule werden automatisch Gber das gesteckte Software-Dongle aktiviert.

Simulation mit CPU

Wurde dieses Modul aktiviert, ist eine Simulation eines Programms mittels einer separaten CPU
moglich. )

Es kénnen dann samtliche Funktionen wie Ablauf, Uberwachungen, etc. Uber den PC getestet
werden.

Weitere Funktion siehe Simulation mit CPU. < 7.1

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 6.50 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) unterstutzt.

Mitschreiben aus CPU
Uber dieses Modul kann ein laufendes Programm aus der Steuerung mitgeschrieben werden, um
es graphisch darzustellen.

Ist dieses Modul aktiviert, wird die Anwahl der Funktionen ,Mitschrieb aus CPU" firr den
Mitschrieb freigegeben, weitere Funktion siehe Mitschrieb aus CPU. < 8.1

Signalsicherung priifen

Uber dieses Modul kann die aktuelle Signalsicherung der Steuerung gepriift werden.

Ist das Modul aktiviert, wird die Anwahl der Funktion ,Signalsicherung priifen” freigegeben.
Weitere Funktion siehe Signalsicherung priifen. = 9.1

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 6.90 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) unterstutzt.

Schulungsfreischaltung

Diese Option ist nur sichtbar, wenn nicht alle Zusatzmodule aktiviert wurden. Bei Anwahl kann
eine Schulungsfreischaltung erfolgen, samtliche Programmfunktionen inkl. aller Zusatzmodule
kdénnen so fur 10 Stunden, bzw. bis das Programm beendet wird, getestet werden.

Hinweis:

Die Zusatzmodule ,Simulation mit CPU*, ,Mitschreiben aus CPU“ und ,Signalsicherung
priifen” kdnnen nicht angewahlt werden, wenn die entsprechende Steuerschnittstelle auf ,Keine*®
stehen.

Programm deaktivieren

Uber diese Funktion kann das Programm deaktiviert werden. Bei Anwahl erfolgt beim SchlieRen
des Fensters eine Abfrage ob die Freischaltung des Programms deaktiviert werden soll. Wird

diese Abfrage mit ,Ja“ bestatigt, ist beim nachsten Programmstart eine erneute Freischaltung
dieser Software, inkl. der Zusatzmodule, erforderlich.
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2.7 Simulation mit CPU / Notsteuerung

In dieser Maske werden samtliche Einstellungen flr die Simulation mit CPU, bzw. der
Notsteuerung vorgenommen.

Hintergrundfarbe Signalgeberanzeige Optionen
e 1 Firrz Gruppe 3 Eilrrss [] Tastenton virtuelle Tastaturen
. . . . [] Taste Start lascht alle Stérungen
1 2 3 4
! kel Kl K:l K:1
Anf St Anf St Anf St Anf St
OO C0d N LI ]
= Rel1f2 = Rel1f2 7 Rel1f2 " Rel1f2
I L1 I H N
Andern Andern Standard

Loschen Abbrechen

Diese Funktion ist bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48, ab Version 6.50, verfugbar.

2.71 Hintergrundfarbe Signalgeberanzeige

Bei Anwahl einer der Schaltflachen ,Andern“ éffnet sich ein Farbauswahlmenii zur Einstellung
der gewlinschten Hintergrundfarbe der Signalgeberanzeigen der Simulationsoberflache.

Die Einstellung erfolgt getrennt fur die geraden und ungeraden Gruppen, zur Einstellung dann die
jeweilige Schaltflache ,Andern“ anwahlen.

Uber die Schaltflache ,Standard* werden die Hintergrundfarben wieder auf den
Auslieferungszustand gesetzt.

2.7.2 Optionen

2.7.2.1 Tastenton virtuelle Tastaturen

Wird diese Funktion aktiviert, erfolgt ein Bestatigungston, wenn die Tastatur der Notsteuerung,
Simulation oder Fernsteuerung betatigt wird.

2.7.2.2 Taste Start 16scht alle Stérungen

Bei Aktivierung dieser Option, werden bei Anwahl der Taste ,Start® alle simulierten Fehler in der
Simulationsoberflache, die Stérung an der Simulations- CPU gel6scht und die Simulation startet
wieder (automatisch).

Ist diese Funktion deaktiviert, missen alle Fehler in der Simulationsoberflache manuell behoben
werden, erst danach kann die Stérung an der Simulations- CPU geldscht und die Simulation
wieder gestartet werden.
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3. Bedienhinweise

3.1 Alilgemeines

Nach dem Programmstart 6ffnet sich das Hauptfenster mit folgenden Grundeinstellungen
(einige Einstellungen werden beim SchlieRen von Ampeltools abgelegt):

° Zwischenzeiten = Berechnen ohne Fahrzeuglangen
o Betriebsart = Festzeit mit VA
° Schnittstellen = letzte Einstellung (Standard = Keine)
° Anlagentyp = letzte Einstellung (Standard = EPB 24)
° Version = letzte Einstellung (Standard = 7.5x)
° Anzahl Gruppen =2
F Ampeltools V 3.00 - Neu - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7
[ 3 Meniiauswahl | Toolbox :
> & Programmeinstellungen | 7 = = o9 == | I =
» =5 Steusrung D = E H E g R —
I Grunddaten
» - Zwischenzeiten Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
> ¥ Programmerstellung Steuerng Anlagentyp:
» I Sondermasken () Maruelle Eingabe @ Festzeit mit U4 COM 4 w EFE 24 ~
D Parameterlisten . 5
I Signalsicherung (@) Berechnen Phasenibergings Mitschreiben aus CPU Wersion;
D Funkuhr / Grine Welle ] Mit Fahrzeuglingen COM 5 ~ T
: = Programmschaltpunkte =
i Mg Anlagenfunktionen Allgemeine Daten
-3 simulation mit CPU Anzahl Gruppen 2| A Anzahl Leistungskarten: 2
& Mitschreiben aus CPU
[® signalsicherung priifen Standort ‘ |
\ |
Auftraggeber: ‘ |
Bauwerksnummer ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 0g m 7 MNotprograrmem: Programm 1
Startprogramm: Programm 1
Handprogramm: Programm 1
.é7.05.2024 06:47:05 C::\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ] Offene Fenster: 0

Das Hauptfenster ist in verschiedene Bereiche aufgeteilt

° Hauptmenii
In diesem Menu kénnen einige Funktionen angewahlt werden: z. B. Importfunktionen und
alle Druckfunktionen.

o Baummenii
In diesem Menu werden samtliche Eingabemasken flr die Programmdaten,
Einstellungen, usw. aufgerufen.
Die Struktur variiert je nach Anlagentyp und wird beim Umschalten, auf einen anderen
Anlagentyp, immer wieder geschlossen.

o Toolbox
Direkter Zugriff auf die Hauptfunktionen, wie Daten laden und Daten speichern,
Datenlibertragung zwischen PC und Steuerung, Notsteuerung, Mitschreiben aus CPU
sowie Simulation mit CPU.
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° Anlagentyp
Auswahl des gewtinschten Anlagentyps und der Version.

° Allgemeine Daten
Grunddaten des aktuellen Programms z. B. Anzahl Gruppen, Standort, usw.

° Freigegebene Programme
Anzeige der freigegebenen Programme und Not-, sowie Hand- und Startprogramm (je
nach Anlagentyp). Diese Daten werden im Punkt Allgemeine Daten in der Rubrik
Grunddaten eingegeben. = 6.1.7

Hinweise:
° Das Hauptfenster kann Uber die Taste ,F12" in jedem aktiven Fenster in den
Vordergrund gestellt werden.
° Je nach Anlagentyp und eingestellter Version werden — zur erleichterten Eingabe

—in einigen Eingabemasken die nicht benétigten Eingabefelder schraffiert. Dann
kann nur das eingegeben werden, was aktuell unterstitzt wird.

3.1.1  Anlagentyp wahlen
In diesem Auswahlblock wird der gewtinschte Anlagentyp / Version ausgewahlt.

Anlagentyp / Yersion
Anlagentyp:

EFE 24 w
Yersian:

Tl W

Sind bereits Daten vorhanden wird Uberprift, ob diese vom angewahltem Anlagentyp unterstitzt
werden. Ist dieses nicht der Fall erscheinen entsprechende Abfragen, bzw. Hinweismeldungen
mit den Informationen welche Funktionen nicht unterstitzt werden kénnen.

Je nach gewahltem Anlagentyp werden nach Bestatigung u. a. Daten geldscht oder Funktionen
deaktiviert.
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3.1.2

Automatische Zwischenzeiteniiberpriifung

Beim Schlieflden einer der Eingabemasken Signalgruppenstammdaten, Verriegelungsmatrix,
Zwischenzeitberechnung oder Zwischenzeitmatrix erfolgt eine Uberpriifung auf
Zwischenzeitfehler

in allen freigegebenen Signalzeitenplanen sowie den Ein-, bzw. gezielten Ausschaltprogrammen.
Werden Zwischenzeitfehler festgestellt, so 6ffnet sich automatisch der entsprechende Editor.

$ Signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umnlaufzeit 40's / Umlaufzeit (Max) 1005 -

Datei  Programmwahl Ansicht Min / Max Plan

¢ G eGSOV LBMESZE TR XX e ey | 110702020 |G

O

EZP AZP GEP | GSPZ GEP2 GEPY GEPS GEPE| Spnl Spn2 Spndusl Swndus2| DP DPye Vel DZ Vel DZpe | Abin Anf  Abfi &nfne Ziel Zielpe | WP WPye W5 Wise
1 | | |

Legends Fot Gelb: ‘§ Aktuelle Fehlerliste %
+ = Dehnpunkt 5 T =

YD e NN Fionalzeitenplan - Programm 1:

= Wartepunkt

= artesigrial i Zwischenzeitfehler:

3B = Gilin Blinken 10 20 Gruppe 1 (1) zZu Gruppe(n): 2

BDuod = Bl/Dauergelb o. Anf | |

Gruppe / Bezeichnung Zwischenzeit Fehler : 1
1M

242

[Messtunktionaus | ) Messpunkt || g,n1: =

Messpunkt Position
" . Sn2 [~
stand 2um Messpunke

Drucken 0K

Zusatzlich erscheint noch eine Hinweisliste, die samtliche Zwischenzeitfehler — mit Angabe in
welchem Programm, den betreffenden Gruppen sowie der zugehdrigen
Signalgruppenbezeichnung — anzeigt.

Uber die Schaltflache ,Drucken® werden die angezeigten Fehler tiber den am PC
angeschlossenen Drucker ausgegeben.

Hinweis:
Diese Uberprifung wird auch ausgefiihrt, wenn ein Programm importiert, geladen oder aus der

Steuerung ausgelesen wird. )
Haben zwei feindliche Gruppen zusammen Grtin, wird als Fehler Uberlappung angezeigt.
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3.1.3 Automatische Priifung Signalzeitenplan auf fehlerhafte Funktionen

Zusatzlich zur automatischen Zwischenzeittiberpriifung gibt es noch eine Prifung, die alle
freigegebenen Signalzeitenplane auf fehlerhafte, bzw. unglltige Eingaben Uberprift.
Diese wird immer ausgeflhrt, wenn der Signalzeitenplan geschlossen wird.

Es 6ffnet sich dann eine Fehlerliste, in der dann alles eingetragen wird.

E Aktuelle Fehlerliste X

L‘Signa;zeitenp;an - Programm 1:
Gruppe 1 (1) =

Dehnpunkt 1 in Gelb

Synchronpunkt 1 in Gelb

Synchronpunkt 1 gleich Dehnpunkt 1

Gruppe 2 (2)
Dehnpunkt 1 in Gelb
Wartepunkt in Gelb

Hinweise = o

Drucken Abbrechen |grorieren

Es wird dabei Uberprift, ob eine der folgenden Funktionen in Rotgelb, bzw. Gelb liegen:

° Dehnpunkte
o Wartepunkte (Handrastpunkte)
o Synpunkte
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3.1.4 Automatische Programmpriifung

Zusatzlich gibt es noch eine automatische Programmprifung, die alle freigegebenen Programme
auf Fehler, bzw. ungtiltige Eingaben Uberpruift.

Sobald Fehler festgestellt werden, erscheint eine Fehlerliste und zusatzlich wird der Menlibaum
entsprechend aufgeklappt.

F Aktuelle Fehlerliste b 4
L‘Signa'_ zeitenplan - Programm 1: ~
Zwischenzeitfehler:

Gruppe 1 (K1) zu Gruppe 2 (K2

Gruppe 1 (K1) zu Gruppe 3 (K3)

Gruppe 2 (K2) zu Gruppe 3 (K3)

feindliche Uberlappungen:

Gruppe 2 (K2) mit Gruppe 3 (K3)

Bei Einschaltprogramm nach Signalzeitenplan - Programm 1:
Zwischenzeitfehler:

Gruppe 2 (K2) zu Gruppe 1 (K1)

Sonstige Hinweise - Programm 1:

Dauner Einschaltprogramm 1 ist kleiner als der
hichste Wert in der Zwischenzeitmatrix. (15s)

RAusschaltprogramm fehlt

Zusammenfassung:

Zwischenzeit Fehler : 4

feindliche flherlannunmen : 1 b

Drucken || Abbrechen || lonoriten
Die Programmdaten werden auf folgende Fehler gepruift:

° Zwischenzeitfehler, Uberlappungen in den Signalzeitenplanen sowie in den Ein-

und Ausschaltprogrammen

° Zwischenzeitfehler im Ubergang von Einschaltprogramm zum Signalzeitenplan

o Zwischenzeitfehler im Ubergang von Signalzeitenplan zum Ausschaltprogramm

° Dauer Einschaltprogramm entsprechend RiLSA

o Ubereinstimmung Zwischenzeitmatrix und Verriegelungsmatrix

° Dunkelzeit programmiert

° Ob Daten fur alle freigegebenen Programme in den Signalzeitenplanen, Ein- und

gezielten Ausschaltprogrammen vorhanden sind

° Uberlappungen Rotgelb + Gelb gegen Griin im Signalzeitenplan
° Einhaltung der Mindest-Freigabezeiten
° Rotlampeniberwachung bei Grinpfeil deaktiviert

Hinweis:

Die automatische Programmprifung wird immer ausgefihrt, wenn eine der folgenden Funktionen
angewahlt wird:

° Programm laden, speichern, speichern unter oder importieren

° Daten zur Steuerung Ubertragen, bzw. auslesen
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3.1.5

3.1.6

3.1.7

3.1.8

3.1.9

Fehlermeldungen

Bei nicht korrekten Eingaben in den einzelnen Eingabefenstern erscheinen entsprechende
Fehlermeldungen.

Wird in einem Fenster eine Fehlermeldung ausgegeben, so kann dieses erst geschlossen
werden, wenn die fehlerhafte Eingabe korrigiert wurde.

Kopierfunktionen

In den Masken, in denen die Eingabe fiir mehrere Programme erfolgen kann, werden
verschiedene Kopierfunktionen zur Auswahl eingeblendet.

Je nach Maske unterscheidet sich die Moglichkeit der Zielauswahl. Je nach Bestatigung werden
die ausgewahlten Daten kopiert.

Hinweis:

Als Zielprogramm werden immer nur die freigegebenen Programme angezeigt.

Loschfunktionen

Je nach Maske unterscheidet sich die Auswahl der Léschfunktion. Bei Anwahl erfolgt eine
Abfrage was geldscht werden soll (Gruppe, Karteikarte, ganzes Programm, usw.). Je nach
Bestatigung werden die

ausgewahlten Daten geldscht.

Hinweis:

Wird eine der Funktion ,,alles Loschen® oder ,,alle Programme* angewahlt, werden samtliche
Daten der

aktuellen Eingabemaske geldscht — auch die der nicht freigegebenen Programme.

Schaltflache OK

Wird in einer gedffneten Maske die Schaltflache ,,OK* angewahlt, so werden die angezeigten
Daten in dieser Maske (ibernommen.

Hinweis:

Wird eine Eingabemaske Uber das X oder das Systemmenii geschlossen erscheint immer
folgende Abfrage:

; Bitte bestatigen *

Il Sollen die Daten Gbernommen werden 7

Wird dieses mit ,Ja"“ bestatigt, werden die Daten der jeweiligen Maske Gbernommen. Bei ,Nein*
werden keine Daten Ubernommen und die Daten, die beim Offnen der jeweiligen Eingabemaske
bereits vorhanden waren bleiben erhalten.

Schaltflache Abbrechen

Wird in einer getffneten Maske die Schaltflache ,Abbrechen® angewahlt, so werden die
eingegebenen, bzw. gednderten Daten in dieser Maske nicht Gbernommen

36



3.1.10 Benutzercode

Jedem Anwender der Software wird ein Benutzercode mitgeteilt. Ohne diesen Code kdénnen
folgende Funktionen nicht ausgefiihrt werden:

° Programmieren der Steuerung

° Auslesen des aktuellen Programms aus der Steuerung

° Uberwachungen schalten

° Parameter Online andern (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48)

Benutzercode eingeben

Code:

Abbrechen Q.

In den Masken Ausgénge darstellen sowie Uberwachungen schalten wird hinter dem Feld
Benutzer eine Zahl angezeigt. Anhand dieser Zahl lasst sich der Benutzer ermitteln, fir den die
Anlage freigeschaltet wurde.

Hinweis:

Der zugeteilte Benutzercode ist Kunden- und nicht Anlagenabhangig.

3.1.11 Schliisselwort

Zum Anwahlen einiger Menlpunkte ist zuvor die Eingabe eines Schllsselwortes erforderlich.
Erst nach Eingabe des richtigen Schlisselwortes wird die gewlinschte Funktion aktiviert. Die
entsprechenden Schllisselworter sind auf Anfrage erhaltlich.

Schldsselworteingabe

Code:

&bbrechen k.
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3.1.12 Dateniibertragung zwischen PC und Steuerung

Wird eine Funktion angewahlt, die eine Verbindung vom PC zur Steuerung bendtigt und diese
kann nicht aufgebaut werden, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.

E Fehler X

&% Keine Verbindung zur Steuerung !

) Ausgdnge darstellen nicht maglich !
Bitte Anlagentyp, Verbindung und
ggf. die Versionseinstellung prifen !

Méogliche Ursachen:

Keine Schnittstelle vorhanden

PC-Kabel nicht angeschlossen, bzw. falsch gesteckt
Falscher Anlagentyp / Version eingestellt

Steuerung / Interface nicht eingeschaltet

Interface 12 Gruppen ohne PC-Kabel direkt an PC (Druckerport) angeschlossen

3.1.13 Automatische Kopierfunktion

Gibt es mehrere aktive Programme und es wurde nur eine Zwischenzeitmatrix oder
Verriegelungsmatrix eingegeben, so werden beim Ubertragen in die Steuerung, die fehlenden
Daten automatisch in die entsprechenden Masken der Programme kopiert.

Hinweis:

Die automatische Kopierfunktion fir die Zwischenzeitmatrix und die Verriegelungsmatrix wird nur
ausgefuhrt, wenn die Sonderfunktion getrennte Eingaben je Programm aktiviert wurde. Die Kopie
erfolgt immer von den Daten, die in Programm 1 eingegeben wurden. Befinden sich in Programm
1 keine Daten, werden in diesem Fall die leeren Masken kopiert.

Wenn ein Programm aus der Steuerung ausgelesen wird, werden die entsprechenden Werte in
den Masken wieder angezeigt.

3.1.14 Meniileiste in Editoren

In den Masken, die groRer als die Hauptmaske sind, gibt es zusatzlich oben in der Maske eine

Mentileiste.

Die Eintrage in dieser Menlileiste entsprechen dann den jeweiligen Schaltflachen, die sich im
unteren Bereich des Editors befinden.

E Zwischenzeit: von Gruppe 1
Datei
Laschen

Abbrechen

Daten Gbernehmen
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4.1

411

4111

4. Hauptfenster

Grundversorgung

Im Hauptfenster werden die Grundparameter, flir das aktuelle Programm, eingegeben.

Zwischenzeiten

Schaltet zwischen Berechnen und manuelle Eingabe der Zwischenzeitmatrix um, je nach
Auswahl werden im Menubaum die entsprechenden Funktionen freigegeben. & 6.2

Zwischenzeiten mit Fahrzeuglangen berechnen

Werden die Zwischenzeiten berechnet, kann Uber diese Auswahlbox die Berechnung mit
Fahrzeuglangen berechnen eingeschaltet werden.

Wird diese Option eingeschaltet, werden in den Signalgruppenstammdaten Standardwerte nach
RILSA vorgesetzt und es erscheint folgende Hinweismeldung:

E Information b

Die Berechnung mit Fahrzeugldngen wurde aktiviert, in den
Signalgruppen Stammdaten wurden Standardwerte vorgesetzt |

Wurden bereits Zwischenzeiten berechnet, erscheint dann folgende Hinweismeldung:

E Information x

Die Zwischenzeiten werden mit Fahrzeugldngen neu berechnet,
Bitte die Berechnung dberprifen!

Wird dieses mit ,Ja“ bestatigt, werden alle vorhandenen Zwischenzeitenberechnungen neu
berechnet.

Hinweis:

Gemal RILSA muss die Berechnung mit Fahrzeuglangen vorgenommen werden, wenn
kreuzende Strome vorhanden sind: z. B. Ful3gangeranlage, Einmindungsanlage.
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4.1.1.2 Zwischenzeiten ohne Fahrzeuglangen berechnen

Wird diese Funktion ausgeschaltet, werden samtliche Zwischenzeitenberechnungen ohne die
Fahrzeuglangen neu berechnet und es erscheint folgende Hinweismeldung:

E Information ot

Die Zwischenzeiten werden chne Fahrzeugldngen neu berechnet.
Bitte die Berechnung Gberprifen!

4.1.1.3 Zwischenzeiten manuell eingeben

4.1.2

4.1.21

41.2.2

Ist diese Funktion aktiviert, werden die Berechnungsfunktionen gesperrt. Die Eingabe der
Zwischenzeiten erfolgt dann manuell in der Zwischenzeitmatrix.  6.2.3.2
Betriebsart

Hier kann man die gewlinschte Betriebsart der Steuerung auswahlen.

Festzeitbetrieb mit VA

In der Betriebsart Festzeit mit Verkehrsabhangigkeit, werden alle Griinzeiten im von - bis System
innerhalb einer Umlaufzeit eingegeben. Je nach Anlagentyp sind zwei Anwurfe je Umlauf
moglich.

In dieser Betriebsart sind verschiedene Funktionen wie Dehnung, Anforderungsbetrieb, Griine
Welle, usw. mdglich.

Phaseniibergange

Die Betriebsart Phasenubergange steht momentan noch nicht zur Verfigung.
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413

4.1.31

4.1.3.2

41.4

41.5

41.6

Schnittstellen

Grundeinstellung der Steuer- und Druckerschnittstelle:

Wird eine Schnittstelle ausgewahlt, die nicht vorhanden ist oder bereits von einer anderen
Anwendung belegt wird, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung. Wird diese mit ,OK*“
bestatigt wird bei der entsprechenden Schnittstellenauswahl die Vorgabe auf ,Keine“ eingestellt.

Hinweis:

Werden USB / Seriell-Wandler verwendet, so sind diese immer vor dem Start der Software
anzuschlielRen.

Beim Start der Software werden alle verfugbaren Schnittstellen ermittelt, spater eingesteckte
USB / Seriell-Wandler werden dann nicht mehr erkannt.

Schnittstelle Steuerung

Hier erfolgt die Auswahl der Schnittstelle fir den Datenaustausch zwischen PC-Programm und
Steuerung.

Schnittstelle Mitschreiben aus CPU

Hier wird die gewuinschte Schnittstelle fur die Funktionen im Menupunkt ,Mitschreiben aus CPU*
eingestellt. Diese ist nur verfugbar, wenn das entsprechende Zusatzmodul aktiviert wurde.

Anlagentyp

Dient zur Auswahl des gewuinschten Anlagentyps. Je nach Auswahl kann u. U. noch eine Version
ausgewahlt werden. Zusatzlich zu den unterstitzten Anlagentypen gibt es noch die
Auswahlmdglichkeit:

,Nur Programmplanung®. Wird diese angewahlt, ist eine Programmplanung mdéglich ohne eine
Beschrankung auf die Anlagenfunktionen (z. B. mehr als 24 Gruppen). Je nach Auswahl
verandert sich der Menutbaum.

Allgemeine Daten

Hier werden die Anzahl der Gruppen, sowie der Standort und Auftraggeber des aktuellen
Programms eingetragen. Zusatzlich kann noch eine Bauwerksnummer vergeben werden.
Diese Eingaben erscheinen spater auf jedem Ausdruck.

Die Eingabe bei Anzahl Gruppen bestimmt die Anzahl der aktiven und iberwachten Gruppen.

Hinweis:

Wurden zwischen den aktiven Gruppen einzelne Gruppen ausgelassen (weil nicht versorgt),
werden trotzdem Status- Fehlermeldungen der ausgelassenen Gruppen ausgewertet. Ausnahme
EPB 12/ EPB 24 / EPB 48: Bei diesen Anlagentypen kann fiir jede Gruppe jede Uberwachung
getrennt verwaltet werden.

Freigegebene Programme

Zeigt die freigegebenen Programme sowie das eingestellte Notprogramm an. Je nach gewahltem
Anlagentyp (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) wird noch das eingestellte Start- und Handprogramm
angezeigt.

Diese Einstellung kann im Untermenii Programmfreigabe im Menlpunkt Grunddaten verandert
werden, < 6.1.7
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4.2

4.21

4.2.2

Toolbox

Bietet direkten Zugriff auf die wichtigsten Hauptfunktionen (v. I. n. r):
Neues Programm, Daten laden, Daten speichern, Daten speichern unter, Daten zur Steuerung
senden, Daten von Steuerung empfangen, Ausgange darstellen, Uberwachungen schalten.

Toolbox

NedEd 28 ~BX *.E B =

Neues Programm

Bei Anwahl werden alle eingegebenen Daten geldscht, bzw. auf Grundwerte gesetzt und der
Menubaum geschlossen. Wurden Daten eingegeben, bzw. geandert, erfolgt vorher eine Abfrage
ob diese gespeichert werden sollen.

Als Anlagentyp wird EPB 24 mit der Version 7.1x voreingestellt.

Daten laden

Bei Anwahl 6ffnet sich folgender Dialog zum Laden von Programmdaten.

F Ampeltoclsdaten laden X
T » Dieser PC » Lokaler Datentrager (Cz) » EigeneDateien » Daten Ampeltools v o O “Daten Ampeltools” durchsu...

Organisieren v Neuer Ordner - M @

o i Mame Anderungsdatum p GraBe
[ k314.atd
[ Ks00.atd
[ Keoo.atd

ATD-Datei 743 KB
ATD-Datei 743 KB
ATD-Datei 743 KB

[ Dieser PC

J 30-Objekte

=] Bilder
Wahlen Sie

[ Desktop eine Datei

= fr die

%] Dokumente Vorschau

4 Downloads aus

b Music

B videos

‘i Lokaler Datentrager (C:)
o Data (D)) =

Datciname: | | |Ampettoolsdaten (.ata) ~

Die gewiinschte Datei wird mit der linken Maustaste ausgewahlt und mit ,Offnen werden die
Daten geladen.

Wahrend des Ladens erscheint im Hauptfenster eine Fortschrittsanzeige.

Beim Laden der Daten fur Ampeltools werden noch weitere Dateien geladen. Fehlt eine dieser
Dateien erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.

Mégliche fehlende Dateien:

° Dateiname mit der Endung TXT (Programmkommentar)
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4.2.3 Daten speichern

Wurde noch kein Dateiname vergeben, wird die Funktion speichern unter aufgerufen. = 4.2.4
Ist der Dateiname bereits vorhanden, erfolgt eine Abfrage ob diese Daten Uberschrieben werden
sollen.

E C\Eigene Dateien\Daten Ampeltools.. X

Vorhandene Daten dberschreiben 7

Nach Bestatigung mit ,Ja“ werden die vorhandenen Daten Uberschrieben.

4.2.4 Daten speichern unter

Bei Anwahl 6ffnet sich Dialog zum Speichern der aktuellen Programmdaten. Dieser Dialog wird
nur aufgerufen wenn noch kein Dateiname vergeben wurde. Sind Daten vorhanden wird die
Funktion Daten Speichern aufgerufen

HF Ampeltooisdaten speichem unter
 ~ 4 [ DieserPC » Lokaler Datentrager (C;) » Eigene Dateien » Daten Ampeltools v o Daten Ampeltools” durchsu...

Organisieren *  Neuer Ordner Ee @

A Name Anderungsdatum e GroBe

~ [ Dieser PC
2108:55 ATD-Date 743 KB

B 30-Objekte 7 K314atd 16.06.202
] K500.atd 16.06.2021 08:55 ATD-Date 743 KB

& Bilder o
] K800.atd 16.06.202108:56 TD-Date 743 KB

I Desitop
&) Dokumente

¥ Downloads

B Musik

B Videos

%, Lokaler Datentrager (C:)

o= Data (D) v

Dateiname:

Dateityp: | Ampeltoolsdaten (*.atd)

A Ordner ausblenden Abbrechen

Im Feld ,Dateiname*” wird der gewlinschte Name eingegeben, unter dem das Projekt gespeichert

werden soll.
Wahrend des Speicherns erscheint im Hauptfenster eine Fortschrittsanzeige.
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4.2.5 Daten zur Steuerung senden

Bei Anwahl Daten senden erscheint ein Fenster und es wird ein Benutzercode abgefragt. Dieser
wird im Feld Code eingegeben. Je nach Voreinstellung in den Programmeinstellungen wird dieser
auch bereits automatisch vorgesetzt. © 2.4

Bei richtiger Eingabe werden die aktuellen Daten in die Ampelsteuerung tbertragen.

Hinweis:

Bei MPB 4xxx erfolgt keine Abfrage eines Benutzercodes. < 4.2.7

Daten zur Steuerung senden
Yerbindung: O Ubertragene Datensatze: 0 (] 4
Start ER A Abbrechen

Die Eingabe des Benutzercodes erfolgt verdeckt, es erscheint lediglich fir jede Eingabe eine
Raute (#).

Bei falscher Eingabe erscheint der Hinweis ,,Unerlaubter Zugriff“ und das Programm wartet auf
eine neue Eingabe.

Wenn kein Verbindungskabel eingesteckt ist, wird eine entsprechende Fehlermeldung
ausgegeben.

Nach Eingabe des richtigen Codes andert sich die Beschriftung der Schaltflache ,Code*® in ,Start"
die Daten werden zur Steuerung Ubertragen, sobald die Taste ,Start* gedriickt wird.

Ist die Funktion Uberprogrammierung aktiv ® 4.2.5.1 erfolgt nach Eingabe des Benutzercodes
eine Uberpriifung, ob eine Uberprogrammierung durchgefiihrt werden kann.

Folgende Bedingungen fiir eine Uberprogrammierung miissen erfiillt werden:

° Die Anzahl der aktiven Gruppen, bzw. Leistungskarten darf sich nicht verandern
° Es dirfen keine Gruppen in Dauergriin, bzw. Dauergelb stehen. Blinken ist
zulassig
° Anlage steht nicht auf Dunkel oder Blinken
Hinweis:

Ist eine Uberprogrammierung im aktuell laufenden Tagesprogramm nicht méglich, so wechselt
die Steuerung automatisch in das kleinste freigegebene Programm (falls vorhanden), in dem eine
Uberprogrammierung méglich ist. Ist die Uberprogrammierung abgeschlossen, wechselt die
Steuerung in das definierte Programm zuritick. < 4.2.5.1

Diese Funktion wird ab CPU-Version 7.00 unterstutzt.

Ist eine Uberprogrammierung nicht mdglich, erscheint folgende Abfrage:

E Warnung >

l_ Uberprogrammierung bei Allrot nicht méglich,
il 2N Anlage schaltet auf Gelbblinken, Daten senden ¥

Wird diese Abfrage mit ,Ja“ bestatigt, erfolgt die Datentibertragung zur Steuerung. Diese schaltet
dann aber, wie angekundigt, auf Gelbblinken. Bei ,Nein“ wird der Vorgang abgebrochen.
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Ist eine Uberprogrammierung méglich, wird dieses wird im Display der Steuerung angezeigt.
Im PC-Programm erscheint folgendes Fenster:

Daten zur Steuerung senden

Yerhindung: . Ubertragene Datensatze: 0 0k

Code Anlage schaltet automatizch auf Allrot. .. Abbrechen

Die Steuerung schaltet automatisch alle Gruppen auf Rot. Es werden keine Dehnungen,
Programmwechsel, usw. mehr ausgefihrt, damit der Zustand Allrot schnellstmoglich erreicht
wird.

Wurde Allrot erreicht, beginnt die Datentibertragung. Wahrend der Datentbertragung werden der
Status der Datenubertragung als Laufbalken sowie die Anzahl der Datensatze angezeigt. Je nach
Anlagentyp und Version werden bis zu 516 Datensatze Gbertragen.

Ist die Datenlibertragung abgeschlossen, so werden die hinterlegte Schaltflache ,OK® sowie der
Text ,Fertig“ sichtbar.

Daten zur Steuerung senden

Yerbindung: O Ubertragene Datensitze: 277 (]

Code Abbrechen

Bei Bestatigung mit der Schaltflache ,OK" wird das Fenster geschlossen.

Wird versucht, ein Programm in die Steuerung zu tbertragen, das mehr aktive Gruppen enthalt
als verarbeitet werden kdnnen, erscheint der Stortext ,Unzuldssige Programmierung®.

Bei der Programmierung wird zusatzlich zu den Daten, der angezeigte Programmname mit in die
Steuerung Ubertragen.

Wird die Datenlbertragung vorzeitig abgebrochen oder unterbrochen, entsteht aus
Sicherheitsgrinden ein Datenverlust. Es erscheint eine entsprechende Anzeige im Display (EPB
12/ EPB 24 / EPB 48), bzw. es blinkt die Leuchte Programmierung aktiv.

So wird verhindert, dass die Steuerung ein nicht korrekt GUbertragenes Programm ausfuhrt.

Es muss nun eine erneute Datentbertragung vorgenommen werden.
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4.2.5.1 Funktion Uberprogrammierung

Diese Funktion wird nur bei dem Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ausgeflhrt.

Ist die Funktion Uberprogrammierung in den Programmeinstellungen aktiviert, erfolgt beim
Speichern und Senden der Daten zur Steuerung die Abfrage ob eine Uberprogrammierung
erfolgen soll.

E sitte wahlen *

Dptionen Uberprogrammierung bei laufender Anlage

[ Funktion aktiv

Deaktiviert : : 0 B

Abbrechen oK

Wird diese Funktion nicht aktiviert, schaltet die Steuerung wahrend der Programmierung auf
Gelbblinken, entsprechend der letzten Programmierung.

Bei aktiver Funktion schaltet die Steuerung automatisch alle Gruppen auf Allrot. Ist dieser
Zustand erreicht, beginnt die Datenlibertragung zur Steuerung.

Wurde die Programmierung abgeschlossen, Uberpruft die Steuerung, ob die eingetragene
Allrotzeit bereits abgelaufen ist. Falls nicht, bleibt die Steuerung noch fiir diese Zeit im
Allrotzustand stehen.

Im Display der Steuerung wird dann die Restdauer angezeigt.

Ist die eingetragene Allrotzeit abgelaufen, fihrt die Steuerung mit dem voreingestellten
Programm und Sekunde den Programmablauf weiter aus.

Bei Erreichen des GSP wechselt das Programm falls ein anderes Tagesprogramm aktiv ist.
Ist zu dieser Zeit ein anderes Programm aktiv, erfolgt der Programmwechsel bei Erreichen des
gunstigsten / gemeinsamen Schaltpunkts (GSP).

Aktiviert man diese Funktion, werden die entsprechenden Eingabemoglichkeiten freigegeben.

§ Bitte wihlen *
Optionen Uberprogrammierung bei laufender Anlage

Funktion aktiv

Weiter mit; | Programm 1 w~ | inSekunde :

Allrotzeit: : Sekunden

Abbrechen OK

Im Auswahlfeld ,Weiter mit“ wahlt man das Programm (je nach Programmfreigabe) aus, mit dem
die Steuerung nach erfolgter Uberprogrammierung ihren Programmablauf weiter ausfiihrt. In
welcher Sekunde dies erfolgen soll, wird im Eingabefeld in Sekunde gewahit.

Wurde die Uberprogrammierung beendet, kann im Feld ,Allrotzeit‘ die Dauer gewahlt werden fiir
die, die Steuerung insgesamt in Allrot stehen muss. Damit werden eventuell erhohte
Zwischenzeiten eingehalten.

Als Vorgabe wird der hdchste Wert gesetzt, der in der Zwischenzeitmatrix eingetragen ist — ist
diese leer, wird der Wert 99 vorgegeben.

Hinweise:

Bei der Auswahl des Wertes in Sekunde ist darauf zu achten, dass keine unzulassigen
Farbfolgen erzeugt werden. Die Steuerung startet den Programmablauf in der eingetragenen
Sekunde.

Ist die Funktion aktiv oder es wurde ein Programm geladen in welchem diese Funktion aktiviert
wurde, werden beim Offnen der Maske die aktuellen Daten vorgegeben.
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4.2.6 Daten von Steuerung auslesen

4.2.7

Es wird wie bei Daten zur Ampelsteuerung senden ein Benutzercode abgefragt. Je nach
Voreinstellung in den Programmeinstellungen wird dieser automatisch vorgesetzt. = 2.4
Bei richtiger Eingabe werden die aktuellen Daten aus der Ampelsteuerung zum PC Ubertragen.

Hinweis:

Bei MPB 4xxx erfolgt keine Abfrage eines Benutzercodes. < 4.2.7

Daten aus Steuerung auslesen
Yerbindung: O Ubertragene Datensatze: 0 0.
Start iR AR Abbrechen

Wahrend der Datenlibertragung werden die Anzahl der Datensatze sowie der Status der
Datenlibertragung als Laufbalken angezeigt.

Die Anzahl der Ubertragenen Datensatze betragt beim Auslesen je nach Anlagentyp und Version
bis zu 399.

Wird die Schaltflache Abbrechen angewahlt, so wird die aktive Datenlibertragung abgebrochen.
Wenn kein Verbindungskabel eingesteckt ist, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.

Ist die Datenlibertragung beendet, erscheint hinter der ,Code“ Schaltflache der Hinweis, dass die
Daten gelesen wurden und der Name des ausgelesenen Programms wird angezeigt.

Zusatzlich erscheint der geladene Programmname in der Kopfzeile im Hauptfenster.

Daten aus Steuerung auslesen

Yerbindung: . Ubertragene Datensitze: 399  Fertig Ok

gelesen: K314 Abbrachen

Hinweis.

Programme der Betriebsart VA- Betrieb werden von dieser Software nicht unterstitzt. Programme
dieser Betriebsart kdnnen nicht mehr mit der Software ,Ampelwin® ausgelesen werden.

Es kann kein Programm mit der Betriebsart VA- Betrieb aus der Steuerung ausgelesen werden.
Beim Versuch wird die Datenlibertragung abgebrochen und es erscheint eine entsprechende
Hinweismeldung.

Dateniibertragung zwischen PC, MPB 4xxx und Interface 12 Gruppen

Fir diese Funktion wird das Interface 12 Gruppen benétigt. Uber dieses erfolgt die
Datenubertragung zwischen PC und der Handbox, bzw. der Ampel 1 (MPB 4000 / 4400).
Je nach Programmfunktion (Sondermaske Programmwechsel auf Anforderung) muss ein
Interface mit einer Version ab 6.00, eine Handbox ab Version 18:59 und fir die Ampel 1
mindestens die Version N1001 10:00 verwendet werden.

Hinweis:

Das Interface 4 Gruppen kann hierfir nicht verwendet werden, dieses dient lediglich zum
Auslesen und Ausdrucken der Handboxdaten.
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4.2.71

4.2.7.2

4.2.7.3

4.2.7.4

4.2.7.5

Daten zum Interface senden

Interface einschalten, sobald das Auswahimeni ,Vor / Zuriick® erscheint, dann solange die
Taste ,4“ driicken bis der MenUpunkt ,Datenaustausch mit PC F1/F2“ erscheint. Jetzt kdnnen
die Daten zum Interface gesendet werden.

Ist die Datentbertragung abgeschlossen, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung im
Display.

Daten aus Interface auslesen

Interface einschalten, sobald das Auswahlmenu ,Vor / Zuriick® erscheint, dann solange die
Taste ,4“ driicken bis der MenUpunkt ,Datenaustausch mit PC F1/F2“ erscheint. Jetzt kdnnen
die Daten aus dem Interface ausgelesen werden.

Daten in MPB 4xxx senden

Interface einschalten, sobald das Auswahlmenu ,Vor / Zuriick® erscheint, dann solange die
Taste ,4“ driicken bis der Mentpunkt ,Onlinebetrieb” erscheint dann den MenUpunkt einstellen.
Jetzt kdnnen die Daten direkt in die MPB 4xxx gesendet werden.

Hinweis:

Das Interface wird in diesem Modus nur fir die Datenubertragung verwendet, vorhandene
Programmdaten in diesem werden nicht verandert.

Daten aus MPB 4xxx auslesen

Interface einschalten, sobald das Auswahlmenu ,Vor / Zuriick® erscheint, dann solange die
Taste ,4“ driicken bis der MenUpunkt ,Onlinebetrieb” erscheint. Jetzt knnen die Daten direkt
aus der MPB 4xxx ausgelesen werden.

Hinweis:

Das Interface wird in diesem Modus nur fir die Dateniibertragung verwendet, vorhandene
Programmdaten in diesem werden nicht verandert.

Daten in Handbox senden

Interface einschalten. Sobald das Auswahlmeni ,Vor / Zuriick” erscheint, solange die Taste ,4"
driicken bis der Menipunkt ,Onlinebetrieb” erscheint. AnschlieRend die Handbox einschalten.
Das Auswahlmenu ,Weiter mit 4“ erscheint. Befindet sich ein PC- Programm in der Handbox,
dann solange die Taste ,2“ driicken bis der MenUpunkt ,Erwarte Daten von PC* erscheint.
Befindet sich die Handbox im Eingabemodus, dann solange die Taste ,4“ driicken bis der
Menupunkt ,Erwarte Daten von PC* erscheint.

Dann beide Gerate mit dem Sichtfenster (Geraterlickseite) Ubereinanderlegen. Jetzt kdnnen die
Daten direkt in die Handbox gesendet werden.

Hinweis.

Ein Auslesen der Daten aus der Handbox ist nicht moglich!
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4.2.7.6 Daten zum Interface MPB 44 M senden

Terminal einschalten, im Auswahlment den Interfacetyp ,PC“ wahlen und warten bis das
Interfaceprogramm gestartet ist.

Dann solange die Taste ,4“ driicken bis der MenUpunkt ,Datenaustausch mit PC“ erscheint.
Jetzt kdnnen die Daten zum Interface gesendet werden.

Ist die Datenlibertragung abgeschlossen, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung im
Display.

4.2.7.7 Daten aus Interface MPB 44 M auslesen
Terminal einschalten, im Auswahlmenu den Interfacetyp ,PC“ wahlen und warten bis das
Interfaceprogramm gestartet ist.
Dann solange die Taste ,4“ driicken bis der Menupunkt ,Datenaustausch mit PC“ erscheint.
Jetzt konnen die Daten aus dem Interface ausgelesen werden.
4.2.7.8 Daten in MPB 44 M senden
Terminal einschalten, im Auswahlment den Interfacetyp ,PC“ wahlen und warten bis das
Interfaceprogramm gestartet ist.
Dann solange die Taste ,4“ driicken bis der Menupunkt ,Onlinebetrieb® erscheint.
Jetzt kdnnen die Daten direkt in die MPB 44 M gesendet werden.
Hinweis:
Das Interface wird in diesem Modus nur fir die Datenubertragung verwendet, vorhandene
Programmdaten in diesem werden nicht verandert.
4.2.7.9 Daten aus MPB 44 M auslesen
Terminal einschalten, im Auswahlment den Interfacetyp ,PC“ wahlen und warten bis das
Interfaceprogramm gestartet ist.
Dann solange die Taste ,4“ driicken bis der Menipunkt ,Onlinebetrieb® erscheint.
Jetzt kbnnen die Daten direkt aus der MPB 44 M ausgelesen werden.
Hinweis:
Das Interface wird in diesem Modus nur flr die Datentibertragung verwendet, vorhandene

Programmdaten in diesem werden nicht verandert

4.2.8 Notsteuerung EPB 12/ EPB 24 / EPB 48

Ruft die Funktion ,Notsteuerung® auf. < 5.1

4.2.9 Ausgange darstellen

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Fenster, in dem aktuelle Daten aus der Steuerung sowie der Funkuhr
angezeigt werden.

In der Kopfzeile werden die verwendete Schnittstelle sowie der Programmname des aktiven
Programms in der Steuerung aufgefihrt.

Hinweis:
Die aktuellen Daten der Funkuhr werden nur bei EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 (ab Version 6.60) in

Verbindung mit der Funkuhr V4 angezeigt, eine gesteckte DCF-Uhr Typ BCD unterstiitzt diese
Funktion nicht.
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4.2.9.1 Anzeige aktuelle Daten aus Steuerung

Bei bestehender Verbindung dreht sich hinter Verbindung ein: ,/“. Wird die Verbindung
unterbrochen, wird die Ubertragung beendet und das Fenster geschlossen. Eine entsprechende
Fehlermeldung wird ausgegeben.

Folgende Informationen werden angezeigt:

Das momentan aktive Programm, die Umlaufzeit sowie der aktuelle Zeitpunkt im Sekundentakt
des aktiven Programms, Datum und Uhrzeit aus der Steuerung, aktueller Programmname, Kartei,
Testbetrieb Ein oder Aus, Softwareversion der Steuerung sowie der aktuelle Benutzer.

Bei Storung werden die Gruppen angezeigt, welche die Stérung ausgeldst haben. Ebenso
werden angeforderte Gruppen bzw. aktive Meldereingange angezeigt.

Bei EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 (ab Version 6.60) werden zusatzlich noch die jeweiligen aktiven
Syn-Eingange fur die Grine Welle angezeigt:

Folgende Syn-Eingange werden dabei angezeigt:

° Syn1und 2 - Eingange Klemmleisten
° Syn DCF-Uhr - Eingang DCF-Uhr
° Syn Seriell 1 + 2 - Information im seriellen Telegramm
F Ausginge darstellen (COM 2) - K3141 - ®

Daten aus Steuerung
Gruppe Testbetrieb

1 2 3 45 6 7 8 9101112131415 16 17 18 19 20 21 22 23 24 :
e 100 O000000000000000000000
amodenms 10000 000000000000000000O0O0 -~

Weiter

Aktuelles Programm: 1 Programm: K341

Umlaufzeit: 075 Kartei: SynEing. 1: [ Verbindung
Zeitpunkt: Qoo Testbetrieb: auz Syn Eing. 2: |:| il

D atum: 17.06.21 Yersion: 5.04 Syn DCF Uhr: [ ]

Zeit: 123267 Benutzer: 020 SynSeriell1: [| 20 []

Daten aus Funkuhr

Keine Funkuhr vorhanden !

Ende

Liegt fur eine Gruppe eine Anforderung an, so erscheint fur die jeweilige Gruppe bei Anf. eine
gelbe Anzeige.

Hat eine Gruppe Grin und der zugehorige Meldereingang wird belegt, erscheint fur diese Zeit
ebenfalls eine gelbe Anzeige.

Wurde wegen einer Stérung abgeschaltet, so erscheint bei Fehler eine rote Anzeige in der
Gruppe, die den Fehler ausgel6st hat. Bei Griin/Griin oder Zwischenzeitfehler leuchtet dann die
rote Anzeige bei den betreffenden Gruppen.
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4.2.9.1.1 Testbetrieb

Durch Driicken auf die Schaltflache ,Test ein“ wird ein Schllisselwort (erhaltlich auf Anfrage)
abgefragt.

Bei richtiger Eingabe wird der Testbetrieb eingeschaltet und die Anlage bleibt im laufenden
Programm sofort stehen!

Uber die Schaltflache ,Weiter*, wird das Programm nun im Sekundentakt weiter geschaltet.
Die Schaltflache ,Test aus” schaltet den Testbetrieb wieder ab.

Bei Unterbrechung der Verbindung PC-Steuerung, bzw. bei Betatigen der Schaltflache ,Ende”
wird der Testbetrieb sofort ausgeschaltet.

Hinweis:

Der Testbetrieb sollte nur zum Testen in der Werkstatt benutzt werden.

4.2.9.2 Anzeige aktuelle Daten aus Funkuhr

Sobald eine Funkuhr Typ V4 im Steuergerat erkannt wurde, werden die entsprechenden Daten in
der Maske angezeigt.

Folgende Informationen werden aus der Funkuhr angezeigt:

Umlaufzeit sowie der aktuelle Zeitpunkt im Sekundentakt, Datum und Uhrzeit der Funkuhr,
Betriebsart, Uhr-Status, Empfangsstarke, Softwareversion der Funkuhr, aktueller Feiertag (falls
aktiv), aktuelles Ruckrechenverfahren, Ausgabe Synpunkt 1 +2, Sommer- bzw. Winterzeit aktiv,
die IP-Adresse der Funkuhr sowie der Status des DHCP-Servers.

Wurde der DHCP-Server aktiviert, erscheint hinter der IP-Adresse der Funkuhr die Anzeige
,DHCP*.

&

Daten aus Steuerung
Gruppe Testbetrieb

1 2 @ 4 5§ 78 8011 1218414 15 18 17131820 2 22 7324 :
Fehler I O O
anforderung (11O O00O0OO0O0O0OOO00O0O0OOOOO e

Weiter
Aktuelle: Programm: 1 Programm: K314 s
Umlaufzeit: 075 Kartei: SynEing. 1:  [] Verbindung
Zeitpunkt: 017 Testbetrieb: aus Syn Eing. 2: |:| |
D atum: 16.06.21 Yersion: 6.3 Syn DCF Uhr: [ ]
Zeit: 10:27:55 Benutzer: 020 Spn Seriell 1: [] 20 []
Daten aus Funkuhr - Protokollmodus aktiv
Aktuelles Programm: 1 Betriebsart: GFPS Akt Feier- Festtag: Kein Feier- Festtag
Umlaufzeit: 75 Uhr Gestellt: Ja Riickrechnung: Jahrezanfang [Siemens 2]
Zeitpunkt: 0z2v Empfang: zehr gut Synpunkt 1: ooo
Datum: 16.06.21 Yersion: 7326 Synpunkt 2: ooo
Zeit: 10:27.55 Sommerzeit akbiv IP Adresse: 192.168.16.80 Reset
Ende
Hinweis:

Wourde ein Feiertag erkannt, wird dieser im Klartext und in roter Schrift dargestellt. Wird der
aktuelle Feiertag in der ,Erweiterten Wochenautomatik“ verwendet, wird dieser in griiner Schrift
dargestellt.
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Werden keine Daten von der Funkuhr angezeigt, kann dieses verschiedene Ursachen haben. Bei
der Anzeige ,Daten aus Funkuhr* erscheint folgender Text:

-

Daten aus Steuerung
Gruppe Testbetrieb

10 2 232 4 ohe B F B S8sn 0 e AR 43004 186 8.0 9520 2122 2304 g
e 000000000000000000000000
anodenng 1000 000000000000000000O0 55

Aktuelles Programm: 1 Programm: K314

Umlaufzeit: 075 Kartei: SynEing. 1: [ ] Verbindung
Zeitpunkt: 019 Testbetrieb: aus Syn Eing. 2: |:| &

D atum: 1E.06.21 Yerzion: £.92 Syn DCF Uhr: []

Zeit: 10:30:26 Benutzer: 020 Syn Seriell1: [ ] 20 []

Daten aus Funkuhr

Die Funkuhrdaten kénnen nicht angezeigt werden !
Mégliche Ursachen:

- Kein Datenempfang von Funkuhr

- Statt Funkuhr ¥4, Typ BCD gesteckt
- Anlagentyp nicht EPB 48/24/12

- Version kleiner V 6.6x

- Funkuhr startet neu
Ende
Mogliche Ursachen:
° Datenverbindung von Funkuhr zur CPU gestort
° Falsche Funkuhr (Typ BCD) gesteckt
° Falscher Anlagentyp angeschlossen (nicht EPB 12 / EPB 24 / EPB 48)
° Nicht unterstlitze Version in der Steuerung (kleiner V 6.6x)
o Neustart der Funkuhr
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4.2.9.3

4294

4.2.9.5

IP-Adresse Funkuhr andern

Bei Doppelklick mit der linken Maustaste auf die angezeigte IP-Adresse der Funkuhr, 6ffnet sich
das nachfolgende Fenster mit den aktuellen Netzwerkeinstellungen der Funkuhr:

g Metzwerkeinstellungen Funkuhr dndern X

IP Adresse

[[192 |[ 18 |[ 16 || 80 |

Subnetzmaske

[[255 | [ 255 |[ 255 || o |

] DHCP-Server aktiv

Standard Abbrechen

In diesem Fenster kdnnen die Netzwerkeinstellungen verandert und der DHCP-Server ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

Zum Andern der IP-Adresse einfach die entsprechenden Werte in die Eingabefelder eintragen.
Bei Anwahl der Schaltflache ,Standard” werden die Werksvorgaben eingestellt, es erfolgt vorher
eine entsprechende Abfrage.

Wird die Maske mit ,OK*“ geschlossen, erfolgt eine Abfrage ob die Netzwerkeinstellungen der
Funkuhr geandert werden sollen, dieses wird dann je nach Bestatigung ausgefiihrt.

DHCP-Server

Der DHCP-Server wird Uber die entsprechende Checkbox ein- bzw. ausgeschaltet.

Ein aktiver DHCP-Server vergibt an direkt angeschlossene Computer (Laptop / PC) eine IP-
Adresse damit sich beide Gerate im gleichen Netzwerkbereich befinden.

Alternativ kann der DHCP-Server auch Uber die Tastatur der Steuerung (EPB 12/ EPB 24 / EPB
48) ab Version 6.70) ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Hinweis:
Der DHCP-Server sollte nicht eingeschaltet werden, wenn die Funkuhr mit einem Netzwerk
verbunden ist, in welchem bereits ein DHCP-Server vorhanden ist.

Sind mehrere DHCP-Server in einem Netzwerk vorhanden, so kann es passieren, dass diese
sich bei der Vergabe der IP-Adresse gegenseitig storen.

Funkuhr Reset

Bei Anwahl der Schaltflache ,Reset” wird die Funkuhr neu gestartet, es erfolgt vorher eine
entsprechende Abfrage.

Hinweis:
Wahrend des Neustarts der Funkuhr wird die Verbindung zur Funkuhr unterbrochen und es

werden keine aktuellen Daten der Funkuhr mehr angezeigt, diese erscheinen wieder sobald der
Neustart abgeschlossen ist.
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4.2.10 Uberwachungen schalten

Bei Anwahl der Funktion Uberwachungen schalten erfolgt eine Abfrage des Benutzercodes.
Stimmt dieser mit dem in der Steuerung abgelegten Uberein, 6ffnet sich ein Fenster zum Schalten
der Uberwachungen.

In der Kopfzeile werden die verwendete Schnittstelle sowie der Name des aktiven Programms in
der Steuerung angezeigt.

Wie in der Maske Ausgange Darstellen, werden auch hier einige aktuellen Daten aus der
Steuerung angezeigt.

Zusétzlich werden verschiedene Auswahimdglichkeiten zum Schalten der Uberwachungen
eingeblendet.

E l:lberwachungen schalten (COM 4) - K314 Y
Uberwachung Status Steuerung Yorgabe PC Permanent aus Daten aus Steuerung:
! : Umlaufzeit: 075
Rot defekt Ein Ein Zeitpunkt: 067
i Holistot e = D atum: 16.06.21
mzchalten ot Status in in Zeit 10:42:29
Umschalten | Gelb defekt Ein Ein Version: B3
Programm: K314
Urnzchalten Gelb Status Ein Ein Benutzer: 020
Umschalten | Grun defekt Ein Ein Werbindung:
Urnzchalten Grin Status Ein Ein & z 7
Storungszpeicher loschen
Urnzchalten Grin / Grin Ein Ein ;
Permanent zpeichern
Urnzchalten Zwischenzeit Ein Ein
Ende

Beim Offnen der Maske werden die Zustande der einzelnen Uberwachungen unterhalb von
Status Steuerung angezeigt.

Die Anzeigen erscheinen ca. eine Sekunde nach dem Erscheinen der Maske (da sie erst aus
der Steuerung Ubertragen werden).

Bei jedem Neuaufruf der Maske werden die Schalter Vorgabe PC auf ,Ein“ vorgesetzt.

Ausnahmen:

Uberwachungen, die permanent ausgeschaltet sind. Unterhalb von Vorgabe PC wird die Vorgabe
von der PC-Maske dargestellt. Ein Ja bei Permanent Aus erscheint fiir die Uberwachungen, die
permanent ausgeschaltet sind.

Mit den Schaltflachen ,Umschalten“ wird der Zustand der jeweiligen Uberwachung
umgeschaltet.

Bei EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 erscheint eine entsprechende Anzeige im Display.

Ist eine Uberwachung ausgeschaltet, bleibt diese so lange deaktiviert, bis einer der Masken
Uberwachungen Schalten, bzw. Ausgange Darstellen beendet oder Uber die entsprechende
Schaltflache ,Umschalten” wieder eingeschaltet wird.

Sind noch Uberwachungen ausgeschaltet, werden diese automatisch nach 10 Minuten wieder
aktiv.

Wenn die Verbindung PC-Steuerung unterbrochen wird, sind die jeweiligen Uberwachungen nach
zehn Minuten automatisch wieder aktiv.

Bei einem Reset/Neustart der Steuerung werden alle ausgeschalteten Uberwachungen
automatisch wieder auf Aktiv gesetzt. Ausnahme: die Uberwachungen, die permanent
ausgeschaltet wurden.
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4.2.10.1 Uberwachungen permanent ausschalten

Um Uberwachungen permanent auszuschalten, miissen die jeweiligen Uberwachungen iiber PC
abgeschaltet werden.

Bei Anwahl der Schaltflache ,Permanent speichern” erfolgt eine Abfrage eines Schllisselwortes
(erhaltlich auf Anfrage). Bei korrekter Eingabe werden séamtliche Uberwachungen, die iber PC
deaktiviert wurden, permanent ausgeschaltet.

Als Hinweis wird bei Perm. Aus ein ,Ja“ bei Gruppen eingeblendet, bei denen die Uberwachung
permanent ausgeschaltet wurde.

Wird tiber den PC eine Uberwachung wieder eingeschaltet, wird fiir die jeweilige Uberwachung
die permanente Ausschaltung aufgehoben.

Wichtiger Hinweis:

Permanent ausgeschaltete Uberwachungen werden fiir eine festgelegte Zeit (30 — 60 Minuten je
nach Steuergerat) ausgeschaltet. Dieser Zustand bleibt auch nach Ausschalten der gesamten
Steuerung erhalten.

Die ausgeschalteten Uberwachungen werden wieder aktiv, wenn diese iber PC eingeschaltet,
die Steuerung neu programmiert wird oder die vorgegebene Zeit abgelaufen ist.

Diese Funktion dient zur Fehlersuche und ist nicht fir den Dauerbetrieb ausgelegt.

4.2.10.2 Storspeicher 16schen

In der Steuerung werden die letzten funf aktuellen Stérungen gespeichert. Diese kdnnen jederzeit
aus der Steuerung ausgedruckt werden. Der Ausdruck erfolgt mit der Taste Druck-Storbericht
(bzw. im Druckmenu bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48).

Um nach einem Test der Uberwachungen (z. B. in der Werkstatt) den Stérungsspeicher zu
ldschen, muss in der Maske Uberwachungen schalten die Schaltflache ,Stérungsspeicher
I6schen” angewahlt werden.

Zur Kontrolle erscheint ein Bestatigungsfenster

E Bitte bestatigen *

Starspeicher und Programmwechselspeicher
wurden gelascht!

Der Stoérungsspeicher enthalt dann keine Informationen mehr.
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4.2.10.3 Programmwechselspeicher l6schen
Bei der Steuerung EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 erfolgt das Loschen des

Programmwechselspeichers automatisch beim Léschen des Stdrspeichers.
Bei anderen Steuergeraten ist diese Funktion nicht vorhanden.

4.2.11 Simulation mit CPU

Ruft die Funktion Simulation mit CPU auf. = 7.1

4.2.12 Mitschreiben aus CPU

Ruft die Funktion Mitschreiben aus CPU auf. = 8.1

4.2.13 Druckdaten aus Steuerung

Ruft die Funktion Druckdaten aus CPU auf. = 8.3

4.2.14 Konfiguration OPNV-Modul

Ruft die Funktion Mitschreiben aus CPU auf. = 10.1
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4.3

Meniibaum

Im Menlibaum werden samtliche Eingabemasken flur die Programmdaten, Einstellungen, usw.
aufgerufen.

Die Struktur variiert je nach gewahltem Anlagentyp und Version.

-3 Meniiauswahl

> A Programmeinstellungen

+ &5 Steuerung

» - Grunddaten

- D Zwischenzeiten

- W Programmerstellung

- -Pr Sondermasken

- -r Parameterlisten

..i¥ Signalsicherung

. Funkuhr [/ Griine Welle

- Programmschaltpunkte

----- & Anlagenfunktionen

- F simulation mit CPU

> &} Mitschreiben aus CPU
-5 Signalsicherung priifen

Hinweis:

Einige Menupunkte sind gesperrt, falls die Steuerschnittstelleneinstellungen auf ,Keine“ stehen.
Klickt man mit rechter Maustaste in das Baummenu erscheint ein Auswahlmeni mit folgenden
Inhalten:

F Ampeltools v 2,10 - K314

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

~3F Meni i

: AR Progr Meni Grundstellung

;- eni vollstindig 6ffnen
=5 Steue M listandig off
-BF Grunc Funktion abbrechen

-IF Zwischemnzemen

o Menii Grundstellung
Bei Anwahl wird der komplette Menlibaum geschlossen

o Menii vollstandig 6ffnen
Offnet die ganze Baumstruktur mit allen Unterpunkten

° Funktion abrechen
Schliel3t dieses Auswahlmeni wieder

Hinweis:

Werden Daten geladen, importiert und Anlagentyp / Version andern sich, wird der Mentbaum
immer geschlossen.
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4.3.1 Symbole Meniibaum

Die Symbole im Menubaum andern sich je nach Fortschritt der Dateneingabe. Dabei werden
Hauptpunkte und Unterpunkte mit folgenden Symbolen gekennzeichnet:

Beschreibung Menlisymbole

Verwendung

Fehler Zwischenzeit, Griin / Grin in einem Unterpunkt varhanden

Fehler Zwischenzeit, Griin / Grin in jeweiliger Eingabe maske

Meniipunkt ge sperrt

Fehlerhafte Eingabe in einem Unterpunkt vorhanden

Fehlerhafte Eingabe in jeweiliger Eingabemaske

Erforderliche Diaten in einem Unterpunkt fehlen

Erforderliche Daten in Eingabemaske fehlen

Standardwerte in einem Unterpunkt die ggf. bearbeitet werden miissen

Standardwerte in Eingabemaske die ggf. bearbeitet werden miissen

Standardwerte in Unterpunkten

Standardwerte in jeweiliger Eingabemaske

Erforderliche Daten in allen Unterpunkten vorhanden

Daten vorhanden in Eingabemaske bzw. nicht Standardwerte

Daten in Uberwachungsmaske bearbeitet

Keine Daten in Unterpunkten vorhanden

Keine Daten in Eingabemaske vorhanden

BLERLELEEELBLEORE

Eingabemaske gedffnet

Hinweis:

Fehlersymbole haben immer Vorrang vor anderen Symbolen. Einige Menlpunkte haben feste
Symbole, diese werden nicht extra beschrieben.

4.3.2 Programmeinstellungen

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Unterment in welchem samtliche Einstellungen dieser Software
vorgenommen werden, & 2.1
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4.3.3

4.3.4

4.3.5

4.3.6

4.3.7

4.3.8

4.3.9

4.3.10

4.3.11

4.3.12

4.3.13

Steuerung

In dem sich 6ffnenden Untermeni stehen alle Funktionen zur Verfigung, die Daten zwischen PC-
Programm und Steuerung austauschen. < 5.1

Grunddaten

Offnet ein Untermenii zwecks Auswahl verschiedener Eingabemasken fiir die
Programmgrunddaten.=~ 6.1

Zwischenzeiten

Offnet das Zwischenzeitmenii. @ 6.2

Programmerstellung

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Unterment zur Auswahl verschiedener Eingabemasken fir die
Programmdaten. < 6.3

Sondermasken

Offnet das Menii zur Auswahl samtlicher Sondermasken. = 6.4

Parameterlisten

Offnet das Menii zur Auswahl der Parameterlisten. & 6.5

Anzahl Signalgeber

Offnet das Menli zur Eingabe der Anzahl der Signalgeber (nur MPB 4xxx). @ 6.6

Signalsicherung

Offnet den Editor zur Eingabe der Uberwachungen (Signalsicherung). = 6.7

Funkuhr / Griine Welle

In diesem Untermenu kénnen die Funktionen fur die Funkuhr / Griine Welle eingestellt werden.
= 6.8

Programmschaltpunkte

Offnet ein Auswahlmenii zur Eingabe der Schaltzeiten der internen Anlagenuhr. = 6.9

Anlagenfunktionen

Offnet einen Editor zwecks Eingabe der Anlagenfunktionen. @ 6.10
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4.3.14 Simulation mit CPU

Startet die Simulationsfunktion, falls das Zusatzmodul aktiviert wurde. = 7.0

4.3.15 Mitschreiben aus CPU

Offnet ein Menli mit den Funktionen fiir den Mitschrieb des Ablaufs aus der CPU, falls das
Zusatzmodul aktiviert wurde. = 8.0

4.3.16 Signalsicherung priifen

Offnet ein Menli mit den Funktionen fiir den Mitschrieb des Ablaufs aus der CPU, falls das
Zusatzmodul aktiviert wurde. < 9.0

4.4 Meniileiste

In der Menlileiste befinden sich die weniger haufig benutzten Funktionen:
Die Fensterliste, samtliche Druckfunktionen sowie ein Hilfementi.

4.41 Datei

4.41.1 Neues Programm

Ruft die Funktion neues Programm auf. & 4.2.1

4.4.1.2 Daten laden

Ruft die Funktion Programmdaten laden auf. & 4.2.2

4.4.1.3 Daten speichern

Ruft die Funktion Programmdaten speichern auf. < 4.2.3

4.4.1.4 Daten speichern unter

Ruft die Funktion Programmdaten speichern auf. < 4.2.4
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4.4.1.5 Ampelsim Daten erstellen

Uber diese Funktion kénnen die aktuellen Programmdaten in das Datenformat konvertiert
werden, die das Simulationsprogramm Ampelsim bendtigt.
Bei Anwahl 6ffnet sich folgender Auswahldialog:

§ Ampelsimdaten erstellen in...

Werzeichhizname:

[Kar4

Werzeichnisse:

== G
[= Users
=
= Documents
= Ampeltools

Ampelwindaten

X
Dateien: [* DAT)
Laufwerke:
(=1
Abbrechen

Im Feld ,Verzeichnisname* wird der gewlinschte Programmname eingegeben. Ist bereits ein
Programmname vorhanden, so wird dieser Name dann automatisch vorgegeben. In dem
vorgegebenen Verzeichnis wird ein Verzeichnis mit diesem Namen erstellt. In dieses Verzeichnis
werden dann die Daten des aktuellen Programms abgelegt.

Uber die Auswahiméglichkeiten Laufwerke und Verzeichnisse kann der Speicherort veréndert

werden.

Als Vorgabe fur den Speicherort wird der eingestellte Datenpfad fur Export Ampelsimdaten

angezeigt.

Ist der gewtinschte Verzeichnisname noch nicht vorhanden, so erfolgt eine Abfrage, ob dieses

angelegt werden soll:

§ C:\Users Docu

Dieses Verzeichnis existiert noch nicht.

Soll es angelegt werden ?

Mein

Wird diese Frage mit ,Ja“ bestatigt, werden die Daten im eingestellten Verzeichnis erstellt.
Wurde der Vorgang abgeschlossen erscheint folgendes Bestatigungsfenster:

§ Gespeicherte Daten

x

Schreibe Daten nach: C:~. .. ~K3l4

ALL . DAT gespeichert
AUS1.DAT gespeichert
AUS2 .DAT gespeichert
EIN .DAT gespeichert
PROG.DAT gespeichert
SCH.DAT gespeichert

ZWI DAT gespeichert
KOPF .DAT gespeichert
PARA . DAT gespeichert
PARSPERE . DAT gespeichert
ANF DAT gespeichert

HIT DAT gespeichert
VERSATZ DAT gespeichert
GSP . DAT gespeichert
HELDER.DAT gespeichert
SUPER . DAT gespeichert
FW.DAT gespeichert
GRMINTAE.DAT gespeichert
HAMEN . DAT gespeichert
KONF .DAT gespeichert
EFE48 DAT gespeichert
FH_UEB.DAT gespeichert
INDEX DAT gespeichert

-
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Hinweise:

° Sind keine Daten vorhanden, wird die Funktion nicht ausgefuhrt. Es erscheint
eine entsprechende Hinweismeldung.

° Daten der freien Programmplanung kénnen nicht konvertiert werden. Es
erscheint ebenfalls eine entsprechende Hinweismeldung.

4.4.1.6 Daten per E-Mail versenden

4.41.7

4.4.2

Ubergibt die aktuellen Programmdaten zum Versand an das Standard- E-Mailprogramm.
Damit die aktuellen Programmdaten per E-Mail versendet werden kénnen, missen diese zuvor
im Ampeltools Format gespeichert werden.

Wurden die Daten nicht gespeichert, bzw. verandert, erfolgt eine entsprechende
Hinweismeldung.

Hinweis:

Die E-Mailfunktion verwendet eine interne Windows E-Mailschnittstelle, diese blockiert dann
solange die Anwendung bis der E-Mailversand abgeschlossen ist.

Sollen die Programmdaten manuell versendet werden, so missen dazu die Dateien des
gewunschten Projekts mit der Endung: .atd, und .txt eingefligt werden.

Beenden

Beendet das Programm Ampeltools. Wurden Daten eingegeben, bzw. verandert, erfolgt zuvor
eine Abfrage ob diese gespeichert werden sollen.

Die eingestellten Schnittstellen, der Anlagentyp und die zugehdrige Version werden separat
abgespeichert. Das Programm startet beim nachsten Aufruf dann wieder mit der letzten
Einstellung.

Fensterliste

In der Fensterliste werden immer alle gedffneten Eingabemasken in Listenform angezeigt.

F Ampeltools V 3.00 - Neu — X

Datei | Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

- Signalzeitenplan Editor

. Programmerstellung

-& Mitschraiben aus CPU
-[& signalsicherung prifen

Toolbox

Programmumschaltung auf Anforderung o E g 3.0 ==
. Zuordnung Meldereingénge E—
- iSOy U Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp f Version

Steuerung

» B Sondermasken O Marelle Eingabe ® Fostecit mit Vs COM 4 7| [
Sl il @® Berechnen Mitschreiben aus CPU Versior
-8 Signalsicherung Phaseriiberginge
- Funkuhr / Griine Wwelle [ Mit Fahrzzugléngen COM 5 ~ T3k
-BF Programmschaltpunkte g
% Anlagenfunktionen Aligemeine Daten
¥ simulation mit 2y Anzahl Gruppen: Anzahl Leistungskarten: 2

Arlagentyp

Standort:

Auftraggeber:

Bauwerksnummer:

Freigegebene Programme

Programm 1 MNatprogramm: Programm 1
Startprogramm: Programm 1
Handprogramm Programm 1

27.06.2024 084346 C:\Eigene DateientDaten Ampeltools Offene Fenster: 4

Wird ein Eintrag in dieser Liste angewahlt, so erscheint die gewahlte Eingabemaske im
Vordergrund.
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4.4.3 Drucken

Im Auswahlmenu Drucken kénnen samtliche Druckfunktionen ausgewahlt werden.

Folgende Auswahlimdglichkeiten stehen zur Verfigung:

° Im Menl PC-Daten kdnnen alle vorhanden Daten ausgedruckt werden, fir jede

Eingabemaske gibt es eigene Druckaufrufe.

Wahlt man die Funktion ,Alles Drucken® aus werden entsprechend der Vorgabe
in den Druckeinstellungen die jeweiligen Daten gedruckt. 2.2

° Im Menu ,Aus Steuerung”“ konnen die Daten direkt an einen, an der Steuerung

angeschlossenen, seriellen Drucker ausgedruckt werden.

Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn eine freie serielle Schnittstelle zum

Senden der Steuerbefehle vorhanden ist.

4.4.3.1 PC-Daten drucken

Im Menu Drucken kénnen die einzelnen Druckfunktionen angewahlt werden. Wurde ein Ausdruck
ausgewahlt, erfolgt eine Prufung ob Druckdaten fir den gewahlten Druckauftrag vorhanden sind.

Sind keine Daten vorhanden, erscheint folgende Fehlermeldung:

; Fehler

X

Sind die gewahlten Druckdaten vorhanden, erscheint je nach Programmeinstellung vorab ein
Dialog zur Druckerauswahl. Wurde diese Funktion deaktiviert, erfolgt der Ausdruck sofort auf

dem Standarddrucker.

~ | | Eigenschaften...

Exemplare

Anzahl Exemplare: |1 =

Drucken
Drucker
Mame: HF Laserjet 5000
Status: Offline; 0 Dokumente warten
Typ: HFP Universal Printing PCL & {v6.9.0)
Standort: 192.168.1.63_2
Kommentar:
Druckbereich
(®) Alles
Seiten
Markierung

1 52l 53

Sortieren

Abbrechen

Nach Bestatigung der Schaltflache ,,OK* erfolgt dann der gewlinschte Ausdruck.

Hinweis:

Je nach eingestelltem Anlagentyp werden nicht unterstitzte Funktionen in den Druckaufrufen

gesperrt.
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44311

4.4.31.2

Druck Grunddaten

Daten, die generell fur alle Programme gelten, werden jeweils Gber einen eigenen
MenUpunkt aufgerufen, Untermenus gibt es nicht.

Folgende Druckaufrufe stehen dabei zur Verfliigung:

° Lageplan

° Programmkommentar

° Verriegelungsmatrix

° Zwischenzeitberechnung

° Schaltpunkte Dunkel / Blinken

° Schaltpunkte Wochenautomatik DCF-Uhr
° Signalsicherung

° Anzahl Signalgeber (nur MPB 4xxx)
o Funkuhr / Griine Welle

° Anlagenfunktionen

° Programmfreigabe

Druck Programmdaten

Der Ausdruck dieser Daten ist in einzelne Menus mit Unterments aufgeteilt. In diesen
Untermenus gibt es jeweils eine Auswahl, welche Daten der einzelnen Programme
gedruckt werden sollen.

Folgende Druckaufrufe stehen dabei zur Verfligung:

° Verriegelungsmatrix bei aktiver Sonderfunktion

o Zwischenzeitmatrix bei aktiver Sonderfunktion

° Signalzeitenplanautomatik / Umlaufzeitberechnung anhand Verkehrsstarken
° Signalzeitenplane

o Gruppendaten

° Einschaltprogramme

° Gezielte Ausschaltprogramme

° Stor Ausschaltprogramme
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4.4.3.1.3 Druck Sondermasken

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Unterment. In diesem kdnnen Daten fir folgende
Sondermasken (je nach Anlagentyp) ausgedruckt werden:

° Aktive Gruppen

° Zuordnung Anforderungseingange

° Automatische Meldervorspeicherung

° Vorgespeicherte Anforderungen léschen

° Verknupfte Anforderungen bei Griin I6schen
° Programmwechsel auf Anforderung

° Dehnung vorzeitig beenden

° Allrot / Vorrangschaltung

° Signalgruppen Zuordnungsliste EPB 12

° Rangierte Ausgange
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4.4.3.1.4 Individuelle Max. Signalzeitenpléne erstellen

Uber diese Funktion kénnen individuelle. Signalzeitenpléane zum Ausdruck erstellt werden.
Diese Funktion befindet sich im Menupunkt Signalzeitenplane (Drucken PC-Daten).
Bei Anwahl 6ffnet sich folgende Maske:

§ Individuelle Max. Signalzeitenplane erstellen : Gruppe 1 (K1) - X

Druckdaten:

Seiteniiberschrift:

Beriicksichtigte Dehnpunkte von Gruppe:
1|2 |3 |4 |5 |6 7 |8 |9 |10 |11 |12 |13 (14 (15 |16 |17 |1B |19 |20 (21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |88 |28 |30

[vlv v v v v v v v v v

Erstellen fiir Programm:

1 2 3 4 ] 5 i i ] 1o 18] 12

Drucken Loschen Schliefen

Bitte wahlen Sie die Signalgruppen ab, deren Dehnpunkte / Dehnzeiten fir die Ermittlung des
Maximal-Signalzeitenplanes nicht bertcksichtigt werden sollen.

Der im Eingabefeld ,Seiteniiberschrift‘ von Ihnen eingegebene Text wird auf dem jeweiligen
Ausdruck als Kopfzeile verwendet.

In der Auswahlbox ,Erstellen fir Programm:* wahlen Sie Programme aus, fur die Maximal-
Signalzeitenplane als Ausdruck erstellt werden sollen. Uber die Schaltflache ,Drucken® werden
die erstellten Maximal-Signalzeitenplane an den Drucker ausgegeben.

Hinweis:
Die Schaltflache ,Drucken® wird freigegeben, wenn mindestens ein Programm in der Auswahlbox

markiert wurde, sonst ist diese gesperrt.

4.4.3.1.5 Alles Drucken

Druckt alle Daten aus, die in der Vorgabe der Druckeinstellungen ausgewahlt wurden. & 2.2.3

4.4.3.1.6 Druck Aktuelle Fehlerliste

Bei Anwahl wird die aktuelle Fehlliste ausgedruckt. Je nach Programmeinstellung erscheint zuvor
eine Druckerauswahl, bzw. eine Druckvorschau.

4.4.3.2 Drucken aus Steuerung

Uber die PC-Software kénnen Druckbefehle an die Steuerung gesendet werden. Die Ausgabe
erfolgt dann Uber einen seriellen Drucker, der am Druckeranschluss der CPU angeschlossen
wird.

Um Druckbefehle an die Steuerung zu geben, mussen der entsprechende Anlagentyp und die
Version im Hauptfenster eingestellt werden.

Hinweise:

Sobald ein dauerhafter Druck (Ist-Druck, Storbericht zeilenweise und Programmwechsel
zeilenweise) aktiv ist, sind keine anderen Ausdrucke maglich.

Erscheinen beim Ausdruck nur Hieroglyphen oder unleserliche Zeichen, so stimmt die
eingestellte Baudrate des Druckers nicht mit der CPU uberein. < 6.9.7

Ab Version 6.50 wird die eingestellte Baudrate der CPU, auf der Infoseite (Seite 2) im Display der
Steuerung angezeigt.
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4.4.3.2.1 Einzelausdruck

Bei Anwahl dieser Funktion 6ffnet sich folgendes Auswahlfenster:

¥ Auswahl Einzeldruck - X
[ [ Gruppenparameter [JProgrammwechselpunkte
[ Gezielte Ausschaltprogramme Gruppen Zuordnungsliste EFE 12 [Jrangierte Ausginge
[ stiér- usschaltprogramme [ Griine Welle [wochenautomatik Uhrbetrieh
] Automatische Meldervarspeicherung [IMindest Freigabezeitentabelle [ wochenautomatik DCF - Uhr
[[]pehnen vorzeitg beenden [ verriegelungsmatrix [ signalsicherung
[ Einschaltprogramme [rrogramme [ zuerdnung Anforderungssingsnge
] Anlagenfunktionen [ Programmfreigaben [ zwischenzeiten
[ Gruppenbezeichnunaen [ Programmwechsel auf Anforderung [ allrot- / Verrangschaltung
[ veorgespeicherte Anforderungen lischen [ Verkniipfte Anf. bei Griin léschen
Abbrechen Drucken

Die gewunschten Ausdrucke kénnen in diesem Fenster angewahlt werden.
Uber die Schaltflache ,Drucken® werden dann die Druckbefehle an die Steuerung gesendet.

Hinweis:

Es werden nur Daten von Masken ausgedruckt, in denen Daten vorhanden sind.

4.4.3.2.2 Druck Soll

Durch Anwahl Druck Soll erfolgt der Ausdruck der Solldaten mit folgenden Daten:

Programmwerte (Grinzeiten, Gelbzeiten, Zeitllicken, usw.)
Zwischenzeiten

Verriegelungsmatrix

Mindestfreigabezeiten-Tabelle

Aktive Gruppen (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB 48)

Signalsicherung

Der Ausdruck der restlichen Daten erfolgt im Menu Einzelausdruck.

4.4.3.2.3 Druck Storbericht Seitenweise

Bei Anwahl erfolgt ein Ausdruck des Stdrberichtes aus der Steuerung.
Dieser beinhaltet alle aktuellen Daten (Datum, Uhrzeit, Programm, Gruppe, usw.) zum Zeitpunkt
einer aufgetretenen Stérung. Es werden maximal die letzten funf Stérungen ausgedruckt.

4.4.3.2.4 Druck Programmwechselspeicher

Bei Anwahl erfolgt ein Ausdruck der letzten finf Programmwechsel aus der Steuerung.
Dieser beinhaltet samtliche Daten, zu welcher Zeit ein Programmwechsel erfolgte.

Hinweis:

Die Druckfunktionen des Programmwechselspeichers werden nur bei Anlagentyp
EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ausgefihrt.
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4.4.3.2.5 Druck Ist

Bei Anwahl startet der Ausdruck des Ist-Signalzeitenplanes aus der Steuerung.
In diesem werden die aktuellen Signalzustande und die Meldereingange im Sekundenraster
ausgedruckt.

E Info »

Ist - Druck aktiv !

Als Kontrolle erscheint ein Hinweisfenster. Dieses wird automatisch geschlossen, wenn der Druck
Ist wieder ausgeschaltet wird.

Im MenU Drucken aus Steuerung erscheint nur noch die Anwahl ,Druck Ist Aus®, andere
Ausdrucke sind dann nicht moglich. Mit der Anwahl ,Druck Ist Aus® wird der Druck Ist beendet.

Hinweis:

Der Druck Ist wird automatisch nach 20 Minuten beendet.
Ab Version 6.50 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) ist die Dauer einstellbar.

4.4.3.2.6 Druck Storbericht Zeilenweise

Bei Anwahl Druck ,Storbericht Zeilenweise Ein“ wird der Ausdruck des Storberichtes
zeilenweise ausgegeben.

Jede Stoérung wird zeilenweise ausgedruckt, die Kopfdaten werden nur einmal ausgedruckt.

Jede aufgetretene Storung erscheint in einer eigenen Zeile.

Als Kontrolle erscheint ein Hinweisfenster. Dieses wird automatisch geschlossen, wenn der Druck
Storbericht zeilenweise ein wieder ausgeschaltet wird.

g Info w0

Stor - Druck aktiv !

Diese Form des Ausdrucks wird z. B. beim Testen der Uberwachungen benutzt. So muss nicht
jedes Mal der Ausdruck manuell gestartet werden.

Mit der Anwahl Druck ,Storbericht Zeilenweise aus* wird der zeilenweise Druck beendet.
Hinweis:

Der Druck Zeilenweise wird automatisch nach 20 Minuten beendet.
Ab Version 6.50 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) ist die Dauer einstellbar.
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4.4.3.2.7 Druck Programmwechsel Zeilenweise

4.4.3.3

444

4.4.41

Bei Anwahl Druck ,Programmwechsel Zeilenweise Ein“ erfolgt der Ausdruck der
Programmwechsel zeilenweise. Jeder Programmwechsel wird zeilenweise ausgedruckt. Die
Kopfdaten werden nur einmal ausgedruckt und jeder ausgefihrte Programmwechsel erscheint in
einer eigenen Zeile.

Als Kontrolle erscheint ein Hinweisfenster. Dieses wird automatisch geschlossen, wenn der Druck
Storbericht zeilenweise ein wieder ausgeschaltet wird.

; Info w0

Programmwechsel Drucken aktiv !

Diese Form des Ausdrucks wird, z. B. beim Testen der Programmwechsel benutzt. So muss nicht
jedes Mal der Ausdruck manuell gestartet werden.
Mit der Anwahl Druck ,Programmwechsel Zeilenweise aus“ wird der Druck zeilenweise

beendet.

Hinweis:

Der Druck Zeilenweise wird automatisch nach 20 Minuten beendet,
ab Version 6.50 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) ist die Dauer einstellbar.

Drucken PC einrichten

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Dialog zur Auswahl des Standarddruckers, Uber den dann die
gewuinschten Ausdrucke erfolgen.

Druckeinrichtung >
Drucker
Name: HF Laseret 5000 w | | Eigemschaften...
Status: Offline; 0 Dokumente warten
Typ: HP Universal Printing PCL 6 {v6.9.0)
Standort: 192.168.163 2
Kommentar:
Papier Ausrichtung
Grole: Ad w (®) Hochformat
Quelle: Putomatisch auswahlen e (O Querformat
Netzwerk . Abbrechen
?
Benutzerhandbuch

Der Aufruf fur das Benutzerhandbuch wird automatisch eingeblendet, wenn das
Benutzerhandbuch bei der Installation mit installiert wurde.

Zusatzlich kann das Benutzerhandbuch in jedem Fenster iber die Taste ,F1* aufgerufen werden,
es offnet sich dann dieses Dokument.

Hinweis:

Das Benutzerhandbuch wurde im PDF-Format erstellt. Um es auf dem PC lesen zu kénnen,
bendtigt man den Acrobat Reader. Diesen erhalt man kostenlos unter http://www.adobe.de
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4.4.4.2 Beschreibung Meniisymbole

Bei Anwahl dieses Mentlpunktes 6ffnet sich eine Beschreibung der Menlsymbole.

4.4.4.3 Info

Bei Anwahl Info erscheint ein Fenster mit den aktuellen Informationen.

E nfo x

Ampeltools Version 3.20 B
Zur Programmierung von EPB 48, EPE 24 EPB 12 M erghaus .
ab Wersion B.xx Ve rkeh rSTeGhF'IIK

EFE G000 5, EPE 800, EPB 2400 - ab Version 5.0«
MFE 44 1. MFE 4000 / 4400

Letzte Anderung: Sep 15 2024 Dongle Nr.: 1265692652
Copyright ® 2010 - 2024, by Peter Berghaus GmbH Dongle Version: 1
Ampeltoals 3.20 [64Bit - Version] - Build 1803 Lizenz giiltig biz:  01.09.2025

Demoversion [bis W7 2x)
Modul Simulation

Modul Drucken

Modul Signalzsichemung prifen
podul QPN
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5.1

5.2

5.3

5. Steuerung

Notsteuerung EPB 12 / EPB 24 | EPB 48

Bei Anwahl 6ffnet sich folgende Maske, in dieser werden Display, Tastatur sowie die

Signalgruppenanzeige entsprechend dem Steuergerat nachgebildet.

Je nach eingestelltem Anlagentyp andert sich die Signalgruppenanzeige (12 / 24 Gruppen).
Stimmt der eingestellte Anlagentyp nicht Gberein mit dem angeschlossenen Gerat erscheint eine

entsprechende Anzeige in der Displayanzeige.

§ Motsteuerung EPB 48/ 24712 - K314
Tastatur

Betriebsart DCF Uhr [l = Iy LSA Ei n
Programm i {Ein-PG) S s W B
Dauer 033 16.06.2021 F1 || F2 || F3
Zeitpumkt [ ey e (1B O RE b
LED - Panel
: LSA LSA

Signalgruppenanzeige Licht Ein Aus
1 s T R SR R T - S U G e b L S (L | T R S e R R B S
-._ -3-8-220-8-3-8-4 : i : Prog. | | Uhr DCF
SN N 200 209000 e S Manuell | | Betrieb Uhr

. Hand Hand
B Betrieb | | Taster

Melder / Taster aktiv :
D'Sfca"' Shift Menii

E Ausgdnge

F4

Stérung
lgschen

Prog.
Extern

Alle
Anford.
setzen

Strg

F5

Start

Not-
Prog.

Max
Gran

Display
>3

Beenden

Uber die Maske kann eine Notbedienung der Steuerung erfolgen, falls am Steuergerat die

Bedienung durch einen Defekt nicht mehr mdglich ist.
Bei Anwahl der Schaltflache ,Ausgange” kann zusatzlich noch die Maske

~7Ausgange darstellen“ gedffnet werden. = 4.2.9

Hinweis:

Diese Funktion ist nur méglich bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50

Daten zur Steuerung senden

Ruft die Funktion Daten zur Steuerung senden auf. © 4.2.5

Daten aus Steuerung auslesen

Ruft die Funktion Daten von Steuerung auslesen aus. & 4.2.6
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5.4

Parameter online andern

Uber diese Funktion kénnen einige Programmparameter bei laufender Anlage verandert werden.
Diese Funktion wird nur von den Anlagentypen EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 unterstitzt.

Bei Anwahl erfolgt die Abfrage des Benutzercodes. Je nach Voreinstellung in den
Programmeinstellungen wird dieser automatisch vorgesetzt.

Wurde ein falscher Benutzercode eingegeben oder besteht keine Verbindung zur Steuerung,
kann die Funktion nicht ausgefiihrt werden und es erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.
Bei Eingabe des richtigen Benutzercodes 6ffnet sich die entsprechende Eingabemaske. In der
Kopfzeile werden die verwendete Schnittstelle sowie der aktuelle Programmname aus der
Steuerung angezeigt.

Hinweis:

Wurden Parameter an der Anlage verandert, erfolgt beim SchlieRen der jeweiligen Maske eine
Abfrage ob das aktuelle Programm aus der Steuerung ausgelesen werden soll.

E Bitte bestitigen *

P~
'.e_l Daten in Anlage wurden gedndert. Programm aus Anlage auslesen 7
L 4

Je nach Bestatigung wird die entsprechende Funktion zum Auslesen des Programms aus der
Steuerung aufgerufen.
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5.4.1 Parameter Griinzeit

In dieser Eingabemaske erfolgt die Anderung der Parameter fiir die Verkehrsabhangigkeit. Es
koénnen die Dehnzeiten sowie die Zeitllicken angepasst werden.

§ Parameter Grinzeiten online dndern (COM 4) - K3141 =
Gruppe: = Bezeichnung: l:l
Parameter
Pragramm 1 2 3 4 5 B 7 8 9 10 11 12
Dehnzeit 1 Il /g /g (g "5 |18 | /B2 ["EB ['&5 "5 |0
Zefickel [0 % 0% |0 = [0 (0= |0 [0 [0/= |9 = [0f= (0= |0
Dehnzeit2 | 0 5 |05 |05 [0 |05 |0 0 |0 |0 0% | o0& [ 0fE
Zelicke2 [0 |55 |0 f% |0 [0 (0= [0/ [0f ([0 |0/ [0 ([0 |0

g Lesen Schreiben Schliefen

Im Eingabefeld Gruppe wird die gewtinschte Gruppe ausgewahlt. Durch Dricken der
Schaltflache ,Lesen” werden die aktuellen Parameter sowie die Gruppenbezeichnung fur die
gewahlte Gruppe aus der Steuerung ausgelesen und in die entsprechenden Eingabefelder
eingetragen.

Je Gruppe konnen die Dehnzeit 1+2 sowie die Zeitllicke 1+2 verandert werden.

Sobald Daten aus der Steuerung ausgelesen wurden, erfolgt die Freigabe der

Schaltflache* Schreiben®.

Hinweis:
Wird bei Dehnzeit der Wert ,,0“ eingetragen, erfolgt in diesem Dehnpunkt keine Dehnung mehr,
wahlt man bei Zeitllicke den Wert ,,0“ wird der betreffende Dehnpunkt bis zur maximalen Dehnzeit

verlangert.

Bei Anwahl der Schaltflache Schreiben erfolgt folgende Abfrage:

§ Warnung X

I . Daten von Grinzeiten in Anlage dbertragen ?

Wird diese mit ,Ja“ bestatigt, werden die Daten fir die aktuelle Gruppe in die Steuerung
Ubertragen, eine weitere Meldung erfolgt nicht.

Hinweis:

Wahlt man eine andere Gruppe an, werden die sichtbaren Daten geldscht. Durch erneutes
Driicken der Schaltflache Lesen werden wieder die Daten der gewahlten Gruppe ausgelesen und
entsprechend angezeigt.

Die Eingabe der Daten erfolgt immer fir 12 Programme. Je nach Softwareversion des
Steuergerates, werden aber nur die Daten der Programme (1 bis 6) tUbertragen.
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5.4.2

5.4.3

Parameter Griine Welle

In dieser Eingabemaske erfolgt die Anderung der Parameter fiir die Griine Welle.
Folgende Parameter konnen jeweils flr zwei getrennte Eingaben angepasst werden:
Synpunkt, Weiterzeit, Synverzégerung und Synausgang.

§ Parameter Grine Welle online dndern (COM 4) - K3141 >
Pragrarmm 1 2 3 4 L [ 7 8 9 10 1 12
w1 (B2 [elE [0]E [se]E (o] [ols [ofs [of8 (o8 (o) [ol& [0k
"wieiterzeit 1 : : : : : : lII: lII: lII: lII: E: lII:
Spn. Yerz. 1 : : EI: : : EI: III: III: III: III: III: EI:
sz [ofed [0 [o]e [ofed [0 [ofs (o [0 [0l [oled [0 [0
"Weiterzeit 2 III: III: III: III: III: EI: III: III: III: III: III: EI:
sverz [0 D [ EH [ B B E BB B[ [ [ok
Syn.AunglIlC lII: lII: lII: E: lII: lII: lII: lII: lII: E: lII:
vesazzat [0 [0 [0 [0 [0 [ [0 [0 [0 [0 8 [0 [o]s
Lesen g Schreiben Schliefien

Durch Druicken der Schaltflache ,Lesen” werden die aktuellen Parameter aus der Steuerung
ausgelesen und die Eingabefelder mit den ausgelesenen Werten gefiillt.

Je Programm kdnnen die erforderlichen Parameter verandert werden.

Sobald Daten aus der Steuerung ausgelesen wurden, erfolgt die Freigabe der Schaltflache
Schreiben.

Bei Anwahl der Schaltflache ,,Schreiben® erfolgt folgende Abfrage:

E warnung ey

l_\ Daten von Grine Welle in Anlage Gbertragen 7

Wird die Warnung mit ,Ja“ bestatigt, werden die aktuellen Daten in die Steuerung Ubertragen,
eine weitere Meldung erfolgt nicht.

Schaltzeiten

Uber diese Funktion kdnnen die Schaltpunkte der internen Uhr im laufenden Betrieb verandert

werden.
Diese Funktion ist zurzeit noch nicht verfugbar.
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5.5

5.6

5.7

5.7.1

Ausgange darstellen

Ruft die Funktion Ausgange darstellen auf. = 4.2.8

Uberwachungen schalten

Ruft die Funktion Uberwachungen schalten auf. @ 4.2.9

Datum / Uhrzeit andern

Damit Programmumschaltungen Uber die interne Uhr zum richtigen Zeitpunkt ausgefiihrt und
Storprotokolle mit der richtigen Zeitangabe erfasst werden, ist darauf zu achten, das Datum und
Uhrzeit der Steuerung immer aktuell sind.

Bei jeder Programmierung der Steuerung werden automatisch Datum sowie Uhrzeit vom
angeschlossenen PC neu Ubertragen und entsprechend gestellt.

Datum/Uhrzeit manuell andern

Bei jedem Offnen der Maske werden die aktuellen PC-Werte in den Auswahlfeldern vorgesetzt.

i Datum / Uhrzeit dndern o

Datum: | Mittwoch [l  Juni 2021 @~

Uhrzeit: 112309 & ok, Abbrechen

Ubertragung aktiv: @ DCF - Zeit Abbrechen

Im Feld ,Datum* kann der markierte Wert tber die Pfeiltasten ,auf / ab“ verandert werden. Mit
den Pfeiltasten ,links / rechts” wird innerhalb des Feldes die Auswahl gewechselt.

Klickt man mit der linken Maustaste auf den Pfeil nach unten, 6ffnet sich der Kalender zur freien
Auswahl des Datums.

Im Feld ,Uhrzeit” wird Gber die Auswahlwippe die Uhrzeit verandert.

E Datum / Uhrzeit dndern h-d

Datum: | Mithwoch 16 Juni 2021 |G~

4 Juni 2021 *

Uhrzeit: Me Di Mi Do Fr Sa So I Abbrechen
31 1 2 3 4 5 &
i 83 9 10 11 12 13

14 15[iR§17 18 19 20

" ~ I
Ubertrag i; i; %3 E:' Eg EE 2;1 %eﬂ Abbrechen
5 6 7 8 9 10 1"

[ ] Heute: 16.06.2021

Mit der Schaltflache ,OK* werden das aktuell angezeigte Datum und die Uhrzeit in die Steuerung

Ubertragen. i
Als Kontrolle blinkt kurz die Anzeige Ubertragung aktiv und das Fenster schliel3t automatisch.
Besteht keine Verbindung zur Steuerung, erscheint ein entsprechendes Fehlerfenster.
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5.7.2

5.7.3

PC-Zeit

Bei Betatigung der Schaltflache ,PC-Zeit“ werden die aktuelle Zeit und Datum vom PC zur
Steuerung Ubertragen. Als Bestatigung blinkt hinter dem Text Ubertragung aktiv kurz eine
Kontrollanzeige.

Das Fenster schieft sich nach der Ubertragung automatisch.

Hinweis:

Ist eine Funkuhr Typ V4 gesteckt (unterstitzt bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60)
wird statt der Schaltflache ,PC-Zeit", die Schaltflache ,DCF-Zeit angezeigt. © 5.7.3

DCF-Zeit

Bei Betatigung der Schaltflache ,DCF-Zeit“ werden aktuelle Zeit und Datum von der Funkuhr Typ
V4 zur Steuerung libertragen. Als Bestatigung blinkt hinter dem Text Ubertragung aktiv kurz eine
Kontrollanzeige.

Das Fenster schieft sich nach der Ubertragung automatisch.

Hinweis:

Diese Funktion wird nur unterstuitzt bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60 in Verbindung
mit einer Funkuhr Typ V4.

76



5.8

Ausgange testen

Bei den Anlagentypen EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 kénnen samtliche Signalausgange zum Test

einzeln angesteuert werden.

So lasst sich Uberprifen, ob die AuRenlange korrekt angeschlossen wurde. In der Kopfzeile des

Fensters

wird die belegte Schnittstelle eingeblendet. Wahlt man diese Funktion an, wird der Anlagenstatus
von der Steuerung abgefragt. Besteht keine Verbindung zur Steuerung, erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Um die einzelnen Ausgange testen zu kénnen, muss die
Steuerung zuerst Uber ,LSA Aus” abgeschaltet werden. Ist diese Bedingung nicht erfullt,

erscheint folgender Hinweis:

E Ausgdnge testen (COM 3) / Gruppe 1 (1)

Gruppe / Karte Takten

Gruppe | Anzteuerung Riickmeldung

Karte 1 Fiat & I:‘
Autotest kR |:|

Anlage wurde nicht uber LSA Aus abgeschaltet | Reset

Intervall | 1 2 Sek. Gelb D
Diauer 1 2 Sek Griin D

] Fiir Uberlastpriifung Ausgang ? Sekunden ansteuern |
Verbindung: |

x

Statusfehler

[]
[]
[]
[]

Wourde die Steuerung uber ,LSA Aus*“ abgeschaltet wird tUberprift, ob an der Steuerung der
Schlusselschalter auf ,Takten® steht. Ist dieses nicht der Fall, erfolgt ein entsprechender

Hinweistext.

E Ausginge testen (COM 5) / Gruppe 1 (1)

Gruppe / Karte Takten

Gruppe 7= Anzteusrung Riiickmeldung

K.arte 1 B Rot & D
Autotest i D

Schliisselschalter steht nicht auf Takten ! Reset

Intervall | 1 2 Sek. Gelb D
D aver 1 |2 Sek Girlin D

] Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !
Verbindung: |

X

Statusfehler

[]
[]
[]
[]

Wurden beide Bedingungen erfiillt, werden samtliche Bedienelemente freigegeben.
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-

Gruppe / Karte Takten
Gruppe - Anzteueung Riiickmeldung Statuzfehler

Karte = Rot & D I:‘
[ Autatest Bt D |:|
Interval = Sek. Gelb D I:‘
Dauer = Sek. Gridn D I:‘

Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !

Wird die Verbindung zur Steuerung unterbrochen, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.

Verbindung: -
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5.8.1

Ausgange ansteuern

Uber die Auswahlfelder ,Gruppe“ und ,Karte* wird die gewiinschte Gruppe / Leistungskarte

eingestellt.

Ist die gewahlte Karte nicht vorhanden, werden samtliche Bedienelemente gesperrt.

Zusatzlich erscheint ein Hinweistext.

Hinweis:

Beim Anlagentyp EPB 12 ist die Auswahl einer Karte nicht moglich, da es je Gruppe nur eine

Leistungskarte gibt.
E Ausgdnge testen (COM 3) / Gruppe 1 (1) d

Gruppe / Karte Takten
Gruppe = Anzteueung Riiickmeldung Statuzfehler
Karte = Rota D I:‘
[ Autatest gk D |:|
Intereal = Sek. Gelb D I:‘
Daver = Sek. Giiin D I:‘

] Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !
Verbindung: |

gewahlte Karte nicht vorhanden Reset Beesrlen

Wourde eine gultige Karte ausgewahlt, werden samtliche Bedienelemente wieder freigegeben.

- 3
Gruppe / Karte
Gruppe =
. Rata | [ []
[ &ntotest Bl D D
Irteryall = Sek. Gelb D I:‘

D auer : Sek. Griin D I:‘

Fiir Uberlastpriifung Ausgang ? Sekunden ansteuern |

Uber die entsprechende Schaltflache ,Ansteuerung* wird der gewiinschte Lampenausgang
angesteuert.

Bei Anwahl mit der linken Maustaste erfolgt die Ansteuerung so lange, wie diese gedriickt wird.
Als optische Kontrolle leuchtet rechts neben der Ansteuerung die entsprechende Anzeige auf.
Wird eine Schaltflache mit der rechten Maustaste betatigt, rastet diese ein und die Ausgabe
erfolgt permanent. Ausgeschaltet wird dann wieder Uber die linke Maustaste.

Takten

Anzteueung Riiickmeldung Statuzfehler

Karte

Verbindung: -

Reset
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Bei aktiver Verbindung PC / Steuerung wird bei Verbindung ein drehender Balken als Kontrolle
aktiviert.

Uber die Schaltflaiche Reset werden samtliche angesteuerte Lampen ausgeschaltet und die
Gruppen- / Kartenauswahl wieder auf die Grundstellung zurlickgesetzt.

§ Ausgdnge testen (COM 3) / Gruppe 1 (1) *
Gruppe / Karte Takten
Gruppe - Anztevuenung Riickmeldung Statuzfehler

Karte = . mindestens eine Lampe OK I:‘
] Autotest BetE |:| |:|
Interyall : Sek. Gelb I:‘ I:‘
D aver : Sek. Giriin I:‘ I:‘

] Fiir Uberlastpriifung Ausgang ? Sekunden ansteuern !
Verbindung: |

Reset Beenden

Wird eine Gruppe angetaktet, leuchtet die entsprechende Leuchte bei Status. Zusatzlich erfolgt
noch eine Lampentberprifung der angeschlossenen Signalgeber.

Leuchtet mindestens eine Lampe an dem angesteuerten Ausgang, erscheint bei Riickmeldung
des entsprechenden Ausgangs die Meldung mindestens eine Lampe OK.

Leuchtet keine Lampe an dem angesteuerten Ausgang oder sind keine Signalgeber an diesem
Ausgang angeschlossen, erscheint bei Riickmeldung des entsprechenden Ausgangs ,,keine
Riickmeldung“.

Hinweis:

Die Meldung ,,keine Riickmeldung“ erscheint auch, wenn die betreffende Gruppe auf
Lampenmessung eingestellt ist und ein LED-Signalgeber angeschlossen wurde.

E Ausgdnge testen (COM 3) / Gruppe 1 (1) *
Gruppe / Karte Takten
Gruppe = Anzteueung Ruckmeldung Statuzfehler

K.arte = Rt I:‘ I:‘
] Awstatest AL D I:‘
Interval = Sek. Gelb D I:‘
D auer 2 Sek. . keine Ruckmeldung I:‘

] Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !
Verbindung:

Reset Beenden

Zusatzlich wird noch jeder Ausgang auf Statusfehler Uberpruft.
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Wurde ein Statusfehler festgestellt, erscheint hinter dem entsprechenden Ausgang eine optische
Warnanzeige. Die Ansteuerung wird in diesem Fall zur Fehlersuche nicht weggeschaltet.

§ Ausgdnge testen (COM 3) / Gruppe 1 (1) d
Gruppe / Karte Takten
Gruppe = Anztevuerng Riickmeldung Statuzfehler

Kt B . mindestens eine Lampe 0K I:‘
[ Autotest BotE |:| |:|
Interval : Sek. Gelb D I:‘
D auer : Sek. Gilin D .

. Fiir Uberlastprifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !
Verbindung: |

Reset Beenden

Erscheint folgende Fehlermeldung kdnnte dieses folgende Ursachen haben:
Fehler in Verdrahtung der Aufenanlage, Ausgangssicher defekt oder defekte Leistungskarte (n).
Die aktuelle Ansteuerung wird dann sofort weggeschaltet.

F wamung X

1Y

Von der Karte wurde folgende ausldsende Storung gemeldet:
Kartenstdrung

Beim Auftreten einer ausldsenden Stdrung ist kein Test moglich !

Hinweise:

Erscheint die Meldung ,mindestens eine Lampe OK®, besteht die Méglichkeit, dass einige
Lampen defekt sein kdnnen.

Dies ist aber nur der Fall, wenn mehrere Signalgeber an einer Karte angeschlossen sind, da
diese je nach Ausgang parallel angeschlossen sind.

Angesteuerte Ausgange werden in folgenden Fallen sofort abgeschaltet:

° Anwahl einer anderen Gruppe oder Karte

o Unterbrechung der Verbindung PC / Steuerung
o SchlieRen des Fensters

° Sobald das Fenster geschlossen wird

. Uberlast, bzw. Kurzschluss

Wahrend des Taktens erfolgt, je Ausgang, eine Uberlast / Kurzschlussiiberwachung.
Wurde ein Kurzschluss an einem Lampenausgang festgestellt, wird die Ansteuerung des
betreffenden Ausgangs weggenommen und es erscheint folgende Hinweismeldung:

E Warnung =

I".“ Rot A wegen Kurzschluss abgeschaltet |
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5.8.2

Als optischer Hinweis erscheint hinter dem betreffenden Ausgang eine entsprechende Anzeige.

§ Ausgdnge testen (COM 11}/ Gruppe 1 (K1) X
Gruppe / Karte Takten
Gruppe = Anzteverng Riickmeldung Statuzfehler

Karte B Rot A I:‘ Rot A Kurzschluss I:‘
] Awstatest Fiot B D I:‘
Intervall < Sek. Gelb D |:|
Dauer = Sek. Giiin D I:‘

Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !

Verbindung: -

Automatischer Test der Lampenausgange

Wird diese Funktion angewahlt, werden als erstes die aktiven Gruppen (sowie die Anzahl der
Leistungskarten bei EPB 24 / EPB 48) des aktuellen Programms, das in der Steuerung lauft,
ermittelt.

Dazu wird eine Kartenliste erstellt. Je nach Anlagentyp dauert dieses ca. 10 bis 15 Sekunden.

Ist dieser Vorgang abgeschlossen, erfolgt eine automatische Ansteuerung samtlicher Ausgange
der aktiven Gruppen (und Karten bei EPB 24 / 48).

Der Wert im Eingabefeld ,Intervall” gibt die Zeit an, in welchem Abstand die Ansteuerung der
einzelnen Ausgange wechselt. Der Wert bei ,Dauer” gibt vor, wie lange ein Ausgang angesteuert
wird.

Die einstellbaren Zeiten betragen jeweils 1 bis 5 Sekunden.

; Ausgénge testen (COM 5) / Gruppe 14 (14) X
Gruppe / Karte Takten
Gruppe Ansteuerung Ruckmeldung Statusfehler
K.arte Rat & l:‘ l:‘
Autotest o D D
Irtervall < Sek. Gelb l:‘ l:‘
Drauer < Sek. Griin l:‘ l:‘

Ny Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !

Verbindung: -

Erstelle Kartenliste: [ Reset Beenden

Ist diese Funktion aktiv, werden alle anderen Bedienelemente gesperrt. Bei Gruppe (Karte nur bei
EPB 24 / EPB 48) wird angezeigt, welche Gruppe gerade angesteuert wird — zur Kontrolle des
Ausgangs leuchtet die entsprechende Ansteuerungsleuchte.

Samtliche Funktionen flr die Rickmeldefunktionen verhalten sich wie bei der manuellen
Ansteuerung.

Wird der Autotest ausgeschaltet oder die Schaltflache ,Reset* angewahlt, werden samtliche
Bedien- und Anzeigeelemente wieder in den Grundzustand versetzt. Angesteuerte Ausgange
werden wieder ausgeschaltet.

Hinweis:
Wurden samtliche Ausgange einmal angesteuert, beginnt der Testlauf wieder bei der ersten
Gruppe.

Dieses wiederholt sich dann so lange, bis die Funktion ausgeschaltet wird.
Ab CPU Version 6.90 werden alle Testergebnisse zusatzlich zum Betriebstagebuch gesendet.
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5.9

Leistungskarten Information

Uber diese Funktion kann bei den Anlagentypen EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 die
Softwareversionen der Leistungskarten abgerufen werden.

E Leistungskarteninformation (COM 3) X
Datenbus 1 Datenbus 2
Mr.: H.Adr, V.Adr,  Typ LED Steuer Sisi Res. | |Mr.: H.Adr, V.Adr., Typ LED Steuer Sisi Res,
1 D11 PWK24 X V105 V105 1 051 PWK24 X V105 V105
2 02f1 01 PWK24 X VLO5 V103 2 06/1 0&8/1 PWK24 X VL05 V105
3 03/1 031 PWK24 X VLO5 V105 3 071 07f1 PWK24 X VL05 V105
4 041 041 PWK24 X VLO5 V105 4 08/1 08f1 PWK24 ¥ VL05 V105
5 5 09/1 0971 PWK24 X V105 VLOS
& 6 10/1 10/1 PWK24 % V105 V105
7 7 111 111 PWK24 X V105 V105
3 8 1271 12/1 PWK24 X V105 V105
9 9 131 13/1 PWK24 X V105 VL05
10 10 14/1 14/1 PWK24 X V105 VLO5
1 11 151 151 PWK24 X V105 V105
12 12 161 16/1 PWK24 X VL05 V105
13 13 171 17/1 PWK24 X V105 V105
14 14 18/1 18/1 PWK24 X VL05 V105
15 15 191 19/1 PWK24 X V105 V105
15 15 20/1 20/1 PWK24 X V105 V105
17 17 241 241 PWK24 X V105 VL05
13 18 22/1 2/1 PWK24 X V105 VLO5
19 19
20 20
21 21
22 3]
23 23
24 24
Aktualizieren

Angezeigt werden eine Hardwareadresse (Leistungskartenadresse), eine virtuelle Adresse
(Gruppenadresse), der Leistungskartentyp (PWK 24, PWK 48, oder. PWK 12), LED-Messung
aktiv sowie die Softwareversion.

Hinweise:

Diese Funktion wird erst ab der Version 6.10 von der CPU unterstitzt.

Von Leistungskarten mit alterer Softwareversion, die diese Informationen nicht
senden, werden dann Fragezeichen fur LED-Info und Softwareversion angezeigt.

Die Anzeigen fur Hardware- und virtueller Adresse sind fur interne Testzwecke
gedacht.
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5.10 Benutzerfreigabe

Uber diese Funktion kann der vorhandene Benutzercode in einer Steuerung gedndert werden.
Diese Funktion wird bendtigt, wenn Steuergerate von anderen Besitzern angemietet 0. a. werden.
Um dem jeweiligen Benutzer einen Zugriff auf die Steuerung mit einem eigenen Benutzercode zu
ermoglichen, muss dieser zuvor freigeschaltet werden.

Benutzerfreigabe X

ausgelesene Kennung:

Ubertragung akiv: ()

Bitte teilen Sie die ausgelesene Kennung der Fa. Berghaus mit und
erfragen Sie den fur das Freischalten der Steuerung erforderlichen
Code. Geben Sie diesen Code dann unten ein.

Achtung: Dervorgang muss innerhalb einer Stunde abgeschlossen
zein, da der erwartete Code dann seine Gilltigkeit werliert!

Mitgeteilten Code eingeben:

Abbrechen Ok

Nach Druck auf die Schaltflache ,Kennung auslesen® wird von der Steuerung eine Kennung
ausgegeben. Diese Zahlenkombination muss dann innerhalb einer Stunde der Peter Berghaus
GmbH mitgeteilt werden. Sie erhalten dann ihren Code, den Sie bitte in das Eingabefeld
,Mitgeteilten Code eingeben” eintragen und mit der Schaltflache ,OK* bestatigen.

Waurde ein falscher Code eingegeben, so erscheint bei der Ubertragung der Hinweis ,Falscher
Code" und der Vorgang wird abgebrochen.

Bei korrekter Eingabe wird die Steuerung freigeschaltet und das Fenster schliel3t sich
automatisch.

Im Fenster Ausgange darstellen wird hinter der Anzeige Benutzer als Bestatigung der Wert 99
angezeigt.

Der nachste gultige Benutzercode den die Steuerung empfangt, wird dann in der Steuerung
aktiviert.

Die Steuerung akzeptiert dann nur noch diesen Code, bis sie wieder freigeschaltet wird.
Hinweis:

Besteht keine Verbindung zur Steuerung, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung und der
Vorgang wird abgebrochen.
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6.1

6.1.1

6.1.2

6. Programmerstellung

Grunddaten

In diesem MenUpunkt befinden sich samtliche Aufrufe flr diverse Eingabemasken zur Eingabe
verschiedener Grundparameter.

Programmkommentar

Wourde die Funktion Programmkommentar angewabhlt, 6ffnet sich ein Eingabefenster zur
Texteingabe.

In diesem Fenster kdnnen Begleittexte zum aktuellen Programm eingegeben werden. Wird das
aktuelle Programm gespeichert, so wird dieser Text dann mit der Endung .txt unter dem
gewahlten Dateinamen mit abgespeichert.

Uber einen beliebigen Editor kann dieser Text angesehen, bzw. ausgedruckt werden.

; Programmkommentar - *

Lizchen Abbrechen ]

Allgemeine Daten

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Fenster in dem weitere Informationen zum Programm eingetragen
werden.
Diese Eingaben erscheinen spater auf jedem Ausdruck.

E Allgemeine Daten = x

~Gj,

Signalzeitenplan Mr. || ‘ [ atum:

Erstell vor | ‘ |

|

1. Anderung | |
2. Anderung | ‘ | |
| |

3. Anderung

Bauvorhaben | |

Zustdndige Behorde | |

Sachbearbeiter | |

Laschen Abbrechen oK

Hinweis:

Durch Driicken der Taste ,F5“ innerhalb eines Datumsfeldes wird automatisch das aktuelle
Datum eingefugt.
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6.1.3 Signalgruppen Stammdaten

In dieser Eingabemaske werden samtliche Grunddaten jeder aktiven Gruppe vorgenommen.
Werden Zwischenzeiten berechnet, werden die entsprechenden Berechnungsvorgaben in der
Berechnungsmaske dann, je Gruppe, vorgesetzt.

Es kann aber in der Berechnungsmaske jeder Parameter (je Berechnungsvorgang) auch noch
einmal getrennt verandert werden.

Hinweis:

Bei jedem SchlieRen der Maske wird automatisch ein Prifprogramm gestartet, welches Fehler,
bzw. Veranderungen in einem vorhandenen Signalzeitenplan meldet.

§ Signalgruppen Stammdaten - (Profil Standard) - X
Gruppe 1 -8 "GIIUDDE a-16 Grupne"1.7 T E‘:‘ruppaﬂ 5.3

Bezeichnung Signalgiuppentyp Rat- Gelb tdin R &umgeschwindigkeit Uberfahr-  Einfahigeschwindigkeit Fahizeug Elinken Anf. Dunkel/  (bergangszeiten
gelb Fieigabe zeit Lange [m] Fangsignal Dunkel / Fangsignal

KFZ, LKW, Bus v [ [a s [ols [okmmeaams) o] [4]3 [0knh@taas) ~| 0 2 O O O  |Rogeb0/Geb0  ~ |

rSignalgruppe 1

[Signalgruppe 2

KFZ, LKW, Bus o [T [a]s (0] [HkhEsEns o (4] [0kmhititios <] 0 2 O O O  |Rogsb0/Geobo

Signalgruppe 3

KFZ, LKW, Bus 105 405 103 | 30kmh(3333ms) 4 5 40kmdh 11,117 mis] D = Fotgelb 0/ Gelb 0

rSignalgruppe 4
KFZ, LKW, Bus 102 4 % 105 |30kwhiE333md) 4 5 40kméh (11011 més) [l Ratgelb 0/ Gelb 0

Signalgruppe 5
| KFZ, LKW, Bus 1T0s |40 10T |30kmth (8333w 4% |20 kmh (11117 m/s) 0 Ftgel 0/ Gelb 0

rSignalaruppe &
KFZ, LKW, Bus 105 405 105 | 30kmh(3333mk) 4 3 40kmdh 11,117 mis] 0 = Fotgelb 0/ Gelb 0

rSignalgruppe 7-
KFZ, LKW, Bus 102 4 % 10 5 |30kwhiE333mds) 4 |2 40kméh (11011 mfs) [l Ratgelh 0/ Gelb 0

-Signalgruppe &
KFZ, LKW Bus 1s 405 10T |30kmth (3333 mds) 405 (A0 kmdh (11117 m/s) 0= Fitgel 0/ Gelb 0
Ligschen Abbrechen Ok

6.1.3.1 Signalgruppenbezeichnung

In diesem Eingabefeld erfolgt die Bezeichnung der jeweiligen Gruppen entsprechend dem
Lageplan.

Diese Bezeichnung erscheint dann spater auf den Ausdrucken, bzw. je nach Steuergerat als
Anzeige im Display bei Stérmeldungen, usw.

Mit der Taste ,Enter” gelangt man von Gruppenbezeichnung zu Gruppenbezeichnung, innerhalb
der aktiven Karteikarte.

Hinweis:

Es muss fir jede aktive Gruppe eine Bezeichnung vergeben werden, sonst kann man diese
Maske nicht schliefen. Es erscheint dann eine entsprechende Hinweismeldung.
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6.1.3.2 Signalgruppentyp

6.1.3.3

In dieser Auswahlbox wird je Gruppe ein Signalgruppentyp zugeordnet. Je nach gewahltem Typ
andern sich, in dieser Gruppe, einige Parameter. Es werden dann immer entsprechende
Grundwerte vorgesetzt, diese bleiben aber jederzeit veranderbar.

Hinweis:

Der Signalgruppentyp kann nur bei den Gruppen geandert werden, bei denen im
Signalzeitenplan noch nichts gezeichnet wurden.

Wird versucht den Typ umzuschalten und diese Gruppe wurde bereits im Signalzeitenplan
gezeichnet, erscheint folgende Hinweismeldung:

§ Warnung

l.\ Bei dieser Gruppe ist bereits eine Zeit vorhanden.
“  Eine Typumschaltung ist dann nicht maglich!

*

Nach Bestatigung wird der Typ dieser Gruppe auf urspringlichen Wert zuriickgeschaltet.

Hinweise:

Zusatzlich gibt es eine Anzahl von Quittungssignalen (QS-xxxx), diesen ist je nach
Softwareversion der CPU eine feste Funktion zugeordnet (Ausgabe eines Bestatigungssignals).

QS PWAnNfo

QS Dehn. Abr.

QS Dehn. Abr.HP
QS Allrot

QS Allrot HP

QS Allrot WP

QS Handbetrieb SW
QS Handbetrieb LW
Qs OPNV

QS OPNV HP

QS Dunkelschaltung

: Funktion Programmwechsel auf Anforderung ist aktiv
: Funktion Dehnzeit abbrechen ist aktiv

: Funktion Dehnzeit, Anlage steht im Haltepunkt

: Funktion Allrot ist aktiv

: Funktion Allrot, Anlage steht im Haltepunkt

: Funktion Allrot, Zustand Allrot erreicht

: Funktion Handbetrieb, Anlage steht im Wartepunkt

: Funktion Handbetrieb, Anlage lauft zum Wartepunkt
: Funktion OPNYV ist aktiv

: Funktion OPNV, Anlage steht im Haltepunkt

: Funktion Dunkelschaltung ist aktiv

Weiterhin gibt es Hilfssignale, Taktile Signalgeber sowie Wechselblinker, diesen jedoch keine
feste Funktion zugeordnet ist. Es werden lediglich Vorgabewerte in der Signalgeberausstattung,
Signalsicherung etc. vorgegeben.

Rotgelb- / Gelbzeiten

Bestimmt die Rotgelb-, bzw. Gelbzeiten jeder einzelnen Gruppe im Signalzeitenplan.
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6.1.3.4

6.1.3.5

6.1.3.6

6.1.3.7

Min. Freigabe

Gibt die Mindest-Freigebezeit je Gruppe vor. Im Signalzeitenplaneditor kbnnen dann keine
Freigabezeiten gezeichnet werden, die kleiner als dieser eingestellte Wert sind.

Die eingestellten Werte werden von der Steuerung fur die Mindestfreigabezeiteniberwachung
verwendet.

Werden diese im Programm nicht eingehalten, schaltet die Steuerung wegen Min Freigabefehler
ab.

Hinweis:

Uber eine Passwortabfrage kann die Begrenzung der Eingabe der Mindest-Freigabezeiten
(kleiner 5 Sekunden) aufgehoben werden, z. B. fir die Planung einer Zuflusssteuerung mit sehr
kurzen Freigabezeiten.

Raumgeschwindigkeit

Je nach eingestelltem Signalgruppentyp werden feste Werte fir die Raumgeschwindigkeiten
vorgegeben.

Die Werte kénnen auch Uber eine freie Eingabe (nur Zahlenwert) verandert werden. Beim
Verlassen des Feldes erfolgt eine Abfrage, ob mit .km/h“ oder ,m/s" berechnet werden soll. Mit
diesen Werten erfolgt dann die Zwischenzeitenberechnung.

Hinweis:

Wurde in der Hauptmaske die Funktion Manuelle Zwischenzeiteingabe aktiviert, sind diese
Eingabefelder leer und werden gesperrt.

Uberfahrzeit

Je nach eingestelltem Signalgruppentyp werden feste Werte fir die Uberfahrzeiten vorgegeben,
diese werden dann bei der Zwischenzeitenberechnung mit einbezogen.

Hinweis:

Wurde in der Hauptmaske die Funktion Manuelle Zwischenzeiteingabe aktiviert, sind diese
Eingabefelder leer und werden gesperrt.

Einfahrgeschwindigkeit

Je nach eingestelltem Signalgruppentyp werden feste Werte fir die Einfahrgeschwindigkeiten
vorgegeben.

Erfolgt die Zwischenzeitenberechnung mit Einfahrzeiten werden diese Vorgaben, fur die
Ermittlung der Einfahrzeiten, verwendet.

Die Werte kdnnen auch Uber eine freie Eingabe (nur Zahlenwert) verandert werden. Beim
Verlassen des Feldes erfolgt dann eine Abfrage, ob mit ,.km/h* oder ,,m/s“ berechnet werden
soll.

Dieser Wert bestimmt dann die Grundwerte im Berechnungsfenster fur die Zwischenzeiten.

Hinweis:

Wurde in der Hauptmaske die Funktion Manuelle Zwischenzeiteingabe aktiviert, sind diese
Eingabefelder leer und werden gesperrt.
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6.1.3.8 Fahrzeugliange
Ist die Funktion mit Fahrzeuglangen berechnen in der Hauptmaske eingestellt, wird der
eingestellte Wert in der Berechnungsmaske zu den Raumwegen addiert.
Je nach eingestelltem Signalgruppentyp werden die Standardwerte nach RIiLSA vorgegeben.
Hinweis:
Wurde in der Hauptmaske die Funktion Manuelle Zwischenzeiteingabe aktiviert, sind diese
Eingabefelder leer und werden gesperrt.

6.1.3.9 Blinken
Diese Auswahlbox bestimmt ob die jeweilige Gruppen bei einer Stoérung auf Gelbblinken schaltet
oder bei Anwahl der Betriebsart Blinken.

6.1.3.10 Anforderungsbetrieb aktivieren
Die Auswahlbox Anf. bestimmt, ob fir die jeweilige Gruppe der Anforderungsbetrieb im
Signalzeitenplaneditor aktiviert wird. Es werden dann in diesem die entsprechenden Funktionen
je Gruppe freigegeben.

Hinweis:

Bei jedem SchlieRen der Maske erfolgt eine Uberpriifung, ob fiir eine der aktiven Gruppen der
Anforderungsbetrieb eingeschaltet wurde. Falls ja, erfolgt eine Abfrage des Zwangsumlaufs. &
6.1.6

6.1.3.11 Typ Dunkel / Fangsignal

Bei Anwahl dieser Checkbox werden bei der betreffenden Signalgruppe folgende Parameter

vorgesetzt:

1. In der Signalgeberausstattung wird der Signalgeber als 2-begriffig mit Rot und Gelb
vorgesetzt.

2. In der Signalsicherung gibt es bei dieser Gruppe keine Statusiiberwachung bei Grin.

6.1.3.12 Ubergangszeiten bei Dunkel / Fangsignal

In der Auswahlbox ,Ubergangszeiten fiir Dunkel / Fangsignal“ kénnen Sie die gewiinschte
Farbfolge wahlen, die beim Zeichnen einer Dunkelzeit im Signalzeitenplaneditor verwendet

werden soll.
Hinweise:
o Wird eine Farbfolge eingestellt, die nicht RILSA-konform ist, erscheint eine
entsprechende Hinweismeldung.
o Die Ausgabe von Dunkel wird bei EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ab

Version 7.20 unterstitzt.
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6.1.3.13 Anderung der Berechnungsparameter

Wurde einer der Berechnungsparameter Rdumgeschwindigkeit, Uberfahrzeit,
Einfahrgeschwindigkeit oder Fahrzeuglange verandert, erfolgt beim Schlielen der Maske eine
Uberpriifung ob bereits Zwischenzeiten berechnet wurden. Falls ja, erscheint folgende
Hinweismeldung:

-

l Die Riumgeschwindigkeiten wurden verdndert,
" Die Zwischenzeiten werden neu berechnet!

Nach Bestatigung mit ,,OK* werden die Zwischenzeiten mit den gednderten Parametern neu
berechnet.

Bei Abbrechen wird die Eingabemaske nicht geschlossen.

Wurde die Hinweismeldung mit ,OK*“ bestatigt, erfolgt eine Uberpriifung ob in der
Zwischenzeitberechnung manuell angepasste Parameter vorhanden sind. Falls ja, erscheint
folgende Abfrage:

F Warnung >

Die Zwischenzeiten werden mit den aktuellen
l % Berechnungsparametern neu berechnet.
Sollen manuell verdnderte Berechnungsparameter
in der Berechnungsmaske mit den aktuellen Werten
dberschrieben werden?

Wird diese mit ,Ja“ bestatigt, werden alle manuell angepasste Parameter in der
Berechnungsmaske durch die aktuellen Werte der Signalgruppenstammdaten ersetzt und die
Zwischenzeiten mit diesen neu berechnet.

Wurde diese Abfrage mit ,Nein“ bestatigt, werden manuell angepasste Parameter in der
Berechnungsmaske beibehalten und die Zwischenzeiten mit den geanderten Parametern neu
berechnet.
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6.1.3.14 Automatische Anpassung Signalsicherung

Werden die Stammdaten geschlossen und ein Signalgruppentyp wurde verandert, erfolgt
folgende Abfrage:

E itte bestitigen *

Soll die Signalsicherung entsprechend den Signalgruppentypen angepasst werden 7
Folgende Anderungen an der Signalsicherung werden vorgenommen:

Fulgdnger
Rot A + B defekt, Statusiberwachung Rot A, Rot B + Grin

Hilfssignale / Quittungssignale / Hilfseingange:
Mur Status Gelbidberwachung aktiv

Wechselblinker:
Statusiberwachung Rot A, Rot B + Grin

Taktile Signalgeber:
Alle Lampeniberwachungen deaktiviert, Statusiberwachung Gelb + Grin

Alle anderen Typem:
Rot A defekt, all Statusiberwachungen aktiv

Je nach Bestatigung werden den entsprechenden Einstellungen in der Signalsicherung, fur alle
Signalgruppen vorgenommen. Bereits vorgenommene Einstellungen werden geandert.
Die Signalsicherung ist auf Vollstandigkeit zu Uberprifen!

Hinweis:

Diese Funktion ist erst ab Ampeltools Version 1.20 verfligbar und wird nur bei den Anlagentypen
EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ausgefiihrt.
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6.1.4

6.1.4.1

Signalgeberausstattung

In dieser Maske kann jedem Signalgeber einer Signalgruppe, die jeweilige Ausstattung
zugeordnet werden (Maske wie z. B. Pfeilschablonen, Farbe, Durchmesser und Leuchtmittel). Die
eingegebenen Daten dienen nur zum Ausdruck der Signalgeberausstattung.

g Signalgeberausstattung - Gruppe 1 (1) = *

Gruppe
1/2 3 4 58 6 7 8 9101112131415 16 17 18 13 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

Signalgeber
Anzahl Kammem | 2 begriffig ~ Anzahl Signalgeber 2 fiir Gruppe 1(1]
Signalgeber 1 Signalgeber 2 Signalgeber 3 Signalgeber 4

Maske Farbe Durch- Leucht-  Maske Fabe Durch- Leucht-
messer mithel messer mitkel

ﬂﬁot 200 LED ﬂﬁot 200 LED
9 Giin 200 LED @ Geiin 200 LED

[ k.ontrazsthlends [ Kontrasthlends Kaontrastblende Kontrastblende

K.opieren Lazchen Abbrechen Ok

Beim ersten Offnen der Maske werden immer zwei Signalgeber je Gruppe vorgesetzt, dieses
kann bei Bedarf verringert bzw. erhdht werden. Fur jede Signalgruppe kdnnen maximal vier
Signalgeber mit jeweils vier Signalkammern konfiguriert werden. Die aktive Gruppe wird in
Fettschrift dargestellt.

Signalgebertyp auswahlen

Uber die Auswahlbox ,Anzahl Kammern“ wird der gewiinschte Signalgebertyp fiir die gewéahite
Signalgruppe ausgewahlt, zur Auswahl stehen ein- bis vier Signalgeberkammern. Abhangig vom
eingestellten Signalgruppentyp in den ,Signalgruppen Stammdaten®, werden fur Fulganger
und Radverkehr schon Symbole voreingestellt. Diese kdnnen bei Bedarf genauso geandert
werden, wie die Anzahl der Signalgeberkammern.

Im Auswahlfeld ,Anzahl Signalgeber” kann die Anzahl der Signalgeber je Gruppe gewahlt
werden. Die Vorgabe ist zwei, diese kann auf maximal vier Signalgeber je Signalgruppe erhéht
werden.

Hinweis:

Je Signalgruppe muss mindestens ein Signalgeber inklusive Bezeichnung vorhanden sein. Der
gewahlte Signalgebertyp ist innerhalb einer Signalgruppe immer gleich, kann aber individuell

angepasst werden, < 6.1.4.7.
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6.1.4.2

6.1.4.3

Schablonen auswahlen

Klickt man mit der linken Maustaste auf eine Kammer eines Signalgebers, so 6ffnet sich eine
Auswahl vorgegebener Symbole. Im Symbol-Auswahlfeld gibt es zwei Karteikarten mit
Signalgebermasken. Zuerst werden die Standardsymbole auf der Karteikarte ,Standard*
angezeigt. Wechselt man die Karteikarte auf ,Benutzer®, so werden die benutzerdefinierten
Symbole angezeigt, die zur Auswahl stehen.

::

Gruppe
1 e E I i = s i 1 i B B e i o B R o i e i s e e BRr B R e e i St s e elo R e e P

Standard | Benutzer Signalgeber 1 (K1) - Kammer 1 von 3

mO@@@Q)@@@ ®
AN

6L

_@ ceilerlieliodBedotlo
0006

OO0
BITTE
* WARTEN
[ kontrazthlends [ Kontrastblende Fontraztblends F.ontraztblends

@@

Kopieren Lazchen Abbrechen Ok

Klickt man mit der linken Maustaste auf eines der Symbole, wird dieses als Symbol flr die
entsprechende Signalgerbkammer verwendet. Zur besseren Orientierung werden im Auswahlfeld
immer der aktive Signalgeber und die entsprechende Kammer eingeblendet.

Benutzerdefinierte Schablonen auswahlen

Die Karteikarte ,Benutzer* ist nur sichtbar, wenn entsprechende Grafiken vorhanden sind. Diese
befinden sich im Ordner: \\User\Dokumente\Ampeltools\Eigene Masken

Selbsterstellte Grafiken muissen sich in diesem Ordner befinden, damit Ampeltools sie zur
Auswahl zeigen kann. Bitte beachten Sie flir eigene Dateien folgende Vorgabewerte:

Dateityp: JPG

GrolRe: 100 x 100 Pixel
Auflésung: 300 dpi
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6.1.4.4 Farbe auswahlen

Klickt man mit der rechten Maustaste auf die angezeigte Farbe einer Signalgeberkammer, so
erscheint ein Menl in welchem die Farbe ausgewahlt werden kann.

Signalgeber 1 Signalgeber 2

Maske Farbe Durch- Leucht-  Maske Farbe Durch- Leucht-

messer mittel messer mittel
|_/—;1 RBat 200 IER "V Bet 200 LED
e Rot
AR
I'\,_/J G Gelb 200 LED
|_/_;1 G Grin 200 LED
- Wei
Ton / Vibration
[JKortr. jlen blende
Vibration
Hilfssignal
Abbrechen

Die ausgewahlte Farbe wird dann flr die jeweilige Signalkammer Gbernommen.
Hinweis:

Die Auswahlpunkte Ton / Vibration, nur Ton, nur Vibration oder Hilfssignal sind fur Sondersignale
vorgesehen. Wahlt man einer dieser Eintrage an, ist keine Auswahl von Leuchtmittel oder
Durchmesser maoglich.

6.1.4.5 Durchmesser auswahlen

Klickt man mit der rechten Maustaste auf den angezeigten Durchmesser einer
Signalgeberkammer, so erscheint ein Menu in welchem der Durchmesser ausgewahlt werden
kann.

Signalgeber 1 Signalgeber 2

Maske Farbe Durch- Leucht-  Maske Farbe Durch- Leucht-

messer mittel messer mittel
|_/_;1 Rot 200 LED N Ret 200 LED
= 100 mm
P
I_\_/] Gelb 20 300 mm 200 LED
|_/_;1 Giin 20 300mm 200 LED
= Abbrechen
[ Kantrastblende: [ Kontrastblende

Der ausgewahlte Durchmesser wird dann fur die jeweilige Signalkammer Gbernommen.
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6.1.4.6 Leuchtmittel auswahlen

Klickt man mit der rechten Maustaste auf das angezeigte Leuchtmittel einer Signalgeberkammer,
so erscheint ein Menu in welchem man das Leuchtmittel auswahlen kann.

Signalgeber 1 Signalgeber 2

Maske Farbe Durch- Leucht-  Mazke Farbe Durche Leucht-

meszzer mittel meszer mitel
|_/_;1 Rot 200  LED " Ret 200 LED
= LED
" Geb 200 L LED
o Lampe
|,/_:1 Giin 200 L Abbrechen LED
[ Kantrastblende: [ Kantrastblende:

Das ausgewahlte Leuchtmittel wird dann fur die jeweilige Signalkammer tbernommen.
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6.1.4.7 Einzelne Signalgeber anpassen

Uber diese Funktion kénnen bei Signalgebern einzelne Kammern aus- bzw. eingeblendet
werden. Dieses ist z. B. erforderlich, wenn in einer FuRgangersignalgruppe zweiteilige
Signalgeber (rot/griin) sowie einteilige Signalgeber (Schutzblinker) vorhanden sind. Klickt man mit
der rechten Maustaste auf eine Rotkammer eines Signalgebers, so 6ffnet sich folgendes
Auswahlmen:

§ Signalgeberausstattung - Gruppe 4 (F21/F22 BI) = *
Gruppe
1 2 3§ 5 6 7 8 9 1011 121314151617 181920 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

Signalgeber

Anzahl Kammern | 2 begriffig ~ Anzahl Signalgeber = fir Gruppe 4 [F21/F22 BI)
Signalgeber 1 Signalgeber 2 Signalgeber 3 Signalgeber 4
F21 | [F22 | T | [BF22

Maske Farbe Durch- Leucht-  Maske Farbe Durch- Leucht-  Maske Farbe Durch- Leucht-  Maske Farbe Durch- Leucht-
messer mittel messer mitkel messer mitkel messer mitkel

@ o | @re > v || Qe
Sichtbare Kammern ¥ Karmmer 1

@ Giin 200 LED @ Giiin 200 LED a Abbrechen B ommer 2

Kammer 3
Kammer 4
[ Kontrastblends [ Kontrastblends [ Kontrastblends [ Kontrastblends
K.opieren Lazchen Abbrechen Ok

In diesem Auswahlmeni kdnnen Kammern des ausgewahlten Signalgeber aus- bzw.
eingeblendet werden, die Reihenfolge wird dabei fest vorgegeben. Es kdnnen immer nur
Kammern von unten nach oben ausgeblendet bzw. von oben nach unten eingeblendet werden.

Hinweis:
Diese Anpassung kann fir jeden Signalgeber separat vorgenommen werden. Der oberste Eintrag
im Auswahlmenu ist generell gesperrt, da je Signalgeber mindestens eine Kammer erforderlich

ist.

Beispiel FuBRgédngergruppe mit Schutzblinkern

g Signalgeberausstattung - Gruppe 4 (F21/F22 BI) — s
Gruppe
12 3|45 6 7 8 3101 121314151617 1819 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

Signalgeber

Anzahl Kammern | 2 begriffig ~ Anzahl Signalgeber = fiir Gruppe 4 [F21/F22 BI|

Signalgeber 1 Signalgeber 2 Signalgeber 3 Signalgeber 4

21 | |Fa2 | E | [BF2z

Maske Faribe Durch- Leucht- Maske Farbe Durch- Leucht-  Maske Farbe Durch- Leucht-  Maske Farbe Durch- Leucht-
messer mittel messer mithel messer mitkel messer mithel

@Hot 20 LED @Hot 200 LED (& ot 200 LED (&) Fat 200 LED
A 9

@ Giin 200 LED @ Giin 200 LED

[ kontrasthlende [ k.ortrastblende [ kontrasthlende [ kontrasthlende

Kopieren Lizchen Abbrechen 0k
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6.1.4.7

6.1.4.8

Kontrastblenden

Uber die Auswahlbox kann man wéhlen, ob der jeweilige Signalgeber mit einer Kontrastblende
ausgestattet ist.

Signalgeber kopieren

Uber diese Funktion kann die Ausstattung eines Signalgebers kopiert werden. Zur Auswahl
stehen dabei die Daten der aktuellen Signalgruppe in andere Signalgruppen oder innerhalb einer
Signalgruppe die einzelnen Signalgeber zu kopieren.

Zur Auswahl stehen: Ausstattung der aktuellen Signalgruppe in andere Signalgruppen
Ubernehmen oder Ausstattung einzelner Signalgeber innerhalb einer Signalgruppe kopieren.

F Bitte wahlen >

Gruppe 1 nach:

Gruppe 2
Gruppe 3

Gruppe 4
Gruppe kopieren LI

Signalgeber kopieren

Abbrechen Ok

Hinweise:

Moéchte man eine komplette Signalgruppe kopieren, so dient immer die aktuelle Signalgruppe als
Quelle. Von dieser werden alle Ausstattungen der Signalgeber kopiert.

Kopiert man innerhalb einer Gruppe einzelne Signalgeber, ist die Quelle immer der zuletzt
bearbeitete Signalgeber. Wurde noch kein Signalgeber bearbeitet oder die Signalgruppe
gewechselt, so dient als Quelle immer Signalgeber 1 der betreffenden Gruppe.

Es werden alle Informationen kopiert — bis auf die Signalgeberbezeichnung.
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6.1.5 Griinbblinken

In dieser Eingabemaske kann fiir einzelne Gruppen (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) die Funktion
,Griinbblinken“ aktiviert werden.
Signalgruppen, bei denen diese Funktion aktiviert ist, geben ihr Griin blinkend aus.

ﬁ Gran Blinken = *
[]Gruppe 1 []Gruppe 9 []Gruppe 17
[ Gruppe 2 [] Gruppe 10 [] Gruppe 18
[ Gruppe 3 [ Gruppe 11 [ Gruppe 19
[ Gruppe 4 [ Gruppe 12 [ Gruppe 20
[]Grppe 5 []Gruppe 13 [] Gruppe 1
[ Gruppe & [ Gruppe 14 [ Gruppe 22
[ Gruppe 7 [ Gruppe 15 [ Gruppe 23
[]Gruppe & [] Gruppe 16 [ Gruppe 24
Ldzchen Abbrechen ok
Hinweise:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.90 verfluigbar.

Ab Version 7.00 ist moglich, Grinblinken auch variabel auszugeben, ©°6.3.4.1.4

Bei Signalgruppen, in denen im Signalzeitenplan oder im Einschalt- bzw. im gezielten
Ausschaltprogramm bereits eine Gelbblinken-Zeit gezeichnet wurde, ist die entsprechende
Auswahlbox gesperrt.
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6.1.6 Max. Griinzeiten

In dieser Maske erfolgt die Eingabe der maximalen Griinzeiten der jeweiligen Gruppen.
Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

; Mazx. Grinzeiten Tabelle Programm 1: Gruppe 1 = *
Pr.fGrp.: 1
Pt [o]
P2 V)
[v)
a
V)
[v)
1)
1]
1]
[v)
0
v]

2 =5 6 8 10

-
oy
=
¥

24|25 |26 |27 (28 |39 |30 |31 |32
[v)

P3
P4
P5
P&
P7
]
]
P10
P11
P12

coocoeocooooceooooow
coocoocooooceoooooew
coocoocooooceooooo|
cooeocooooceooooow
oo o ocooco oo oool
oo o ocooco oo oooh
ocoocoocoooceocooooool
coocoocoooooool]
coocooooocooool]

(== = R R = I = = = = = = =]
== = R R = I = = R = = R = = =]
== = R = R = = = = = = =]
== = R R = I = = = = = = =]
(== = R R = I = = = = = = =]
(== = R = I = = = = = = =]
== = R R = I = = = = = = =]
== = R R = I = = = = = = =]
(== = R R = = = R = = = = =]
== = R R = I = = R = = R = = =]
(== = R = I = = = = = = =]
(== = R R = I = = = = = = =]
(== = R I = = = = = = = =]
oo oo oo ooooo

=

Lazchen Abbrechen Ok

Hinweis:

Diese Funktion ist noch nicht verflgbar.

6.1.7 Programmfreigabe

In diesem Menupunkt werden die Programmfreigaben verwaltet.

6.1.7.1 Standard Programmfreigabe

In dieser Eingabemaske werden die Daten der einzelnen Tagesprogramme verwaltet.

= A 1

§ Standard Program . . . >

Anzahl Programme Motprogramm . —Startprogramm
Frogramm 1 [ Pragramm 7 Emre o Frre e
[ Programm 2 [ Programm &

[ Programm 2 [ Pragramm 9 —Handprogramm

[ Pragramm 4 [ Pragramm 10 e &

[ Pragramm 5 1 Pragramm 11

[ Pragramm & [ Pragramm 12

Programmbezeichnungen

Programm 1: | | Programm 7. | |
Programm 2: | | Programm 8: | |
Programm 3: | | Programm & | |
Programm 4. | | Programm 10: | |
Programm 5. | | Programm 11; | |
Programm B: | | Programm 12; | | '

Léschen Abbrechen OK
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6.1.7.1.1 Anzahl Programme

In dieser Maske werden die Programme freigegeben, die wahrend des Betriebs angewahlt
werden kdnnen.

Zusatzlich ergibt sich daraus die Anzahl der Programme, die in den entsprechenden Editoren
gezeichnet werden kénnen.

Wird ein Programm deaktiviert und fiir dieses wurden bereits Daten eingegeben, erfolgt eine
Abfrage ob alle Daten des gerade deaktivierten Programms gel6scht werden sollen.

Je nach Bestatigung werden alle Daten dieses Programms in samtlichen Eingabemasken
geldscht.

Wird an der Steuerung ein nicht freigegebenes Programm angewahlt, so erfolgt kein
Programmwechsel und die Steuerung bleibt in dem gerade aktuellen Programm.

Beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 werden nur die freigegebenen Programme im
Auswahlmen (Display) der Programmwahl eingeblendet.

Hinweis:

Die Anwahl der Programme 7 bis 12 ist nur mdglich, wenn Programmplanung eingestellt wurde.

6.1.7.1.2 Programmbezeichnungen

In diesen Eingabefeldern kann zu jedem Programm eine Bezeichnung zugewiesen werden.
Diese erscheint in der Kopfzeile in einigen Eingabefenstern z. B. Schaltpunkte,
Signalzeitenplaneditor, usw.

Bei den Ausdrucken der Phasenplane wird die Bezeichnung ebenfalls, in der Kopfzeile, mit
ausgedruckt.

6.1.7.1.3 Notprogramm
Entsprechend der Programmfreigabe wird das gewlinschte Notprogramm eingestellt. Es kénnen
alle freigegebenen Programme sowie Dunkel und Blinken gewahlt werden.

Die Steuerung wechselt automatisch in das Notprogramm, wenn folgende Fehlerfalle vorliegen:

o Es liegt ein gultiger Programmcode an (z. B. von DCF-Uhr / Externe
Programmwahl).

° Wenn versucht wird, die Anlage mit einem nicht freigegebenen Programm zu
starten.
o Start der Steuerung wenn keine Schaltzeiten (Uhrbetrieb) fir den aktuellen Tag

vorhanden sind (keine Schaltzeiten eingegeben).
Hinweis:
Wird bei einem Programm das als Notprogramm eingestellt war, die Programmfreigabe

abgewahlt, wird die Einstellung des Notprogramms auf das kleinste freigegebene Programm
geandert.
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6.1.7.1.4 Startprogramm

Entsprechend der Programmfreigabe wird das gewiinschte Startprogramm (nur EPB 12 / EPB 24
/ EPB 48) eingestellt.

Es konnen alle freigegebenen Programme, sowie der Eintrag, Aktuell gewahlt werden.

Die Steuerung startet bei jedem Start mit dem eingestellten Startprogramm, unabhangig davon,
welches Programm gerade aktiv ist.

Beim nachsten moglichen GSP wird dann in das aktuell giltige Programm gewechselt.

Wourde als Startprogramm ,Aktuell“ gewahlt, startet die Steuerung immer mit dem Programm das
gerade aktiv ist.

Hinweis:

Wird bei einem Programm das als Startprogramm eingestellt war, die Programmfreigabe
abgewahlt, wird die Einstellung des Startprogramms auf das kleinste freigegebene Programm
geandert.

6.1.7.1.5 Handprogramm

Entsprechend der Programmfreigabe wird das gewulinschte Handprogramm (nur EPB 12 / EPB
24 | EPB 48) eingestellt.

Es kénnen alle freigegebenen Programme sowie der Eintrag gewahlt werden.

Wird der Handbetrieb am Steuergerat eingeschaltet, wechselt diese automatisch in das
voreingestellte Handprogramm. Wird der Handbetrieb wieder ausgeschaltet, wechselt die
Steuerung selbststandig in das gerade aktive Programm.

Wurde als Handprogramm ,Keines“ gewahlt, muss das gewtnschte Programm fur den
Handbetrieb an der Steuerung (manuell) angewahlt werden.

Hinweis:

Wird bei einem Programm das als Handprogramm eingestellt war, die Programmfreigabe
abgewahlt, wird die Einstellung des Handprogramms auf das kleinste freigegebene Programm
geandert.

In dieser Eingabemaske kann die Programmanwahl gezielt verwaltet werden. Bei jedem
freigegebenen Programm steht die Auswahl zur Verfigung.
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6.1.7.2 Erweiterte Programmfreigabe

In dieser Eingabemaske kann die Programmanwahl gezielt verwaltet werden. Bei jedem
freigegebenen Programm steht die Auswahl zur Verfligung.
Diese Funktion wird erst ab Version 6.70 (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) unterstitzt.

§ Erweiterte Programmfreigabe = *

Programm 1

Programmmwahl DCF Ubr / Extern
Programm 5

Programmmahl b anuel

Frogrammwahl DCF Uhr / Extern
Programm 9@

Frogrammmwahl b anuell

Pragramrmsahl DCF Ubr / Extern

Programm 2

Frogrammwahl b anuel

Frogrammmiwahl DCF Uk # Estern
Programm &

Frogrammmiwahl b anuel

Frogrammwahl DCF Uhr # Extern
Programm 10

Frogrammwahl b anuel

Pragramrmeahl DCF Ube / Extern

Programm 3

Frogrammmwahl b anuel

Programmmiahl DCF Uk & Estern
Programm 7

Prograrmrmieahl b anuel

Frogrammwahl DCF Uhr # Extern
Programm 11

Frogrammmwahl b anuel

Pragrararmaahl DCF Ube £ Extern

Programm 4

Frogrammwahl b anuel

Prograrmrmiwahl DCF Uk £ Extern
Programm 8

Prograrmrmisahl b anuel

Frogrammwahl DCF Uhr / Extern
Programm 12

Frogrammwahl b anuel

Pragrararmsahl DCF Ubre / Extern

Laschen Abbrechen Ok

Folgende Optionen sind mdglich:

o Programmwahl manuell
Diese Option gibt vor, ob das jeweilige Programm an der Tastatur in der
Betriebsart ,Manuell“ angewahlt werden kann.

o Programmwahl DCF-Uhr / extern
Diese Option gibt vor, ob das jeweilige Programm in den Betriebsarten ,DCF-
Uhr* bzw. ,Extern” angewahlt werden kann.

Uber diese Funktion kénnen einzelne Programme fiir die manuelle Programmwahl gesperrt
werden.

Diese Funktion wird z.B. benétigt, wenn man ein Programm, welches nur Uber einen
Programmwechsel auf Anforderung geschaltet wird, nicht manuell Gber die Tastatur anwahlen
kann. Dann muss der Haken ,Programmwahl Manuell“ bei dem entsprechenden Programm
entfernt werden.

Zusatzlich kann ein Programm auch fur die Anwahl in den Betriebsarten ,DCF-Uhr* und ,Extern”
gesperrt werden.

Wird ein gesperrtes Programm angewabhlt, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung im
Display.

Hinweis:
Es muss mindestens je eines der aktiven Programme Programm fir die manuelle und die Anwahl

fur die Betriebsarten ,DCF-Uhr* und ,Extern“ freigegeben werden. Ist diese nicht der Fall, kommt
eine entsprechende Hinweismeldung und das Fenster Iasst sich nicht schlie3en.
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6.1.8 Zwangsumlauf

In dieser Maske wird fir die Gruppen, die auf Anforderung schalten, der Zwangsumlauf verwaltet.
Je Tagesprogramm kann der Zwangsumlauf aktiviert und ein Intervall eingestellt werden.

§ Zwangsumlauf - x
Programm Programm
1 [ sktivien  alle : Minuten 7 [ sktivier  alle + Minuten
2 .-’-‘Akti\tierl alle 2 Minuten 8 Akti\riert alle 2 Minuten
3 [ ékliviet  alle > Minuten 9 [] &ktiviet  alle = Minuten
4 [Aakivien  alle * Minuten 10 [ akiviet  alle * Minuten
5 [ kiiviet  alle > Minuten 11 [Askiiviet  alle % Minuten
6 [ akiviet  alle * Minuten 12 [ dkiiviett  alle | Minuten
Laschen Abbrechen Ok

Schaltet eine Gruppe ihr Griin auf Anforderung und die Zeit nach dem letzten Griin dieser
Gruppe entspricht dem Wert, der bei ,alle xx Minuten“ eingetragen wurde, wird flr diese Gruppe
eine interne Anforderung vorgesetzt — diese Gruppe schaltet zu dem vorgegebenen Zeitpunkt auf
Grin.

In der Steuerung wird diese Funktion fir jede Gruppe getrennt durch einzelne Zeitzahler
verwaltet.

Wird die Funktion Zwangsumlauf abgewahlt, so wird der Eingabepunkt alle Minuten
ausgeblendet.

Je Programm wird das Intervall des Zwangsumlaufs festgelegt.

Hinweis:
o Wird die Eingabemaske Stammdaten geschlossen und fur Gruppen wurde der
Anforderungsbetrieb aktiviert, 6ffnet sich diese Maske dann automatisch.
o Auf die Funktion Programmwechsel auf Anforderung hat diese Einstellung keine

Einwirkung.
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6.1.9 Aktive Gruppen

In dieser Eingabemaske kénnen einzelne Gruppen (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) deaktiviert
werden.

Diese werden dann von der Steuerung nicht angesteuert, unabhangig davon, ob fir diese
Griinzeiten, usw. eingegeben wurden.

; Aktive Gruppen e *

Gruppen die angesteuert werden

Gruppe 9 Gruppe 17
Gruppe 2 Gruppe 10 Gruppe 18
Gruppe 3 Gruppe 11 Gruppe 19
Gruppe 4 Gruppe 12 Gruppe 20
Gruppe 5 Gruppe 13 Gruppe 21
Gruppe & Gruppe 14 Gruppe 22
Gruppe ¥ Gruppe 15 Gruppe 23
Gruppe 8 Gruppe 16 Gruppe 24

Laschen Abbrechen OK

Hinweis:
Die Funktion Uberprogrammieren (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) ist nicht méglich, wenn sich

diese Konfiguration an einer laufenden Anlage andert, die Steuerung schaltet dann wahrend der
Datenubertragung auf Gelbblinken!
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6.1.10 Lageplan
Bei Anwahl 6ffnet sich das Lageplanmodul, in dem Sie einen erstellten Lageplan importieren
koénnen. Eine Bearbeitung ist nicht moglich.

& Lageplan

6.1.11 Lageplan importieren

Uber die Importieren-Schaltflachen (unten links) starten Sie den Grafik Import. Bei Anwahl 6ffnet
sich ein Windows Standarddialog zur Auswahl der gewlinschten Grafik.

F Logeplan sfnen
4> DieserPC > Dokumente » Ampeltocls » Lagepline o chen
Organisieren v Heer Ordner 7]
s Schnellzugriff
B Desiaop
§ Downloads
) Dokumente y
s Enbshnwechsel
&= Bilder - ra
4 Creative Cloud Files
@& OneDrive ies
fie Yors
I Dieser PC e
B 30-Objekte
= ilder
B Desitop
=) Dokuments
& Downloads
b Musik
Videos
B v
e )

Es koénnen nur Grafikdateien im JPG-Format importiert werden, andere Formate werden nicht

unterstitzt.
Als Standarddatenpfad fir den Import ist
,C:\Users\*"Username*\Dokumente\Ampeltools\Lageplane® fest eingestellt.

= X

's Lageplan

&
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6.1.12 Lageplan I6schen
Bei Anwahl der Schaltflache ,Léschen® wird ein vorhandener Lageplan aus dem Lageplanmodul
ohne weitere Nachfrage entfernt.

6.1.13 Lageplan speichern
Eine eigene Funktion zum Speichern des Lageplans ist nicht vorhanden.
Wurde ein Lageplan importiert, wird dieser automatisch mitgespeichert, sobald die Ampeltools-
Daten gespeichert werden. Es wird eine JPG-Datei mit dem gleichen Namen der Ampeltools-
Datei erstellt.

Hinweis:

Wourde ein Lageplan aus dem Lageplanmodul geldscht, so wird die zugehdrige Grafikdatei beim
Speichern der Ampeltools-Daten ebenfalls geldscht
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Zwischenzeiten

Je nach Einstellung im Hauptfenster konnen die Zwischenzeiten berechnet oder manuell
eingegeben werden.

Werden diese berechnet, wird die Zwischenzeitmatrix automatisch aus den
Berechnungsergebnissen gebildet.

Hinweis:

Ab Programmversion 1.20 andert sich je nach Einstellung (Zwischenzeiten berechnen oder
manuelle Eingabe) die Reihenfolge im Baummenu.

Es wird dann immer die Reihenfolge vorgegeben, wie diese fur die aktuelle Einstellung bendtigt
wird.

Menitbaum Zwischenzeit berechnen:

4 D 7wischenzeiten

. . Verriegelungsmatrix

- Fwischenzeiten berechnen
wer Pwischenzeitmatrixz

Menlbaum Zwischenzeit Manuelle Eingabe:

d!l" Zwischenzeiten

- -wr Zwischenzeitmatrix
..o Zwischenzeiten berechnen
- Verriegelungsmatrix
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6.2.1

Verriegelungsmatrix (Griinverriegelung)

In dieser Maske werden alle Feindlichkeiten (Griinverriegelung) der Gruppen zueinander
ausgewahlt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte

Felder werden in der Eingabe gesperrt und schraffiert dargestellt.

§ Verriegelungsmatrix : von Gruppe 1 gegen Gruppe 1 = x
Datei

Yermegelungsmatrix

MonfNach |1 |2 |3 (4 |5 (6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 |13 |14 (15 |16 |17 |18 |19 |20 |21 |22 (23 |24 (25 (25 |27 (28 |29 |30 |31 |32
1 e
[

75

[-" R T TR N

&

11 feten]

12 3R

13 feleted

14 feteind

15 Jetetsd

16 foietel

17 Petetsd

18 feteind

13 Jetecnd

B 355
24 feletss
25
27
29

31
32

Liazchen Abbrechen Ok

Werden die Zwischenzeiten berechnet, wird die Tabelle der zu berechnenden Zwischenzeiten
entsprechend dieser Eingaben erstellt.

Ergeben sich durch Eingaben in dieser Maske Veranderungen der zu berechnenden
Zwischenzeiten, so wird die Berechnungsmaske automatisch geoffnet.

Bei manueller Zwischenzeiteingabe wird diese, anhand der eingebenden Zwischenzeiten, erstellt
und es erfolgt beim SchlieRen der Zwischenzeitmatrix eine entsprechende Abfrage.

Als Option kann Uber eine Passwortabfrage die Eingabe fir jedes Programm (nicht wenn
Berechnen aktiv) getrennt aktiviert werden. Vorgehensweise und Passwort sind auf Anfrage
erhaltlich.

Hinweis:

Werden die Zwischenzeiten berechnet und in dieser Maske wurden Veranderungen vorgenommen,
erscheint folgende Hinweismeldung:

§ Information >

@ Die Verriegelungsmatrix wurde verandert.

" Bitte die Zwischenzeitberechnung dberprifen bzw. ergénzen!

Nach Bestatigung mit ,,OK® 6ffnet sich automatisch die Eingabemaske zur
Zwischenzeitberechnung.
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6.2.2 Zwischenzeiten berechnen

Wurde die Funktion Manuelle Zwischenzeiteingabe aktiviert, kann diese Eingabemaske nicht
aufgerufen werden und es erfolgt eine entsprechende Hinweismeldung.

Sind in der Feindlichkeitstabelle keine Daten vorhanden, kann diese Maske nicht gedffnet
werden.

Eine entsprechende Hinweismeldung wird ausgegeben.

Aus den Eingaben in der Feindlichkeitstabelle wird die Anzahl der zu berechnenden
Raumvorgange gebildet.

Zur besseren Ubersicht sind die einzelnen Berechnungszeilen abwechselnd weils und grau

eingefarbt.
§ Zwischenzeitberechnung — XK
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzert
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um-  R&um- Zeit  Enfshr- Enfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Grin kennung Grin kennung  Strecke  L&nge wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
) ® inMeter inMeter Meter keit Sek,  inMeter keit Sek,  inSek.  inSek.  inSek.
1 K1 K2 6 000 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000 4 0,000 0
2z K1 K3 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
3 K2 K1 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
4 K2 K3 0,00 6 0,00 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000 4 0,000 0
5 K3 K1 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 & 0,000 0
6 K3 K2 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 | 0,000 0

Q Laschen Abbrechen oK

Feste Werte, wie Signalgruppenbezeichnung, Rdumgeschwindigkeiten, usw. werden automatisch
aus den Stammdaten (ibernommen. Es muss lediglich die Uberfahrstrecke und ggf. die
Einfahrstrecke fir den jeweiligen Berechnungsvorgang eingegeben werden.

Die Werte in den Feldern ,Uberfahrstrecke und ,Einfahrstrecke konnen mit Kommastellen
eingegeben werden. In diesem Fall muss die Eingabe im Format Zahl, Komma, Zahl erfolgen
(100,25).

Andere Zeichen werden als Fehleingabe ausgewertet und es erscheint eine entsprechende
Hinweismeldung.

Sobald bei einer Gruppe ein Wert fir die Uberfahrstrecke eingegeben wurde, erscheint sofort im
Feld ,Tz“ gewahlt in Sek. die berechnete Zwischenzeit des entsprechenden Raumvorgangs.
Das jeweilige aktive Eingabefeld wird durch eine blaue Umrandung markiert.

Werden mehr als zwei Signalgruppen (kreuzende Verkehrsstrome) berechnet, ist laut RILSA die
Einbeziehung der Fahrzeuglange erforderlich.

Um diese in die Berechnung mit einzubeziehen, muss im Hauptfenster unter Zwischenzeit
berechnen die Option Funktion ,mit Fahrzeugliangen® aktiviert werden. Andert man in der
Hauptmaske die Anzahl der Signalgruppen (grofier zwei Gruppen), erfolgt automatisch eine
Abfrage ob die Berechnung mit Fahrzeuglangen aktiviert werden soll. Reduziert man diese (auf
kleiner drei Gruppen), erfolgt eine Abfrage ob die Berechnung mit Fahrzeuglangen wieder
deaktiviert werden soll.

Hinweis:
Bei der Berechnung einer Fulgéngeranlage missen die Fahrzeuglangen in die Berechnung

einbezogen werden, da es sich um kreuzende Verkehrsstrome handelt, auch wenn es nur zwei
Gruppen sind.
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Uber die Schaltflache kann eine Informationsanzeige eingeblendet werden. In dieser werden
aktuell die Raum- und Einfahrgeschwindigkeiten des aktuellen Raumvorgangs sowie die
errechnete Zwischenzeit angezeigt.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit Einfahr- Einfahr- Zeit Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung Strecke  Lange wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
[33] (E) inMeter inMeter Meter keit Sek,  inMeter keit Sek, inSek. inSek. inSek.
1 K1 | K2 100,00 6 106,00 30kmh 12,720 0,00 40kmh 0,000 4 16,720 17
o B i ~an s nan  nni_a nonn~nn e ,000 4 0,000 o
Zwischenzeitberechnung (K1) Tz ermechnet 16,720 Sek. / Tz gewahlt 17 Sek. 0,000 4 0,000 0
Gruppe 1 [K1] raumt mit 30 km/h (3,333 més) 0,000 7 0,000 0
5 K3 K1 0,00 3 0,00 30kmh 0,000 0,00  40kmh 0,000 4 0,000 a
[ K3 K2 0,00 [ 0,00 30kmh 0,000 0,00  40kmh 0,000 5 0,000 1]
Loschen Abbrechen 0Ok

Beim Schliel3en der Maske startet automatisch ein Prifprogramm, welches Fehler, bzw.
Anderungen in einem vorhandenen Signalzeitenplan meldet.

Zusatzlich wird Uberprift, ob fir alle Gruppen eine Berechnung ausgefiihrt wurde. Ist das nicht
der Fall, erscheint folgende Hinweismeldung:

Fehlende Eingabe
Eingabe in Zeile B fehit |
Q Gruppe k.3 nach Gruppe K2

Andern Ignaneren

Bei Bestatigung mit ,Ignorieren wird die Berechnungsmaske mit den fehlenden Daten
geschlossen.

Bei Bestatigung mit ,Andern“ wird zu dem Eingabefeld gesprungen in welchem die Eingabe fehlt.
Sollten mehrere Eingaben fehlen, werden diese nacheinander angezeigt und mussen einzeln
bestatigt werden.

110



6.2.2.1 Anderung der Fahrzeuglinge

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld ,Fahrzeuglange“ des aktuellen
Berechnungsvorgangs, erscheint ein Menu zur Anpassung der Fahrzeuglange. Diese Funktion
kann nur aufgerufen werden,

wenn sich der Mauszeiger Uber dem Feld Raumgeschwindigkeit befindet.

§ Zwischenzeitberechnung = K
Zwischenzeitberechnung nach RILSA
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (ir) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um-  R&um- Zeit Einfahr- Einfahr- Zeit Uber-  Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Grin kennung Strecke  Lange wegin geschwindig-  in strecke  geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshlt
R) (3] inMeter inMeter Meter keit Sek.,  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 100,00 Al & nn. 3nkmmh 12720 0,00 40kmph 0,000 4 16,720 17
2 K1 K3 0,00 Wert auf Standard 0,00  40kmh 0,000 4 0,000 0
3 K2 K1 0,00 Wert andarm 0,00  40km/h 0,000 4 0,000 0
4 K2 K3 0,00 0,00  40km/h 0,000 4 0,000 0
5 K3 K1 0,00 6 000 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000 4 0,000 0
3 K3 K2 0,00 & 000 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000 4 0,000 0
Q, Lischen Abbrechen Ok
J Wert auf Standard
Bei Anwahl wird der eingestellte Standardwert aus den Signalgruppen
Stammdaten, fur die gewahlte Gruppe, eingetragen.
J Wert dndern

Bei Anwahl 6ffnet sich folgendes Fenster:

E Fahrzeuglinge >
Fahrzeuglange [K1]

B |= m

Abbrechen k.

In diesem Fenster steht die Gruppenbezeichnung der gewahlten Gruppe. Im Feld Fahrzeuglange
wird der aktuelle Wert, fur diese Gruppe, vorgegeben.

Um die Fahrzeuglange auf den gewiinschten Wert zu andern, geben Sie diese Uber die Tastatur
ein oder betétigen Sie die Wippschaltflaichen. Mit ,OK* werden die Anderungen (ibernommen.

Hinweis:

Wourde die Fahrzeuglange verandert, erfolgt die Berechnung nur im aktuellen Raumvorgang mit
diesem Wert — jedoch in anderen Berechnungen dieser Gruppe nicht.
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6.2.2.2 Anderung der Raumgeschwindigkeit

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld ,Raumgeschwindigkeit® des aktuellen
Berechnungs-vorgangs, erscheint ein Menu zur Anpassung der Raumgeschwindigkeit. Diese
Funktion kann nur aufgerufen werden, wenn sich der Mauszeiger tber dem Feld
Raumgeschwindigkeit befindet.

§ Zwischenzeitberechnung - x
Signalgeberbezeichnung Raurnzeit (tr) Einfahrzeit TU | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug Réum-  R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Mr. Griin kennung Griin kennung Strecke  L3nge wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
(3] [(3] inMeter inMeter Meter  keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 100,00 6 105,00 30 km/h 12,7201 n.nn A kmh n.000 4 0,000 0
2 K1 K3 0,00 (3 0,00 30 Wert auf Standard 00 o 0,000 0
3 K2 K1 0,00 6 000 30 R A S 00 4 0,000 0
2 K2 K3 0,00 6 0,00 30 00 4 0,000 0
5 K3 K1 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
6 K3 K2 0,00 6 0,00 30 kmfh 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
Q Lischen Abbrechen oK
. Werte auf Standard

Bei Anwahl wird der eingestellte Standardwert aus den Signalgruppen
Stammdaten, fur die gewahlte Gruppe, eingetragen.

o Wert andern
Bei Anwahl 6ffnet sich folgendes Fenster:

§ Bitte auswahlen X
Raumgeschwindigkeit [K1)

(®) Berechnung in km/h

(O Berechnung in m/s

Abbrechen oK

In diesem Fenster steht die Gruppenbezeichnung der gewahlten Gruppe. Im Feld
Raumgeschwindigkeit wird der aktuelle Wert, fir diese Gruppe, vorgegeben.

Um die Raumgeschwindigkeit zu andern, muss der vorgegebene Wert entsprechend
Uberschrieben werden.

Mit ,OK“ werden die Anderungen tibernommen.

Hinweis:

Wurde die Rdumgeschwindigkeit verandert, erfolgt die Berechnung nur im aktuellen
Raumvorgang mit diesem Wert - jedoch in anderen Berechnungen dieser Gruppe nicht.
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6.2.2.3 Anderung der Einfahrgeschwindigkeit

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld ,Einfahrgeschwindigkeit® einer Gruppe,
erscheint ein Menl zur Anpassung der Einfahrgeschwindigkeit.

Diese Funktion kann nur aufgerufen werden, wenn sich der Mauszeiger iber dem Feld
Einfahrgeschwindigkeit befindet und die Funktion mit Einfahrzeiten in den
Programmeinstellungen aktiviert ist.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug Raum- R&um- Zeit Einfahr- Einfahr- Zeit Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung  Strecke Lange wegin geschwindig- i strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahit
") (3] inMeter inMeter Meter  keit Sek. in Meter keit Sek. inSek. inSek.  inSek.
i K1 K2 100,00 & 106,00 30kmh 12,720 0,00 4N kmh n.nan 4 1R 7Tm 17
2 K1 K3 0,00 6 0,00  30kmh 0,000 0,00 4 Wert auf Standard
3 K2 K1 0,00 6 0,00 30kmh 0,000 0,00 4 Einfahrgeschwindigkeit andern
4 K2 K3 0,00 [ 0,00 30 kmph 0,000 0,00
5 K3 K1 0,00 3 0,00 30kmh 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 o
6 K3 K2 0,00 [ 0,00 30 kmph 0,000 0,00 40 kmjh 0,000 Ci 0,000 o
Q Laschen Abbrechen (1]
. Werte auf Standard

Bei Anwahl wird der eingestellte Standardwert aus den Programmeinstellungen,
fur die gewahlte Gruppe, eingetragen.

o Wert andern
Bei Anwahl 6ffnet sich folgendes Fenster:

g Bitte auswahlen X
Einfahrgeschwindigkeit [K2]

(®) Berechnung in km/h

(O Berechnung in /s

Abbrechen (] 4

In diesem Feld steht die Gruppenbezeichnung der gewahlten Gruppe. Im Feld
Einfahrgeschwindigkeit wird der aktuelle Wert, fiir diese Gruppe, vorgegeben.

Um die Einfahrgeschwindigkeit zu andern, muss der vorgegebene Wert entsprechend
Uberschrieben werden. Mit ,OK*“ werden die Anderungen libernommen.

Hinweis:

Wurde die Rdumgeschwindigkeit verandert, erfolgt die Berechnung nur im aktuellen
Raumvorgang mit diesem Wert — jedoch in anderen Berechnungen dieser Gruppe nicht.
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6.2.2.4 Anderung der Tii-Zeit

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld ,Tii-Zeit* (Uberfahrzeit) einer Gruppe, erscheint
ein Menu zur Anpassung der Tu-Zeit.
Diese Funktion kann nur aufgerufen werden, wenn sich der Mauszeiger Giber dem Feld , Tii-Zeit"

befindet.
§ Zwischenzeitberechnung - x
Signalgeberbezeichnung Raurnzeit (tr) Einfahrzeit TU | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug Réum-  R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Mr. Griin kennung Griin kennung Strecke  L3nge wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
(3] [(3] inMeter inMeter Meter  keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 100,00 6 105,00 30 km/h 12,720 0,00 40 km/h 0,000 al_d6 7m0 17
2 K1 K3 0,00 6 000 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000 Wert auf Standard
3 K2 K1 0,00 & 0,00 30kmh 0,000 000 40kmh 0,000 Wert dndem
2 K2 K3 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 ——
5 K3 K1 0,00 6 0,00 30km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
6 K3 K2 0,00 6 0,00 30 kmfh 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
Q Lischen Abbrechen oK

Folgende Auswahlimdglichkeiten stehen dabei zur Auswahl:
o Werte auf Standard
Bei Anwahl wird der eingestellte Standardwert aus den Programmeinstellungen
fur die gewahlte Gruppe eingetragen.

o Wert andern
Bei Anwahl 6ffnet sich folgendes Fenster:

F TaZei

Tu Zeit (K1)

> Sekunden

Ahbbrechen k.

In diesem wird die gerade aktuelle TU-Zeit der gewahlten Gruppe vorgegeben. Bei Bestatigung
mit ,OK* wird der eingestellte Wert fur diese Gruppe Ubernommen.

Hinweis:

Wourde die TU- Zeit verandert, erfolgt die Berechnung nur im aktuellen Raumvorgang mit diesem
Wert — jedoch in anderen Berechnungen dieser Gruppe nicht.
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6.2.2.5 Berechneten Wert erhéhen

Mit einem Doppelklick (mit der linken Maustaste) in das Feld , Tz“, kann der Wert jeweils um eine
Sekunde erhdht werden.

Manuell erhéhte Werte werden farblich (Rot umrandet) dargestellt. Eine Reduzierung des
berechneten Wertes ist nicht moglich.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- Réum- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung Strecke Lange wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshlt
Ry (5] inMeter inMeter Meter  keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek
1 K1 K2 100,00 6 105,00 30kmh 12,720 0,00 40kmph 0,000 4 16,720
o K1 K3 0,00 6 0,00 30kmh 0,000 0,00 40kmph 0,000 4 0,000 0
3 K2 K1 0,00 B 0,00 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000 4 0,000 o
s K2 K3 0,00 [ 0,00  30kmh 0,000 0,00  40kmh 0,000 = 0,000 o
5 K3 K1 0,00 [ 0,00 30kmh 0,000 0,00  40kmh 0,000 4 0,000 ]
[ K3 K2 0,00 & 0,00 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000 = 0,000 1]
Q Lischen Abbrechen oK

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld ,Tz* gewahlt einer Gruppe, erscheint folgende
Auswahlmoglichkeit:

F Zwischenzeitberechnung - =
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr] Einfahrzeit TU | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit Einfahr-  Einfahr- Zeit Uber- Tzer- Tz
Nr. Grin kennung Griin kennung Strecke  Lange wegin geschwindig- in strecke  geschwindig- in fahrzeit rechnet gewahit
R) ®) inMeter inMeter Meter  keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 100,00 & 106,00 30 km/h 12,720 0,00 40 km/h 0,000 4 16,720 18
2 K1 K3 0,00 6 0,00 30kmfh 0,000 0,00  40kmfh 0,000 4 0,000 Zuriicksetzen
3 K2 K1 0,00 3 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 kmjh 0,000 4 0,000 L
4 K2 K3 0,00 6 0,00  30kmjh 0,000 0,00  40kmjh 0,000 4 0,000 0
5 K3 K1 0,00 (3 0,00 30 kmjfh 0,000 0,00 40 kmjh 0,000 4 0,000 0
I3 K3 K2 0,00 6 0,00  30kmjh 0,000 0,00  40kmjh 0,000 4 0,000 0
Q, Lischen Abbrechen oK

Bei Anwahl ,Zuriicksetzen® wird ein zuvor manuell erhéhter Wert auf den urspriinglich
berechneten Wert zuriickgesetzt.

Hinweis:

Sobald sich ein Wert im Berechnungsvorgang andert, wird der Wert bei ,gewéhlte Zwischenzeit"
aktualisiert.

Die manuellen Erhéhungen sind dann hinfallig.
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6.2.2.6 Raumvorgang mit Standardwerten neu berechnen

Sobald einer der Werte: Fahrzeuglange, Raumgeschwindigkeit, Einfahrgeschwindigkeit oder
Uberfahrzeit manuell in einem Rechenvorgang verandert wurde, wird das Feld ,Lfd. Nr.“ der
betreffenden Zeile farblich markiert. Zusatzlich werden die betreffenden Felder ebenfalls farblich
(violett) markiert.

§ Zwischenzeitberechnung - x
Signalgeberbezeichnung Raumnzeit (tr) Einfahrzeit TU | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Mr. Griin kennung Griin kennung Strecke  Lange wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahlt
;3] (3] inMeter inMeter Meter keit Sek,  inMeter keit Sek,  inSek, inSek. inSek.
i K1 K2 sgoo 9] 5900  30kmh 7,080 0,00 40kmh 0,000 4 11,080 12
3 Ki K3 50,00 6 56,00 8,064 0,00 40kmh 0,000 4 12,064 13
3 K2 K1 50,00 6 5600 30kmh 6720 0,00 0,000 4 10,720 11
2 K2 K3 50,00 & 55,00 30kmh 6720 0,00 40kmfh 0,000 11,720 12
5 K3 K1 50,00 6 5500 30kmh 6720 0,00 40kmfh 0,000 4 10,720 1
3 K3 K2 50,00 6 55,00 30kmh 6720 000 40kmf 0,000 4 10,720 il
Q Lischen Abbrechen (1]

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld ,Lfd. Nr.“ einer Gruppe, erscheint folgende
Auswahlmaoglichkeit:

§ Zwischenzeitberechnung — X
Signalgeberbezeichnung Raumzeft (tr) Eirfahrzeit T | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug Raum-  Raum- Zeit Einfshr- Einfahr- Zeit Uber-  Tzer- Tz
Mr. Griin kennung Grin kennung Strecke  Lange wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahlt
®) [(3] inMeter inMeter Meter  keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
[ 1 P s 9] 53,00  Fokmb 7,080 0,00 40kmfh 0,000 4 11,080 12
L] Berechnung mit Standardwerten durchfihren l 50,00 6 55,00 8,064 0,00 40 km/h 0,000 4 12,064 15
3 ®Z Ls! 50,00 6 56,00 30kmh 6720 0,00 0,000 4 10,720 11
4 K2 K3 50,00 & 55,00 30kmh 6720 0,00 40kmh o000 [ 5] 1,7a v
5 K3 K1 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
3 K3 K2 50,00 & 5500 30kmh 6720 000 40kmph 0,000 4 10,720 1
Q Laschen Abbrechen oK

Bei Anwahl wird der aktuelle Rdumvorgang, mit den Standardwerten, neu berechnet. Alle
manuell veranderten Werte werden dann wieder auf die Standardwerte vorgesetzt.

Hinweis:

Diese Auswahlmadglichkeit erscheint nur bei Rdumvorgangen bei denen das Feld ,,Lfd. Nr.*
farblich markiert ist (Werte manuell verandert).
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6.2.3 Berechnung zusatzlicher Fahrspuren
Ab Ampeltools-Version 1.50 ist es mdglich, je Fahrbeziehung bis zu zehn Rdumvorgange zu
berechnen.
Jeder Raumvorgang kann wie gewohnt mit den vorhandenen Parametern berechnet werden.

6.2.3.1 Berechnung zusatzlicher Fahrspuren hinzufiigen

Sobald man mit der linken Maustaste in das Feld ,Ende Griin“ einer Gruppe klickt, 6ffnet sich ein
Auswahlmen.

§ Zwischenzeitberechnung — XK
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit T | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um-  Raum- Zeit Einfahr- Einfahr- Zeit Uber-  Tzer- Tz
Mr. Griin kennung Griin kennung  Strecke  Lange wegin geschwindig- i strecke geschwindig- i fahrzeit rechnet gewahit
") (E inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 M1 peL £0,00 3 56,00 30 kmjh 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
z Zusétziche Berechnung einfiigen ,00 6 5600 30kmh 6720 0,00 40km 0,000 4 10,720 1
3 Markierte Berechnung ldschen /00 6 5500 30kmh 6,720 0,00 40km/h 0,000 4 10,720 11
= Menii schlieBen ,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
5 00 6 56,00 30kmfh 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
6 K3 K1 50,00 6 55,00 30 km/h 5,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 1
7 K3 K2 50,00 6 5600 30kmh 6720 0,00 40kmfh 0,000 4 10,720 1
Q Laschen Abbrechen (1]

Bei Anwahl des Menupunktes ,Zusatzliche Berechnung einfiigen“ wird bei der gewahlten
Gruppe eine weitere Berechnungszeile eingefugt. Alle Berechnungen, die zu einer
Fahrbeziehung gehoren, erhalten zur besseren Ubersicht die gleiche Einfarbung.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raurnzeft (tr) Einfahrzeit T | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Mr. Griin kennung Griin kennung Strecke  Lange wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahlt
) i3] inMeter inMeter Meter keit Sek,  inMeter keit ek,  inSek, inSek. inSek.
i K2 50,00 6 5600 30kmh 6720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 1
2 K1 K2 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000
5 K1 K3 50,00 & 56,00 30kmh 6720 000 40kmfh 0,000 4 10,720 1
4 K2 K1 50,00 6 5600 30kmh 6720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 1
5 K2 K3 50,00 & 5600 30kmh 6720 0,00 40kmfh 0,000 4 10,720 1
6 K2 K3 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
7 K3 K1 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 1
8 K3 K2 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 i1
Q Laschen Abbrechen ok
Hinweis:

Ist die maximale Anzahl von zehn zusatzlichen Berechnungen einer Fahrbeziehung erreicht, wird
der Menupunkt ,Zusétzliche Berechnung einfiigen® im Auswahimenu gesperrt.
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6.2.3.2 Berechnung zusatzlicher Fahrspuren durchfiihren

Nach Einfigen von zusatzlich gewinschten Raumvorgangen kdénnen die entsprechenden
Berechnungen vorgenommen werden. Ist mehr als eine Berechnung flr eine Fahrbeziehung
vorhanden, ist bei diesen Berechnungsvorgangen die Eingabe einer Spurkennung erforderlich.
Dieses dient der Ubersicht damit die einzelnen Berechnungen einer Fahrbeziehung zugeordnet

werden kénnen.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzert (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzert
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit Einfahr- Einfahr- Zeit Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Grin kennung  Strecke  L&nge wegin geschwindig-  in strecke  geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewsahit
) (3] inMeter inMeter Meter  keit Sek,  inMeter keit Sek,  inSek. inSek.  inSek.
i K1 Rechts K2 Gerade 50,00 6 56,00 30 km/ 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
2 K1 Gerade K2 Gerade 51,25 6 57,25 30 km/h 5,870 0,00 40 km/h 0,000 4 10,870
3 K1 Links K2 Gerade 52,50 6 58,50 30 km/h 7,020 0,00 40 km/h 0,000 4 11,020 12
4 Ki K3 50,00 6 5600 30kmh 6720 0,00 40kmfh 0,000 4 10,720 11
5 K2 K1 50,00 a 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 1
6 K2 K3 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 hE
7 K2 K3 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
8 K3 K1 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 i
B K3 K2 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
Q Laschen Abbrechen ok

Wurden bei einer Fahrbeziehung mehrere Raumvorgange berechnet, so wird der héchste
errechnete Wert von diesen als gewahlte Zwischenzeit und in die Zwischenzeitmatrix

Ubernommen.

Der hdchste errechnete Wert mehrerer Rdumvorgange einer Fahrbeziehung wird beim

entsprechenden Raumvorgang (Zeile) angezeigt.

Hinweis:

Beim SchlieRen der Maske wird gepruft, ob fiir alle Raumvorgange einer Fahrbeziehung eine
Spurkennung eingegeben wurde. Ist dieses nicht der Fall, erscheint folgende Hinweismeldung:

Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzert
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfshr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer Tz
Mr. Griin kennung Griin kennung Strecke  L&nge wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshlt
(23] (3] inMeter inMeter Meter  keit Sek,  inMeter keit Sek, inSek. inSek. inSek.
i K1 Rechts K2 Gerade 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
z K1 || K2 Gerade 51,25 6 57,25 30kmh 6870 0,00 40kmh 0,000 4 10,870
3 K1 Lirks K2 Gerade 52,50 6 58,50 30 km/h 7,020 0,00 40 km/h 0,000 4 11,020 12
4 K1 K3 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 .
5 K2 K1 50,00 & 5600 30kmh 6720 000 40kmph 0,000 4 10,720 11
6 K2 K3 50.00 6 56.00  30kmh 720 0,00 40kmp 0,000 4 10,720 1
7 K2 K3 Fehlende Eingabe 720 000  40kmh 0,000 4 10,720
8 K3 K1 Eingabe in Zeile 2 fehit] 720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
ngabe n Lele ehit !
9 K3 K2 Q Enuppe K1 nach Gruppe K2 720 0,00 40km/h 0,000 4 10,720 11
lgnorieren
Q Lischen Abbrechen

Bei Bestatigung mit ,Ignorieren® wird die Berechnungsmaske trotz fehlender Daten geschlossen.
Bei Bestatigung mit ,Andern“ werden Sie in das Feld geflhrt, in welchem die Eingabe fehlt.
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Sollten mehrere Eingaben fehlen, werden diese nacheinander angezeigt und missen einzeln
bestatigt werden.
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6.2.3.3 Berechnung zusatzlicher Fahrspuren entfernen

Sobald man mit der linken Maustaste in das Feld ,Ende Griin“ einer Gruppe klickt, 6ffnet sich ein
Auswahlmena.

‘ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumnzeit (tr) Einfahrzeit TU | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug Raum- Ra&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Mr. Griin kennung Grin kennung Strecke  Lange wegin geschwindig-  in strecke  geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahlt
") E) inMeter inMeter Meter ket Sek, in Meter keit Sek, inSek, inSek. inSek.
1 K1 Rechts K2 Gerade 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
2 K1 PR = Cocads gt 6 57,25 30 kmfh 5,870 0,00 40 km/h 0,000 4 10,870
3 K1 Zusétzliche Berechnung einfiigen 6 5850 30kmh 7,020 0,00 40kmfh 0,000 4 11,020 12
4 K1 Markierte Berechnung ldschen 6 5500 30kmh 6,720 0,00  40km/h 0,000 4 10,720 1
5 K2 - 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
Meni schliefien
6 K2 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
7 K2 K3 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
8 K3 K1 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
9 K3 K2 50,00 & 5500 30kmh 6720 000 40kmp 0,000 4 10,720 11
Q Laschen Abbrechen (i]:8

Mit dem Menupunktes ,Markierte Berechnung I6schen® wird die markierte Berechnungszeile
einer Fahrbeziehung geldscht. Befand sich in der geléschten Berechnungszeile die hdchste
Zwischenzeit dieser Fahrbeziehung, so wird nun der hdchste Wert der verbleibenden Zeilen
dieser Fahrbeziehung als gewahlte Zwischenzeit tbernommen.

Signalgeberbezeichnung Raumzeft (tr) Einfahrzeit T | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug Raum-  Raum- Zeit Einfshr- Einfahr- Zeit Uber-  Tzer- Tz
Mr. Griin kennung Grin kennung Strecke  L&nge wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahlt
") ® inMeter inMeter Meter  keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 Rechts K2 Gerade 50,00 a 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
2 Links K2 Gerade 52,50 6 58,50 30kmh 7,020 0,00 40kmh 0,000 4 11,020 12
3 K1 K3 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 iz §
4 K2 K1 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 i1
5 K2 K3 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 i1
3 K2 K3 50,00 & 5500 30kmh 6720 0,00 40kmph 0,000 4 10,720
7 K3 K1 50,00 [ 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 i1
3 K3 K2 50,00 6 5,00 30kmh 6720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
Q Laschen Abbrechen (1]

Werden in der ,Verriegelungsmatrix“ Feindlichkeiten geldscht, so werden alle vorhandenen
Raumvorgange dieser Fahrbeziehung ebenfalls geldscht.

Hinweis:

Der Menupunkt ,Markierte Berechnung l6schen® wird nur freigegeben, wenn bei der gewahlten
Fahrbeziehung mehrere Raumvorgange vorhanden sind.
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6.2.4

6.2.4.1

Zwischenzeitmatrix

Je nach Einstellung im Hauptfenster kann die Zwischenzeitmatrix berechnet oder manuell
eingegeben werden.
Die Darstellung der Maske andert sich je nach Einstellung.

Zwischenzeitmatrix aus Zwischenzeitberechnung iibernehmen
Werden die Zwischenzeiten berechnet, so werden die Rechenergebnisse automatisch in die

Zwischenzeitmatrix Ubertragen, wenn die Berechnungsmaske mit ,OK* geschlossen wird.
Eine manuelle Anderung in dieser Maske ist nicht moglich.

§ Zwischenzeit: von Gruppe 1 (endende Signalgr. (K1)) / Gruppe 2 (begin. Signalgr. (K2]) — X
Datei
Zwischenzeiten
Yomfiach | 1|2 [ 5 || & |6 [ |8 |9 302 42 P15 e | 15| 16| 47 |18 |49 [Z0 2L 22035 | 24| 25 | 2 |37 [28 20 |30 51| 52
1 7] 1a
2 17 % s
3 14 15 XK
4 &
5 Pt
6 8%
7 e
8 e
9 B
10 i
11 fesiers
12 fotetel
13 R
14 Peteted

&
§§§§§§
&
&

RERESE
&

2EBEBEYERY

w
(]

Schliessen

Hinweis:

Ist die Zwischenzeitmatrix gedtffnet, wird dieses ebenfalls aktualisiert, wenn die
Berechnungsmaske mit ,,OK* geschlossen wurde.
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6.2.4.2 Manuelle Eingabe Zwischenzeitmatrix

Ist die manuelle Eingabe der Zwischenzeitmatrix aktiviert, werden die Eingabefunktionen
freigegeben.

Es kénnen dann die entsprechenden Eingaben vorgenommen werden.

Die Eingabe dieser Maske wird auf dem gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte

Felder werden in der Eingabe gesperrt und werden als schraffiert gekennzeichnet.

Je nach Version ist die Eingabe auf 99 Sekunden begrenzt.

§ Zwischenzeit : von Gruppe 1 (endende Signalgr. (K1)) / Gruppe 2 (begin. Signalgr. (K2]) b *
Datei

Zwischenzeiten

Vonfach | - |2 |3 |4 |5 |6 [ 7 |8 |9 |10 |3t 42 (13 b34 [ 15| 16 |47 |18 [49 [20 |21 [22:1233.| 24 | 25 |26 |37 28 |29 |30} 31| 52
i

[- R T ST N

III : Laschen Abbrechen Ok

Die Eingabe der Zwischenzeiten bezieht sich zeilenweise, d. h. in der ersten Zeile erfolgen die

Zwischenzeiten von Gruppe 1 (endende Gruppe) nach den anderen Gruppen (beginnende
Gruppen).

In der zweiten Zeile werden die Zwischenzeiten der Gruppe 2 zu den anderen eingegeben, usw.

Der eingegebene Wert in einer Zelle bestimmt die Zeit, die eingehalten werden muss — von
Grunende der endenden Gruppe bis zum Griinanfang der beginnenden Gruppe.

Bei Unterschreiten einer dieser Zeiten wird das laufende Programm wegen Stérung Zwischenzeit

sofort beendet.
Die Werte in der Zwischenzeitmatrix werden fir alle freigegebenen Programme verwendet.

Hinweis

Als Option kann Uber eine Passwortabfrage die Eingabe fir jedes Programm getrennt aktiviert

werden.
Vorgehensweise und Passwort sind auf Anfrage erhaltlich.
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6.2.4.3 Unsymmetrische Zwischenzeitmatrix

Wahrend der Eingabe der Zwischenzeiten erfolgt eine Uberpriifung, ob diese symmetrisch
eingegeben wurden.

Nicht symmetrische Eingaben werden in den entsprechenden Feldern farblich markiert.
Sobald in einem farblich markierten Feld ein Wert eingegeben wird, erlischt die entsprechende
Markierung.

Das Fenster kann mit nicht symmetrischen Eingaben geschlossen werden.

§ Zwischenzeit : von Gruppe 1 (endende Signalgr. (K1)) / Gruppe 2 (begin. Signalgr. (K2]) — X
Datei
Zwischenzeiten
YonfMach: | 4|2 |3 |4 | 5 |6 | F |8 |9 |10 |11 42 15 {34 15| 16 |17 |18 |19 [20 |21 [92133 | 24 |25 (25 (27 [:28 |29 |30 31| 32
1 K 12] 14 14
2 s 15 8
3 13 9 W1
4 8 8 %%
5 9 &
6 B
7 &
8 et
9 8L
10 &
" P

&
§§§§§§
&
&
&
&
£

BRREEBENE
%

27

29

31
32

: Léschen Abbrechen Ok

6.2.4.4 Verriegelungsmatrix automatisch erstellen

Bei erstmaliger Eingabe bzw. Anderungen in der Zwischenzeitmatrix erfolgt beim SchlieRen des
Fensters eine Abfrage, ob die entsprechende Verriegelungsmatrix erstellt bzw. aktualisiert
werden soll.

§ Bitte auswihlen >

Verriegelungsmatrix aktualisieren 7

Mein Abbrechen

Je nach Bestatigung wird die entsprechende Verriegelungsmatrix erstellt bzw. aktualisiert.
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6.3

6.3.1

Programmerstellung

In diesem Menupunkt befinden sich samtliche Aufrufe fir verschiedene Eingabemasken zur
Erstellung der eigentlichen Signalprogramme.

Umlaufzeit und Griinzeiten anhand von Verkehrsstarken ermitteln

Uber diese Funktion kénnen Signalzeitenplane automatisch fiir Engstellensignalanlagen erstellt
werden.

Die Berechnungsgrundlagen entsprechen den Formeln den RIiLSA 2010.

Hinweis:

Dieser Menupunkt kann nur angewahlt werden, wenn die Anzahl Gruppen zwei betragt und die
entsprechenden Zwischenzeiten vorhanden sind.

6.3.1.1 Verkehrsstarken eingeben

6.3.1.2

In dieser Eingabemaske werden, je freigegebenem Programm, die jeweiligen Verkehrsstarken
pro Gruppe eingegeben (KFZ/Stunde).
Zusatzlich zu den Rechenergebnissen wird auch die aktuelle Zwischenzeitmatrix angezeigt.

§ Umlaufzeit automatisch ermitteln - Programm 1 = X
[ Programm 1
Signalgruppe 1 (K1) ! Berechnungsparameter-
Verkehrsstérke (q1): Séttigungsstarke (gsi):  Séttigungsstarke 1 (qsi): Séttigungsstarke 2 (qgs2):
Fz/h Fz/h
200 F2/h 1500 7/l 1500 Fz/h 1500 7/
O Bearbeiten
Simiakiuppe 21062} Umlaufzeit errechnet: | 85.50 | Sekunden Zwischenzeitmatrix
VerkeNrsstarke (q2): Umlaufzeit gewahlt: 3 Sekunden Von/Nach 1 2
300| Fz/h Griinzeit Gruppe 1 Sekunden 1 ggg& 16
) | Griinzeit Gruppe 2 Sekunden 2 16 £
Léschen Abbrechen ok

Anhand dieser Werte werden dann automatisch die Umlauf- und Griinzeiten ermittelt.

Die errechnete Umlaufzeit wird im Feld ,Umlaufzeit errechnet angezeigt. Im Feld ,Umlaufzeit
gewahlt® erscheint die errechnete Umlaufzeit — jedoch auf die volle Sekunde aufgerundet.

Uber die Wippschaltflache hinter der Anzeige Umlaufzeit gewahlt kann die Umlaufzeit noch
manuell angepasst werden. Bei Anderung werden dann automatisch die Griinzeiten neu ermittelt.

Hinweis:

Diese Maske o6ffnet sich automatisch sobald Daten in dieser vorhanden sind und die
Zwischenzeiten oder die min-Freigabezeiten in den Stammdaten verandert wurden.
Sattigungsstarken dndern

Die Sattigungsstarken zum Berechnen der Umlauf- und Griinzeiten werden mit 1.500 Fahrzeuge

pro Stunde (Vorgabe aus den RiLSA 2010) vorgegeben.
Bei Anwahl der Option ,Bearbeiten” kann diese fiir das jeweilige Programm verandert werden.
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6.3.1.3 Signalzeitenplane automatisch anhand von Verkehrsstarken erstellen

Wird die Maske mit den Berechnungsstarken mit Erstellen geschlossen erscheint folgende
Abfrage:

§ Signalzeitenplan erstellen *
Signalzeitenplantyp

(®) Verkehrzabhangig

() Festzeitprograrmm

Abbrechen Erstellen

Je nach Bestatigung werden dann die Signalzeitenplane automatisch erstellt. Bei Erstellung der
Signalzeitenplane als verkehrsabhangiges Programm wird immer eine Sekunde vor Griinende
ein Dehnpunkt gesetzt. Die Zeitllickenvorgabe betragt 5 Sekunden.

Die Mindestfreigabezeit entspricht der Zeit, die in den Signalgruppenstammdaten eingegeben
wurde.

Der Signalzeitenplan 6ffnet sich dann zur Kontrolle der Signalzeitenplane automatisch.

Hinweis:

Fir alle freigegebenen Programme werden die Signalzeitenplane, anhand der berechneten
Daten, erstellt.
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6.3.2 Signalzeitenplanautomatik

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden schraffiert dargestellt.

; Signalzeitenplanautomatik Programm 1: Gruppe 1 (K1) s X
Datei

Frograrmm 1

e [ s o R N N - T o 0 ) e B s O o e s B il s Bl B e B e R 3 B v

]

PO REBW®NY s wN e

& S5 &

BRERES

BEEEYEY

w
]

Liazchen Abbrechen Ok

Uber diese Maske kann ein Grundablauf fiir den Signalzeitenplaneditor vorgegeben werden.
Es wird anhand der eingegebenen Grunddaten ein Grundprogramm erstellt.

Feindliche Gruppen kénnen nicht gemeinsam in einer Zeile eingegeben werden.

Hinweis:

Diese Funktion ist noch nicht verflgbar.
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6.3.3 Signalzeitenplaneditor

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Editor zur graphischen Eingabe der Signalzeitenplane.
Der Zeichenumfang des Signalzeitenplaneditors ist auf die Funktionen der Steuergerate, der
Peter Berghaus GmbH (EPB / MPB4xxx -Reihe), angepasst.

§ Signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 90 s - O X

Datei  Programmwahl Ansicht  Min / Max Plan
$ S &S ¢ ¢ ORoOMEERS TR X e X we By | 110112820 ||Q

EZP AZP GSP GSP2 GSPI GSP4 GSPS GSPG| Swnd Syn2 SpnAusl Syndus2 | DP DPse Vel DZ Werl DZne | Abft Anf Abfr Arfse Ziel Zielne | WP WPy | WS Wiae

Legends Rat: Gel: Griire Durkel  RotfGeb  Blinken  Rot+Blinken Grii+Blinken Rotsfielh  GrintGelb  Signaldus  Griin Blinken /- BI
% = Dehnpunkt — s

VoDehpurkivel [

A= Wartepunkt

W =Wartesignal Tu

B = Blinken 10 20 30 0 50 &0 70 a0 a0

BDod = Bl/Davergelb o. Anf.

Giruppe / Bezeichnung

1 EDat |

2 BDGA, |

Otbessturktion sus | Messpurkl || gyn . [ | Synawea t: [ | G9P2[— | G9P3[— | 63Pe[— | 6SPm[— | G6%PE[— | EAGSP2EnuPw.ank
Mezspunkt: Position:
Abstand zum Messpunkt: Si2 E' Sy Ausg. Z l:l Bz R 55F: Abbrechen oK

Hinweis:

Wird der Signalzeitenplaneditor mit ,OK* geschlossen, erfolgt eine Uberpriifung, ob fiir alle

freigegebenen Programme ein Signalzeitenplan erstellt wurde. Ist dieses nicht der Fall, erscheint
folgende Abfrage:

§ Bitte auswihlen =

Fir folgende freigegebene Programme
wurden keine Daten eingegeben:

Programm 2 (Tag- und Machtprograrmm)

Daten ergdnzen ?

Je nach Bestatigung wird der Signalzeitenplaneditor geschlossen und die Daten tbernommen
oder der Signalzeitenplaneditor bleibt noch fur Korrekturen gedffnet.
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6.3.3.1 Bedienhinweise Signalzeitenplaneditor

Uber einzelne Schaltflichen werden die jeweiligen Zeichen- / Programmfunktionen aufgerufen.
Es werden immer nur die reinen Griin-, Dunkel- oder Grinpfeilzeiten gezeichnet.

Die Rotgelb- und Gelbzeiten werden automatisch aus den Stammdaten eingefiigt und die
restliche Zeit wird automatisch mit Rot gefuillt.

Wahrend des Zeichnens, bzw. der Bearbeitung des Signalzeitenplanes wird dieser automatisch
auf Zwischenzeitfehler Uberprift.

Je nach Anlagentyp kann jede Zeit, maximal zweimal je Gruppe, gezeichnet werden (nicht
MPB4xxx).

Die graphische Darstellung des Mauszeigers andert sich je nach angewahlter Funktion.

Sobald sich der Mauszeiger innerhalb einer Signalgruppe befindet, wird ein Fenster eingeblendet
und dem Mauszeiger nachgefuhrt.

Es werden verschiedene Werte und ggf. Fehler der geraden aktiven Gruppe angezeigt.

Grlin

Yon 29
Gruppe 2
Pozition 29 =

Uber die Schaltfiache “ wird die Funktion ,Riickgédngig“ angewahlt. Uber diese Funktion
kdnnen die zuletzt ausgeflhrten Aktionen riickgangig gemacht werden.

Mit der Schaltflache ©  wird die Funktion ,Wiederherstellen“ angewahlt. Uber diese Funktion
kodnnen die zuletzt riickgangig gemachten Aktionen wieder hergestellt werden.

Hinweis:

Wurde zwischenzeitlich in ein anderes Programm gewechselt, werden Anderungen in den zuvor
bearbeiteten Programmen auch in dieser Liste registriert.

Bei Anwahl der Schaltflache % (diese rastet dann ein) werden folgende Zeiten der
gezeichneten Gruppen im Signalzeitenplan eingeblendet:

o Grin Anfang

o Grun Ende

o Grundauer

o Rotgelb Anfang

o Gelb Ende
Hinweis:

Die Einblendung der tatsachlichen Grinzeit wird automatisch ausgeblendet, sobald
Zwischenzeiten-, bzw. Feindlichkeitsfehler festgestellt werden.
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6.3.3.2

6.3.3.3

Einstellungen Signalzeitenplaneditor
Im MenU kénnen, unter dem Punkt Ansicht, verschiedene Einstellungen vorgenommen werden:
° Anzeige der Grlin von-, Grin bis-, Grindauer-, Gelb- und Rotgelbzeiten.
° Zusatzlich kann die Sekundenraster-Darstellung in 3 Stufen verandert werden.
In der Kopfzeile des Signalzeitenplaneditors werden das aktuelle Programm, die
Programmbezeichnung, die Umlaufzeit sowie weitere Informationen zum aktuellen Programm

eingeblendet. Dieses Fenster kann zur besseren Ubersicht in der GroRe verandert werden.

Wird der Signalzeitenplaneditor geschlossen, werden folgenden Einstellungen gespeichert:

o Zeiten einblenden (Grin von-, Grin bis-, Grindauer-, Gelb- und Rotgelbzeiten).
° Einstellung Sekundenraster-Darstellung.

° Messfunktion ein, bzw. ausgeschaltet.

° FenstergroRe des Editors.

Bei jedem Offnen des Signalzeitenplaneditors werden diese Funktionen entsprechend vorgesetzt.
Hinweis:

Der Menupunkt Programmwahl wird nur freigegeben, wenn mehrere Programme freigegeben
wurden.

Anzeigen Signalzeitenplaneditor

Im Signalzeitenplan werden verschiedene Symbole / Anzeigen je nach gewahlter Funktion
eingeblendet.

Links vor dem Signalzeitenplan erfolgt als erstes eine fortlaufende Nummerierung, hinter dieser
wird dann die Gruppenbezeichnung eingeblendet. Hinter der Gruppenbezeichnung erscheint ein
,B“, wenn diese Gruppe bei Stérung oder die Anlage auf Blinken geschaltet wird. Der Text
,BDOA® erscheint, wenn fir diese Gruppe die Funktion Blinken / Dauergelb ohne Anforderung
aktiviert wurde. < 6.3.6.7

Wurde bei einer Gruppe ein Dehnpunkt eingefligt, wird dieses Uber ein Symbol (Kerbe nach
unten zeigend) oberhalb dieser Gruppe markiert. Wurde die Funktion Verlangern groRer Dehnzeit
aktiviert, wird dieses Symbol geschlossen dargestellt. Das Symbol (Kerbe nach oben zeigend)
unterhalb einer Gruppe markiert einen Handrastpunkt bei dieser Gruppe.

Wird innerhalb der Griinzeit bei einer Gruppe ein ,W* dargestellt, so wurde bei dieser die
Funktion Wartesignal aktiviert.

Legende: Rot:

4 = Dehnpunkt

%7 = Dehnpurkt Werl. _
o= wartepunkt

W =W artesignal Tx

B = Blinken 1] 10

BDod = BL/Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

14K B BEDoa&
24K2 B EDoa&

[T

0 10
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6.3.3.4 Automatische Zwischenzeitkontrolle

Wahrend des Zeichnens, bzw. der Bearbeitung von Gruppen findet automatisch eine
Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler / feindliches Griin statt.

In dem Fenster, das am Mauszeiger eingeblendet wird, werden samtliche Feindlichkeiten der
gerade aktiven Gruppe angezeigt. Erscheint in der Fehleranzeige zusétzlich ein , U, bedeutet
dieses: Uberlappung (feindliche Gruppen haben zusammen Griin).

Zusatzlich werden am Anfang jeder Gruppe die Feindlichkeiten gegen andere Gruppen
eingeblendet.

Hinweis:

Werden Programmfehler festgestellt, wird die Schaltflache ,OK" gesperrt. Diese wird erst wieder
freigegeben, wenn samtliche Fehler behoben wurden.

Legende: Rt Gelb: Griire Diunkel Rot/Gelb Blink.en
4 = Dehnpunkt
v=Dehrpurktvel. [ HNL_— [— f
£="wartepunkt
W= \A{artesignal Tu
B = Blinken 0 10 20 40 50 B0
BDad = BL/Davergelb o, Anf. | | | |
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 B BDod
2/k2 B BDod
|'|'| """" Griin [12] 'T'_'_'_'T'_'_'_'T'_'—
il 10 0 Yon 18 bz 30 I=41]
Gruppe £
Fogition 30 = x
Feindlich zu :

1

Hinweis:
Die Zwischenzeitprifung wird zusatzlich immer nach folgenden Funktionen automatisch gestartet:
° Wenn Daten geladen, bzw. importiert, werden.

. Beim Schlie3en des Fensters Rdumzeiten berechnen, bzw. der
Zwischenzeitmatrix.

° Wenn sich durch Veranderung der Berechnungseinstellungen in einer Maske die
Zwischenzeiten verandern und dadurch diese unterschritten werden.

Werden Fehler festgestellt, 6ffnet sich sofort der Signalzeitenplaneditor mit einer entsprechenden
Fehlerliste.
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6.3.3.5 Messfunktion

Im linken unteren Bereich des Signalzeitenplaneditors befinden sich die Bedienelemente und
Anzeigen der Messfunktion. Uber diese kdnnen Abstande innerhalb des Signalzeitenplans
ermittelt werden.

Legende: Rat: Gelb: Griir; Drunkel Rot/Geb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt

7=Debrpuricved HH—— — [
£o="Wartepunkt

' = Wartesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 a0 40 B0 &0 70

BDod = Bl /Dauergelb o. Anl.

Gruppe / Bezeichnung
14K

24K2 B BDod
34K3 B BDod
4R
5/F2

Anzeigen:

Uber ein Lineal (schwarze Linie) kann im Programm jede einzelne Sekunde des
Signalzeitenplans markiert werden. Die aktuelle Position, des Lineals, wird hinter dem Feld
,Position® angezeigt.

Hinter dem Feld ,Messpunkt® wird die Sekunde angezeigt, auf welcher der Messpunkt gesetzt
wurde (durch eine rote Linie im Signalzeitenplan dargestellt).

Hinter dem Feld ,Abstand zum Messpunkt‘ wird die Differenz zwischen dem gesetzten
Messpunkt und der Position des Lineals angezeigt.

Bedienelemente:
Die Messfunktion wird Uber eine Auswahlbox Messpunkt aus ein, bzw. ausgeschaltet.
Uber die Schaltflache ,Messpunkt setzen“ wird die Messlinie eingeblendet und auf die aktuelle

Cursorposition platziert. Sobald sich die Position des Lineals verandert, werden in den jeweiligen
Anzeigen die entsprechenden Werte aktualisiert.
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6.3.3.6 Zeichenmodus

Wurde die Funktion flieRend Zeichnen ausgewahlt, wird die gewahlte Zeit (Farbe) wahrend des

Zeichnens automatisch nachgefuhrt.

Legende: Fat: Gelb: Grin: Dunkel Rot/Gelb
4 = Dehnpunkt
57 = Dehnpunkt Werl. _ | | 5
=W artepunkt
W =W artesignal Tu
B = Blinken 10 20 £ I 40 50
BDad = Bl /D auergelb o. Anf. | |
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Gruppe / Bezeichrung
1/K1 B BDot ]
2 /K2 E EDat | . i
[Erin [29]
“an 1 biz 30
| | I | I Gruppe 1 s
1] 10 20 ZPozition 30 =

Wurde flieRend Zeichnen deaktiviert, wird nur die Anfangszeit ausgewahlt und nach platzieren der

Endzeit wird die aktive Gruppe mit den entsprechenden Zeiten

(Farben) gezeichnet.

Legende: Fot: Gelb: Grlin; Dunkel Rot/Gelb
Wi = Dehnpunlkt
57 = Dehnpunkt Werl. _ | | 5
M ="Wartepunkt
W = Wartesignal Tw
B = Blinken 10 20 £ I 40 B0
BDod = Bl /Davuergelb o. Anf. | I | I | I I | I | I
aruppe / Bezeichnung
1/K1 B EDod |
2 /K2 B BDoA | i 291 _
Yon 1 biz 30
| TTTT I TTTT | TTTIT I TTTT | TTTT I TTTIT G[uppe 1 'l—l_
] 10 20 APozition 30 3

Wourde die Funktion automatisch Fullen aktiviert, wird wahrend des Zeichnens die Rotzeit

automatisch eingeflgt.

Legende: Flat: Gelb: Grlin: Dunkel Rot/Gelb
%' = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Werl. _ | | 5
£o=Wartepunkt
W = Wartesignal Tu
B =Blinken 10 20 g I 40 50
BDad = Bl /D auergelb o, Anf. | | | | I | | I | |
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 B BOot
2 /K2 E EDas | . o
Grun [29]
“an 1 biz 30
| | J | I Gruppe 1 s
1] 10 20 ZPosition 30 :

Ist die Funktion automatisch Fllen deaktiviert, werden nur
die Rotgelb- und Gelbzeiten (falls vorhanden) gezeichnet.
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Uber die Funktion Signalzeitenplan fiillen wird die restliche Zeit dann mit Rot gefiillt.

Legende: Rat: Gelb: [Eriin: Dunkel Rat/Gelb
4 = Dehnpunkt
7 -Dehrpurktvel N [ —
S="Wartepunikt
W= Wartesignal T=
B = Blinken 0 10 20 40 Bl
BDad =Bl /Dauergelb o. Anf. | | | |
IIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Gruppe ¢ Bezeichnung 01 3 2
1/K1 B BDoA
2 /K2 B BDoA | Grtin 291 L
YWan 1 biz 30
| TTTT TTTT | TTTT I TTTT | TTTT I TTTT Gruppe .I _lT
1] 10 20 <Position 30 =

6.3.3.7 Entwurf laden / speichern

Ab Ampeltools-Version 2.0 befindet sich die Auswahl fur diese Funktionen nur noch im Meni
.Datei“ des Signalzeitenplaneditors.

$ signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 90 s
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
Entwurf laden s |
=gy

Entwurf speichern

Entwurf I5schen Syt

Fenster Entwurf laden
Fenster Entwurf speichern

Signalzeitenplan Editor schliessen

Beim Speichern eines Entwurfs werden nur die Signalzeitenplandaten aller freigegebenen
Programme gespeichert, alle andere Daten nicht! Sollen alle Daten gespeichert werden, so
verwenden Sie bitte die Funktion Daten speichern im Hauptfenster.

Soll ein Entwurf geladen werden und es sind bereits Daten im Signalzeitenplan vorhanden,
erfolgt eine Abfrage, ob diese Uberschrieben werden soll.

Hinweis:

Wird ein Entwurf geladen, werden die Daten in allen freigegebenen Programmen aktualisiert!
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6.3.3.8 Fensterentwurf laden / speichern

Ab Ampeltools-Version 2.0 befindet sich die Auswahl fur diese Funktionen nur noch im Meni
.Datei“ des Signalzeitenplaneditors.

F Signalzsitenplan Editor - Pragramm 1, Umlaufzeit 30 =
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
Entwurf laden
Entwurf speichem
Entwurf I5schen
Fenster Entwurf laden
Fenster Entwurf speichern

Signalzeitenplan Editor schliessen

Beim Speichern eines Fensterentwurfs werden nur die Signalzeitenplandaten des gerade
sichtbaren Programms gespeichert, alle andere Daten nicht! Sollen alle Daten gespeichert
werden, so verwenden Sie bitte die Funktion Daten speichern im Hauptfenster.

Soll ein Fensterentwurf geladen werden und es sind bereits Daten im Signalzeitenplan
vorhanden, erfolgt eine Abfrage, ob diese Uberschrieben werden soll.

Hinweis:
Wird ein Fensterentwurf geladen, werden die Daten nur im gerade sichtbaren Programm

aktualisiert!

6.3.3.9 Ansicht Min / Max Signalzeitenplan

Uber das Auswahlmenii ,Min / Max Plan“ kann die Darstellung zwischen Mindestumlauf und
maximalem Umlauf umgeschaltet werden.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dwnkel Rat/Gelb Blinken  Rot+Blinken
¢ = Dehnpunkt

7=Dehnpurktverl. [ _—— — nsnsmnsnsns
M ="wartepunkt
W= Wartesignal Tx

B = Blinken 20 an 40 50 1] 70

BDod = BlL/Davergelb o. Anf.

T....I....1|D....I....|....I....l....l....|....|....|....I....|....I....

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDod
24K2 B BDoA
34K3 B BDoA
4 ¢F1 BDcA
5 /F2 BDGA
10 20 30 40 50 50 70

Ansicht Max Signalzeitenplan:

Legende:

= Dehinpunkt
5 = Dehnpunkt Ve

A=W
W =
E = Blini
EDod = B/

Gruppe / Bezeichnung

Rot: Gelb Grin: Dunkel Rot/Gelb EBlinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Grim+Gelb  Signal us

[ T T e ey

Tx

rtepunkt

rtesignal

ken

Dauergelb o Anf.

1/K1
2/K2 B BDoA
3/K3 E EDok
4/F1
5/F2

\
120

a0
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6.3.4

6.3.4.1

Hinweis:

In der Darstellung maximaler Umlauf ist keine Bearbeitung der Signalzeitenplane maglich.
Samtliche Bearbeitungsfunktionen sind gesperrt.

Signalzeitenplan erstellen

Im Signalzeitenplaneditor erfolgt die graphische Erstellung der einzelnen Programme.
Wird ein Anwurf gezeichnet, so betragt die Mindestsperrzeit bis zum zweiten Anwurf eine
Sekunde Rot— Ausnahme bildet die Kombination Dunkel und Griin innerhalb einer Gruppe.

Hinweis:

Alle Gerate der EPB- Reihe unterstutzen fur alle Zeiten zwei Anwrfe je Gruppe in einem Umlauf.
Beim Anlagentyp MPB4xxx wird jeweils nur ein Anwurf je Umlauf unterstutzt

Griinzeit zeichnen

Uber die Schaltflache é' wird die Funktion Griinzeit zeichnen aktiviert; bei Anwahl rastet diese
ein.

Je nach Einstellung des Signalgruppentyps in den Stammdaten wird Griin oder ein Grunpfeil
gezeichnet.

Mit der Maus kann die gewlinschte Gruppe ausgewahlt werden und mit dem ersten Mausklick
(linke Taste) wird die Anfangszeit markiert.

Wird die gewtinschte Endposition erreicht, diese mit einem weiteren linken Mausklick bestatigen.
Die gezeichnete Zeit fir die aktuelle Gruppe wird dann angezeigt.

Zur besseren Ubersicht werden an der aktuellen Mausposition Informationen zur aktuellen
Gruppe angezeigt.

Erscheint wahrend des Zeichnens ein Sperrsymbol, kann dieses verschiedene Ursachen haben:

° Min-Freigabezeit noch unterschritten.

o Es wurde bereits eine 2. Griinzeit gezeichnet oder es wird nur eine unterstitzt.

° Grin und Grunpfeil kdnnen nicht in einer Gruppe zusammen gezeichnet werden.
o Gewahlte Funktion in der aktuellen Umlaufsekunde nicht moglich, z. B. Abfrage

Anforderung in Rotgelb.
Hinweis:

Wahrend des Zeichnens einer Gruppe erfolgt automatisch eine Uberpriifung auf
Zwischenzeitfehler zu anderen Gruppen.
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6.3.4.1.1 Griin zeichnen

Wird eine Griinzeit gezeichnet, so werden automatisch die Rotgelb- und Gelbzeiten aus den
Stammdaten an die Gruppe eingefigt.

Legende: Fat: Gelb: Grin: Dunkel Rot/Gelb

4 = Dehnpunkt
v =Dehrpurktverl,  R—— [—

=W artepunkt

W = artezsignal Tu
B =Blinken 0 10 20 40 B0
BDad = Bl /D auergelb o. Anf. | | | |
1111 1111 1111 I 1111 1111 I 1111 1111 I 1111 1111 I 1111 1111 I 1

Gruppe / Bezeichrung

17K B BDod
2 /K2 B BDod | Le .
[Erin [29]
“Wan 1 biz 30 |
| | ' | ' Gruppe 1 e
n 10 20 ZPosition 30 s
Hinweis:

Wurde bei einer Signalgruppe die Funktion ,Griinblinken“ aktiviert (6.1.5), wird beim Zeichnen
der Grinzeit diese graphisch als Griinblinken dargestellit.
Die entsprechende Signalgruppen blinken dann Grin fir die gezeichnete Grinzeit.

Mochte man die Grlinzeit variabel zeichnen, z. B. nur die letzten vier Sekunden, < 6.3.4.1.4

Legende: Rat: Gelb: [Eriir: Dunkel Rat/Gelb

4 = Dehnpunkt
v=Dehnpurktvel.  HNNN_— I [—

So="Wartepunkt

W=Wartesignal T=
B = Blinken 0 10 20 40 Al
BDod = Bl /D auergelb o. Anf. | I | : | : | | | i
Gruppe # Bezeichiung
1/K1 BDod,
|
2/K2 BDoa | Griir [29] -
Wan 1 biz 30
MMM RARMRARAM RABMMEN @ T
0 10 an < Position 30 =
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6.3.4.1.2 Griinpfeil zeichnen

Wird ein Grinpfeil gezeichnet, werden automatisch die Rotgelb- und Gelbzeiten aus den
Stammdaten (Standardvorgabe 0/5 Sekunden) an die Gruppe eingefugt.
Beim Zeichnen gibt es jedoch folgende Unterschiede zu dem zuvor beschriebenen Griinzeit-

Zeichnen:
° Die restliche Zeit wird nicht mit Rot aufgefllt.
Legende: Rat: Gelb: Griin: Durlkel Fat/Gelb
4 = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Verl. _ I | 5
A= artepunkt
W =/ artesignal Tu
B = Blinken a 10 20 I 40 A0
BDod = BL/D auergelb o. Anf. | | | | |
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Guppe / Bezeichnung
1/K1 E BDod |
2 /K2 B BDoA | |
|""I""|""I""|""I """ e e e e
Grun Predl [10]
u 10 20 Aon 20 bis 30
Gruppe &
Pozition 30 =
Hinweis:

Bei Gruppen die als Grinpfeil deklariert wurden, kénnen aufter Dauergelb und Blinken keine
weiteren Zeiten gezeichnet werden.

Je nach Anlagentyp und Version ist bei diesen Gruppen die Rotlampentberwachung zu
deaktivieren.
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6.3.4.1.3 Dauergriin zeichnen

Die Funktion Dauergriin kann bei jedem Signalgruppentyp gezeichnet werden.

Um eine Dauergriinzeit zu zeichnen ist der Griinanfang in die Sekunde 0 zu setzten — die Maus
dann bis zum Ende der Umlaufzeit ziehen.

Sind bei der betreffenden Gruppe Rotgelb- oder Gelbzeiten vorhanden, kann das Griin nur soweit
gezeichnet werden, bis nur noch eine Sekunde Rot im Signalzeitenplan vorhanden ist.

An dieser Stelle ist dann eine Sperre.

Legende: Fiot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Fot+Blinken Grin+Elinken FRot+Gelb  Griin+Gelb
4/ = Dehnpunkt

V=Dehrpunktvel R — [ | 00100008 A8 it |
M ="Wartepunkt

W= Wartesignal Tu

B = Blinken 0 10 20 a0 40 50 €0 70 80 a0

BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 5 a0 [

2/K2 B BDot |

1
Griin (34)
Won O bis 84
P e e e R e T
0 10 20 0 40 50 60 0 g0 | Postion 84 =

Um jetzt ein Dauergriin zu zeichnen, den Mauszeiger weiter tber diese Sperre ziehen bis zum
Umlaufende.

Aus dem gezeichneten Grun wird dann ein Dauergriin und vorhandene Rotgelb- und Gelbzeiten
werden ausgeblendet.

Legende: Fiot: Gelb: Giriir: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Giin+Gelb £
% = Dehnpunkt

7= Debrpunktvel, N — [ e I DR i s e
£o="wartepunkt

W= Wartesignal Tu

B = Blinken 0 10 20 0 40 50 &0 70 80 P

BDod = Bl/Davergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 N B ———

2 /K2 B BOoA |

Giriin [30]

on 0 bis 90
[ReEsamnam ot e RaRREREZY RARRERERR T RaRRzRasy RaRREREZY RARRERERR T

1] 10 20 30 40 50 B0 70 a0 g.F'.osition 90 ¢ g
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6.3.4.1.4 Griinblinken-Bereich festlegen

Wurde bei einer Signalgruppe die Funktion Grinblinken aktiviert, wird diese standardmafig fur
die gezeichnete Grlinzeit als Grunblinken dargestellt.

Uber die Schaltflache é kénnen Sie den Bereich festlegen, in der das Grin blinken soll, z. B.
die letzten vier Sekunden der Grunzeit. Bei Anwahl der Schaltflache rastet diese ein. Das
Festlegen des Grinblinken-Bereichs ist nur bei Signalgruppen maoglich, bei denen die Funktion
,Griunblinken* aktiviert (6.1.5) und bereits eine Griinzeit gezeichnet wurde (6.3.4.1.1).

Ist eine dieser Bedingungen nicht erflllt, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung bzw. ein
Sperrsymbol.

Klicken Sie mit der Maus in die bereits vorhandene Griinzeit der gewlinschten Signalgruppe, mit
dem ersten Mausklick (linke Taste) wird die Anfangszeit markiert.

Ein Zeichnen des Griinblinken-Bereichs ist immer nur von links nach rechts méglich!

Hinweis:

Je vorhandener Griinzeit kann immer nur ein Grinblinken-Bereich festgelegt werden.

Legende: Fiat: Gelt Girtire: Ciunkel Rot/Gelb Blinken
% = Dehnpunkt
7-Dehrpurktved.  HHEL_— [—
So=Wartepunkt
= \A{altesignal Tu
B = Blinken ] 10 20 40 50 B0
BDoé = Bl /Drausrgelb o. Anf. | | | | | |
IIII|||I||I|||IIII||II||II|IIIIIIIII||I||II||IIIIIIIIIIIII|I
Gruppe / Bezeichnung 01 3 -
1/K1 BDod
2/K2 BDas |
Griinblinken Bereich festiegen (4]
........................ Wan 26 bis 30
| | | Gruppe 1
0 10 20 APosition 30 5 &0

Zur besseren Ubersicht werden an der jeweiligen Mausposition Informationen zur aktuellen
Gruppe angezeigt.

Ist die gewtlinschte Endposition erreicht, bestatigen Sie diese mit einem weiteren Mausklick (linke
Taste).

Die gezeichnete Zeit fur die aktuelle Gruppe wird dann angezeigt.

Die Grafik der Griinzeit andert sich jetzt, es wird nur noch dieser Bereich als Griinblinken
dargestellt, die restliche Grinzeit wird als normales Grin dargestellt.

Legende: Riat: Gelb: Griin: Dunkel
% = Dehnpunkt —
7 = Dehnpunkt Yerl. [ — ] [
o= "Wartepunkt

W= W_artesignal Tx

B = EBlinken i 10 20 30 40

BDody = Bl./Diavergelb o Anf.

Gruppe / Bezeichrung

01 w3
1/K1 O,
2 /K2 BOot |
A R R AL B
0 10 20 0 40

Ldscht man die Grinblinken-Zeit, wird bei den Gruppen bei denen Grinblinken aktiviert ist,
wieder die gesamte Griinzeit blinkend ausgegeben.

Hinweis:

Diese Funktion ist erst ab Ampeltools Version 2.0 verfligbar.
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Funktionsweise Griinblinken-Zeichnen:

Im Prinzip zeichnet man erst eine Griinzeit, diese wird je nach Einstellung als Dauergriinblinken
oder normales Grin dargestellt. Dann zeichnet man innerhalb der Griinzeit den Bereich ein, der
Grunblinken soll, die restliche Zeit ist dann normales Grin. Zeichnet man keine Griinblinken-Zeit,
blinkt das Grin fur die ganze Grinzeit.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.00 verflgbar.

6.3.4.2 Dunkel zeichnen

Uber die Schaltflache ("’ wird die Funktion Dunkelzeit zeichnen aktiviert, bei Anwahl rastet diese
ein (Funktion siehe Griinzeit zeichnen).
Je nach Einstellung in den Stammdaten wird die Dunkelzeit mit oder ohne Rotgelb- / Gelbzeit

dargestellt.
Legende: Rat: Gelb: [Eriin: Diunkel
Tw
1] 10 20 an a1
BEEEthﬂung |IIII|IIII|III|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII
Gruppe 1 K1 H
Gruppe 2 K2 Dunkel .
Mon 2 biz 13
Gruppe 1
Pogition 13 =
0 10 A [l 40
Hinweis:

Die gezeichnete Dunkelzeit wird je nach Steuergerat und Version als Grin ausgegeben.
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6.3.4.3 Griin und Dunkel kombiniert zeichnen

Innerhalb einer Gruppe kann Grin und Dunkel gemeinsam gezeichnet werden. Dieses ist aber
auf insgesamt zwei Anwurfe im Umlauf begrenzt.

Legende: Rat: Gelh: Griin: Dhunkel
W = Dehnpunkt .
% = Dehnpunkt Yerl. _ | | F
£o="wartepunkt
W = W_arteﬂgnal Tu
B = Blinken 0 10 20 0 40
BOod = BlL/Dauergelb o, Anf, | I | I | I | I | I
Gruppe ¢ Bezeichrnung 5 12
1/K1 B BDot [ l
2 /K2 E BDod | T !
LI LI LI LILLL T lll'llll:ln 12 bis 22
| ! | ! | Gruppe 1 [
0 10 20 Pozition 22 =z

Je nach Einstellung in den Stammdaten wird die Dunkelzeit mit einer Farbfolge geschaltet.
Beim Zeichnen ist dabei folgendes zu beachten:

Damit z. B. eine Griinzeit an eine Dunkelzeit biindig angehangt werden kann, muss die
Rotgelbzeit dieser Gruppe 0 betragen und es darf keine Ubergangszeit fiir Dunkel mit Gelb
vorhanden sein.

Dieses gilt fur beide Richtungen.

Hinweis:

Wird ein Programm mit einer kombinierten Dunkel- und Griinzeit in die Steuerung (nur EPB 12/
EPB 24 / EPB 48) Ubertragen, schaltet die Steuerung stattdessen auf Grin.

6.3.4.4 Rot zeichnen

Uber die Schaltflache é wird die Funktion Rotzeit zeichnen aktiviert (Funktion siehe Grunzeit
zeichnen). Bei Anwahl rastet diese ein, jedoch wird in der gewahlten dann Gruppe Dauerrot
gezeichnet.

Beim Zeichnen einer Rotzeit erfolgt keine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.

Legende: Rot: Gelb: Eriin: Dunkel

% = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Werl. _ | |

A= arkepunkt

W= Wartesignal Tx
B = Blinken i 10 20 a0 40
BOod = Bl /Dauergelb o. Anf. | | | | |
1 11 | 1111 1111 I 1111 1111 I 1111 1111 I 1111 1111
Gruppe ¢ Bezeichnung
1/k1 B BDah
2/K2 E BDod | ot
Gruppe 1 I LILLEL LILELIL I LIBLELIL LI
Pozition 2 = | |
oy o eu an an
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6.3.4.5 Gelbdauer zeichnen

Uber die Schaltflache é’ wird die Funktion Gelb zeichnen aktiviert (Funktion siehe Griinzeit
zeichnen).

Bei Anwahl rastet diese ein, jedoch erfolgt keine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.

Es gibt zwei Varianten zum Zeichnen einer Dauergelbzeit.

Variante 1: als einzelne Gruppe, in welcher nur der Gelbausgang verwendet wird.

Legende: Rot: Gelb: [Eriin: Dunkel Rot/Gelb
4 = Dehnpunkt
57 = Dehnpunkt Werl. _ | | 5
A= wartepunkt
W = Wartesignal T=
B = Blinken 0 10 20 E ] 40 50

BDoA = BL/Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

17K1 B BDod |
2 /K2 B BDob | |
|""I""|""I""|""I"" L LI L L LI e =
Gelb Drauer [20]
1] 10 20 on 10 biz 30
Gruppe 2
Pozition 30 &
Ansicht Dauergelb gezeichnet.

Legende: Rat: Gelb: Gruir: Dunkel Fot/Gelb

4 = Dehnpunkt

57 = Dehnpunkt Yerl. _ l I 5

M= artepunkt

W = Wartesignal Tu

B = Blinken 0 10 20 a0 40 B0l

BDod = Bl /Dauergelb o. Anf. | : | : | : | : | I | ;
Gruppe £ Bezeichnung
1/K1 BDad, |
10 an
2 /K2 BDod | | |
|....,....|....|....|....|....|....|....|....|....l.... )
1] 10 20 an a0 A0

142



Variante 2: innerhalb einer Gruppe, in welcher der Gelbausgang bereits verwendet wird.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Diunlkel RotiGelb Blinken
s = Dehnpunkt

+7 = Dehnpunkt Werl, _ L I 5

o= 'wartepunkt

U =" artesignal Tw

B = Blinken 0 10 20 an 40 50 |

BDad =Bl /Dauergelb o. Ak

Gruppe ¢/ Bezeichnung

1761 B BDod |
10 30
2/Sonder B EDos [T _
[Pl Resehsa [ T T Gl Daver (300 e
0 10 20 30 Wan 7 bis 37 0
Gruppe &
Pozition 37 =
Ansicht Dauergelb mit Griin gezeichnet.
Legende: Rot: Gelb: [Griin: Dunkel RatiGelb

4 = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Yerl. _ [ ] _--"

A=W artepunkt

W= W_artesignal T=
B =Blinken 0 10 20 a0 40 Bl
BDod = BL/Dauergelb o. Anf. | : | | : | I | : | I
Gruppe / Bezeichnung
1 /K1 BDod |
;10 il ar
2 /K2 EDcs T —— -
1] 10 20 an 40 a0
Hinweis:

Beim Anlagentyp MPB 4xxx wird die Funktion Dauergelb Gber den Rot 2 Ausgang am
Parallelsignalgeberausgang geschaltet, wenn keine Rotgelb- oder Gelbzeit vorhanden ist.

Soll nur eine einzelne Gelbzeit verwendet werden — ohne dass eine Griinzeit gezeichnet wurde —
mussen eine Rotgelb- und eine Gelbzeit fur die betreffenden Gruppen eingegeben werden.
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6.3.4.5.1 Pilotton zeichnen

Werden Taktile Signalgeber (z. B. Blindenakustik, Rutteltaster) verwendet, ist das Zeichnen eines
Pilottons erforderlich.

Um diesen zu zeichnen, verwenden Sie bitte die Schaltflache Gelbdauer zeichnen, = 6.3.4.5

Bei Signalgruppen, die als Taktile Signalgruppen in den Stammdaten deklariert wurden, wird statt
Gelb eine andere Grafik dargestellt. Bei allen anderen Signalgruppentypen erfolgt die Darstellung
als Gelb

Legende: Rat: Gelb: [Griin: Dunkel Rat/Gelb
W = Dehhpunlkt

% = Dehnpunkt Verl, _ | l -—-~"
Ao="Wartepunkt

W =" artesignal Tu

B = Blinken i 10 20 a0 40 50 5

BDad = Bl./Davergelb o, Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDo4 | |
20

20
22227k poos [ O O

Gelb Dauer [25]

a 10 20 Yon 0 his 25 a0 55
Guppe 2
Pozition 25 =
Ansicht Pilotton gezeichnet.

Legende: Rat: Gelb: [ruir: Diunkel Fat/Gelb

4 = Dehnpunkt

57 = Dehnpunkt Yerl, _ L -] E

= Wartepunkt

= Wartesignal Tx

B = Blinken 10 20 0 40 50 55

BDo = BL/D auergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDod

248 21/22 Takt BLod

10 20 a0 40 a0 55

Hinweis:

Am Steuergerat wird fir den Pilotton immer der Gelbausgang verwendet.
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6.3.4.6 Blinken zeichnen

Uber die Schaltflache é’ wird die Funktion Blinken zeichnen aktiviert (Funktion siehe Grunzeit
zeichnen). Bei Anwahl rastet diese ein, jedoch erfolgt keine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.
Es gibt zwei Varianten zum Zeichnen einer Gelbblinken-Zeit.

Variante 1: als einzelne Gruppe, in welcher nur der Gelbausgang verwendet wird

Legende: Fat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb
4 = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Werl. _ | | 5
~="whartepunkt
W= W_artesignal T=
B = Blinken 0 10 20 g I 40 B0
BDod = Bl./Dauergelb o Anf. | I | I | I I | I | I
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 B BDoA |
2 / Sonder B BDoA | Hnmmm
|""|""|""|""|""|"" Gelb Blinken [20] T
i 10 o A¥on 10 bis 30
Gruppe 2
Pozition 30 &
Ansicht Gelbblinken gezeichnet
Legende: Rat: Gelb: [Griin: Dunkel Rat/Gelb
4 = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Yerl. _ l l 5
A=W artkepunkt
W=W_artesignal T=
B = Blinken ] 10 20 30 40 B0
BDad = BlL/Dauergelb o. Anf. | | : I | : :
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 EDad, |
10 30
2/K2 EDod | TR
R s e L e R e
1] 10 20 a0 40 50
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Variante 2: innerhalb einer Gruppe, in welcher der Gelbausgang bereits verwendet wird

Legende: Fiat: Gelb: Griin: Dunkel Fiot/Gelb Blinken
4 = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl. _ l | E
o= "Wartepunkt
W= Wartesignal Tu
B = Blinken 0 10 20 ] 40 50 B0

BDod = Bl /D auergelb o, Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1 /K1 E BDot |

10 20

2 / Sonder E BDod

| I _Gelb ERES 23] p— !
0 10 2 “Yan 7 bis 30 50
Gruppe 2
Position 30 =

Ansicht Gelbblinken mit Griin gezeichnet

Legende: Rat: Gelb: (Eriin: Dunkel Rat/Gelb
4 = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Yeil. _ f | _--"
£o=Y artepunkt
W = Warteaignal T=
B = Blinken 0 10 20 0 40 5]

BDod = BlL/Dauergelb o. Anf.

Gruppe ¢ Bezeichnung

17K BDot |
A M. 20
”e soes
R et e e i M
0 10 20 30 a0 50
Hinweis:

Bei dem Anlagentyp MPB 4xxx wird die Funktion Gelbblinken tber den Rot 2 Ausgang am
Parallelsignalgeberausgang geschaltet, wenn keine Rotgelb- oder Gelbzeit vorhanden ist.

Soll nur ein einzelner Blinker verwendet werden — ohne dass eine Grinzeit gezeichnet wurde —
mussen eine Rotgelb- und eine Gelbzeit fur die betreffenden Gruppen eingegeben werden.
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6.3.4.7 Wechselblinker zeichnen

Uber die Schaltflache ot? wird die Funktion Wechselblinker-Zeichnen aktiviert; bei Anwahl rastet
diese ein.

Das Zeichnen von Wechselblinken ist nur bei Signalgruppen maglich, die in den
Signalgruppenstammdaten als Wechselblinker deklariert wurden, ©°6.1.3

Ist diese Bedingung nicht erflllt, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.

Klicken Sie mit der Maus in die gewlinschten Signalgruppe, mit dem ersten Mausklick (linke
Taste) wird die Anfangszeit markiert. Wird die gewuinschte Endposition erreicht, diese mit einem
weiteren Mausklick (linke Taste) bestatigen.

Legende: Rt Gelkh: [riire Dunkel Rat/Geb
%' = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Werl. _ [ | E
£="w atepunkt
W ="/ artesignal Tx
B = Blinken 0 10 20 I 40 B0
BDod = Bl /D auergelb o, Anf. | | | | |
IIIIIIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 EDad |
2 /BT BDad | |
||| """" || """" A P RS RS
Wechzelblinker [20]
U 10 <l Aan 10 bis 30
Gruppe 2
Poziion 30 ¢

Die gezeichnete Zeit fur die aktuelle Gruppe wird dann angezeigt.

Zur besseren Ubersicht werden an der aktuellen Mausposition Informationen zur aktuellen
Gruppe angezeigt.

Die Ausgabe eines Wechselblinkers erfolgt dann tber den Rot- und Griinausgang der jeweiligen
Signalgruppe.

Als Signalgeber kann man einen standardmaRigen 2-begriffigen-Fuligangersignalgeber
verwenden, man muss lediglich die Leuchtmittel mit entsprechender Symbolik austauschen.

Bei Signalgruppen, die als Wechselblinker deklariert wurden, ist das Zeichnen einer anderen
Farbe nicht moglich!

Hinweis:

Diese Funktion wird ab CPU-Version 7.00 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstitzt
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6.3.4.8 Einschaltzeitpunkt (EZP)

Bei Anwahl der Schaltflaiche E2F wird der Einschaltzeitpunkt in einem Signalzeitenplan gesetzt.
Wird dieser an der gewunschten Position platziert, so wird dieser Wert hinter dem Feld EZP
unterhalb des Editors angezeigt.

Wird ein Programm an der Steuerung gestartet, springt dieses nach Ende des
Einschaltprogramms zum Einschaltzeitpunkt. Dann beginnt der eigentliche Programmablauf.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Diunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
%/ = Diehnpunkt

v=-Detnpunitval.  HNE_— — insasnnsnins
A=Y artepunkt

W = artesignal Tw

B = Blinken 0 10 20 0 40 50 B0 70

BDod = ElL/Dauergelb 0. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1
e /K2 B BloA EZP eirfiigen
3/K3 B BDoA S
Postion 5 =
4 /F1
5/F2
Hinweis:

Wird kein EZP gesetzt, beginnt der Programmablauf immer in der Sekunde 0 nach dem
Einschaltprogramm.
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6.3.4.9 Ausschaltzeitpunkt (AZP)

Bei Anwahl der Schaltflache — kann der Ausschaltzeitpunkt in einem Signalzeitenplan gesetzt

werden.

Wird dieser an der gewunschten Position platziert, so wird dieser Wert hinter dem Feld AZP
unterhalb des Editors angezeigt.

Wird ein Programm an der Steuerung beendet (Blinken, Dunkel), lauft das Programm noch bis
zum AZP und fihrt dann das entsprechende Ausschaltprogramm aus.

Legende: Rat: Gelb: Grun: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Fot+Blnken
W = Dehnpunkt

v=-Derpunktver.  HNEN_— I [— [
A= "Wartepunkt
W = W_arte&ignal Tw

B = Blinken i 10 20 an 40 B0 B0 7

BDad, = Bl /Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichhung
1/K1 BDos  F]

2/K2 B BDao&
3/K3 e | 000

i

Gruppe 2

4/ BDa& -F'Dsiticnn Fiets
5/F2 BDod

I|I'|'| AR AR R B

0 10 20 a0 40 50 B0 70
Hinweis:

Ist kein AZP gesetzt, wird das laufende Programm immer in der Sekunde 0 verlassen.
Die Anlage schaltet dann Uber das gezielte Ausschaltprogramm (falls eingegeben) ab.
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6.3.4.10 Giinstigster / gemeinsamer Schaltpunkt (GSP)

Bei Anwahl der Schaltflache %°F kann der GSP in einem Signalzeitenplan gesetzt werden. Diese
Funktion wird erst freigegeben wenn mehrere Programme vorhanden sind.

Wird der GSP an der gewtinschten Position platziert, so wird dieser Wert hinter dem Feld GSP
unterhalb des Editors angezeigt.

Die GSP sind so zu wahlen, dass alle Gruppen in diesem Zeitpunkt das gleiche Signalbild zeigen.

Legende: Fat: Gelb: Griin: Dunkel Rat/Gelb Blirken  Rat+Blinken
4w = Dehnpunkt

7=Detrpurktverd.  HEL_—— [ [— ninsnninnns
A =" artepunkt

W= Waltesignal Tu

B = Blinken ] 10 20 a0 40 50 =] 70

BDod = Bl /D auergelb o, Anf.

Gruppe / Bezeichnung

01
1 /K1 B Do,
2/0K2 B BDod
E5F einfugen
3/K3 ey =
1  Grppe 2
4/F1 BDad, Pozition 5 ¢
R/F2 BDod
0 10 20 an 40 L] G0 7o

Wahrend der Ausfuhrung erfolgt eine Prifung, ob das Signalbild in den anderen
Signalprogrammen an der aktuellen Position gleich ist. Programme bei denen das Signalbild nicht
gleich ist, werden im angehangten Mauszeiger farblich angezeigt.

Diese Prifung erfolgt nur in den Signalprogrammen in denen Werte vorhanden sind, der
gewuinschte GSP kann jedoch an beliebiger Stelle platziert werden.

Legende: Fat: Gelb: Griin: Dunkel Rat/Gelb Blinken  Rot+Blinken
v = Dehnpunkt

v-Detrpunktvel  HNNNN_——— I —— smsnsnninnn
A=W artepunkt
W = Warte&ignal Tw

B = Blinken 0 10 20 a0 40 50 B0 70

BDod = BL/Dauergelh o, Ak

Gruppe / Bezeichnung
1 /K1 BDod [

24K2 B BDoA
34K3 B BDoA

44K BDod

5/F2 B
E5F 2 enfugen |
Gruppe B !
Poziion ¥ = 0 & i
Signalbild nicht gleich wie in Programm:
2l ek 5 (5, 7 L ) ] 11
Hinweise:
o Werden keine GSP gesetzt, erfolgt der Programmwechsel immer in der Sekunde
0 (Umlaufsekunde) des laufenden Programms.
o Erscheint an der Stelle, an welcher der GSP abgesetzt werden soll ein

Sperrsymbol, befindet sich an dieser Position bereits ein anderer GSP.

150



6.3.4.11 Zusatzliche GSP

- . N G5P2 GSP3 G5SP4 GSPS GSPE . .

Uber die Schaltflachen (diese werden nur freigegeben, wenn es
mehrere Programme gibt) kdnnen weitere GSP im Signalzeitenplan gesetzt werden. Der
Programmwechsel erfolgt dann immer von GSP2 zu GSP2, GSP3 zu GSP3, usw.

Wird ein GSP an der gewlinschten Position platziert, wird dieser Wert hinter dem entsprechenden
Feld unterhalb des Editors angezeigt. Die Platzierung der zusatzlichen GSP entspricht dem des
GSP. < 6.3.4.9

Wird ein zusatzlicher GSP in die Sekunde 0 platziert, so wird dieser geldscht und es erfolgt ein
Hinweis.

Als Standardvorgabe sind die GSP fur den Programmwechsel auf Anforderung reserviert, diese
werden dann ausschlief3lich fur diese Funktion verwendet.

Wann welcher zusatzliche GSP verwendet wird, bestimmen die jeweiligen Eingaben in der Maske
Programmwechsel auf Anforderung. < 6.4.2

Uber eine Auswahlbox kénnen diese GSP fiir den reguléren Programmwechsel freigegeben
werden, diese Auswahl erfolgt je Programm getrennt.

Die Anlage wechselt dann bei einem anstehenden Programmwechsel beim ersten gefundenen
zusatzlichen GSP das Programm.

Hinweise:
° Wird einer der zusatzlichen GSP in die Sekunde 0 platziert, so ist dieser
deaktiviert.
Soll dieser in der Sekunde 0 ausgefihrt werden, so muss er auf die
Umlaufsekunde platziert werden.
° Zusatzliche GSP kénnen nicht auf bereits vorhandene GSP platziert werden.
° Wie beim regularen GSP erfolgt eine Priifung, ob das Signalbild in allen

Programmen Ubereinstimmt.

6.3.4.12 Zusatzliche GSP nur auf Anforderung

Uber die Auswahlbox GSP2 - 6 nur auf Anforderung kénnen diese GSP fiir den reguldren
Programmwechsel freigegeben werden. Diese Auswabhl erfolgt je Programm getrennt.
Die Anlage wechselt dann bei einem anstehenden Programmwechsel beim ersten gefundenen

zusatzlichen GSP das Programm.
In Programmen, in welchen die Auswahlbox abgewahlt wurde, werden diese GSP nicht mehr fur
einen Programmwechsel auf Anforderung verwendet.
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6.3.5

6.3.5.1

Signalzeitenplan bearbeiten

Wurde ein Signalzeitenplan erstellt, stehen verschiedene Werkzeuge zur Bearbeitung zur
Verfligung.

Umlaufzeit Erhohen / Ende setzen

Bei Anwahl der Schaltflache & &ffnet sich ein Abfragefenster zur Auswahl der gewlinschten
Funktion.

E Umlaufzeit setzen / VergraBern >

“Umlaufzeit

Erhiohen um + Sekunden

Abbrechen Erhiohen Ende zetzen

Wird das Eingabefenster tber die Schaltflache ,Erhéhen” geschlossen, erhoht sich die
Umlaufzeit um den eingegebenen Wert — bis zum maximal mdglichen Wert.

Schliet man das Eingabefenster tUber die Schaltflachen ,Ende setzen®, kann das Ende der
Umlaufzeit anhand der noch erforderlichen Zwischenzeiten ermittelt werden. Hierzu den
Mauszeiger, innerhalb des Umlaufs, in Richtung Umlaufende bewegen. Im Bereich, in welchem
es noch Zwischenzeitfehler gibt, kann das Umlaufende nicht gesetzt werden. Dort erscheint ein
Sperrsymbol. Sobald das Sperrsymbol am Mauszeiger erlischt, kann das Umlaufende gesetzt
werden.

Hinweis:

Die maximale Lange der gezeichneten / errechneten Umlaufzeit betragt 240 Sekunden. Diese
kann Gber Dehnpunkte zusatzlich manuell erhéht werden.
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6.3.5.2 Rotzeit andern

.. I+
Uber die Schaltflache == kann die Rotzeit verandert werden. Es 6ffnet sich ein Abfragefenster
zur Auswahl der gewlinschten Funktion:

E Rotzeit ndern i

—Rotzeit

Fotzeit um IEI 1 Sek. dndem

Abbrechen Erhiohen Reduzieren

Wird das Eingabefenster Gber die Schaltflache ,Erhéhen“ geschlossen, wird die Rotzeit um den
gewahlten Wert erhoht. Schlie3t man mit ,Reduzieren®, wird die Rotzeit entsprechend der
Eingabe reduziert.

Es wird jedoch eine Uberpriifung der Zwischenzeiten durchgefiihrt und kann an der gewahlten
Position nicht reduziert werden, erscheint das Sperrsymbol.

Hinweis:

Diese Funktion kann nicht ausgefuhrt werden, wenn an der ausgewahlten Position folgende
Signalzustande vorhanden sind (es erscheint ein Sperrsymbol):

o Grin

o Dunkel

o Rot/Gelb

o Gelb (nicht Gelbdauer)

Wourde die Funktion ausgefuhrt und es sind Werte fur Abfrage Anforderung, bzw. Ziel vorhanden,
erscheint folgende Hinweismeldung:

E Information >

7 Eswurden Zeiten verschoben.
| Bitte bei allen Gruppen die
= Abfrage Anforderung und Ziel prifen !
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6.3.5.3 Signalzeitenplan verschieben

. |
Uber die Schaltflache == kann ein Signalzeitenplan um den eingegebenen Wert verschoben

werden.

E Signalzeitenplan verschieben

-Signalzeitenplan-

“Werschieben um E 1 Sekunden

Abbrechen

0k,

Der Signalzeitenplan wird um den eingegebenen Wert verschoben, wenn das Fenster mit ,OK®

geschlossen wird.

Hinweis:

Folgende Parameter werden nicht verschoben:

° Syneingang 1 + 2

° Synausgang 1 + 2

6.3.5.4 Signalzeitenplan fiillen

Bei Anwahl der Schaltfliache B wird ein gezeichneter Signalzeitenplan gefullt, dabei wird bei
allen gezeichneten Gruppen die fehlende Rotzeit eingefiigt.

Diese Funktion wird nur benétigt, wenn die Funktion automatisch fillen in den
Programmeinstellungen deaktiviert wurde.

Legende:

4 = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Yerl.
A=Y artepunkt
W =i artesignal
B = Blinken
BDod = BlL/Dauergelb o, Anf.

Gruppe / Bezeichnung

141 B BDoA

28 KE B EBDo&

Rat:

Gelb:

[Eriin: Dunkel RatiGelb

BN TN .

Tx
10

20 a0 40 a0

01 1 15

1] 10
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6.3.5.5 Signalzeitenplan auf min Zwischenzeiten anpassen

Uber die Schaltflache ﬁ kénnen Zwischenzeiten zwischen zwei Gruppen automatisch auf den
minimalen Wert (laut Zwischenzeitmatrix) angepasst werden.

Funktion:

Als erstes markieren Sie bitte die Signalgruppe, von der aus Sie beginnen mdchten.
AnschlieRend die Signalgruppe, die zu der bereits markierten Signalgruppe angepasst werden
soll. Diese wird automatisch an die zuerst markierte Signalgruppe angepasst, nattrlich unter
Einhaltung der Zwischenzeit.

Abhangig von der im Signalzeitenplan vorhandenen Zwischenzeit, wird dabei die zweite
Signalgruppe an die erste Signalgruppe heran- oder davon weggeschoben.

Folgendes ist dabei zu beachten:

° Ist die Zwischenzeit von der Quellgruppe zur Zielgruppe gréRer als in der
Zwischenzeitmatrix, wird die Zielgruppe immer passend nach links geschoben.

° Ist die Zwischenzeit von der Quellgruppe zur Zielgruppe kleiner als in der
Zwischenzeitmatrix, wird die Zielgruppe immer passend nach rechts geschoben.

° Ist die Zwischenzeit von der Quellgruppe zur Zielgruppe groéRer als in der
Zwischenzeitmatrix, aber nach der Quellgruppe beginnt keine weitere Gruppe mit
Grin, so wird die Umlaufzeit angepasst.

° Werden alle Signalgruppen gleich gezeichnet, z. B. alle beginnen in der ersten
Sekunde mit Grun, ist eine Anpassung nicht méglich.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rat/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken
% = Dehnpunkt

v-Detrpurkt vl N —— — insnsansnsanininsnninsn
£ ="Wartepunkt

W =" artesignal Tu

B =Blinken i 10 20 0 40 50 B0 wmoTs

BDod = Bl /D auergelb o. Anf. |

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDoé Fl
2/K2 B BDod

3/K3 B BDod&

4/ BDad

8z
Feindlich zu;
AiE |

P - P Pl M

1] 10 20 30 40 50 B0 mTs

h/F2 BDOoA

Um einen Signalzeitenplan Uber diese Funktion zu optimieren, sollte man samtliche
Signalgruppen von links nach rechts abarbeiten. Man beginnt mit dem ersten Grin von links aus
gesehen und wabhlt die Signalgruppe zu der man optimieren mochte. Von dieser Signalgruppe
geht man dann zur nachsten usw.

Ist eine Anpassung nicht mdglich, erscheint das Sperrsymbol.

Hinweis:

Bei Signalgruppen mit vorhandenem Grinblinken-Bereich wird beim Optimieren der Griunblinken-
Bereich automatisch mit verschoben.
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Der einfachste Weg ist, alle Signalgruppen mit der gewiinschten Mindestfreigabezeit zu zeichnen
— wie im folgenden Beispiel:

Legende: Fiot: Gelb: Griin: Dnkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken
4 = Dehnpunkt

v-Dehrpurktvel  _— [ [— msnsnunnsanininsnnsnsan
/o= "whartepunkt

W = W_artesignal Tu

B = Blinken a 10 20 a0 40 50 &0 70 a0

BDod = Bl /Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung
1./K1 BDad

2 /K2 B BDod
3/K3 B BDod
4/F1 BDad

h/F2 BDoA

Zeichnen Sie zuerst die Gruppen, die als erstes im Signalzeitenplan mit Griin beginnen sollen (im
Beispiel die Gruppen 1 und 4). Anschliel3end zeichnen Sie fur alle anderen Gruppen die
Mindestfreigabezeit wie im Beispiel. Wichtig dabei ist, dass das Grun der nachfolgenden
Signalgruppen spater beginnt als das der Signalgruppen, die im Signalzeitenplan als erstes
beginnen.

Dann sollte man die Signalgruppen in der gewtinschten Reihenfolge, wie oben beschrieben,
solange optimieren bis ein Signalzeitenplan ohne Zwischenzeitfehler erstellt wurde.

Ist eine Anpassung zwischen den ausgewahlten Signalgruppen nicht mdglich, erscheint folgende
Hinweismeldung:

; Information bt

:'l Bei den markierten Gruppen ist keine Anpassung maglich !

Hinweis:

Wourde bei der Zielgruppe zu der optimiert werden soll ein Doppelanwurf gezeichnet (zweimal
Grun im Umlauf, zweimal Dunkel oder beides kombiniert), ist eine Anpassung nicht mdglich.
Es erscheint folgende Hinweismeldung:

E Fehler *

Auf min., Zwischenzeiten anpassen nicht maglich.
Doppelanwiirfe in der Zielgruppe vorhanden !
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6.3.5.6 Min. Zwischenzeit auf alle Signalgruppen anpassen

. 1=

Uber die Schaltflache == kdnnen Zwischenzeiten von einer ausgewahlten Signalgruppe auf alle
anderen Signalgruppen im Signalzeitenplan automatisch auf den minimalen Wert (laut
Zwischenzeitmatrix) angepasst werden.

Funktion:

Als erstes markieren Sie bitte die Signalgruppe, von der aus Sie beginnen mdchten.
AnschlieRend werden alle anderen Signalgruppen zu der bereits markierten Signalgruppe
angepasst, naturlich unter Einhaltung der Zwischenzeit. Da alle anderen Signalgruppen
gleichzeitig zur zuerst markierten Signalgruppe heran-geschoben werden, treten hierbei erst
einmal Zwischenzeit- bzw. Uberlappungsfehler auf, die wir nun Stiick fiir Stiick beheben:
Markieren Sie nun die nachste Signalgruppe, von der aus weiter gearbeitet werden soll. Dieses
ist in der Regel die Signalgruppe, die sich am nachsten zur zuerst markierten Signalgruppe
befindet. Nun werden alle Signalgruppen zur aktiv markierten Signalgruppe nach rechts
weggeschoben, naturlich unter Einhaltung der Zwischenzeit. Hierbei treten wieder Zwischenzeit-
bzw. Uberlappungsfehler auf. Wiederholen Sie diesen Vorgang so lange, bis keine Zwischenzeit-
bzw. Uberlappungsfehler mehr vorhanden sind und der giinstigste Mindest-Signalzeitenplan
erstellt wurde. Ist keine Anpassung mehr maéglich, erscheint das Sperrsymbol.

Hinweise:
° Signalgruppen, die schon einmal markiert wurden, werden nicht mehr mit
angepasst, solange diese Optimierfunktion aktiv ist.
o Nicht feindliche Signalgruppen werden so geschoben, dass deren Griinbeginn
gemeinsam liegt.
o Signalgruppen deren Griinbeginn vor der ausgewahlten Gruppe bzw. gemeinsam
mit dieser beginnen, werden nicht angepasst.
° Wird diese Optimierfunktion aus- und wieder eingeschaltet, ist eine erneute
Anpassung aller Signalgruppen maglich.
° Ein mit dieser Funktion erstellter Signalzeitenplan kann Zwischenzeitfehler
enthalten, diese missen dann durch Einfligen von Rotzeit an entsprechender
Stelle manuell behoben werden.
° Bei Signalgruppen mit vorhandenem Griinblinken-Bereich wird beim Optimieren
der Grunblinken-Bereich automatisch mit verschoben.
Legende: Rt Gelb: Griin: Dunkel Faot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus
Y barorievel — e 10 s mens e e s R
M= Warbepunkt
W ="Wartesignal T
BDngg}i?'Ben i 9 er 20 kD] 40 50 60 70 a0 a0 100 110 120 124
o AR e i vl lsmvmslasme v venedimlanevarsslienselesl
Giuppe / Bezeichnung 01 2 16
1/K11/K12 B BDos M ]
01 2 16
2/K21/K22 B EDos ] e vin 2 Zeit anpassen
i3 44 43
3/K31/K32 B BDoA Guppe 1 .
Fosition 10 5 75 76 g6 30
4/K41/K42 B BDod al
T
5/ F21422/80 BDod 10
P
6 /F23/24/B12 EDod 10
1 1
7/F5/26m3  BDos [[ILNNID
92 102
8/ F27/28/B14 BDod
S Y P R L i
o 1 20 30 40 50 B0 70 a0 30 100 110 120 124
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Hinweis:

Wurden alle Signalgruppen bearbeitet und es ist keine Anpassung mehr maoglich, erscheint
folgende Hinweismeldung:

E Information e

Sie haben die letzte Signalgruppe im Signalzeitenplan ausgewshlt.
Eine Anpassung auf alle anderen Signalgruppen kann daher nicht erfolgen.
Falls méglich, wird jedoch die Umlaufzeit angepasst.

Nach Bestatigung mit der Schaltflache ,OK* wird die Umlaufzeit angepasst, falls dieses moglich
ist.
Die Umlaufzeit wird dann, je nach vorhandener Zwischenzeit, erhéht bzw. reduziert.
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6.3.5.7 Giinstigsten Umlauf ermitteln (Automatisch)

. o
Uber die Schaltflache B= kdnnen Sie automatisch den gunstigsten Umlauf ermitteln lassen,
natdrlich unter Einhaltung der Zwischenzeit.

Funktion:

Ist diese Funktion eingeschaltet, wahlen Sie bitte die Signalgruppe aus, mit der Sie beginnen

mochten.
Sobald Sie mit der linken Maustaste in die betreffende Gruppe klicken, wird der Vorgang
gestartet.

Legende: Riat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken

% = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl, _E_ m
5= Wartepunkt
' =‘whartesignal Tx
B = Blinken o 10 20 a0 40 ] 1) 70 an
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1 /K1 EDut | |

e E BDoa | Giinstigaten Umlauf ermitteln |

3/K3 B BDaA [ Gruppe 1 ; |
Pozition 33 s |

4R EDot, | |

5/F2 Dot [ |

0 10 20 £l 40 50 &0 70 a0

Das Programm beginnt dann mit der ausgewahlten Signalgruppe und errechnet anhand der
Zwischenzeitmatrix den gunstigsten Umlauf. Fur alle Signalgruppen wird dann die Mindest-
Freigabezeit (Wert aus den Stammdaten) gezeichnet. Der Griinbeginn der ausgewahlten
Signalgruppe ist dabei immer in Sekunde eins.

Legends: Riot: Gelb: Gridr: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken
4 = Dehnpunkt o
v-Dehopurktvel. N _——
A= Wwatepunkt

W = whartesignal Tx

B = Blinken il 10 20 a0 40 50 60 70 77
BLod = Bl/Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BLiod

24K B BDas
3/K3 BDoé
4/F BDiod,

5/F2 BDad

1} 10 20 30 40 50 60 70 I

Die Ermittlung des guinstigsten Umlaufs erfolgt durch einen festgelegten Algorithmus. Wenn Sie
mit der linken Maustaste noch einmal auf die gleiche Signalgruppe klicken, erfolgt die Ermittlung
durch einen anderen Algorithmus.

Startet man diese Funktion mit jeder Signalgruppe als beginnende Gruppe mit beiden
Algorithmen, so ergeben sich verschiedene Signalzeitenplane.

Als Anwender sollten Sie den Signalzeitenplan wahlen, der am besten zu dem Lageplan passt.
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Folgende Algorithmen stehen dabei zur Verfligung:

Zwischenzeitenorientiert:

Bei der ersten Anwahl einer Signalgruppe wird von dieser aus ermittelt, welche Signalgruppen an
Hand der Zwischenzeitmatrix als erstes kommen kénnen. Zuerst werden die Fullgangergruppen
gezeichnet und dazu die nicht feindlichen KFZ-Gruppen, damit diese gemeinsam beginnen.

Von den gezeichneten Gruppen wird dieses dann wiederholt und die nachsten Gruppen
gezeichnet. Dieses geschieht so lange, bis alle Signalgruppen (aulRer Hilfssignale) im
Signalzeitenplan vorhanden sind.

Gruppenorientiert:

Bei der zweiten Anwahl einer Signalgruppe erfolgt die Ermittlung des guinstigsten Umlaufs in der
Reihenfolge der Signalgruppen.

Fangt man mit einer Signalgruppe an, dann wird ab der nachst folgenden Gruppe ermittelt, wie
diese — unter Einhaltung der Zwischenzeitmatrix — in den Signalzeitenplan eingefligt werden
kénnen und von Ampeltools entsprechend gezeichnet.

Dieses geschieht so lange, bis alle Signalgruppen (auf’er Hilfssignale) im Signalzeitenplan
vorhanden sind.

Sobald man mit der linken Maustaste in eine andere Signalgruppe klickt, wird der Vorgang erneut
mit dem Standard-Algorithmus gestartet. Die Ermittlung des giinstigsten Signalzeitenplanes
startet dann ab dieser Signalgruppe erneut.

Hinweise:

° Ein bereits vorhandener Signalzeitenplan vorhanden wird geléscht, wenn eine
Signalgruppe ausgewahlt wird, die den Vorgang startet.

o Bei der Ermittlung des gunstigsten Umlaufs wird immer mit der ausgewahlten
Signalgruppe begonnen. Von dieser ausgehend wird zu den nachfolgenden
Signalgruppen die giinstigste Reihenfolge anhand der Zwischenzeitmatrix
ermittelt.

° Um einen optimalen Signalzeitenplan zu ermitteln, sollte man diese Funktion mit
jeder Signalgruppe als beginnende Signalgruppe ausprobieren.

° Signalgruppen, die in den Stammdaten als Hilfssignale deklariert wurden, werden
bei der Ermittlung des glnstigsten Umlaufs nicht berticksichtigt. Bei diesen
Signalgruppen wird im Signalzeitenplan nichts gezeichnet.

° Bei einer KFZ-Gruppe, die zu FuRgangergruppen nicht feindlich ist, wird der

Grunbeginn so angepasst, das der Griinbeginn dieser beiden Gruppen
gemeinsam beginnt (falls die Fuliganger-gruppe bisher spater mit Grin begann).

Vorgabe aus den RiLSA:

FulRgangergruppen dirfen zu nicht feindlichen KFZ-Gruppen nicht dazu zugeschaltet werden.
Diese mussen entweder vorher oder gemeinsam mit der KFZ-Gruppe mit Griin beginnen und
durfen nicht zu einer KFZ-Gruppe zugeschaltet werden die bereits Grin hat.

Bedingt durch diese Anpassung kdnnen sich im Signalzeitenplan zwischen Signalgruppen hdhere
Zwischenzeiten ergeben, als in der Zwischenzeitmatrix erforderlich. Je nach Anpassung ergibt
sich damit eine hdhere Umlaufzeit als erforderlich.

Hinweis:
Bei dem mit dieser Funktion erstellten Signalzeitenplan handelt es sich lediglich um einen

Gestaltungsvorschlag. Dieser Signalzeitenplan muss nicht unbedingt den gunstigsten
Signalzeitenplan wiedergeben, der zum zugehdrigen Lageplan passt.
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6.3.5.8 Giinstigsten Umlauf ermitteln (Halbautomatik)

. o
Uber die Schaltflache E= kénnen Sie halbautomatisch den glinstigsten Umlauf ermitteln,
natdrlich unter Einhaltung der Zwischenzeiten.

Funktion:

Ist diese Sie diese Funktion eingeschaltet, wahlen Sie bitte die Signalgruppe aus, mit der Sie
beginnen méchten.

Legende: Fiot: Gelb: Grlin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grun+Blinken
4 = Dehnpunkt —_
57 = Dehnpunkt Werl. _ l |

A= Wartepunkt

W= \'\{artesignal Tu

B = Blinken 0 1o 20 0 40 50 E0 0 a0

BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1 /K1 BDot | |

2/K2 E BDod Ginztiger Umlauf halb auta |
“on Gruppe 1

3/K3 E EDa4 Giruppe 1 |

Fozition 9 =

4/F1 BDot | |

5/F2 EDot | |

1] no 20 a0 an 50 E0 70 a0

Sobald Sie mit der linken Maustaste in die betreffende Signalgruppe klicken, wird diese mit der
Mindest-Freigabezeit (aus den Stammdaten) in den Signalzeitenplan gezeichnet sowie die
aktuelle Umlaufzeit ermittelt.

Griinbeginn ist dabei immer die Sekunde eins.

Legende: Rat: Gelb: Grlin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rat+Blinken Grin+Blinken

4 = Dehnpunkt

v=Dehrpurktved [ [
= "Wartepunkt

' =/ artesignal T=

B = Blinken i] 10 hE

BDod = Bl /Dauergelh o. Anf. J

Gruppe / Bezeichnung 0 1 hs

1 /7K1 Booe. A0 ]
20K2 B BDad [ ]
3763 B oBDad [ ]
4/F BDed [
5/F2 Boee [

fr-oQ o | I D NN R S [ E—

o
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AnschlieRend wahlen Sie die Signalgruppe aus, die als nachstes in den Signalzeitenplan
eingefligt werden soll. Klicken Sie dazu im Signalzeitenplan mit der linken Maustaste in die
gewunschte Signalgruppe.

Diese wird dann gemal der Zwischenzeitmatrix in den Signalzeitenplan mit der Mindest-
Freigabezeit (Wert aus Stammdaten) gezeichnet und die Umlaufzeit wird entsprechend

angepasst.

Legende:
' = Dehnpunkt

Rat: Gelb: Griin: Drunkel Rat/Gelb Blinketn  Rot+Blinken Grin+Elinken

V-Dehrpurkt e, N [ — iasauamsusnsiaiaansnias

o= "Wartepunkt
W =" artesighal
B = Blinken

1]
BOos = BlL/D auergelb o. Anf. |
Gruppe / Bezeichrung

1/K1

2/K2

3/K3

4/F

5/F2

Tx
1 20 30 40

Wiederholen Sie diesen Vorgang so lange, bis alle Signalgruppen im Signalzeitenplan vorhanden

sind.

Wird eine Signalgruppe angewahlt in der bereits eine Griinzeit gezeichnet wurde, erscheint
folgende Hinweismeldung:

Hinweise:

E Fehler .

, 1 Bei der ausgewdhlten Signalgruppe ist
" schon mindestens eine Grinzeit vorhanden !

Ist bereits ein vollstandiger Signalzeitenplan vorhanden, so wird dieser geldscht
sobald man eine Signalgruppe auswahlt, die den Vorgang startet.

Wird diese Funktion zwischenzeitlich aus- und anschlie3end wieder
eingeschaltet, kann die Halbautomatik weiter genutzt werden, falls in dieser Zeit
keine manuellen Anpassungen im Signalzeitenplan vorgenommen wurden.

Wurden manuelle Anpassungen im Signalzeitenplan vorgenommen, so wird der
aktuelle Signalzeitenplan geldscht sobald man mit der linken Maustaste in eine
Signalgruppe klickt.

Die entsprechende Signalgruppe wird dann neu gezeichnet und die
Halbautomatik kann erneut genutzt werden.

Bei einer KFZ-Gruppe, die zu FuRgangergruppen nicht feindlich ist, wird der

Grunbeginn so angepasst, das der Griinbeginn dieser beiden Gruppen
gemeinsam beginnt (falls die Fuligangergruppe bisher spater mit Griin begann).
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Vorgabe aus den RiLSA:

FuRRgangergruppen dirfen zu nicht feindlichen KFZ-Gruppen nicht dazu zugeschaltet werden.
Diese mussen entweder vorher oder gemeinsam mit der KFZ-Gruppe mit Griin beginnen und
dirfen nicht zu einer KFZ-Gruppe zugeschaltet werden die bereits Grin hat.

Bedingt durch diese Anpassung kénnen sich im Signalzeitenplan zwischen Signalgruppen héhere
Zwischenzeiten ergeben, als in der Zwischenzeitmatrix erforderlich. Je nach Anpassung ergibt
sich damit eine héhere Umlaufzeit als erforderlich.

Bei dieser Variante zur Erstellung eines Signalzeitenplanes ist es moglich, einen bereits manuell
angefangenen Signalzeitenplan zu vervollstandigen.

Dieses geht jedoch nur, wenn im Programm keine Zwischenzeitfehler oder manuelle
Erganzungen wie Dehnpunk, Synpunkt GSP etc. vorhanden sind. Kann die Funktion nicht
weitergefuhrt werden, erscheint folgende Hinweismeldung:

§ Fehler x

"‘-I Die Halbautomatik kann nicht weiter ausgefihrt werden, da Fehler im Signalplan
#' vorhanden sind oder Dehnpunkte, Synchronpunkte, EZP, AZP etc. eingefigt wurden !

Hinweis:

Bei dem mit dieser Funktion erstellten Signalzeitenplan handelt es sich lediglich um einen
Gestaltungsvorschlag. Dieser Signalzeitenplan muss nicht unbedingt den gunstigsten
Signalzeitenplan wiedergeben, der zum Lageplan passt.
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6.3.5.9 Gruppe verschieben

Bei Anwahl der Schaltflache == wird die markierte Gruppe in die Zielgruppe verschoben und
vorhandene Werte werden dabei Uberschrieben.

Es werden aber nur die Grlinzeiten tibernommen. Die Rotgelb- und Gelbzeiten werden aus den
Stammdaten der Zielgruppe eingeflgt.

Wird eine Gruppe verschoben, erfolgt auch hier eine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.

Legende: Rat: Gelb: Grun: Dunkel
4 = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Yerl.
A= "Wartepunkt
W =W artesignal T=

B = Blinken 0 10 20 0 40
BDad = Bl /Dauergelb . Anf.

1 SR

Gruppe ¢ Bezeichnung

1/K1
20
5 1K B EDob Gruppe Werzchieben
Wik
Grul:ll:IE 1 TTTT T T[T T T TTTT
Position 5 & | ! |

Wurde an der gewahlten Position schon eine Gruppe gezeichnet, erfolgt vor dem Einfligen eine
Abfrage, ob diese Uberschrieben werden soll.

§ Bitte auswidhlen b4

Sind die Rotgelb- oder Gelbzeiten bei der Zielgruppe anders als bei der Gruppe die verschoben
wurde, erfolgt folgende Abfrage:

ﬁ Information pod

o= Eswerden nur die Grinzeiten kopiert. Die Rotgelb und Gelbzeiten
| werden aus den Stammdaten der Zielgruppe Gbernommen!
=" \organg fortsetzen?

Wird diese Frage mit ,Ja“ bestatigt, wird die gewahlte Gruppe verschoben und an der Zielposition
eingefugt.
Die Rotgelb- und Gelbzeiten werden aus den Stammdaten der Zielgruppe eingefugt.
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6.3.5.10 Gruppe kopieren

Uber die Schaltflache werden nur die Griinzeiten der markierten Gruppe kopiert und kénnen
bei anderen Gruppen eingefligt werden.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinkern  Rot+Blinken
4 = Dehnpunkt

V=Dehrpurktverd N —— [ [ T
o= Wartepunkt

W= W_artesignal Tn

B = Blirken 0 10 20 0 40 =] &0 70

BLod = Bl /Davergelb o. Anf.

Gruppe ¢ Bezeichnung

1/K1 EDo&

Gruppe K.opieren o
24K2 B BDoa R

Gruppe 1

3/K3 B BDoa Position 5
441 Dot | |
4 54
5/F2 EDaé
[T T T e T T T
0 10 20 il 40 50 £0 70

6.3.5.11 Gruppe einfiigen

Bei Anwahl der Schaltflache 2 werden die kopierten Griinzeiten einer Gruppe bei der Gruppe
eingefugt, die als Ziel markiert wird.

Die entsprechenden Rotgelb- / und Gelbzeiten dieser Gruppe werden aus den Stammdaten
eingefugt. i

Wird eine Gruppe eingefligt, erfolgt auch hier eine Uberprifung auf Zwischenzeitfehler.

Legende: Rot: Gelb: Griir: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
W = Dehnpunkt

7=Dehrpurktvel N _— E— insnsnnannas
A= "Wartepunkt

W= W_artesignal Tu

B = Blinken 0 10 20 il 40 80 B0 Fil|

BOod = Bl /Davergelb o, Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 Bhiod
2/K2 E EBDod
3/K3 B BDod
4/F1 BDad | |
44 54
5/F2 EDce [ Giruppe Einfugen
|—mﬂ-,—.—-GrU|:pe 4 AR RARaszznIaaneosn e
Fozition 7 = | | | | |
0 1o 2o = 40 50 60 70

Wurde an der gewahlten Position schon eine Gruppe gezeichnet, erfolgt vor dem Einfligen eine
Abfrage, ob diese Uberschrieben werden soll.

§ Bitte auswihlen b4

:'l Zielgruppe dberschreiben 7

Je nach Bestatigung wird die Zielgruppe mit den kopierten Daten berschrieben.
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6.3.5.12 Gruppe loschen

Die Schaltflache #% I6scht die Gruppe, in die nach Anwahl der Loschfunktion geklickt wird.
Eine Abfrage erfolgt nicht.

Legende: Fot: Gelb: Grlir: Durkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken

¢ = Dehnpunkt
v=Dehrpurktvel. N _— T [— nsnsnnanins

£ =" artepunkt

W’=Wartesignal Tu
B = Blinken i 10 20 ] 40 50 [=1] 70
BDod = Bl /Davergelb o, Anf. | : | : | ; | I | | | I | : |

Gruppe / Bezeichnung

1/K1

2/K2 B BDod

34K3 B BDod Gruppe Loschen
4 /F1 EI-UDDB 2
5/F2

0 10 20 0 40 50 60 70

6.3.5.13 Zeit verschieben

|
Bei Anwahl der Schaltflache == kdnnen innerhalb einer markierten Gruppe die Zeiten
verschoben werden. Die aktuellen Werte werden im Anzeigefenster eingeblendet.
Wird eine Zeit verschoben, erfolgt auch hier eine Uberprifung auf Zwischenzeitfehler.

Legende: Rot: Gelb: Griir: Durkel Raot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
' = Diehnpunkt

v-Dehrpurkiverl N —— — —
o= Wartepunkt

W= Wartesignal Tx

B = Blinken 0 10 a0 an 40 50 B0 0

BDad = BL/Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDad ]

2/K2 B BDoa

3K3 B BDod Zeit Werschieben
T lvon23 bi 38

4 /F1 BDaod Gruppe 2

_ Pozsition 23 s

5 /F2 BDod

1} 10 20 30 40 50 60 70

Wourde die Funktion ausgefihrt und es sind Werte fur Abfrage Anforderung, bzw. Ziel mit
verschoben, erscheint folgende Hinweismeldung:

E Information x

Es wurden Zeiten verschoben,
Bitte bei allen Gruppen die
Abfrage Anforderung und Ziel prafen !

Hinweis:

Wird eine Griinzeit mit vorhandenem Griinblinken-Bereich verschoben, wird der Griinblinken-
Bereich automatisch mit verschoben.
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6.3.5.14 Zeit andern

Uber die Schaltflache s koénnen die Zeiten einer markierten Gruppe verandert werden, die

aktuellen Werte werden im Anzeigefenster eingeblendet.

Diese Funktion kann immer nur am Anfang, bzw. Ende einer Zeit ausgefiihrt werden. Die Zeit
kann entweder vergrofiert, bzw. verringert werden.

Wird eine Zeit verandert, erfolgt auch hier eine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.

Es konnen alle Zeiten verandert werden bis auf die Rotzeit, da diese sich automatisch ergibt.
Soll die Rotzeit verandert werden, gibt es daflr die Funktion Rotzeit andern.

Legende: Fot: Gelb: Gl Diunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
¢ = Dehnpunkt

VDehrpurktvel N e [
A ="Wartepunkt
W =Wartesigna| Tu

B = Blinken i 10 20 0 40 50 B0 70

BDod = Bl /Davergelb o, Anf.

Gruppe / Bezeichnung
14/K1 BDod,

2/K2 B BDod

3/K3 B BDod

I
47F1 EDad Yon 23 biz 35

5 /F2 BDod

0 10 20 30 an 50 60 70

Wurde eine Griinzeit verandert und es sind Dehn-, bzw. Wartepunkte vorhanden, erscheint
folgendes Hinweisfenster:

E Information >

Die Grinzeit von Gruppe 1 wurde verdndert,
bitte Dehn- und Wartepunkte Gberprifen !

Nach Bestatigung erscheint folgende Abfrage:

ﬁ Bitte auswihlen *

Griin Gruppe 1 wurde verlangert.
Die dahinter liegenden Zeiten verschieben
und die Umlaufzeit vergrassern 7

Wourde diese Funktion ausgefuhrt und es wurden weitere Werte fur Abfrage Anforderung, bzw.
Ziel verschoben, erscheint folgende Hinweismeldung:

E Information >

Es wurden Zeiten verdndert,
Bitte bei allen Gruppen die
Abfrage Anforderung und Ziel prafen !
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6.3.5.15 Zeit andern mit Griinblinken-Bereich

Die Funktion ist dieselbe, wie unter ,Zeit andern® (6.3.5.14) beschrieben. Jedoch wird der
Grinblinken-Bereich automatisch mit verschoben, je nachdem in welche Richtung die Griinzeit
geandert wird.

Die Griinzeiten kénnen so weit gedndert werden, das nur noch ein Grinblinken-Bereich
ubrigbleibt, bzw. die Mindestfreigabezeit nicht unterschritten wird.

6.3.5.16 Zeit Ioschen

Uber diese Funktion 3:‘- kdénnen einzelne Zeiten innerhalb einer Gruppe geldscht werden.
Sind in einer Gruppe mehrere Zeiten vorhanden, z. B. Griin und Gelbblinken oder eine zweite
Grunzeit bei einer Gruppe, wird nur die markierte Zeit geldscht.

Ist nur eine Zeit vorhanden, wird diese geldscht. Eine Abfrage erfolgt nicht.

Legende: Rt Gelb: (Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken G
4 = Dehnpunkt

v=Dehnpurktverl. N —— [ E— [
£o= Wartepunkt

W = whartezignal Tu

B = Blinken 0 10 20 a0 40 50 60 70
BDoA = Bl/Davergelb o. Anf. |

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDod

2/K2 B BDod
3/K3 B BDod
4/F BDod

5/F2 BDad

| -------- | -------- | -------- | -------- |----|----|----|ZeitLdschen
0 10 20 a0 40 50 Gigge B

Fozition 56 =

Hinweis:

Es werden keine Dehn- und Handrastpunkte geléscht, wenn eine Gelbblinken, Gelbdauerzeit
oder der Grunblinkenbereich geldscht wird.
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6.3.6 Verkehrsabhangigkeit

6.3.6.1 Dehnpunkte fiir Griinzeitverlangerung

Uber die Schaltflache PF kénnen Dehnpunkte in Gruppen gesetzt werden. Uber die das
Signalbild in dieser Sekunde gedehnt werden kénnen.
Es kénnen maximal zwei Dehnpunkte je Gruppe platziert werden.

Legende: Rot: Gelb: Griir: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
¢ = Dehnpunkt
V=Dehrpurkt Vel N [ e nsnsnnnnsns
A =" artepunkt
W= W_artesignal Tu
B =Blinken a 1 20 0 40 50 E0 70
BDod = Bl /Davergelb o. Anf.
(ST ISR R TIT FOTRT TN IRTTINON ITRTUOT PV IV
Gruppe / Bezeichnung 01 1 15
14/K1 BDod,
22 23 36 4|
¥ E EDoh -Dehnpunkt zetzen
43 44 55 52
3/K3 g oot NG e
1 1F'0$|t|0n 10 =
4/F BDod,
14 54 E5
5/F2 BDod,
[t L | | A ] [ |
i 1 20 30 40 50 [=1] 70

Wurde der Dehnpunkt an der gewtinschten Position platziert, erscheint ein Fenster fur weitere

Eingaben:
E Dehnpunkt Gruppe 1 X
Dehnzeit Zeitlicke
[0 ]2 :
&bbrechen ]8

Der gewahlte Wert bei Dehnzeit bestimmt die Lange, die, die betreffende Gruppe dehnen darf.
Die Summe von Dehnzeit und der gezeichneten Zeit ergibt die maximale Grinzeit der jeweiligen
Gruppe.

Der Wert bei Zeitlicke gibt an, wie viel Zeit zwischen den Fahrzeugerfassungen (z. B.
Radarmelder, Kontaktschleife) liegen darf, bis kein Verkehr mehr gemeldet wird. Wird bei
Zeitlicke der Wert 0 eingegeben, findet keine Dehnung statt.

Die Anlage lauft weiter, wenn entweder die Dehnzeit erreicht ist oder die Zeitllicke Uberschritten
wird.

Wurde der Dehnpunkt an der gewtinschten Position platziert, wird dieser oberhalb dieser Gruppe
durch

eine blaue Markierung angezeigt. Durch einen Doppelklick auf diese Markierung kann dieses
Fenster zur Anderung jederzeit wieder aufgerufen werden. )

Wurden im Signalzeitenplan Dehnpunkte gesetzt, werden beim Uberfahren eines Dehnpunktes
mit dem Mauszeiger weitere Informationen (Dehnzeit, Zeitlicke, Grin Min und Griin Max) zu dem
jeweiligen Dehnpunkt angezeigt.

15
BT 0 Tl e
Wi h=0 |
Gruppe 1

- Position 10 2 l
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Hinweis:
Die maximale Dehnzeit betragt 240 Sekunden, die Zeitllicke generell maximal 240 Sekunden.

Sobald Dehnpunkte im Signalzeitenplan vorhanden sind, bzw. sich Dehnzeiten andern, wird die
Uberschrift des Signalzeitenplaneditors aktualisiert. Es werden dann immer die minimale und die
maximale Umlaufzeit angezeigt.

§ signalzeitenplan Editer - Programm 1, Umlaufzeit (Min) 70 s / Umlaufzeit (Max) 120 5
Datei  Programmwahl  Ansicht  Min/ Max Plan
GG e VR mMEEEE TR B XK e e | 1151020920 A

EZP AZP GEF | GSF2 GSP3 GSP4 G5PS G5PE| Spnl Syn2 SyndusT Spnlus2 | DP DPae Vel DZ Vel DZne | Abfr dnf Abfr Anf e Ziel Zielye | WP WPae | W5 Wine

Legende: Riat: Gelb: Giriin: Dunkel Fiot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Fot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus
% = Dehnpunkt

7 -Debnpurkivel [— — T T T e, )

M ="Wartepunkct

W ="Wartesignal Ts

(3 = Griin Blinken il m 20 kil 40 50 B0 70
EDo& =BlL/Davergelb o. Anf. |

Gruppe / Bezeichnung

1/K1
2/K2 E BDo4
3/K3 E BDo4
4/F1
5/F2

[Messiunkiionaus | ) Messpunkt | | gynq [ Jsmpuwsg 1 [~ ] | GSP2 [~ | GSPE[- | GSP4 [~ | GSPE [~ | GOPG [~ | [GSP2Gma P Al

Messpunkt: - Paosiior: -

Abstand zum Messpunkt:

. DP
Uber die Schaltflache — ¢ kénnen einzelne Dehnpunkte wieder geléscht werden, dazu einfach
auf den gewuinschten Dehnpunkt mit der Maustaste klicken.

Hinweis:

Es kann kein Dehnpunkt in die Sekunde 0 platziert werden. Ist ein Dehnpunkt in der Sekunde 0
erforderlich, so ist dieser in die Sekunde des Umlaufs zu platzieren.
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6.3.6.2 Wartepunkte fiir Handbetrieb

Bei Anwahl der Schaltflache 7 kénnen Wartepunkte innerhalb des Signalzeitenplanes gesetzt
werden.

Fat: Gelb: Diunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken

BN [ — T P

Tx
0 1'] 20 30 40 50 E0 70
PO P N R P Y NP I P OO YOO Y,

Legende: Griin:
¢ = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Verl.
M ="wWartepunkt
W ="Wartesignal
B = Blinken
BDod = BL/Dauergelb o, Anl.

Gruppe / Bezeichnung

17K BDaA
27Kz B BDoA
3/K3 B BDoA
4/F1 BDaA Ee e
5 /F2 BDaA

0

a0 30 40 50 &0 70

Wurde der Wartepunkt an der gewtinschten Position platziert, wird er unterhalb dieser Gruppe
durch eine violette Markierung angezeigt.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rat+Blinken
% = Dehnpunkt

v-Dehrpuritvel  NE—— [— snsnsnnnnsna|
=" artepunkt

Wi =" artesignal Tu

B = Blinken 10 20 0 40 50 60

0
BDod = BL/Davergelb o, Anf. ﬁ

Gruppe / Bezeichnung

1K1 BDat P
2/K2 B BDod
3/K3 B BDod
4K BDod
5/F2 EDod,
[ PR R R [ FR R R R s R }7'
1] 10 20 an an a0 E0 1]
Hinweise:
° Es kann maximal ein Wartepunkt je Gruppe platziert werden
° Es kann kein Wartepunkt in die Sekunde 0 platziert werden. Ist ein Wartepunkt in

der Sekunde 0 erforderlich, so ist dieser in die Sekunde des Umlaufs zu
platzieren

Uber die Schaltfiache ™€ kénnen einzelne Wartepunkte wieder geldscht werden, dazu einfach
auf den gewuinschten Wartepunkt mit der Maustaste klicken.
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6.3.6.3 Gruppe auf Anforderung

Bei Anwahl der Schaltfidche “Bf- #1
Signalzeitenplanes gesetzt werden.

kénnen Abfragepunkte fir Anforderungen innerhalb des

Legende: Rot; Gelb: Griir; Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
¢ = Dehnpunkt
7-Dehrpuritverl.  NNNE—— e nsnsnnsnsnn
M ="Wartepunkt
W ="Wartesignal T=
B = EBlinken 0 10 2 a0 40 50 B0 0
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf. | | | | | |
v b b b s bvven bvwna b b v bvnnn ben benn Baw s

Gruppe / Bezeichnung 01

1/K1 Bad
2/K2 B BDad
37K3 B BDo Abfrage Anfordering

44K BDwod, Guppe 2

Pogition 21

5/F2 BDnd

[ I'H T

1] 10 2 30 40 50 B0 70

Wird versucht ein Zielpunkt bei einer Gruppe zu setzten, fur die der Anforderungsbetrieb nicht
aktiviert wurde, erscheint folgende Meldung:

E Fehler X

Gruppe kommt nicht auf Anferderung !
Funkticn nicht maglich,
bitte in den Stammdaten aktivieren,

Fir diese Gruppe muss dann der Anforderungsbetrieb Gruppe in den Stammdaten eingeschaltet
werden.

Wurde der Abfragepunkt an der gewlinschten Position platziert, wird dieser durch ein ,A“ in der
betreffenden Gruppe dargestellit.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Fot+Blinken
¢ = Dehnpunkt

V= Dehrpunkt Ve, N —— [ ] [ msnsnnansn
A= whartepunkt

W= Wartesignal Tx

B = Blinken ] 10 20 el 40 50 £0 0

BDob = Bl /D avergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung
14/K1 BDo&

2/K2 E BDod
3/K3 E BDod
4 /F EDoA

b/F2 BD o

] 10 20 30 40 A0 &0 70

Wourde bei einer Gruppe die Abfrage einer Anforderung gesetzt, schaltet diese ihre Grunzeit nur
noch auf Anforderung. An der Stelle wo dieser Punkt gesetzt wird, erfolgt dann im Programm die
Prifung ob fur diese Gruppe eine Anforderung anliegt. Falls ja, schaltet diese dann zur
vorgegebenen Zeit auf Grin.

Liegt keine Anforderung vor, so bleibt diese Gruppe auf Rot.

Bei Gruppen bei denen eine Abfrage einer Anforderung gesetzt wurde, wird bei Griinbeginn eine
vorhandene Anforderung geldscht.
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Die Gruppen bei denen keine Abfrage einer Anforderung gesetzt wurde, wird automatisch nach
Griinende

eine interne Anforderung gesetzt. Diese Gruppen schalten dann fest im Umlauf.

Hinweise:

° Eine Abfrage einer Anforderung sollte immer eine Sekunde vor Griinbeginn, bzw.
vor Rotgelb liegen, da Anforderungen nach diesem Punkt erst wieder bei der
nachsten Abfrage Anforderung dieser Gruppe erkannt werden (ein Umlauf
spater).

° Die Zeit der Abfrage Anf. sollte nicht mehr als funf Sekunden vor Griinanfang der
betreffenden Gruppe liegen, da sonst die Funktion Sprung verhindern nicht
ausgefuhrt wird.

° Es konnen keine Abfragepunkte in der Rotgelb- oder Gelbzeit einer Gruppe
platziert werden. Es erscheint ein Sperrsymbol am Mauszeiger. Abfragen in
Dauergelb oder Gelbblinken sind mdéglich.

° Es kénnen maximal zwei Abfragepunkte (nicht bei MPB 4xxx) je Gruppe platziert
werden.
° Eine Abfrage flir eine Anforderung in der Sekunde 0 ist nicht méglich. Ist eine

Abfrage fur eine Anforderung in der Sekunde 0 erforderlich, so ist diese in die
Sekunde des Umlaufs zu platzieren.

Uber die Schaltflache ABIr. Anf. 3¢ werden einzelne Abfrage Anf. Punkte wieder geldscht, dazu

einfach auf den gewtinschten Abfrage Anf. Punkt mit der Maustaste klicken.
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6.3.6.4 Gruppe iiberspringen

Sobald eine Gruppe auf Anforderung schaltet (Abfrage Anforderung), kann das weitere Verhalten
der entsprechenden Gruppe bestimmt werden.

Uber sogenannte Zielpunkte kénnen dann, um den Umlauf zu verkiirzen, Bereiche im
Signalzeitenplan unter Einhaltung der Zwischenzeiten Gbersprungen werden.

Wird kein Zielpunkt gesetzt, fihrt die Anlage die Funktion Gruppe auslassen durch. Das
Programm schaltet die betreffende Gruppe nicht auf Griin, wenn keine Anforderung fir diese
anliegt. Das Programm lauft dann im Sekundenraster weiter.

Uber die Schaltflache <= wird die Funktion zum Setzen der Zielpunkte aufgerufen.

Legende: Fiot: Gelb: Griir: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Fot+Blinken
% = Dehnpunkt

7=Dehpurktverl.  HE_—— E— imsnsnninnns
M ="Wartepunlkt

' =" artesighal Tx

B = Blinken i 10 20 an 40 50 B0 70

BDod = Bl /Dauergelb a. Anf.

01 11 15

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDod

2/Ke E BDod
44 52
Ziel g |
Gruppe 2 -
Pogition 42 5 b5

3/K3 B BDod

4/F BDod

5/F2 B,

0 10 20 30 40 50 60 70

Wird versucht ein Zielpunkt bei einer Gruppe zu setzten fir die der Anforderungsbetrieb nicht
aktiviert wurde, erscheint folgende Meldung:

ﬁ Fehler *

Gruppe kormmt nicht auf Anferderung !
Funktion nicht maglich,
bitte in den Stammdaten aktivieren.

Um diese Funktion nutzen zu kénnen, muss bei der betreffenden Gruppe in den Stammdaten der
Anforderungsbetrieb eingeschaltet werden.

Wurde der Zielpunkt an der gewtnschten Position platziert, wird dieser durch ein ,Z“ in der
betreffenden Gruppe dargestellt.

Legende: Fiot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Fot+Blinken
¢ = Dehnpunkt

V= Dehnpurktved, N [ [— ssnsnnunnn|
A ="Wartepunkt

W= Wartesignal Tx

B = Blinken i 10 20 a0 40 50 B0 0

BDad = Bl./Dauergelb o, Anf.

Gruppe / Bezeichnung
1 /K1 BDo&

2/K2 B BDo&
3/K3 B BDo&
4/F1 BDos

5/F2 BDos
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Wurde ein Zielpunkt platziert und es liegt keine Anforderung flr diese Gruppe vor, wird ein
Sprung unter Einhaltung laufender Zwischenzeiten ausgefihrt.

Ein Sprung erfolgt immer von der Sekunde der Abfrage Anf. nach dem gesetzten Ziel der
betreffenden Gruppe.

Es ist zulassig, direkt von einer Abfrage Anf. in die nachste Abfrage Anf. zu springen. Dieser
Zeitpunkt wird dann bei der Gruppe, welche springt, als Ziel eingegeben.

Liegen keine Anforderungen an, zeigt der Umlaufzeitzahler in diesem Fall nur noch die
entsprechenden Sekunden an.

Hinweise zum Sprung:
Liegt fur eine Gruppe eine Anforderung an und die Abfragesekunde ist erreicht, wird fur funf
Sekunden ein Sprung verhindert (damit diese Gruppe von nachfolgenden Abfragen — ohne

Anforderungen — nicht Ubersprungen wird).

Folgende Sprungbedingungen sind zu beachten:

Generelles:

o Wird ein Sprung ausgefihrt und die Zwischenzeiten sind noch nicht abgelaufen,
so werden diese automatisch geschoben. Die Anlage wartet die entsprechende
Zeit bis zum Sprung ab.

o Das Sprungziel ist so zu wahlen, das die Zielsekunde mindestens eine Sekunde
vor dem nachsten Umschalten eines Signals betragt.

o Wird ein Sprungziel eingegeben, ist darauf zu achten, dass beim Sprung nicht
weitere Abfragen Ubersprungen werden.

o Bei einem solchen Sprungziel (wenn andere Gruppen angefordert sind) wird kein
Sprung ausgefuhrt, sondern die jeweilige Gruppe bleibt auf Rot (auslassen),
damit andere Gruppen nicht Gbersprungen werden.

o Das Sprungziel darf auch nicht so gelegt werden, das andere Funktionen (z. B.

AZP, Wartepunkte, Griine- Welle- Funktionen, usw.) Ubersprungen werden.
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Ab Version 6.40 (nur bei EPB 12/ EPB 24 / EPB 48)

° Ab der Version 6.40 gibt es erweiterte Sprungbedingungen. Ein Sprung ist nur
erlaubt, wenn in der Zeit der Abfrage Anf. das gleiche Signalbild vorhanden ist,
wie im zugehdrigen Zielpunkt (Blinken zusatzlich ist erlaubt). Bei
unterschiedlichen Signalbildern wird kein Sprung ausgefihrt.

Beispiel zulassiger Sprungbedingungen:
Legende: Fiot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb
%' = Dehnpunkt
% = Dehnpunkt Werl. _ _ _--" E
= Wartepunkt

W =YW artesignal Tu

B =Blinken 0 10 20 a0 40 50 | 70 a0 90 93
BDod =BlL/Dauergelb o. Anf. |

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDo&
2/K2 B BDo&
3/KR3 B
4/K1F BDaod
5/K2F BDoé
6/F1

Beispiel nicht zulassiger Sprungbedingungen: Falsche Signalbilder bei Abfrage Anforderung und
Ziel bei Gruppe 6 (F1). Sprung von Sekunde 38 nach Sekunde 60 wird nicht ausgefihrt.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grun+Blinken Fot+Gelb
% = Dehnpunkt

%7 = Dehnpunkt Werl. _ _ 5 E
o ="Wartepunlkt

W =" artesignal Ta

B =Blinken ] 10 0 0 40 50 £0 70 &0 a0 93
BDod = ElL/Davergelb o. Anf. |

Gruppe / Bezeichnung

12
1/K1 B BDot [
2/K2 B BDoA
3/K3 B

4/KIF B
5/K2F B
B/F1

[ R RN R R
0 10 20 30 40 50 B0 ‘ ?|D 8|D S|D 8|3
Bis einschlieBlich Version 6.32 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) sowie sowie MPB 4xxx sind
folgende Sprungbedingungen zu beachten:

o Ein Sprung ist nur erlaubt, wenn in der Zeit der Abfrage Anf. der Zustand
ALLROT anliegt (Blinken zusatzlich ist erlaubt). Bei anderen Signalbildern wird
kein Sprung ausgefiihrt.

o Sprung in Grin ist erlaubt. Es muss aber darauf geachtet werden, dass die
betreffende Zielgruppe die Farbfolge Rot/Grun hat. Ist dieses nicht der Fall,
schaltet die Steuerung wegen Zwischenzeitfehler ab.

o Ein Sprung wird ohne Beachtung des Signalbildes des Zielpunktes ausgefihrt.

Ergibt der Sprung einen Fehler, schaltet die Steuerung mit der entsprechenden
Stérung ab.
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Beispiel zulassige Sprungbedingung in Allrot:

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grun+Blinken Fot+Gelb
% = Dehnpunkt

7 =Dehnpunkt Yerl. _ _ -—-" E
A ="wartepunkt

= W_artesignal Tx

B =Blinken i 10 20 0 40 50 B0 70 80 50 93

BDao# = Bl /Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDo&
2/K2 B BDo&
3/K3 B
4/K1F BDod
5/K2F BDod
6/F1

1] 10 20 30 40 a0 B0 70 a0 a0 33

Beispiel nicht zulassiger Sprungbedingungen: Nicht in Allrot, Sprung von Sekunde 46 nach
Sekunde 69 wird nicht ausgefihrt, da in der Abfragesekunde (46) die Gruppe 3 (K3) Grin hat:

Legende: Fot: Gelb: Griir: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Fot+Gelb
4 = Dehnpunkt

%7 = Dehnpunkt Yerl. _ - _:-" 5
= "Wartepunkt

W:Wartesignal Tx

B = Blinken o 10 20 0 40 50 E0 0 80 90 93

BDad = BlL./Dauergelb o, Anf.

Gruppe / Bezeichnung

17K B BDod
2/K2 B BDod
33 B
4 AEF BDod
B/K2F BDod
E/F1

Hinweise:

Es kdnnen maximal zwei Zielpunkte (nicht bei MPB 4xxx) je Gruppe platziert werden. Ein Ziel in
der Sekunde 0 ist nicht moglich. Ist eine Abfrage firr eine Anforderung in der Sekunde 0
erforderlich, ist diese in die Sekunde des Umlaufs zu platzieren.

Uber die Schaltflache <3¢ kénnen einzelne Zielpunkte wieder geldscht werden, dazu einfach
auf den gewunschten Zielpunkt mit der Maustaste klicken.
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6.3.6.5 Gruppe in Griin stehen lassen

Uber die Schaltfiache %P2 kann die Funktion Verlangern grofier Dehnzeit fur einen
vorhandenen Dehnpunkt aktiviert werden.

Legende: Fiot; Gelk: Gridn: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
4 = Dehnpunkt
v=Dehrpuritved. NN —— [— snsnsnnunanf
£, = wharkepunkt
W= Wartesignal Tu
B = Blinken i 1 20 0 40 =] =] 70
BDod = BlL/Davergelb o. Anf. | | | | | | |
v b e b b B B v v Bvwn b by e bannn bas

Gruppe / Bezeichnung
14/K1

2/K2 B BDo&

W
Dehmpunkt verldngem

3/K3 B BDos G i
4 /F1

5 /F2

Wourde diese Funktion bei einem Dehnpunkt aktiviert, so wird dieser dann geschlossen dargestellt
und mit einem ,HP“ markiert.

=

10

01 A 1

In diesem Dehnpunkt bleibt das Programm so lange stehen, bis fir eine andere Gruppe eine
Anforderung anliegt — z. B. Fullgangeranlage.

Hinweise:

o Bei Gruppen, die fur Sonderfunktionen verwendet (Blinker, Dauergelb, Dauerrot,
usw.) werden, missen in der Maske Automatische Meldervorspeicherung die
Vorspeicherungen deaktiviert werden. Sonst wird die Funktion Verlangern gréRer
Dehnzeit aufgehoben, weil die anliegenden Vorspeicherungen nur bei
Grinbeginn geléscht werden.

° Steht das Programm in einem Dehnpunkt und es liegt ein Programmwechsel an,

so wird fir alle Gruppen eine Anforderung vorgesetzt (je nach Vorgabe der
automatischen Meldervorspeicherung).

Uber die Schaltflache Vel Dy konnen diese Funktionen wieder geléscht werden, dazu einfach
auf den gewulinschten Dehnpunkt mit der Maustaste klicken.
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6.3.6.6 Wartesignal einfiigen

Uber die Schaltflache ** wird die Funktion Wartesignal bei einer Gruppe aktiviert, dieses kann
dann als Anforderungsbestatigung verwendet werden.

Schaltet eine Gruppe auf Anforderung wird dieses sofort ausgegeben, sobald fir die betreffende
Gruppe eine Anforderung anliegt. Kommt diese Gruppe fest im Umlauf, wird sofort nach
Grinende geschaltet.

Bei Griinbeginn der betreffenden Gruppe wird das Wartesignal automatisch geldscht.
Ausgegeben wird das Wartesignal nur wenn die betreffende Gruppe kein Grin hat.

Legende: Fiot: Gelb: Griir: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
¢ = Dehnpunkt

v=Depurktvel. NN _— T [— [
=" artepunkt
W= Wartesignal Tu

B =Blinksn a 10 20 a0 40 50 E0 0

BOod = Bl /Dauergelb o, Anf.

01
1/4K1 BDod ]

Gruppe / Bezeichnung

2/K2 B BDoA
3/K3 B BDoA
4/F EDod

5/F2 BDod,

e | T A artesignal
a 10 20 a0 40 i

Gruppe &
Pozition 45 ¢

Ein Wartesignal kann nur innerhalb einer Gruppe aktiviert werden, wenn bei der dieser keine
Gelb-, Rotgelb-, Gelbblinken oder Gelbdauerzeit vorhanden ist.

Als optischer Hinweis wird in der betreffenden Gruppe ein ,W* am Anfang der Griinzeit
eingeblendet.

Leqende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
4 = Dehnpunkt

7-Dehrpurktvel.  HEL—— e [
A= Wartepunkt

W=\ artesignal Tx

B =Blinken 0 10 20 3 40 50 B0 70
BOod = BL/D auergelb o. Anl. |

Gruppe / Bezeichnung

1./K1

2/K2 B BDod

3/K3 B BDoa

4/F

5/F2

Ausgabe Wartesignal:

o Bei den Steuergeraten der EPB- Reihe erfolgt die Ausgabe des Wartesignals
Uber den freien Gelbausgang der betreffenden Gruppe.

° Bei dem Anlagentyp MPB 4xxx wird das Wartesignal Gber den Rot 2 Ausgang am
Parallelsignalgeberausgang geschaltet. Der Signalgeber ist entsprechend zu
verdrahten.

Hinweis:

Ab der Softwareversion 6.50 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) kann das Wartesignal wahlweise
auch blinkend ausgegeben werden.
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Uber die Schaltflache *22€ kénnen diese Funktionen wieder geldscht werden. Dazu einfach auf
das gewinschte Wartesignal mit der Maustaste klicken.

6.3.6.7 Gelbblinken / Dauergelb ohne Anforderung

Wurde eine Gelbblinken- / Gelbdauerzeit zu Griin einer Gruppe gezeichnet, kann das Verhalten
dieser Zeit
bestimmt werden, wenn diese ihr Griin auf Anforderung schaltet.
Als Standardvorgabe ist diese Funktion so eingestellt, dass die Gelbblinken- / Gelbdauerzeit auch
ausgegeben wird, wenn keine Anforderung fur diese Gruppe anliegt.
Als optische Kontrolle werden bei diesen Gruppen der Texthinweis BDoA am Anfang des
Signalzeitenplans eingeblendet.

Tx

BEDod = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe £ Bezeichnung
14K B,

2/K2 BDod

Uber die Schaltflache BD®™  kann diese Funktion fur jede Gruppe getrennt deaktiviert werden.
Die Gelbblinken- / Gelbdauerzeit wird nur geschaltet wenn fir die betreffende Gruppe eine
Anforderung anliegt. Der Texthinweis BDoA am Anfang des Signalzeitenplans wird dann
ausgeblendet.

Uber die Schaltflache BloAye kann die Funktion wieder aktiviert werden.

6.3.7 Griine Welle

Je nach Gerat stehen verschiedene Funktionen fur die Grine Welle zur Verfligung. Ein
Synchronisieren eines Gerats kann wahlweise Uber Kabeleingange oder eine Funkuhr erfolgen.
Bei Ausbleiben des Synchronimpulses wird dieses, je nach Steuergerat, Uber Kontrollleuchten
oder im Display angezeigt (Anforderung 1, bzw. 2 fehlt). Sobald der entsprechende
Synchronimpuls anliegt, erlischt die Anzeige.
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6.3.7.1 Syneingang 1

Bei Anwahl der Schaltflache =1 wird ein Wartepunkt fiir die Griine Welle in einem
Signalzeitenplan gesetzt.

Legende:

M=
=
o=
W=
E=
BOwod =

Gruppe / Bezeichnung

Rat: Gelb: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken

BN - — [T 1T —

T=
ZT] 40 50 B0 70
|||||I|||||||||||||||||I||||||||||||

Gridre
Dehinpurkt
Dehnpunkt Werl.
Wartepunkt

W artesignal

Blinken
Bl/Dauergelb a. Anf.

10 20

01 Al 15
14K1 BDad
2/K2 B BLod
Synpunkt 1 enfugen
3/K3 B BLDo&
Gruppe 1
4/F1 BDad Position 30 ¢
5/F2 BDoé
i} 10 20 40 50 B0 70
Hinweis:

Da die Funkuhr Typ BCD nur eine Umlaufzeit bis 255 Sekunden unterstutzt, erfolgt eine Abfrage,
wenn der Synpunkt in einer Sekunde platziert werden soll, die groRer als 255 Sekunden ist:

E Warnung x

Der Zeitpunkt des gewdhlten Synpunkts (> 255 Sekunden)
i l'\_\ wird ven einer Funkuhr nicht unterstitzt!
N Diesen trotzdem einfligen?

Mein

Wird diese Warnung mit Ja bestatigt, wird der Synpunkt dann an dieser Position platziert.

Soll der Synpunkt in der Sekunde 0 platziert werden, muss dieser auf die Umlaufzeitsekunde
platziert werden. Wurde ein Synpunkt an der gewtinschten Position platziert, wird dieser Wert
hinter dem Feld Syn 1 unterhalb des Editors angezeigt.

Nach der Platzierung des Synpunktes wird automatisch ein Eingabefenster aufgerufen, in dem
noch weitere Eingaben fir den jeweiligen Synpunkt erfolgen missen. In diesem Fenster wird
auch der aktuelle Zeitpunkt angezeigt, in welchem der Synpunkt platziert wurde.

E synpunkt 1(26) b4

Weiterzeit Synverzogerung
El [o]

Automatizche Briucke nach

- Ll

mal fehlen

Abbrechen Ok

Durch einen Doppelklick auf die Anzeige Syn 1 kann dieses Fenster zur Anderung der Parameter
jederzeit wieder aufgerufen werden.
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Anzeige Synpunkt 1 gesetzt

Legende: Fiot: Gelb: Gridn: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
' = Dehnpunkt
v=Dehrpuritved. N —— E— ssnsnnunan|
A, = whartepunkt
W= Wartesignal Tu
B = Blinken 10 a0 40 50 E0 70
BDod = BlL/Dauergelb o. Anf. | | | | | |
v by b b b B P B b B b e bannn Bavs

Gruppe / Bezeichnung

14K1
2/K2 B BDo&
3/K3 B BDo&
4/F1
5/F2

Wurden im Signalzeitenplan Synpunkte gesetzt, werden beim Uberfahren eines Synpunktes mit
dem Mauszeiger weitere Informationen (Weiterzeit, Synverzégerung und Funktion Automatische
Briicke) zu dem jeweiligen Synpunkt angezeigt:

Syn 1

40 &0 B0

Wheiterzeit 1: 30 2 / Spnverz. 29 = -
Autamn. Brucke nach 1 mal fehlen -

Grpps 1 3 [
FPostion 30 =

|

Hinweis:

Soll der Synpunkt geléscht werden, so platzieren Sie diesen einfach in die Sekunde 0 des
Umlaufs. Dann erscheint folgendes Hinweisfenster:

; Information >

:'l Synpunkt 1 wurde gelgscht.

6.3.7.1.1 Weiterzeit Syneingang

In der Sekunde, in welchem ein Synpunkt platziert wurde, wartet die Steuerung auf den
entsprechenden Synchronimpuls — wie lange gewartet wird, bestimmt der Wert bei Weiterzeit.
Bei Weiterzeit = 30 s und Umlaufzeit 90 s dauert es maximal drei Umlaufe bis die Anlage
synchronisiert ist (je hdher der Wert bei Weiterzeit, desto schneller ist die Anlage synchronisiert).
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6.3.7.1.2 Synverzdgerung Syneingang

Die Eingabe bei der Synverzégerung gibt an, in welcher Sekunde die Anlage eine
Synverzogerung ausfihrt. Diese Sekunde wird im Umlauf ausgelassen, dafir aber der Zeitpunkt
in dem der Synpunkt platziert wurde verdoppelt. Die Umlaufzeit wird dadurch nicht verandert.
Diese Eingabe ist notwendig, damit die Steuerung bereits im Warteschritt steht, bevor der
Synchronimpuls anliegt (Uberschneidungen).

Soll diese Funktion in der 0. Sekunde ausgeflihrt werden, muss der Wert der Umlaufzeit
eingegeben werden.

Hinweis:

Das Signalbild der Sekunde, in der eine Syneingang Verzdgerung liegt, muss dem Signalbild des
jeweiligen Syneingangs entsprechen.

In diesem Zeitpunkt diirfen weder eine Rot/Gelb- noch eine Gelbzeit liegen. AuRerdem ist darauf
zu achten, dass zu diesem Zeitpunkt keine anderen Funktionen (GSP, AZP, usw.) oder Abfragen
ausgefuhrt werden sollen, da diese dann nicht ausgefuhrt werden kénnen.

Wird eine Eingabe bei einer Syneingang-Verzdgerung und keine Eingabe eines Syneingang
vorgenommen, werden die Sekunden im Umlauf Gbersprungen und der Umlauf entsprechend
verkurzt.

Der Zeitpunkt der Synverzdgerung darf nicht eine Sekunde vor einem GSP liegen, es muss
mindestens eine Sekunde dazwischen liegen (Synverzdgerung in Sekunde 10, GSP in Sekunde
12).

6.3.7.1.3 Automatische Briicke Syneingang

6.3.7.2

Wird die Anlage Uber eine Kabelverbindung synchronisiert und tber dieses wird kein Griine-
Welle-Impuls mehr geschaltet (z. B. Kabel defekt), kann tber diese Funktion eine automatische
Uberbriickung des Syneingangs aktiviert werden.

Der Wert, der bei ,Automatische Briicke nach xxx mal fehlen* eingegeben wurde, bestimmt,
dass nach Ausbleiben des Synchronimpulses die Weiterzeit nicht mehr abgewartet werden soll.
Die Anlage lauft dann bei Erreichen des Griine- Welle-Wartepunkts sofort weiter.

Sobald der Synchronimpuls wieder anliegt, wird diese Funktion weggenommen.

Wird die Anlage Uber eine Funkuhr synchronisiert, ist die Eingabe dieses Parameters im Regelfall
nicht erforderlich, da die Funkuhr bei Ausfall den Synimpuls dauerhaft ausgibt.

Hinweis:
Die Eingabe dieses Wertes ist nur in Programm 1 méglich, in den anderen Programmen wird der

eingegebene Wert nur angezeigt.

Syneingang 2

Mit der Schaltflache "< werden die Werte fiir den zweiten Synpunkt platziert. Die Bedienung
und Eingabe der zusatzlichen Parameter erfolgt wie unter Syneingang 1 beschrieben.

Legende: Rat: Gelb: Griir: Dunkel Ruot/Gelb Blinken  Fot+Blinken
% = Dehnpunkt

V-Dehrpunkiver, N [ e anssnnsnins!
£ ="Wartepunkt

W =W artesignal Tx

B =Blinken ] 10 20 a0 40 50 £ i
BDad = Bl./Dauergelb 0. Anf. |

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BLod

01

2/K2 B BDoA

3/K3 B BDo&
Synpunkt 2 einfligen

4/F1 BDod
Gruppe 3 44 54
5 /52 v [EPsion 5 BN I
i e iaiansd Midas biaad Ridte siaad Waahi sadad Madd sada
0 10 0 a0 40 L] &0 70
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Wird ein zweiter Syneingang verwendet und dieser bleibt aus, wird dieses entweder im Display
oder Uber die Leuchten ,Anl. steht im Wartepunkt® und ,Anl. lauft zum Wartepunkt*
gemeinsam ausgegeben.

Hinweis:

Ein zweiter Syneingang wird nur von den Steuergeraten EPB 12, EPB 24 und EPB 48 Uber einen
eigenen Eingang unterstitzt.

Anzeige Synpunkt 2 gesetzt

Legende: Rat: Gelb: Griin: Durikel Raot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
4 = Dishnpunkt
7=Dehrpurktvel. N —— E— nsasnnsnsns
=" artepunlt
W ="wartesignal Tu Syn 2
B = Blinken i 10 0 an 40 B0 70
BDad = Bl /Davergelb 0. Anf. | | | | |
NENEERERE FRENI SERRERERE SRR AREN SR RNE SRRN A S RENN SRR N ARENE ERRNE RREE)

Gruppe / Bezeichnung
14K1 BDod

2/K2 B BDod
3/K3 B BDod
4/F1 BLiod

5 /F2 BDod

[T ngl "
1] 10 20 30 an { 60 70

Wurden im Signalzeitenplan Synpunkte gesetzt, werden beim Uberfahren eines Synpunktes mit
dem Mauszeiger weitere Informationen (Weiterzeit, Synverzégerung und Funktion Automatische
Briicke) zu dem jeweiligen Synpunkt angezeigt:

Syn 2

N
——

Wwheiterzeit & 30 & 4 Spnverz 49 = :

Autam, Briicke nach 0 mal feblen |
1 Gruppe 1

Pogition B0
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6.3.7.3 Synausgang 1

Syn Az 1

Uber die Schaltflache kann ein Synchronimpuls (potentialfreier Wechslerkontakt)
zur Synchronisierung anderer Anlagen ausgegeben werden.

Legende: Rot; Gelb: Gridn: Durkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken

¢ = Dehnpunkt

7-Dehrpuritverl.  TE—— e T TTITTTTTTT P

M ="wartepunkt

W= Wartesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 30 40 50 60 70
BDod = BlL/Dauergelb o. Anf. |

Gruppe / Bezeichnung 01

1/K1 EDcA

24KR2 B BDod

3/K3 B EBDo&

4/F BDad

5/F2 EDod

Bei Anlagen vom Typ EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ist die Dauer des Synchronimpulses frei
einstellbar

(Anlagenfunktionen), bei allen anderen Geraten der EPB Baureihe betragt diese fest 2 Sekunden.
Ab Version 6.50 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) kann die Wirkungsweise der Synausgange in den
Anlagenfunktionen verandert werden. = 6.9.1.2

Hinweis:

Bei MPB 4xxx gibt es keinen Synausgang.

6.3.7.4 Synausgang 2

Uber die Schaltflache ¥4 2 kann ein zweiter Synchronimpuls ausgegeben werden. Die
Funktion entspricht der des Synausgangs 1.

Hinweis:

Ein zweiter Synausgang wird nur von den Steuergeraten EPB 12, EPB 24 und EPB 48
unterstitzt.
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6.3.7.5 Hilfsrelais schalten

6.3.8

- .: ".. 1 1 ; é
Uber die Schaltflachen *~ Tel lehze koénnen die Hilfsrelais der Leistungskarten EPB 24 /
EPB 48 gesteuert werden.

Hinweis:

Diese Funktionen stehen noch nicht zur Verfligung und sind deshalb gesperrt.

Einschaltprogramme

Je nach Anlagentyp stehen zwei Varianten zur der Erstellung des Einschaltprogramms zur
Verfugung:

o Einschaltprogramm als Programm (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48).
o Einschaltprogramm als Schritte (MPB 4xxx).

Wird ein Programm importiert (Anlagentyp EPB 12/ EPB 24 / EPB 48), in welchem das
Einschaltprogramm als Schritte eingegeben wurde, 6ffnet sich der entsprechende Editor. Bei
einer Neu-Programmierung steht diese Variante bei diesen Anlagentypen nicht zur Verfliigung.
Rechts neben dem Einschaltprogramm werden die ersten 15 Sekunden des Signalzeitenplanes,
ab dem Einschaltzeitpunkt (EZP) hinter dem Einschaltprogramm eingeblendet.

Diese Einblendung erfolgt sofort, wenn das Einschaltprogramm als Programm (nur EPB 12 / EPB
24 | EPB 48) erstellt wird. Bei Erstellung als Schritte, erfolgt die Einblendung erst nach Eingabe
der Schrittdauer.

Hinweise:
o A CPU-Version 7.10 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) werden Einschaltprogramme
als Schritte nicht mehr unterstitzt.
o Je nach eingestellter Softwareversion (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) wird eine

Zeichnen Funktion fur eine Dunkelzeit eingeblendet.
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6.3.8.1 Einschaltprogramm als Programm (Engstelle)

Wird das Einschaltprogramm angewahlt und es wurden noch keine Daten eingegeben, erscheint
folgende Abfrage:

g
Datei  Programmwahl Ansicht
IR ALY A ﬁ‘ B B X 2K Q| Infal Hochse Zuischenzei sus Matiic 16 Sekunden
Legende: Fet Gelb: Gitin; Rot/Geb Bliken  RoteBlinken Grin+Blinken RotsGelb  GrimGelb  SignalAus  Griin Binken W -Blinken  Pilotion
N —T T ——— S 0 .. ..
T EZPI0)
o 10
. T
hrung
01 11 15
1/K1
272 ===
i 10 F Information X

= Dic Dauer des Einschaltprogramms fur Programm 1 betragt 0 Sekunden.
'0' Soll die Dauer gemat RILSA 2015 Engstellensignalisienung vorgesetzt werden 7

] [

[IMessfunklion aus | €1 Messpunkt ‘

Messpunkt: (05| Positon: [05 ||
Abstand 2um Messpurkt Lisschen | Abbrechen

Wird diese Abfrage mit ,Ja“ bestatigt, so werden die Werte gemal RiLSA 2015
Engstellensignalisierung vorgesetzt. Die Gesamtdauer betragt dann 4 Sekunden (Gelb KFZ)
zuzuglich dem Wert der langsten Zwischenzeit.

Wird diese Abfrage mit ,Nein“ bestatigt, erscheint ein weiteres Dialogfeld:

k-4
Datei  Programmwshl  Ansicht
‘
¢ 666 ¢|Fé 0 RBXDLE|Q inior HcheZwichercsi s Matix 16 Selunden
Lagende: Aot Gel: Girin: Rot/Gelb Blinken  RotsBlinken Grun+Blinken Rot+Gelb  GrinsGelb  Signal Aus  Griin Blinken W -Blinken  Pilotton
N — ][] —— (o | ...
s EZPID)
o
Gruppe/Bezeichnung Lol
[ 11 15
1K1 .|
2/x2 _
0 10 E Information X

Die Dauer des Einschaltprogramms fiar Programm 1
! betragt 0 Sekunden. Soll der Standardwert als Dauer vorgesetzt
~ werden?

Nein Abbrechen

[ Messfunkion aus | € Messpunkt ‘

Messpurkt, [0s Posiion: [0s I
Abstand 2um Messpunkt Lischen  Abbrechen

Wird dieses Dialogfeld mit ,Ja“ bestatigt, wird die Dauer des Einschaltprogramms auf den Wert
gesetzt; der in den Programmeinstellungen unter Vorgabe Umlaufzeit eingetragen wurde.
Bestatigt man diese Abfrage mit ,Nein“, wird keine Dauer fur das Einschaltprogramm
vorgegeben. Ein Erstellen eines Einschaltprogramms ist dann nicht maglich.
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6.3.8.2 Einschaltprogramm als Programm (groRer als Engstelle)

Wird das Einschaltprogramm angewahlt und es wurden noch keine Daten eingegeben, erscheint

g
Datei  Programmwahl Ansicht
[v|¢ ¢ ¢ ¢ ¢ (O B @ X X |[R] iniat Hichue Zwicherast e Matix 16 Sekunden
Legende: Fet Gelb: Gitin; Rot/Geb Bliken  RoteBlinken Grin+Blinken RotsGelb  GrimGelb  SignalAus  Griin Binken W -Blinken  Pilotion
I y— ] ——— G 0 |....
T EZPI0)
o 10
. ol f
hrung
01 15
1/K1
wich E Information >
LK. 1 Tl gl Die Dauer des Einschaltprogramms fir Programm 1
P betragt 0 Sekunden. Soll die grosste Zwischenzeit als Dauer vorgesetzt
okl " werden?
67F2
Nein Abbrechen
o 10

[IMessfunklion aus | €1 Messpunkt ‘

Messpurkt; [0s | Positon: [0
Abstand zum Messpunkt Abbrechen | OK

Wird diese Abfrage mit ,Ja“ bestatigt, so wird die Dauer des Einschaltprogramms auf den
héchsten Wert gesetzt, der sich in der Zwischenzeitmatrix befindet. Wird diese Abfrage mit ,Nein*
bestatigt, erscheint ein weiteres Dialogfeld:

Datei  Programmwahl Ansicht
|v|¢ ¢ ¢4 ¢ (O R @ X X |[R]  iniat Hochue Zwichenast e Matix 16 Sekunden
Legende: Fot Gelb: Gtin; Rot/Geb Blinken  RotsBlinken Grin+Blinken RotsGelb  GrirGelb  SignalAus  Griin Binken '/ -Blinken  Pilotion
I — ] ] ———— G 0 . ...
Tx  EZPM[D)
0 10
. O TP A
hrung
01 15
1/K1
gl B Information X
) 1 1 @W Die Dauer des Einschaltprogramms fiir Programm 1
P betrzgt 0 Sekunden. Soll der Standardwert als Dauer vorgesetzt
4R werden 7
5/F2
0 10

[ Messfunkion aus | € Messpunkt ‘

Messpurkt; [0s | Posiion: [0s
Abstand 2um Messpurkt Abbrechen | OK

Wird dieses Dialogfeld mit ,,Ja“ bestatigt, wird die Dauer des Einschaltprogramms auf den Wert
gesetzt, der in den Programmeinstellungen unter Vorgabe Umlaufzeit eingetragen wurde.
Bestatigt man diese Abfrage mit ,Nein“, wird keine Dauer fur das Einschaltprogramm
vorgegeben. Ein Erstellen eines Einschaltprogramms ist dann nicht maglich.

Je nach Version ist die Dauer des Einschaltprogramms auf 240 Sekunden begrenzt. Beim
Uberschreiten dieses Werts erscheint dann eine entsprechende Hinweismeldung.

Wurden mehrere Programme aktiviert, wird der Menutpunkt Programmwahl im Menu freigegeben.
In dem Menupunkt Ansicht kann die Sekundenraster-Darstellung in 3 Stufen verandert werden.
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Wird der Einschaltprogrammeditor geschlossen, werden folgenden Einstellungen gespeichert:

° Zeiten einblenden (Griin von-, Griin bis-, Griindauer-, Gelb- und Rotgelbzeiten).
° Einstellung Sekundenrasterdarstellung.

° Messfunktion ein, bzw. ausgeschaltet.

° FenstergroRe des Editors.

Bei jedem Offnen des Einschaltprogrammeditors werden diese Funktionen entsprechend
vorgesetzt.

Hinweis:

Im Regelfall sollte (laut den RIiLSA) die Dauer des Einschaltprogramms den Wert der hochsten
Zwischenzeit abdecken.
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6.3.8.3

Einschaltprogramm als Programm zeichnen

Die Zeichnen-, Bedien- und Uberwachungsfunktionen entsprechen denen des

Signalzeitenplaneditors, jedoch werden nicht unterstiitze Farbfolgen ausgeblendet. ¥ 6.3.3
Jede Farbe wird einzeln gezeichnet, es erfolgt keine automatische Fllung der leeren (Dunkel)
Bereiche innerhalb einer Gruppe.

Eine Dunkelzeit kann nicht gezeichnet werden. Befinden sich leere Bereiche im
Einschaltprogramm so bleibt diese Gruppe fir diese Zeit aus (Dunkel).

Datei  Programmwahl  Ansicht

X @ & & (? é‘ Eics & L= [ 4 foil el é: &Y Info I Hachste Zwischenzeit aus Matri: 16 Sekunden

Legende:; Rat: Gelb: Gridn: Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken GrineBlinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Sighal&ug  Griin Blinken W - Blinken Pilattaty
EB= I — syt a3 sasm st et e ' ; [E—
s EZP [5)
10 20 a0 40 50 B0 kit a0 90 5 15
Gruppe/Bezeichring MMM@LLLM@LLL@M@J
15
1/K1 |
2 /K2 |
3/K3 |
11
4/F1 |
5/F2 |
L A L N | I [ I | A
10 20 a0 40 50 EO 70 an a5 15

[IMessfurktion aus | £ Messpunkt

Messpunkt: Pasition: :
Abstand zum Messpunkt Bbbrechen| | OF

E Ginschattprograrim, Prograrmim 1, Daer

Datei  Programmwahl Ansicht

O\ ¢ F e E e LR B X XIG Info ! Hiichste Zwischenzeit aus Mati: 16 Sekunden

Legsnde Rt Gk G Rot/Geb  Binken  PotsBlinken GriieBliken RoteGel  GrineGel  Signaldus GriinBliksn W -Biiksn  Plattan
=S| I — 030 0 R et | 2003 [E—
Tw E2P (5]
10 20 315 15
tuppeessctmrg [l ]
21 31 15
1461 [
5 31
2/k2 L
5 31
37K3 L
71 31 11
44F1
31
5/F2
FR R A |
10 0 35 15

[IMessfunktion aus | £ Messpunkt

Messpunkt: Pasition:
Abstand zum Messpunkt: Laschen || Abbrechen

Hinweis:

Funktion Grinblinken im Einschaltprogramm zeichnen siehe 6.3.4.1.4 (Grinbblinken variabel
zeichnen)
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Beim SchlieBen der Maske mit ,OK*“ erfolgt eine Uberpriifung, ob fiir alle freigegebenen
Programme ein Einschaltprogramm erstellt wurde.
Ist dieses nicht der Fall, erscheint folgende Hinweismeldung:

ﬁ Bitte auswihlen >

am.  Far folgende freigegebene Programme
wurde kein Einschaltprogramm erstellt.

Programm 1

Daten ergdnzen 7

Je nach Bestatigung wird der Editor fir die Einschaltprogramme geschlossen und die Daten
werden Ubernommen. Bestatigen Sie die Abfrage mit ,Ja“, bleibt der Editor fir die
Einschaltprogramme gedffnet und Sie kbnnen Korrekturen vornehmen.
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6.3.8.4 Einschaltprogramm als Schritte

Nach dem Offnen des Zeichenmoduls erfolgt eine Abfrage fiir die Dauer der einzelnen Schritte.
Zusatzlich wird zur Information die hdchste Zwischenzeit aus der Zwischenzeitmatrix
eingeblendet.

g Bitte wahlen *

Info!
Hachste Zwischenzeit aus Matrix:

16 Sekunden

Schrittdauer in Sekunden-
Schritt 1 II' =
Schritt 2 II| =
schitt3 [0 |

Abbrechen Ok

Nach SchlieRen des Abfragefensters zur Schrittdauer wird das Zeichenfenster fir das
Einschaltprogramm aktiviert.

Die Dauer des Einschaltprogramms ergibt sich aus Dauer der einzelnen Schritte. Die einzelnen
Schritte werden durch eine Trennlinie markiert. Oberhalb der Trennlinie wird die aktuelle Position
angezeigt.

Im Menupunkt Ansicht kann die Sekundenraster-Darstellung in 3 Stufen verandert werden.

E Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 265 - m} x

Datei Programmwahl  Ansicht

& & é & ‘ L B Ix- X Info ! Hochste Zwischenzeit aus Matiz 16 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Gridn: Signal Auz:
= | [ — |
T« 5§ 16 2% EZP[H)
1] 10 I m & 15

— o

Bezeichnung

55
K1 : : :

Gruppe 2 K2
Gruppe 3 K3

@

Gruppe

10
Gruppe 4 F1 :ﬁ : : [
Grppe 5 F2 _
; Ii \; 1
[ [ [ [
n ! owm ! am & s 15

Kopieren Loschen || Abbrechen
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6.3.8.5 Einschaltprogramm als Schritte zeichnen

Die Zeichnen-, Bedien- und Uberwachungsfunktionen entsprechen denen des

Signalzeitenplaneditors. ¥ 6.3.3

Durch Anwahl der jeweiligen Schaltflachen wird die entsprechende Zeichenfunktion aktiviert.
Durch einen Mausklick in einen Schritt einer Gruppe, wird dieser mit der gewahlten Farbe

ausgefllt.

In dem Menupunkt Ansicht kann die Anzeigegrofie der Signalgruppen angepasst werden.
Uber die Schaltflache o kann die Schrittdauer verandert werden.

E Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 26 < - m} x
Datei Programmwahl  Ansicht
& & é é | ~o" g 5_ x Info | Hochste Zwischenzeit aus Matix. 16 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Giridn: Signal Auz:
== [ —] |
T 5 16 26 EZP(S)
ol 1w I ;o & 5 15
Bezeichnung |||\l!\||\||||\|!\||‘||||\! ‘||||\||\||\||||
15 19
Gruppe 1 K1 b d 4 _Zl
Gruope 2 K2 = 4
Gnuppe 3 K3 Geb IS
Yon O bis & | | 10
Gruppe 4 F1 [ Guppe 2 - .
Position 3 :
Gruppe 5 F2 1 1 ) _—
- T r 1
[ [l sl [
oo ! wm & s 15
Kopieren Lischen || Abbrechen
E Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 265 - m} x
Datei Programmwahl  Ansicht
& & é é ~o“ g Ix- x Info | Hochste Zwischenzeit aus Matix. 16 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Gridn: Signal Auz:
=] [ —] |
Tx 5 16 2% EZP[S)
1} I 10 I 20 * 5 15
Bezsichnung |||\|!\||\||||\|!\||‘||||‘! ‘||||‘||\||\||||
15 19
Guepe 1 1 E—
Gruppe 2 K2 L .
Grupps 3 K3 T N
10
Guspe & P .
Grugpe 5 F2 = — |
L T \I 1
[ [FFREE R [
o ' b a & 15
Kopieren Loschen || Abbrechen
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Beim SchlieBen der Maske mit ,OK*“ erfolgt eine Uberpriifung, ob fiir alle freigegebenen
Programme ein Einschaltprogramm erstellt wurde. Ist dieses nicht der Fall, erscheint folgende
Hinweismeldung:

Bitte auswihlen

Es wurde nicht far alle freigegebenen
Programme ein Einschaltprogramm erstellt,

Daten erganzen 7

Je nach Bestatigung wird der Editor fur die Einschaltprogramme geschlossen und die Daten
werden Ubernommen. Bestatigen Sie die Abfrage mit ,Ja“, bleibt der Editor fir die
Einschaltprogramme gedffnet und Sie kdnnen Korrekturen vornehmen.
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6.3.9

Gezielte Ausschaltprogramme

Je nach Anlagentyp stehen zwei Varianten zu der Erstellung des gezielten Ausschaltprogramms
zur Verfligung:

° Ausschaltprogramm als Programm (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48).
° Ausschaltprogramm als Schritte (MPB 4xxx).

Im gezielten Ausschaltprogramm werden nicht, wie im Einschaltprogramm, die ersten 15
Sekunden des Signalzeitenplanes angezeigt, sondern es werden links vor dem
Ausschaltprogramm die letzten 15 Sekunden des Signalzeitenplanes vor dem Ausschaltzeitpunkt
(AZP) angezeigt.

Diese Einblendung erfolgt sofort, wenn das gezielte Ausschaltprogramm als Programm

(nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) erstellt wird. Bei Erstellung als Schritte erfolgt die Einblendung
erst nach Eingabe der Schrittdauer.

Die Bedienung und Erstellung der gezielten Ausschaltprogramme erfolgt in der gleichen Weise,
wie die des Einschaltprogramms. < 6.3.8

§ Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 26 5 - O X

Datei  Programmwahl  Ansicht

R S S S R R B X Xg Info ! Hiichste Zwischerzeit aus Matiz 16 Sekunden

Legends: Rat: Gelb Giriin: Rot/Gelb Blinken  Rat+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  GriineGelb  SignalAus  Gridn Blinken W - Blinken  Pilatton

B [ P T o ey e

@
g
o
g
]

=

0 a 1} 10 20 26
Gruppe/Bezeichnung

1/K1

2/K2

3/K3

4/F1

5/F2

m
i3
=

oi—

[
10 N %

-
=
=}

[ Messhunktion aus {g Messpunkt

Mezspunkt: Position: ' '
Abstand zum Messpunkt: Laschen | Abbrechen

Hinweise:

Wird ein Programm importiert (Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48), in welchem das
Ausschaltprogramm als Schritte eingegeben wurde, 6ffnet sich dann der entsprechende Editor.
Bei einer neuen Programmierung steht diese Variante bei diesen Anlagentypen nicht zur
Verfugung.

Ab CPU-Version 7.10 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) werden gezielte Ausschaltprogramme als
Schritte nicht mehr unterstutzt.

Hinweise:

o Funktion Grinblinken im gezielten Ausschaltprogramm zeichnen siehe 6.3.4.1.4
(Grunbblinken variabel zeichnen)

o Je nach eingestellter Softwareversion (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) wird eine Zeichnen
Funktion fur eine Dunkelzeit eingeblendet.
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6.3.10 Ausschaltprogramme bei Stérung

Die Erstellung der Ausschaltprogramme bei Stérung erfolgt in der gleichen Weise wie die
Erstellung der Ein- / Ausschaltprogramme. < 6.3.8
Jedoch gibt es folgende Unterschiede / Einschrankungen:

° Bei den Anlagentypen MPB 4xxx kann kein Storausschaltprogramm erstellt
werden.
° Bei den Anlagentypen EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ist ein Zeichnen von Rot

moglich, Grin kann nicht angewahlt werden.
° Keine Einblendung der letzten 15 Sekunden des Signalzeitenplanes.
Im Unterschied zum Ein-, bzw. gezielten Ausschaltprogramm erfolgt nur eine Abfrage ob die

Dauer aus den Programmeinstellungen vorgesetzt werden soll. Je nach Bestatigung wird so die
Dauer vorgesetzt oder nicht.

_Datei Programmwahl  Ansicht
_y ¢ &0 0 ol ma XX | Info! Hichste Zuischenzeit aus Mati 16 Sekunden
Legends: Rot: Gel: Bliken W -Blinken  Pictton
[=——= [T [E——

Tw

Gruppe/EBezeichnung

1 /K1 § Information b
2 /K2 4% Die Dauer des Stér Ausschaltprogramms far Programm 1
! _.I betrigt 0 Sekunden. Soll der Standardwert als Dauer vorgesetzt
3/K3 © werden?
4/F1
Mein Abbrechen
5/F2

] Messfunklion aus @ Mezzpunkt
Meszpunkt: Pasition: '
Abstand zum Messpunkt: i o

Hinweis:

Ab CPU-Version 7.10 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) werden gezielte Ausschaltprogramme als
Schritte nicht mehr unterstutzt.
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6.3.11 Ubergangsprogramme

Sobald mehr als zwei Tagesprogramme freigegeben wurden, haben Sie die Moglichkeit tber
diese Funktion, Ubergangsprogramme zuzuordnen.

Die Ubergangsprogramme werden bei einem Programmwechsel, wenn z. B. kein gemeinsamer
GSP fur einen Programmwechsel vorhanden ist, aufgerufen.

Das entsprechende Ubergangsprogramm startet, sobald der entsprechende GSP des aktuellen
Programms erreicht wurde.

Nach Beendigung des Ubergangsprogramms wird in den entsprechenden GSP des
Zielprogramms gesprungen.
Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.50 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstutzt

6.3.11.1 Zuordnung Ubergangsprogramme

F Zuordnung Ubergangsprogramme - X

{Ibergangsprogramme:

N, won nach Ubergangsprogramm GSP

Luschen Abbrechen Ok
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6.3.11.2 Ubergangsprogramm zuordnen

Es konnen bis zu 30 Ubergangsprogramme zu geordnet werden.
Klickt man mit der rechten Maustaste in eine leere Zeile erscheint ein Auswahlmenu.

Uber den Meniipunkt ,Neuer Eintrag“ wird ein neuer Eintrag erstellt, es erscheint der
Eingabemodus.

E Zuordnung Ubergangsprogramme - X

Ubergangsprogramme:

Nr. vian nach Ubergangsprogramm GSP

Neuer Eintrag
5 Abbrechen
10

Luschen Abbrechen Ok

Uber die Auswahlboxen ordnen Sie das entsprechende Ubergangsprogramm zu, folgende
Eingaben sind erforderlich:

° verwendetes Ubergangsprogramm
° Programm aus dem gewechselt wird
o Programm in das gewechselt wird
o gewulnschter GSP
§ Zuordnung Ubergangsprogramme - X
Ubergangsprogramme:
Hr. wan nach Ubergangspragramm GSP
1
?
3
4
5
g
7
]
9 Ubergangsprogramm:
1? (bergangsprogramm 1 ~
12 Von Programm:
13 Programm 1 v
15 MNach Programm:
16 Programm 2 w
17
= GSP:
19 GSP1 v
20
21
= Abbiechen | | Ubenehmen
23
24
x5
%
2
2
2
a0
Lidgchen Abbrechen Ok
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Mit der Schaltflache ,Ubernehmen® werden die Daten (ibernommen und in die Liste eingetragen.
Die Liste wird automatisch sortiert, doppelte Eingaben sind nicht méglich.

E 7uordnung Ubergangsprogramme - x

UIbergangsprogramme:

M, von nach (Ubergangsprogramm GSP
Biogiamin 1 Bioaramm > Tibargangsprogianm 1 (eiz]

1
2
3
4
5
[}
7
8

9

10
il
12
13
14
18
18
17
18
13
20
21
22
23
24
25
26
i
28
29
30

Lischen Abbrechen Ok
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6.3.11.3 Zuordnung Ubergangsprogramm bearbeiten

Moéchte man einen vorhandenen Eintrag bearbeiten, markiert man den entsprechenden Eintrag
mit der rechten Maustaste und wahlt im nachfolgenden Auswahimeni dann den Punkt ,Eintrag
bearbeiten® an.

Alternativ reicht auch ein Doppelklick auf den gewlinschten Eintrag. In beiden Fallen erscheint
der Eingabemodus.

§ zucrdnung Ubergangsprogramme - m] X
Ubergangsprogramme:

i von nach Ubergangsprogramm G5F

1 Fragramm ] Progiamm ... Heeangsproganm ] BEEL L
2 Neuer Eintrag

3 Eintrag bearbeiten

; Eintrag l&schen

s Abbrechen

7

g

Laschen Abbrechen Ok

Bei Anwahl des Menupunkt ,Eintrag I6schen® wird auf Nachfrage der markierte Eintrag geldscht
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6.3.11.4 Ubergangsprogramme zeichnen

Die Bedienung des Editors fiir die Ubergangsprogramme ist die gleiche, wie bei dem Editor fiir

die Einschaltprogramme, siehe Punkt 6.3.8.3

Zur Kontrolle ob das Signalbild eines Ubergangsprogramms zu den zugeordneten GSP’s passt,

wahlen Sie in der Auswahlbox ,Ubergange“ die gewlinschte Kombination aus.

Links vor dem Ubergangsprogramm werden die letzten 15 Sekunden des Programms (vor GSP)

angezeigt, aus dem in das Ubergangsprogramm gewechselt wird.

Rechts neben dem Ubergangsprogramm werden die ersten 15 Sekunden des Programms (ab

GSP) angezeigt, in das nach Ablauf des Ubergangsprogramms gewechselt wird.

$ Ubergangsprogramm 1: Programm 1 (P1 = Grund 1) nach Programm 3 (P3 = PW 1 >3) - GSP1, Dauer 325 - o

Datei Programmwahl  Ansicht

©\ ¢ g EEFI e LD B X 222 X Q| Fogamm nach Poganm3 G5F 1) v

X

GSPT)  Tx GSP1(37)
44 0 10 Pl 2

01 0 1014 32

Legende: Rot: Gelb: Grir Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken  Rot+Gelb  GrinseGelb  Signal Aus  Grin Blinken W -Blinken  Pilotton

= | f T e ey [ |omma

Kopieren || Lisschen | | Abbrechen

Hinweis:

Wurde kein Ubergangsprogramm zugeordnet, ist der Editor fiir die Ubergangsprogramme

gesperrt.

6.3.11.5 Sonderfunktionen Ubergangsprogramme

° ist ein zugeordnetes Ubergangsprogramm nicht vorhanden, erfolgt der Programm-

wechsel direkt von GSP zu GSP, ggf. Fehlerabschaltung maglich.

o Anforderungen von Sonderfunktionen werden wie folgt behandelt:

Wurde ein Programmwechsel ausgeldst und es ist noch Ubergangsprogramm aktiv,
gelten die eingestellten Funktionen (Anmeldung, Abmeldung, etc.) des aktuell laufenden

Programms.

Sobald ein Ubergangsprogramm aktiv ist, gelten die eingestellten Funktionen des

Programms, in das nach Ende des Ubergangsprogramm gewechselt wird.
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6.4

6.4.1

Sondermasken

In diesem Menupunkt befinden sich diverse Aufrufe fir die Eingabe von Sonderfunktionen.
Hinweise

Die Auswahlmaéglichkeit variiert je nach Anlagentyp und Version.

Zuordnung Meldereingédnge

In dieser Maske kénnen die einzelnen Meldereingange verkniipft, bzw. zugeordnet werden.
Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst.
Nicht bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt. Diese sind dann schraffiert dargestellit.

Die Anzahl der sichtbaren Programme andert sich je nach Programmfreigabe. < 6.1.7

§ Zuordnung Meldereingdnge Programm 1: von Gruppe 1 (K1) auf Gruppe 2 (K2) = x
Datei
Programm 1
s o [ e P L L G S [ L 8 0 1 B 5 ARG e O o 8 L [ e (B B o B o ot o S 0 B P S o B L Nt I [ 3 R 1.
i N
2 1
3 i
4 1
5 1
[ 1
7 i
8 1
9 L
10 1
11 i
17 1
13 1
14 1
15 i
16 1
17 L
18 1
15 1
20 1
21 1
22 1
23 1
24 i
25
26
27
28
29
30
31
32
Laschen Abbrechen Ok

Die Eingabe erfolgt zeilenweise, d.h. in der ersten Zeile werden die Gruppen ausgewahlt, auf die
der Meldereingang 1 mitwirken soll, in der zweiten Zeile die flr Gruppe 2, usw.

Wird der Wert in 0 geandert, ist dieser Melder fur diese Gruppe ausgeschaltet.

Werden in einer Zeile mehrere Melder (mit der linken Maustaste) einer Gruppe zugeordnet,
erscheint dort ein Haken. Die Funktion dieser Maske ist nicht auf die Anzahl der aktiven Gruppen
begrenzt.

Hinweis:

Beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 werden nur die Meldereingdnge von den adressierten
Leistungskarten ausgewertet, andere nicht.
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6.4.2 Automatische Meldervorspeicherung

In dieser Maske wird festgelegt, flr welche Gruppen bei Programmstart, Programmwechsel,
Zwangsumlauf sowie der Funktion Daueranforderung (Bedienfeld Steuerung) eine
Vorspeicherung automatisch vorgesetzt werden.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

ﬁ Autematische Meldervorspeicherung Programm 11 Gruppe 1 (K1) Fe X
Priferpes| L0 |2 |53 [ & |5 |8 | @0 |58 e 1D pad 12|13 ¥ 15 | 16: |47 |18 p1e (o (21|22 23: (24
P1«««v«vv«v«vvvv«v«vv«v«v
P2 v W v W
o Y T A S T
L Y Y L
P v W v W
FE v W v W e
P7
P3
Eg
P10
P11
P12
Loschen Abbrechen Ok
Hinweis:

Die Maske hat keinen Einfluss auf die Funktion Programmwechsel auf Anforderung, diese
Funktion wird nur direkt Uber Meldereingénge ausgeldst.

6.4.3 Vorgespeicherte Anforderungen I6schen

In dieser Maske kann festgelegt werden, bei welchen Gruppen vorgespeicherte Anforderungen
geldscht werden sollen.

Diese werden dann bei jedem Programmstart, Programmwechsel und ggf. nach Beendigung der
Funktion Allrot / Vorrangschaltung geloscht.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt und sind dann schraffiert dargestellt.

; Vorgespeicherte Anforderungen l5schen Programm 1: Gruppe 1 (K1) = >

Prfempc] |2 |3 | & 5 |6 |7 |8 s [ f1z:]45 1445 |16 [47 |18 |12 |20 21 [22: |23 |24
P1
P2
P3
P4
PS5
P&
P7
Pa
Pa
P10
P11
P12

Lazchen Abbrechen Ok

Hinweis:

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.80 moglich
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6.4.4 Verkniipfte Anforderungen bei Griin I6schen

In dieser Maske kann festgelegt werden, bei welchen Gruppen verknlipfte Anforderungen, die
wahrend der Grinzeit erfolgen, geléscht werden.

In der Standardvorgabe werden alle Anforderungen bei Griin geléscht.

Fir Sonderfalle (beispielsweise Gruppen, die gemeinsam auf Griin schalten, aber dann versetzt
abbrechen) werden Anforderungen, die Uber die ,Zuordnung Meldereingédnge* erfolgen, bei
Gruppen die erst spater auf Rot schalten, geléscht. Deaktivieren Sie bei den Gruppen die Haken,
bei denen dieses Loschen nicht ausgefihrt werden soll.

So werden Anforderungen von der Gruppe, die friher auf Rot schaltet, nicht bei der Gruppe die
spater auf Rot schaltet, geloscht. Es schalten dann beide Gruppen zur vorgegebenen Zeit auf

Grin.
; Verknipfte Anforderungen bei Grin laschen 1: Gruppe 1 (K1) — X
PrfGip=| T |02 | 3 |4 |5 |6 [ [ 8 [0 (30 5 (92018 14 15 | 16 |17 |98 19 (20 12 (22 |23 |22
Pl [v]w v v v v v v v v v v v v v Y v W v v v v
Y Y Y Y Y R
Y Y T
o L Y Y ]
Y Y Y L ]
Y Y Y Y Y

P7

P2

PG

P10

P11

P12
Lazchen Abbrechen Ok

Hinweis:

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 mdglich
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6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.4.7

6.4.8

6.4.9

Max Griin schalten

Diese Funktion befindet sich aktuell in Bearbeitung und wird in einer der nachsten Versionen fir
Sie verfugbar sein.

Daueranforderungen setzen

Diese Funktion befindet sich aktuell in Bearbeitung und wird in einer der nachsten Versionen fiir
Sie verfugbar sein.

Max Dehnzeit schalten Dehnpunkt 1

Diese Funktion befindet sich aktuell in Bearbeitung und wird in einer der nachsten Versionen fir
Sie verfugbar sein.

Max Dehnzeit schalten Dehnpunkt 2

Diese Funktion befindet sich aktuell in Bearbeitung und wird in einer der nachsten Versionen fiir
Sie verfugbar sein.

Meldereingange setzen

Diese Funktion befindet sich aktuell in Bearbeitung und wird in einer der nachsten Versionen fiir
Sie verfugbar sein.

Anforderungen unterdriicken

Uber diese Maske konnen im laufenden Betrieb anliegende Anforderungen geldscht und
zwischengespeichert werden.

g Anforderungen unterdricken = O x

Programm 1, Programm 12

Funktion aktivieren

i |2 |3 |4 |5 |6 (7 |8 [2 pl0 (11 (12 |15 |14 |15 |16 [17 (18 |19 |30 |21 |32 |75 |09

Anforderungen unterdrucken bei Gruppe

|2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 | % (0|11 (12 |13 |14 |15 |16 17 (18 [19 |00 |21 (32 |75 |34

Funktion deaktivieren

1 |2 |3 |4 |5 |6 [F |8 | % dojidl (12 113 |14 |15 |16 17 (18 [19 |20 |21 (22 |23 |04

Automatische Deacktivierung Spenzeit

Automatizch deakbivieren nach EI: Sekunden EI: Sekunden

Funktion in Umlaufsekunde deaktivieren

Pragramm 1 EI 2 Programm 2 EI = Pragrammn 3 EI = Progranm 4 EI = Frogramm & EI 2 Programm B EI =
Programm 7 EI = Programm 8 EI = Pragrammm 9 EI = ProgrammmEI = Frogramm 11 EI = Programm12E| =

Kopieren Laschen Abbrechen oK

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab CPU-Version 7.40 unterstitzt
Die Anzahl der sichtbaren Programme andert sich je nach Programmfreigabe. < 6.1.7
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6.4.9.1

6.4.9.2

6.4.9.3

Anforderungen unterdriicken aktivieren

Im Auswahlfeld ,Funktion aktivieren“ kdbnnen Sie Meldereingange einstellen, die die Funktion
Anforderungen unterdriicken einschalten sollen.

Im Auswahlfeld ,Anforderungen unterdriicken bei Gruppe“ werden Gruppen ausgewahlt, bei
denen eine Anforderung geldscht und zwischengespeichert werden soll. Bei diesen Gruppen
werden Anforderungen so lange nicht bearbeitet und nur zwischengespeichert, bis die Funktion
wieder deaktiviert wurde.

Anforderungen unterdriicken deaktivieren

In dem Auswabhlfeld ,Funktion deaktivieren“ kdnnen Sie Meldereingange einstellen, die die
Funktion Anforderungen unterdriicken wieder ausschalten sollen.

Alternativ kann die Funktion auch automatisch nach einer einstellbaren Zeit wieder ausgeschaltet
werden.

Die Eingabe erfolgt im Feld ,Automatisch deaktivieren nach xx Sekunden®.

Der Zeitzahler fur die automatische Deaktivierung wird sofort (nach Auslésung) gestartet.

Erfolgt in diesem Zustand ein Programmwechsel und der Wert bei Automatisch deaktivieren nach
xx Sekunden ist in dem neuen aktiven Programm hoher, wird dieser Wert als Maximalwert fur
den Abmeldezahler Gbernommen.

Anforderungen unterdriicken in Umlaufsekunde deaktivieren

Alternativ kann die Funktion Anforderungen unterdriicken auch in einer festen Sekunde im
jeweiligen Programm beendet werden.

Hinweise:

o Die mdglichen Optionen zum Ausschalten der Funktion Anforderungen
unterdriicken kénnen miteinander kombiniert werden.

. Sobald die Funktion Anforderungen unterdriicken deaktiviert wurde, werden bei
allen Gruppen die Anforderungen wieder bearbeitet (Gruppen schalten auf Grin).

° Wird keine Funktion zum Deaktivieren der Funktion Anforderungen unterdriicken
ausgewahlt, wird diese nur nach einem Reset bzw. Anlagenneustart deaktiviert.
Ab CPU-Version 7.00 wird in diesem Fall die Funktion Kontaktsteuerung
ausgefuhrt.
< 6.4.9.5

6.4.9.4 Sperrzeit

In diesem Eingabefeld haben Sie die Méglichkeit, eine Anforderungssperre zu aktivieren (1 — 999
Sekunden), bei Wert 0 ist diese inaktiv.

Wird die Funktion aktiviert, wird eine erneute Aktivierung fir die Funktion Anforderungen
unterdriicken in dieser Zeit blockiert und erst nach Ablauf dieser Zeit wieder abgearbeitet.

Die Zeit der Anforderungssperre beginnt, sobald die Funktion Anforderungen unterdriicken
abgemeldet wird.

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.20 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) unterstitzt.
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6.4.9.5 Anforderungen unterdriicken per Kontaktsteuerung

Damit die Kontaktsteuerung ausgefuhrt werden kann, darf keine Abmeldefunktion
(Meldereingange, Abmeldung in Sekunde, Automatisch deaktivieren nach Zeit) in dem jeweiligen
Programm vorhanden sein.

Funktionsweise:
Sobald einer der definierten Eingange, die die Funktion Anforderungen unterdriicken auslésen,

belegt ist, wird diese Funktion erst wieder beendet, wenn kein Signal mehr an diesen Eingangen
anliegt.
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6.4.10 Programmwechsel auf Anforderung EPB

Die Einstellungen fir eine externe Programmumschaltung (Melder, Taster, usw.) werden in dieser
Maske vorgenommen, bei erfolgter Anforderung wird in das gewtinschte Programm gewechselt.
Der Zurickwechsel wird Uiber einen Meldereingang, bzw. Uber eine Freigabe im Programm
ausgefihrt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

§ Programmwechsel auf Anforderung : Gruppe 1 (K1) - X
Anmeldung
Programt 1 2 '3 4 5 & 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 | Freigabe Fieigabe
1 in Sekunde Wechsel nach in Sekunde Wechsel nach
2 = -
: P1 [0 ]2 [kenes v Pz [0 * [Enes
4 P2 | 0 I Keines P4 | 0 |5 |Keines
5
6 PS5 | 0 I Keines PE | 0 | Keines
7
8 P7 | 0 I Keines P8 0 T Keines
9 = 7y
S P3 | 0 ' IKeines P10 0 . |Keines
25 P11| 0 |2 [Keines P12 0 | % [Kehes

Anforderungssperre EI: Sekunden

Abmeldung

Programs 1 2 3 4 5 6 7 & 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 Abmeldung in Sekunde
1 [ Pl S P20 2 P30t P4
: [ o m o
3 Ps [0 = PE[0o = p7 [0 [ P8
‘; P30 > P00 c P o0 : P12 0 °
6
7 Abmeldung nach Zeit
s = — —
P1 = P20 2 P30 |t P4
. [o]
10 Ps |0 = P6| 0[5 P70 |2 P8
E_ Pa [0 2 P00 |2 P[0 2 P2[ 0 |2
Loéschen Abbrechen Ok

6.4.10.1 Programmwechsel auf Anforderung EPB anfordern

In der obersten Tabelle werden die Meldereingdnge angewahlt (es erscheint ein Haken), die in
diesem Programm einen Programmwechsel auslésen.

Das gewilinschte Zielprogramm wird in den Auswahlmenis Wechsel nach eingegeben.

In den Eingabefeldern Freigabe in Sekunde wird festgelegt, ab wann der Programmwechsel in
einem Programm freigegeben wird. Wird ein Wert bei Freigabe eingetragen, wird bei einer
Anforderung der nachste zusatzliche GSP2 - 6 (Signalzeitenplaneditor) genommen, der ab dieser
Sekunde im Umlauf gefunden wird.

Bei Eingabe von 0 im Feld Freigabe in Sekunde erfolgt die Freigabe sofort. Es wird bei einer
Anforderung der nachste zusatzliche GSP2 - 6 (Signalzeitenplaneditor) genommen, der gefunden

wird.
Hinweise:
o Fir den Programmwechsel auf Anforderung werden nur die zusatzlichen GSP 2 -
6 genommen.
° Um in das gewtinschte Programm wechseln zu kénnen, muss dieses aufierdem

freigegeben sein (Grunddaten - Programmfreigabe).

o Die zusatzlichen GSP dirfen nicht auf den GSP1 (Programme Eingeben) gelegt
werden, diese werden dann nicht ausgefuhrt.

208



6.4.10.1.1 Anforderungssperre

In diesem Eingabefeld haben Sie die Méglichkeit, eine Anforderungssperre zu aktivieren (1 — 999
Sekunden), bei Wert 0 ist diese inaktiv.

Wird diese Funktion aktiviert, wird eine erneute Anforderung fir einen Programmwechsel auf
Anforderung flr diese Zeit blockiert und erst nach Ablauf dieser Zeit wieder abgearbeitet.

Die Zeit der Anforderungssperre beginnt, sobald der Programmwechsel auf Anforderung
abgemeldet wird.

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.20 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) unterstitzt.

6.4.10.2 Programmwechsel auf Anforderung EPB abmelden

In der untersten Tabelle werden wie bei der Anforderung die Meldereingange ausgewahlt, die
den Zurickwechsel zu dem gerade aktiven Programm freigeben.

Zusatzlich kann in einer beliebigen Sekunde im jeweiligen Programm der Zurlickwechsel
freigegeben

werden. Diese Eingabe erfolgt fur jedes Programm getrennt und wird im Eingabefeld in Sekunde
des jeweiligen Programms vorgenommen.

Der Zurlckwechsel erfolgt dann beim nachsten GSP2 — 6, der gefunden wird.

Hinweis:

Wenn keine Abmeldung eingegeben wird, erfolgt kein Zuriickwechsel in das momentan aktive

Programm.
In einem Programm kann ein Meldereingang nur zum Anmelden oder zum Abmelden ausgewahlt

werden (gegeneinander verriegelt).
Ab CPU-Version 7.00 wird in diesem Fall die Funktion Kontaktsteuerung ausgefuhrt. ¥ 6.4.10.4

6.4.10.2.1 Programmwechsel auf Anforderung EPB nach Zeit abmelden

Méchten Sie einen Programmwechsel auf Anforderung nach Zeit abmelden, so tragen Sie bitte
die gewlinschte Zeit in den entsprechenden Eingabefeldern ein.
Die Zeit fur die automatische Abmeldung beginnt, sobald das Zielprogramm aktiv ist.

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.20 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) unterstitzt.

6.4.10.3 Programmwechsel auf Anforderung EPB nachfordern

Damit ein Programmwechsel auf Anforderung nachgefordert werden kann, sind im Programm in
das gewechselt werden soll, die Meldereingange, die den Programmwechsel anfordern,
einzutragen.

Es wird nur dann in dem Programm verblieben, wenn keine Abmeldung tber einen
Meldereingang, bzw. eine Freigabe in diesem Programm erfolgt.
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6.4.10.4 Programmwechsel auf Anforderung EPB per Kontaktsteuerung

Ab CPU-Version 7.00 ist es moglich, den Programmwechsel auf Anforderung kontaktgesteuert
auszufiuihren. Damit die Kontaktsteuerung ausgefuhrt wird, darf in dem Programm in das
gewechselt werden soll, keine Abmeldefunktion (Meldereingange, Abmeldung in Sekunde,
Abmeldung nach Zeit) vorhanden sein.

Funktionsweise:

Sobald einer der definierten Eingange, die den Programmwechsel auf Anforderung auslosen,
belegt ist, wird in das zuvor festgelegte Programm gewechselt. Die Steuerung verbleibt dann so
lange in diesem Programm, bis kein Signal mehr an diesen Eingangen anliegt

6.4.11 Programmwechsel auf Anforderung MPB 4xxx

In dieser Maske werden die Einstellungen fir eine externe Programmumschaltung ber die
Meldereingange vorgenommen.

Bei MPB 4xxx wird diese Funktion ab Version 6.00 unterstutzt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp (Funk / Kabel) angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.
Damit die Eingabemaske im Menu Sondermasken aufgerufen werden kann, missen mindestens
zwei passende Programme freigegeben werden.

Ein Programmwechsel auf Anforderung erfolgt immer von Programm 1 nach Programm 2, bzw.
von Programm 3 nach Programm 4. Die Programme 1 und 3 sind die jeweiligen
Grundprogramme. Die Programme 2 und 4 sind die zugehoérigen Sonderprogramme.

Ist ein Programmwechsel auf Anforderung aktiv und die Anlage befindet sich in einem
Sonderprogramm, erfolgt ein regularer Programmwechsel (Uhrbetrieb / manuelle Anwahl) erst,
wenn der Programmwechsel auf Anforderung beendet wurde. Regulare Programmwechsel
werden immer in den Grundprogrammen (Programm 1, bzw. 3) ausgefiihrt. Je Programmwechsel
auf Anforderung gibt es zwei Eingabebldcke. Die Eingabe wird bei entsprechender
Programmfreigabe aktiviert.

g Programmwechsel auf Anforderung : Gruppe 1 (K1) = >

P hzel yon P 1 nach P 2

-Auslisen durch-
Meldereingang:

o o T [ O e e sl el L R

[ 1

Wechsel von Programm 1 aus Sekunde El < inSekunde E = Programm 2

[ Machtordem

1 B |3 |4 |5 |6 | F |8 e pb Bl 9
Machtordemn

—Abmelden Programm 2 wahlweise durch

Meldereingang:

L 2 34 |5 |6 |7 (8 |9 Bl D

1 in Sekunde El =

wiechsel von Programm 2 aus Sekunde El 2 inSekunde El = Programm 1

n el s P i [ i B e L e

- iskinde [ T B

Loschen Abbrechen ok

Je Programmwechsel (Programm 1 nach 2, bzw. Programm 3 nach 4) gibt es getrennte
Eingabebldcke.

Ausgeldst wird ein Programmwechsel auf Anforderung durch die Meldereingange, die im
jeweiligen Eingabeblock in der obersten Liste eingetragen werden.

Wird ein Programmwechsel auf Anforderung ausgelost, wird im Display der Ampel 1 ein ,,P*
eingeblendet. Nach Abmeldung des Programmwechsels auf Anforderung erlischt dieses.
Zusatzlich sind noch weitere Eingaben (Programmwechselpunkte) erforderlich: z. B. in welcher
Sekunde im aktuellen Programm das Programm verlassen wird und in welche Sekunde im
Sonderprogramm gesprungen werden soll.

Die Abmeldung erfolgt entweder zu einer festen Sekunde im Sonderprogramm oder durch einen
Meldereingang, der in der unteren Liste im Eingabeblock eingetragen wird. Fur den Wechsel vom
Sonderprogramm zurtick in das Grundprogramm mussen ebenfalls Programmwechselpunkte
eingetragen werden. Optional kann noch die Funktion Nachfordern aktiviert werden.
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Wurde ein Programmwechsel auf Anforderung abgemeldet und es erfolgt dafir eine erneute
Anforderung, bleibt die Anlage im Sonderprogramm, wenn die Funktion Nachfordern aktiviert
wurde. Ist die Funktion Nachfordern jedoch nicht aktiviert, so wechselt die Steuerung in das
Grundprogramm zurtick und erst danach wieder in das Sonderprogramm.

Hinweise:

° Nach SchlieRen der Maske erfolgen Prifungen, ob die Daten fir einen
Programmwechsel auf Anforderung vollstandig sind — falls nicht, erscheinen
entsprechende Fehlermeldungen.

° Um die Funktion Programmwechsel auf Anforderung nutzen zu kénnen, ist an
Ampel 1 mindestens die Softwareversion N10:01 — 10:00 erforderlich.

° Zum Ubertragen der Daten online in die Ampel kann auch ein Interface mit
Version 5.04 genutzt werden.

° Werden die Daten ins Interface oder online in die Handbox Ubertragen, ist die
Interface-Version 6.00 und die Handboxversion G0311 — 18:57 erforderlich.

° Werden Versionen verwendet, die nicht zueinander kompatibel sind, erscheinen

entsprechende Hinweismeldungen.

Befindet sich in der Ampel 1, im Interface oder in der Handbox ein Programm der Version 6.00
mit Daten fur einen Programmwechsel auf Anforderung, kdnnen mit der alten Version (5.04)
keine Daten in die Ampel Ubertragen werden.

Soll dieses durchgefihrt werden, missen die Daten im entsprechenden Gerat geldscht werden.
Als nachstes Ampel 1 ausschalten und mindestens 10 Sekunden warten, erst dann wieder
einschalten.

Bei Interface oder Handbox bitte den entsprechenden Menulpunkt anwahlen.

Sonderfunktonen Programmwechsel auf Anforderung:

Ist eine Dehnung aktiv und es erfolgt ein Programmwechsel auf Anforderung, wird sofort das
Programm gewechselt, wenn Dehnpunkt und der Programmwechselpunkt in der gleichen
Sekunde liegen.

Steht die Anlage im Wartepunkt (Handbetrieb) und es erfolgt ein Programmwechsel auf
Anforderung wird dieser erst geschaltet, wenn der Handtaster gedruckt wird.

Lauft die Anlage zu einem Wartepunkt und es erfolgt ein Programmwechsel auf Anforderung,
wird der Programmwechsel zuerst ausgefihrt, wenn der entsprechende Programmwechselpunkt
vor einem Wartepunkt liegt.

Ist ein Programmwechsel auf Anforderung aktiv und man schaltet auf Blinken oder Dunkel, lauft
die Anlage dann bis zum AZP (Ausschaltzeitpunkt) und schaltet dann je nach Anwahl auf Blinken,
bzw. Dunkel. Ein aktiver Programmwechsel auf Anforderung wird dann beendet.

Ist ein Programmwechsel auf Anforderung aktiv und man schaltet den Handbetrieb ein oder auf
Allrot, bleibt die Steuerung im aktuellen Programm. Ein aktiver Programmwechsel auf
Anforderung wird dann nicht beendet.

Ist ein Programmwechsel auf Anforderung aktiv und man schaltet Giber die Handbox die
Programme um, haben diese Vorrang. Ein aktiver Programmwechsel auf Anforderung wird dann
beendet.
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6.4.12 Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung

Die Einstellungen fir eine externe erweiterte Programmumschaltung (Melder, Taster, usw.) bzw.
Dunkelschaltung werden in dieser Maske vorgenommen.

Bei erfolgter Anforderung wird in das gewulinschte Programm bzw. Betriebsart gewechselt.

Der Wechsel zurtick wird Uber einen Meldereingang, Uber eine Freigabe im Programm bzw.

Abmeldung nach Zeit ausgefihrt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf die gewahlte Grundstellung angepasst. Nicht benétigte Felder

werden in der Eingabe / Auswahl gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

Funktion aktivieren

‘ Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung

| Kanal wechseln nach:
I A e e R e A R R B B E S A o e e e i
1] 1 Keine Aktion 5 Keine Aktion
2
! 2 |Keine Aktion 6 |Keine Aktion
4
9 3 | Keine Aktion 7 |Keine Aktion
B
. 4 Keine Aktion 8 |Keine Aktion
3
~Grundstellung: - | —Yorrang [~ Optionen ~Freigabe Kanal in Sekunde-
: - ||| kanal1 Kanal§ Vanangspene | ||| Meldervorspeicherung ausfilhren 1[0 2[00 s [0 [ «[0 &
SRRl | Eanal 2 Kanal B Vorgespeicherte Gruppen ldschen A T 3 -
- . [T o [T [T o [0
Min Zeit Grundeinstellung Kanal 3 Kanal 7 Allrot # Yarrang ausldzen L = =
| i Neorisig Kortaktsteusiung ~Freigabe Programm in Sekunde
=1 Sekunds(n) Kanal 4 Kanal 8 1 5 2 = =
II' I Vorzeitige Abmeldung E = II' = II' =
letzter Kanal | | Zwangsauslgsung 4 El: 5 E: 3 lIl:
—Funktion deaktivieren
_Abmelduna P in Sekunde-
Kand |1 234 5 & 7 89 1011 12 13 1415 16 17 16 19 20 21 |22 |23 24 ) n sekunde
(= [T [T o [T
=
; efofs s[efs s[nl:
4
: Kanal abmelden nach Sekunden
? 1[0 201 s[ale + (30
g
Meldervorspeicherung ausfihren Yorgespeicherte Gruppen laschen Riicksprung Liber Grundstellung & E = 8 II' o 7 II' = II' -
Loschen Abbrechen

Ok

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.30 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) unterstitzt.
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6.4.12.1 Grundstellung festlegen

Legen Sie in der Auswahlbox ,,Grundstellung® die gewlinschte Grundstellung fest, zur Auswahl
stehen folgende Optionen bereit:

Standardfunktion aktiv

Es wird die Standardfunktion ,Programmwechsel auf Anforderung® in der
Steuerung verarbeitet.

Der erweiterte Programmwechsel wird nicht von der Steuerung ausgefuhrt.

Programm 1 bis 6

Aktiviert die Funktion ,Programmwechsel auf Anforderung erweitert“. Die
Standardfunktion ,Programmwechsel auf Anforderung“ wird nicht von der
Steuerung ausgefihrt.

Dunkel / Blinken
Aktiviert die Funktion ,Dunkelschaltung®. Die Standardfunktion
.,Programmwechsel auf Anforderung® wird nicht von der Steuerung ausgefuhrt.

Der Wert im Eingabefeld ,Min Zeit Grundstellung“ bestimmt die Dauer, in der
die Steuerung mindestens in der Grundstellung wartet, bis die Funktion des
angeforderten Kanals ausgefuhrt wird. Der Zeitzahler wird gestartet, sobald die
Grundstellung erreicht wurde.

Hinweis:

Schaltet man zurlck auf die Grundstellung ,Standardfunktion aktiv“, werden fiir alle
eingegeben Werte die Standardwerte angezeigt (Daten werden aber nicht geldscht).
Wahlt man wieder eine andere Grundstellung aus, werden wieder die zuvor
eingegebenen Werte angezeigt.
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6.4.12.2 Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung anfordern

In der oberen Tabelle werden die Meldereingange angewahlt (es erscheint ein Haken), die im
aktiven Kanal eine Umschaltung (Programmwechsel, Anderung der Betriebsart) auslésen.

§ Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung - b L

Funktion aktivieren

-Kanal hsel h:-
Karal |1 2 3 &5 67 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 1819 20 21 22 23 24| [ el
1 1 | Keine Aktion 5 |Keine Aktion
2
3 2 | Keine Aktion B | Keine Aktion
4
5 3 | Keine Aktion 7 Keine Aktion
[
! 4 | Keine Aktion 8 | Keine Aktion
8
—Grundstellung:- 1 —Yorrang —0Optionen 1 —Freigabe Kanal in 5ekunde-
. | Kanal 1 Kanal & Yorrangspere eldervorspeicheung ausfilhren 1 lIl: 2 lIl: 3 lIl: 4 lIl:
Standarditokionakivie | Kanal 2 Fanal & Yorgespeicherte Gruppen [dschen c II' = g II' = o II' g II' -
| Min Zeit Grundeinstellung Kanal 3 Kanhal 7 Allat #Yomang ausltsen = =
| A Niiarg Kortakisteigrig Freigabe Programm in Sekunde
> Sekundefn) Kanal 4 Kanal & 1 = =1 3 S
lIl Yorzeitige Abmeldung lIl = lIl = lIl =
letzter Kanal | ||| Zwangsausidsung 4 lIl: 5 lIl: g lIl:
—Funktion deaklivieren z
Karl |1 2 3 & 5 6 7 8 9 107 12 13 14 15 16 17 |18 13 20 |21 22 23 24 ' in ekunde
- [T 2 (T2 o [T)
2
3 ([T s[T12 o [TR
4
: Kanal abmelden nach Sekunden
7 ([ 2[0% s [T + [0
&
Meldervorspeicheung ausfuhien Worgespeicherte Gruppen loschen Ricksprung uber Grundstellung 3 lIl = 8 lIl = i lIl = lIl =
Loschen Abbrechen Ok
Hinweis:

Ist eine Kanalfunktion aktiv und ,Dunkelschaltung” bzw. ,Programmwechsel erweitert* wurde tber
eine der Betriebsarten Uhrbetrieb, DCF-Uhr oder Extern aktiviert, missen alle Kanalfunktionen
abgemeldet werden, damit diese Uber die eingeschaltete Betriebsarten deaktiviert werden.
Ausnahme ist ein manueller Wechsel der Betriebsart.

6.4.12.3 Kanal Zuordnung

Legen Sie fur den entsprechenden Kanal in der Auswahlbox die gewunschte Funktion
(Programmwechsel, Anderung der Betriebsart) fest.
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6.4.12.4 Freigabe Kanal in Sekunde / Programm in Sekunde

In den Eingabefeldern legen Sie fest, ab wann der jeweilige Wechsel im aktiven Kanal /
Programm freigegeben wird.

Wird ein Wert bei Freigabe in Sekunde eingetragen, wird bei einer Anforderung der nachste
zusatzliche GSP2 - 6 (Signalzeitenplaneditor) genommen, der ab dieser Sekunde im Umlauf
gefunden wird.

Bei Eingabe von 0 im Feld Freigabe in Sekunde erfolgt die Freigabe sofort.

Bei einer Anforderung wird vor dem Programmwechsel geprift, ob fur das Grundprogramm und
dem Zielprogramm jeweils ein passendes Paar der GSP2 - 6 (Signalzeitenplaneditor) vorhanden
ist.

Ist dieses der Fall, wird der nachste zusatzliche GSP2 - 6 fiir den Programmwechsel genommen,
der gefunden wird.

Ist kein passendes Paar der zusatzlichen GSP2 - 6 vorhanden, wird der GSP1 fiir den
Programmwechsel verwendet.

Ist die Funktion ,Riicksprung iiber Grundstellung“ aktiv, erfolgt ein Wechsel immer von dem
Programm aus, das in der Grundstellung festgelegt wurde. Die ,Freigabe Kanal in Sekunde*®
bezieht sich dann immer auf dieses Programm. In dieser Sekunde erfolgt die Freigabe fir den
Programmwechsel aus dem Grundprogramm in das angeforderte Zielprogramm.

Ist die Funktion ,Riicksprung iiber Grundstellung“ inaktiv, kann bei entsprechenden
Anforderungen ein Programmwechsel auch sofort zwischen den Programmen ohne Riicksprung
Uber die Grundstellung erfolgen. Die ,Freigabe Programm in Sekunde® bezieht sich dann immer
auf das aktuell laufende Programm. In dieser Sekunde erfolgt die Freigabe fir dem
Programmwechsel aus dem aktuell laufenden Programm in ein angefordertes Programm eines
anderen Kanals.

Hinweise:

o Wurde als Grundstellung ,Dunkel” oder ,Blinken® gewahlt, sind die
Eingabefelder fur ,Freigabe Kanal in Sekunde® ohne Funktion und werden
gesperrt.

° Um in das gewtnschte Programm wechseln zu kdnnen, muss dieses auferdem

freigegeben sein (Grunddaten - Programmfreigabe).

6.4.12.5 Funktionsweise Kanale

Alle Kanéle werden immer in der Reihenfolge 1 bis 8 abgearbeitet. Liegt fir einen Kanal keine
Anforderung an, so wird der nachste Kanal abgefragt und ggf. bearbeitet. Sind alle Kanale
durchlaufen, wird wieder mit dem ersten begonnen.

6.4.12.5.1 Funktionsweise Programmwechsel auf Anforderung erweitert
Beim erweiterten Programmwechsel erfolgt immer ein Wechsel von Programm zu Programm, je
nach Einstellung stets iber das Grundprogramm oder direkt untereinander.

6.4.12.5.2 Funktionsweise Dunkelschaltung
Bei Dunkelschaltung (Dunkel / Blinken) als Grundstellung, wird bei einer Anforderung das
Einschaltprogramm gestartet und danach in den EZP des dann gultigen Programms gewechselt.
Nach Abmeldung lauft die Steuerung bis zum AZP und Uber das Ausschaltprogramm wieder in

die Grundstellung. Je nach Einstellung erfolgt ein Wechsel zu einem anderen angeforderten
Kanal direkt oder Uber die Grundstellung.
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6.4.12.6 Vorrang

Je Kanal kann eine Vorrangfunktion aktiviert werden, bei einer entsprechenden Anforderung
eines Kanals wird dieser dann vorrangig bearbeitet.

In der Auswahlbox ,Weiter mit“ konnen Sie wahlen mit welchem Kanal das Programm fortgesetzt
werden soll, wenn ein Kanal abgemeldet wurde.

Zur Auswahl stehen folgende Mdéglichkeiten:

o Letzter Kanal
Nach Abmeldung des aktiven Kanals wird der Kanal abgearbeitet, der zuletzt aktiv war.

o Nachster Kanal
Nach Abmeldung des aktiven Kanals wird der nachste Kanal abgearbeitet, der
angefordert wurde. Dabei wird immer die Grundreihenfolge Kanal 1 bis 8 eingehalten.

o Gezielte Auswahl
Wahlen Sie einer der 8 Kanale aus, der als nachstes bearbeitet werden soll, liegt fur
diesen keine Anforderung an, wird immer die Grundreihenfolge abgearbeitet.

Hinweise:

o Wird fur mehrere Kanale eine Vorrangfunktion aktiviert, werden diese immer der Reihe
nach von 1 bis 8 abgearbeitet.

° Eine aktive Allrot / Vorrangschaltung wird durch eine Kanalanforderung mit Vorrang nicht
beendet.
Diese Kanalanforderung wird dann nach Abmeldung der Allrot / Vorrangschaltung
bearbeitet.

6.4.12.6.1 Vorrangsperre

Ist diese Funktion eingeschaltet, werden, nachdem alle Kanale mit Vorrang abgearbeitet wurden,

einmalig die angeforderten Kanale ohne Vorrang bearbeitet.

Wurden diese bearbeitet, werden, falls angefordert die Kanale mit Vorrang bearbeitet.

Uber diese Funktion wird sichergestellt, dass Kanale ohne Vorrang auch bearbeitet werden.

Hinweis:

Wird diese Funktion ausgeschaltet, werden nur die Kanale mit Vorrang bearbeitet.

6.4.12.7 Optionen Anmeldung
Bei einer Kanalanforderung stehen diverse Funktionen zur Verfigung, die optional angewahlt

werden kdnnen.

6.4.12.7.1 Meldervorspeicherung ausfiihren

Je nach Einstellung wird mit Erreichen des Zielprogramms die Funktion Meldervorspeicherung’
einmalig ausgefihrt. = 6.4.2

6.4.12.7.2 Vorgespeicherte Gruppen léschen

Je nach Einstellung wird mit Erreichen des Zielprogramms die Funktion ,Vorgespeicherte
Gruppen loschen® einmalig ausgefiihrt. © 6.4.2
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6.4.12.7.3 Allrot / Vorrangschaltung auslésen

Je nach Einstellung kénnen Sie hier die Allrot / Vorrangschaltung fir das angeforderte
Zielprogramm auslosen, die bei einer Kanalanforderung aktiv wird.

Es werden dann bis zum Programmwechsel keine Grinzeitverlangerungen (Dehnungen) mehr
ausgefihrt.

Wurde in das Zielprogramm gewechselt, wird in diesem die Allrot / Vorrangschaltung aktiv.

Hinweise:

° Sind im Zielprogramm keine Daten fur die die Allrot / Vorrangschaltung vorhanden, wird
die Funktion nicht ausgefuhrt.

° Samtliche Abmeldefunktionen und Optionen, die in der Maske Allrot / Vorrangschaltung
fur das Zielprogramm eingegeben wurden, sind aktiv.

6.4.12.7.4 Vorrang Kontaktsteuerung

Mit dieser Funktion legen Sie das Verhalten der Steuerung fest, wenn sich diese im Modus
.Kontaktsteuerung® befindet und weitere Kanale angefordert werden.

Je nach Einstellung wird abgewartet bis die Kontaktsteuerung beendet wurde (Haken gesetzt) —
oder der aktive Kanal wird abgebrochen (kein Haken gesetzt) und die Kanéle, die angefordert
wurden, werden bearbeitet.

Sollten mehrere Kanale dauerhaft angefordert sein, werden diese nacheinander durchlaufen.

Ist keiner dieser Kanale mehr aktiv, wechselt die Steuerung zurtick in den Modus
.Kontaktsteuerung® und die dort zugeordnete Funktion wieder ausgefuhrt.

Hinweis:

° Bei aktivierter Funktion und einer Anforderung eines Kanals mit Kontaktsteuerung
werden diese vorrangig bearbeitet. Aktive Kanale mit Vorrangfunktion werden
abgebrochen.

° Eine aktive Allrot / Vorrangschaltung wird durch die Kontaktsteuerung mit Vorrang nicht
beendet.

Diese Kanalanforderung wird gespeichert und anschlieend bearbeitet.

6.4.12.7.5 Vorzeitige Abmeldung

Je nach Einstellung kdnnen Sie hier wahlen, ob eine Kanalabmeldung auch vorzeitig erfolgen
kann. Ist diese Option eingeschaltet, werden die definierten Meldereingange fur die Abmeldung
bereits ausgewertet, wenn noch nicht in das Zielprogramm des angeforderten Kanals gewechselt
wurde.

In der Standardeinstellung erfolgt die Auswertung erst, wenn das Zielprogramm des
angeforderten Kanals aktiv ist.

Hinweis:

Die vorzeitige Abmeldung wird nur bis zur Freigabesekunde eines angeforderten Kanals
ausgefuhrt.

Ist ein Kanal bereits aktiv (Freigabe erhalten), erfolgt keine vorzeitige Abmeldung mehr fir diesen
Kanal.

Eine Abmeldung des aktiven Kanals ist in diesem Fall nur tGber einer der definierten
Abmeldefunktionen moglich.
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6.4.12.7.6 Zwangsauslosung

Je nach Einstellung kénnen Sie hier wahlen, ob eine zwangsweise Kanalanforderung ausgelost
werden soll. Bei aktiver Funktion wird in einer festgelegten Zeit eine automatische Anforderung
fur einen Kanal ausgel6st, wenn dieser eine bestimmte Zeit nicht mehr angefordert wurde
(2hnlich Zwangsumlauf). Als wahlbare Zeit werden die Daten aus der Maske ,Zwangsumlauf* des
jeweiligen Programms verwendet. Der Zeitzahler wird immer gestartet, sobald ein aktiver Kanal
abgemeldet wurde.

Je Kanal gibt es einen eigenen Zahler.

Hinweis:

Diese Funktion wird nur ausgefiihrt, wenn als Kanalfunktion ein Programm eingestellt wurde. Bei
Kanalen, die eine Betriebsartenumschaltung ausldsen, greift diese Funktion nicht.

6.4.12.8 Programmwechsel auf Anfo. erweitert / Dunkelschaltung abmelden

In der untersten Tabelle werden wie bei der Anforderung die Meldereingange ausgewahlt, die
den Zurickwechsel zu dem gerade aktiven Kanal freigeben.

Zusatzlich kann in einer beliebigen Sekunde im jeweiligen Programm der Zurtickwechsel
freigegeben werden. Diese Eingabe erfolgt fur jedes Programm getrennt und wird im Eingabefeld
in Sekunde des jeweiligen Programms vorgenommen.

Der Zurickwechsel in die Grundstellung erfolgt dann beim nachsten GSP2 — 6
(Signalzeitenplaneditor), der gefunden wird, bei Dunkelschaltung Gber den AZP.

Sind die zusatzlichen GSP2 - 6 (Signalzeitenplaneditor) nicht versorgt, wird der GSP1 flr den
Programmwechsel verwendet.

Hinweis:
Wenn keine Abmeldung eingegeben wird, erfolgt kein Zuriickwechsel in die Grundstellung.

In einem Kanal kann ein Meldereingang nur zum Anmelden oder zum Abmelden ausgewahlt
werden (gegeneinander verriegelt).

In diesem Fall wird die Funktion Kontaktsteuerung ausgefiihrt. ¥ 6.4.12.4

6.4.12.8.1 Programmwechsel auf Anfo. erweitert / Dunkelschaltung in Sekunde abmelden
Méochten Sie einen Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung in einer
Sekunde im Umlauf abmelden, so tragen Sie bitte die gewlinschte Zeit in den entsprechenden
Eingabefeldern ein.
Hinweis:
Wourde als Kanalfunktion ,Allrot* eingestellt, wird die Funktion ,Abmeldung Programm in
Sekunde*® nicht ausgefihrt.

6.4.12.8.2 Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung nach Zeit abmelden
Mochten Sie einen Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung nach Zeit
abmelden, so tragen Sie bitte die gewtinschte Zeit in den entsprechenden Eingabefeldern ein.
Die Zeit fur die automatische Abmeldung beginnt, sobald die Zielfunktion erreicht wurde.

6.4.12.9 Optionen Anmeldung

Wie bei einer Kanalanforderungen stehen auch hier diverse Funktionen zur Verfiigung, die
Optional angewahlt werden kénnen.
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6.4.12.9.1 Riicksprung liber Grundstellung

Ist diese Option aktiviert, springt die Steuerung nach einer Abmeldung immer wieder zur
Grundstellung. Liegt noch eine weitere Anforderung an, beginnt der Sprung in die neue
Zielfunktion von der Grundstellung aus. Ist kein Haken gesetzt, erfolgt der Wechsel in die
Zielfunktion sofort aus der aktuellen Funktion (Programmwechsel iber GSP oder Wechsel der
Betriebsart).

Ist diese Funktion aktiv, bleibt die Steuerung in einem abgemeldeten Kanal, wenn fir diesen eine
erneute Anforderung ausgeldst wurde.

6.4.12.9.2 Meldervorspeicherung ausfiihren

Je nach Einstellung wird mit Erreichen des Zielprogramms die Funktion Meldervorspeicherung*
einmalig ausgefihrt. = 6.4.2

6.4.12.9.3 Vorgespeicherte Gruppen léschen

Je nach Einstellung wird mit Erreichen des Zielprogramms die Funktion ,Vorgespeicherte
Gruppen l6schen® einmalig ausgefihrt. = 6.4.2

6.4.12.10 Programmwechsel auf Anfo. erweitert / Dunkelschaltung per Kontaktsteuerung

Damit die Kontaktsteuerung ausgeftuihrt wird, darf in dem Kanal in den gewechselt werden soll,
keine Abmeldefunktion (Meldereingange, Abmeldung in Sekunde, Abmeldung nach Zeit)
vorhanden sein.

Funktionsweise:
Sobald einer der definierten Eingange, die den Programmwechsel auf Anforderung erweitert /
Dunkelschaltung ausloésen, belegt ist, wechselt die Steuerung in den zuvor festgelegten Kanal.

Die Steuerung verbleibt dann so lange in diesem Kanal, bis kein Signal mehr an diesen
Eingangen anliegt
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6.4.12.11 Programmwechsel auf Anfo. erweitert / Dunkelschaltung Anzeigen im Display

Im Display der Steuerung andern sich die Anzeigen auf der ersten Displayseite, wenn die
Dunkelschaltung aktiviert wurde. Als Programm wird ,Dunkelsch.” hinter der Programmanzeige
eingeblendet

Je nachdem welches Programm / Betriebsart in der Dunkelschaltung durch eine
Kanalanforderung angefordert wurde, andert sich der Text hinter der Betriebsartenanzeige:

° Allrot - DS = Allrot Funktion Uber die Dunkelschaltung angefordert

° Manuell -DS = Programm 1 bis 6 Uber die Dunkelschaltung angefordert
° Uhrbetr. -DS = Uhrbetrieb Uber die Dunkelschaltung angefordert

° DCF - DS = DCF-Uhrbetrieb Uber die Dunkelschaltung angefordert

° Extern - DS = Programme Extern Uber die Dunkelschaltung angefordert
° Notprog. - DS = Notprogramm Uber die Dunkelschaltung angefordert

Wird statt dem ,DS* ein ,PWE" angezeigt, wurde das aktuelle Programm / Betriebsart durch eine
Kanalanforderung im erweiterten Programmwechsel angefordert.

Hinweis:

Ist keine Kanalanforderung fur den erweiterten Programmwechsel / Dunkelschaltung aktiv,
werden wieder die Standardanzeigen dargestellt.

6.4.13 Dehnung vorzeitig beenden

Uber diese Maske kann im laufenden Betrieb eine aktive Dehnung iiber einzelne Meldereingénge
beendet werden, diese Einstellung kann fur jedes Programm getrennt vorgenommen werden.

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab CPU-Version 6.20 unterstitzt, ab Version 6.30 wird der volle Umfang
der Eingabemaske unterstutzt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

Die Anzahl der sichtbaren Programme andert sich je nach Programmfreigabe. < 6.1.7

Programrm 1

-Funktion aktivieren

Aktivieren Liber Meldereingang Halte- Machlauf- Halte- Machlauf-
N 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 2t 23 23 24| Punkle zeil punkte  zeit
Dehnung beenden bei Gruppe: lIl = lIl = lIl = lIl =
pir. | L1520 S0 @ e | B F |8 | 10| AR AE | 1| Eh il AT | 18| 190 P2y | 22| 252 lIl 7 lIl 2l lIl = lIl i
—Funktion deaktivieren
Deaklivieren Liber Meldereingang Automnatizch deaktiviersn nach lIl == Sekunden

M. 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24| (@) Zahler Startim Haltepunkt

(0) Zahler Start bei Ausldsung

Funktion in Umlaufsekunde deaktivieren

Prograrnm 1 lII = Prograrnm 2 lII = Prograrnm 3 lII = Programm 4 lII = Pragrarnm 5 lII = Programm & III =

Pragramm 7 0 [ Frogramm & o 5 Programm 9 o

= Programm 10 0 % Programm 11 0

= Pragriamm 12 0 %

Lagchen Abbrechen Ol
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6.4.13.1 Dehnung vorzeitig beenden aktivieren

In dem Auswahlfeld ,Aktivieren liber Meldereingang® konnen Sie die Meldereingange
einstellen, die, die Funktion Dehnung vorzeitig beenden einschalten sollen.

Im Auswahlfeld ,Dehnung beenden bei Gruppe“ werden die Gruppen ausgewahlt, bei denen
eine Dehnung beendet werden soll. Diese ausgewahlten Gruppen schalten dann bei Eingang
eines zugeordneten Melders nur noch ihre Mindestfreigabezeit, bzw. beenden eine aktive
Dehnung.

Wird in einem der Eingabefelder ,Haltepunkt in Sekunde® ein Wert eingetragen (0 = keine
Funktion), bleibt das laufende Programm in dieser Umlaufsekunde stehen, bis die Funktion
Dehnung vorzeitig beenden wieder ausgeschaltet wird.

Steht die Anlage in einem Haltepunkt und die Funktion Dehnung vorzeitig beenden wurde
ausgeschaltet, so bleibt das Programm flur den Wert, der bei ,Nachlaufzeit® eingetragen wurde,
noch im Haltepunkt stehen (Nachlaufzeit). Jedem Haltepunkt kann eine eigene Nachlaufzeit
zugeordnet werden. Die Eingabe der Haltepunkte muss nicht der Reihe nach erfolgen. Das
Programm bleibt bei aktiver Funktion im nachsten gefundenen Haltepunkt stehen, bis die
Abmeldung erfolgt.

Hinweise:

° Wird der Handbetrieb eingeschaltet, wird die Funktion Dehnung vorzeitig
beenden sofort beendet, da der Handbetrieb Vorrang hat.

o Ist der Handbetrieb aktiv und es erfolgt eine Anmeldung fir die Funktion
Dehnung vorzeitig beenden, wird diese ignoriert und auch nicht
zwischengespeichert.

o Ab CPU-Version 6.91 werden bei Ausldsung dieser Funktion keine Weiterzeiten

der Grune-Welle-Funktion mehr ausgefihrt.
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6.4.13.2 Dehnung vorzeitig beenden deaktivieren

In dem Auswahlfeld ,Funktion deaktivieren“ kdbnnen Sie die Meldereingange einstellen, die, die
Funktion Dehnung vorzeitig beenden wieder ausschalten sollen.

Alternativ kann die Funktion auch automatisch nach einer einstellbaren Zeit wieder ausgeschaltet
werden.

Die Eingabe erfolgt im Feld ,Automatisch deaktivieren nach xx Sekunden®.

Der Zeitzahler fur die automatische Deaktivierung wird je nach Einstellung sofort (nach
Ausldsung) gestartet oder erst wenn das Programm sich in einem Haltepunkt befindet.

Erfolgt in diesem Zustand ein Programmwechsel und der Wert bei Automatisch deaktivieren nach
xx Sekunden ist in dem neuen aktiven Programm hoher, wird dieser Wert als Maximalwert fur
den Abmeldezahler ibernommen.

Hinweis:
Wurde ein Programm der Version 6.20 geladen, wird der Start des Zahlers auf bei Auslésung
vorgesetzt, da bei dieser Softwareversion die Funktion so fest verankert ist.

Mehrere Haltepunkte mit eigenen Nachlaufzeiten werden von dieser Version ebenfalls nicht
unterstitzt!

6.4.13.3 Dehnung vorzeitig beenden in Umlaufsekunde deaktivieren

Alternativ kann die Funktion Dehnung vorzeitig beenden auch in einer festen Sekunde im
jeweiligen Programm beendet werden.

Hinweise:

° Die mdglichen Optionen zum Ausschalten der Funktion Dehnung vorzeitig
beenden kénnen miteinander kombiniert werden.

o Sobald die Funktion Dehnung vorzeitig beenden deaktiviert wurde, wird fur alle
Gruppen die Dehnfunktion wieder freigegeben.

° Erfolgt das Deaktivieren der Funktion Dehnung vorzeitig beenden vor einem
eingegebenen Haltepunkt, wird dieser und die eingegebene Nachlaufzeit nicht
ausgefihrt!

° Wird keine Funktion zum Deaktivieren der Funktion Dehnung vorzeitig beenden

ausgewahlt, wird diese nur nach einem Reset, bzw. Anlagenneustart deaktiviert.
Ab CPU-Version 7.00 wird in diesem Fall die Funktion Kontaktsteuerung

ausgefihrt, = 6.4.13.6

6.4.13.4 Sonderfunktionen Dehnung vorzeitig abbrechen

Ist die Funktion Dehnung vorzeitig beenden aktiv und es erfolgt ein Programmwechsel, wird diese
Funktion automatisch beendet, wenn im Programm in das gewechselt wird, keine
entsprechenden Daten vorhanden sind.

Sind in dem Programm, in das gewechselt wird keine Signalgruppen ausgewahlt die ihre
Dehnung beenden sollen, wird die Funktion Dehnung vorzeitig beenden in diesem Programm
dann beendet.

Sind entsprechende Daten im Programm in das gewechselt wird vorhanden, wird diese Funktion
nicht deaktiviert — es werden dann ggf. Zahlerwerte aktualisiert.

Erfolgt ein Programmwechsel, werden die Zahlerwerte vom neuen aktiven Programm
Ubernommen. Lauft bereits ein Zahler und der neue Wert ist hdher, so wird die Differenz auf den
Zahler addiert.

Ist der neue Wert kleiner, so wird der Zahler als abgelaufen betrachtet und die jeweilige Funktion
wird sofort beendet.
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6.4.13.5 Funktion Zahler Start im Haltepunkt / Start bei Auslésung

Erfolgt ein Programmwechsel und die Startfunktion des Zahlers andert sich, reagiert die
Steuerung auf folgende Weise:

Variante 1 (aktuelles Programm Start bei Auslésung, neues Programm Start im Haltepunkt)

Lauft der Zahler bereits und im neuen Programm ist Start im Haltepunkt eingestellt, wird der
Zahler angehalten, auf den neuen Wert gesetzt und im Haltepunkt neu gestartet.

Steht die Anlage in einem Haltepunkt und der Zahler 1auft bereits, wird die Differenz auf den
Zahler addiert, falls der neue Wert hoher ist. Ist der neue Wert kleiner, wird der Zahler als
abgelaufen betrachtet und die Nachlaufzeit ist beendet.

Variante 2 (aktuelles Programm Start im Haltepunkt, neues Programm Start bei Ausldsung)

Sobald ein Programmwechsel erfolgt, in welchem die Startfunktion von Start im Haltepunkt in
~Start bei Auslésung“ geandert wird, wird der Zahler sofort mit dem aktuellen Wert gestartet,
wenn der

Programmwechsel ausgefihrt wurde.

6.4.13.6 Dehnung vorzeitig beenden per Kontaktsteuerung
Ab CPU-Version 7.00 ist es moglich, die Funktion Dehnung vorzeitig beenden kontaktgesteuert
auszufuhren. Damit die Kontaktsteuerung ausgefihrt werden kann, darf keine Abmeldefunktion
(Meldereingange, Abmeldung in Sekunde, Automatisch deaktivieren nach Zeit) in dem jeweiligen
Programm vorhanden sein.
Funktionsweise:
Sobald einer der definierten Eingange, die die Funktion Dehnung vorzeitig beenden auslésen,
belegt ist, wird diese Funktion erst wieder beendet, wenn kein Signal mehr an diesen Eingangen
anliegt.

6.4.13.7 Dehnung vorzeitig beenden Anzeigen im Display

Im Display der Steuerung werden verschiedene Anzeigen eingeblendet, wenn die Funktion
aktiviert wurde:

o (DZ Abr.) = Funktion Dehnzeit abbrechen ist aktiv
o HP1 N:000 = Anlage steht im Haltepunkt (HP1 bis 8), Dauer der
Nachlaufzeit
° Ende: 000 = Zeit bis zur automatischen Deaktivierung der Funktion
(Timeout- Zahler)
Hinweis:

Sind mehrere Sonderfunktionen aktiv, werden die entsprechenden Anzeigen wechselnd im
Sekundentakt ausgegeben.
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6.4.14 Alirot / Vorrangschaltung

Uber diese Maske kann im laufenden Betrieb eine Allrot / Vorrangschaltung ausgelést werden,
diese Einstellung kann fiir jedes Programm getrennt vorgenommen werden.
Dabei sind folgende Funktionen madglich:

Allrot
Die Anlage schaltet schnellstmdéglich auf Allrot, 1auft dann nach Abmeldung ab
einer gewunschten Sekunde im Programm weiter. = 6.4.14.2

Sprung in Sekunde

Die Anlage schaltet schnellstmdéglich auf Allrot und springt dann zu einer
gewunschten Sekunde im Programm und bleibt ggf. bis zur Abmeldung in einer
gewlnschten Sekunde stehen. € 6.4.14.3

Frograrmm 1

§ Allrot / Vorrangschaltung: Pregramm 1/ Gruppe 1 — X

Funktion aklivieren

Aklivieren iiber Meldereingang (®) &lrat - weiter in Sekunde lIl

Funktion

‘Nr. s S e e ] E'.-'39101112131415161?13192021222324‘

() Sprung in Sekunde a

AF d4F 4

Funktion deaktivieren

Deaktivieren Liber Meldereingang

0
Warrangschaltung
Automatizche Abmeldung

Automatizch deaktivieren nach lIl = Sekunden

‘Nr. 2 e = ) 6'.-'E910111?_131415161?131920212223?_4‘

(®) Zihler Start in Aot £ Halkepunkt

(O Zihler Start bei Auslizung

eldervorspeicheruna ausfuhren El 21 gopunde

[J*orgespeicherte Anfordenungen loschen

Anforderungssperre

Lazchen Abbrechen Ok

Hinweise:

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version
6.80 maglich.

Wird der Handbetrieb eingeschaltet, wird die Funktion Allrot / Vorrangschaltung
sofort beendet, da der Handbetrieb Vorrang hat.

Ist der Handbetrieb aktiv und es erfolgt eine Anmeldung flr die Funktion Allrot /
Vorrangschaltung, wird diese ignoriert und auch nicht zwischengespeichert.

Ist die Funktion Allrot / Vorrangschaltung aktiv, werden keine Programmwechsel
mehr ausgefihrt. Liegt ein Programmwechsel an, wird dieser erst nach
Beendigung der Allrot / Vorrangschaltung ausgefuhrt.

Bei Auslésung dieser Funktion werden keine Weiterzeiten der Griine-Welle-
Funktion mehr ausgefihrt.

224



6.4.14.1 Allrot / Vorrangschaltung aktivieren

In dem Auswahlfeld ,Aktivieren liber Meldereingang® konnen Sie die Meldereingange
einstellen, Uber die die Funktion Allrot / Vorrangschaltung ausgeldst wird. Wird ein Meldereingang
gewabhlt der bereits

fur die Abmeldung verwendet wird, so wird die Auswahl bei Funktion deaktivieren entfernt.

Hinweis:

Hat eine Gruppe im aktuellen Programm den Zustand Dauergriin, wird die Funktion Allrot /
Vorrang-schaltung nicht ausgefiihrt und die Anmeldung verworfen.

6.4.14.2 Funktion Allrot - weiter in Sekunde

Wird diese Funktion gewahlt, schaltet die Steuerung schnellstmdglich auf Allrot. Gruppen die
Grun haben, beenden ihr Griin nach ihrer Mindest-Freigabezeit (bezogen auf die gezeichnete
Mindest-Freigabezeit im Signalzeitenplan).

Sobald die Steuerung den Zustand Allrot erreicht hat, bleibt die Steuerung so lange im Zustand
Allrot stehen, bis die Funktion Uber einen Meldereingang oder das Timeout deaktiviert wird.

Ist die Kontaktsteuerung aktiv, wird die Funktion erst beendet, wenn die entsprechenden

Bedingungen erfllt sind. = 6.4.14.7
Hinweis:

Ist der Allrotzustand erreicht, bleibt als optische Kontrolle der Zeitpunktzahler in Sekunde 255
stehen.

6.4.14.3 Funktion Sprung in Sekunde

Wird diese Funktion gewahlt, schaltet die Steuerung schnellstmdglich auf Allrot. Gruppen die
Grun haben, beenden ihr Griin nach ihrer Mindest-Freigabezeit (bezogen auf die gezeichnete
Mindest-Freigabezeit im Signalzeitenplan).

Ist der Zustand Allrot erreicht, gibt es verschiedene Optionen wie das Programm weiter
ausgefuhrt wird:

o Sprung in Sekunde
Die Anlage springt unter Berticksichtigung der Zwischenzeiten in die Sekunde,
die im Eingabefeld ,Sprung in Sekunde” eingeben wurde und fuhrt das
Programm ab dieser Sekunde fort. Eine Deaktivierung der Funktion ist dann nicht
mehr erforderlich. Wird bei ,Sprung in Sekunde* der Wert ,0“ eingetragen, wird
der Sprung in die Umlaufsekunde ausgefihrt.

° Haltepunkt
Die Anlage springt unter Berticksichtigung der Zwischenzeiten in die Sekunde,
die im Eingabefeld ,Sprung in Sekunde* eingeben wurde. Die Anlage bleibt
dann in der Programmsekunde stehen, der im Eingabefeld ,Haltepunkt in“
eingeben wurde. Dort bleibt die Anlage solange stehen, bis die Funktion Uber
einen Meldereingang oder das Timeout deaktiviert wird.
Gibt es keinen Haltepunkt, so lauft das ab der Programmsekunde weiter, die bei
»Sprung in Sekunde“ eingetragen wurde. Eine Deaktivierung der Funktion ist
dann nicht mehr erforderlich.

Hinweis:

Werden beide Funktionen kombiniert, bleibt die Anlage im eingegebenen Haltepunkt stehen
sobald der Sprung ausgefiihrt wurde.
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6.4.14.4 Sonderfunktion bei Sprung in Sekunde mit Haltepunkt

Wird die Funktion Allrot / Vorrangschaltung ausgeldst, wird geprift ob sich die aktuelle
Umlaufsekunde im Bereich der vorhandenen Werte von ,Sprung in Sekunde“ und ,Haltepunkt*
befindet.

Ist dieses der Fall, bleibt die Anlage im Haltepunkt stehen sobald dieser erreicht wird (falls man
sich nicht bereits in dieser Sekunde befindet). Dann bleibt die Anlage so lange im Haltepunkt
stehen, bis eine Abmeldung (Eingang bzw. Timeout) erfolgt.

Befindet sich die aktuelle Umlaufsekunde aulerhalb dieses Bereiches oder es ist kein Haltepunkt
vorhanden, so brechen alle Gruppen ihr Griin nach ihrer Mindest-Freigabezeit ab. Die Anlage
springt dann unter Berlcksichtigung der Zwischenzeiten in die Sekunde, die im Eingabefeld
»Sprung in Sekunde® eingeben wurde. Ab dieser Sekunde wird das Programm fortgefuhrt und
bleibt, falls vorhanden, im Haltepunkt bis zur Abmeldung stehen.

Hinweis:
Diese Sonderfunktion wird erst ab Version 6.81 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) unterstitzt.

Bei Version 6.80 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) brechen alle Gruppen ihr Griin nach ihrer Mindest-
Freigabezeit ab. Die Anlage springt dann unter Berlicksichtigung der Zwischenzeiten zur
gewuinschten Sekunde und bleibt, falls vorhanden, im Haltepunkt bis zur Abmeldung stehen.

6.4.14.5 Vorrangschaltung

Uber diese Zusatzoption kann das Verhalten bei Ausldsung der Allrot/ Vorrangschaltung
gesteuert werden.

° Vorrangschaltung aktiv
Ist die Funktion ,Dehnung vorzeitig abbrechen® aktiv, wird diese sofort beendet,
sobald die Funktion ,Allrot / Vorrangschaltung® angefordert wurde.
Die Funktion ,Allrot / Vorrangschaltung® wird dann umgehend ausgefunhrt.

° Vorrangschaltung inaktiv
Ist die Funktion ,Dehnung vorzeitig abbrechen” aktiv, und die und Funktion
L2Allrot / Vorrangschaltung“ wird angefordert, wird diese hinten angestellt.
Die Funktion ,Allrot / Vorrangschaltung® wird erst ausgefiihrt, wenn die
Funktion ,Dehnung vorzeitig abbrechen® beendet wurde.

6.4.14.6 Allrot / Vorrangschaltung deaktivieren

In dem Auswabhlfeld ,Funktion deaktivieren“ kdnnen Sie die Meldereingange einstellen, die die
Funktion “Allrot / Vorrangschaltung“ wieder ausschalten sollen.

Alternativ kann die Funktion auch automatisch nach einer einstellbaren Zeit wieder ausgeschaltet
werden.

Die Eingabe erfolgt im Feld ,Automatisch deaktivieren nach xx Sekunden®. Der Zeitzahler fiir
die automatische Deaktivierung wird je nach Einstellung sofort (nach Auslésung) oder erst wenn
das Programm sich im Haltepunkt bzw. in Allrot befindet gestartet.

Hinweise:

° Es kann kein Meldereingang gewahlt werden, der bereits fir die Anmeldung verwendet
wird.

° Wird keine Funktion zum Deaktivieren der Funktion Allrot / Vorrangschaltung ausgewahlt,

wird diese nur nach einem Reset bzw. Anlagenneustart deaktiviert.
Ab CPU-Version 7.00 wird in diesem Fall die Funktion Kontaktsteuerung ausgefiihrt,
“ 6.4.14.7
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6.4.14.7 Allrot / Vorrangschaltung per Kontaktsteuerung
Ab CPU-Version 7.00 ist es moglich, die Funktion Allrot / Vorrangschaltung kontaktgesteuert
auszufiihren. Damit die Kontaktsteuerung ausgefuhrt wird, darf keine Abmeldefunktion
(Meldereingange, Automatisch deaktivieren nach Zeit) in dem jeweiligen Programm vorhanden
sein.
Funktionsweise:

Sobald einer der definierten Eingange belegt ist, die Funktion Allrot / Vorrangschaltung ausldsen,
wird diese erst wieder beendet, wenn kein Signal mehr an diesen Eingangen anliegt.

Hinweis:
Es durfen keine Werte im Eingabefeld ,Automatische Abmeldung* fir das Timeout vorhanden

sein. Sobald ein Wert vorhanden ist, wird der Timeoutzahler bei Aktivierung der Funktion je nach
Einstellung gestartet. In diesem Fall wird die Kontaktsteuerung nicht ausgefihrt.

6.4.14.8 Optionen Alirot / Vorrangschaltung

6.4.14.8.1 Meldervorspeicherung ausfiihren
Ist diese Option gewahlt, so wird, nachdem die Funktion ,Allrot / Vorrangschaltung“ beendet
wurde, einmalig die Funktion ,Automatische Meldervorspeicherung“ ausgefiihrt.  6.4.2
6.4.14.8.2 Vorgespeicherte Anforderungen l6schen
Ist diese Option gewahlt, so wird, nachdem die Funktion ,Allrot / Vorrangschaltung“ beendet
wurde, einmalig die Funktion ,Vorgespeicherte Anforderungen I6schen” ausgefihrt. < 6.4.3
6.4.14.9 Anforderungssperre
In diesem Eingabefeld haben Sie die Méglichkeit, eine Anforderungssperre zu aktivieren (1 — 999
Sekunden), bei Wert 0 ist diese inaktiv.
Wird diese Funktion aktiviert, wird eine erneute Anforderung der Allrot / Vorrangschaltung fur
diese Zeit blockiert und erst nach Ablauf dieser Zeit wieder abgearbeitet.
Die Zeit der Anforderungssperre beginnt, sobald die Allrot / Vorrangschaltung abgemeldet wird.

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.20 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) unterstitzt.
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6.4.14.10 Displayanzeigen Allrot / Vorrangschaltung

6.4.15

Im Display der Steuerung werden verschieden Anzeigen eingeblendet, wenn die Funktion
aktiviert wurde:

° (Allrot) Funktion Allrot / Vorrangschaltung ist aktiv
° HP Anlage steht im Haltepunkt (HP)
° Ende: 000 Zeit bis zur automatischen Deaktivierung der Funktion

(Timeout- Zahler)
Hinweis:

Sind mehrere Sonderfunktionen aktiv, werden die entsprechenden Anzeigen wechselnd im
Sekundentakt ausgegeben.

Ausgénge verwalten

In diesem MenuUpunkt kdnnen einzelne Lampenausgange der Signalgruppen auf andere Gruppe
umrangiert

werden. Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 mdglich.

Bei Anwahl dieser Funktion erfolgt vorher eine Passwort-Abfrage.

Wurde das Passwort (auf Anfrage erhaltlich) korrekt eingegeben, kénnen die gewtinschten
Ausgange verschoben werden. Bei falscher Eingabe erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

Wourde ein falsches Passwort eingegeben, 6ffnet sich das Eingabefenster nur im
Betrachtermodus, es kdnnen keine Daten eingegeben oder verandert werden.

Sind schon Ausgange umrangiert, werden diese dann aufgelistet.

E Ausgange verwalten . *

Yerschobene Ausgange

Abbrechen

Auf der linken Seite stehen drei Schaltflachen zur Auswahl: neuer Eintrag, markierten Eintrag
bearbeiten und markierten Eintrag 16schen. Die Schaltflachen fur Bearbeiten und Léschen
werden nur freigegeben, wenn sich Eintrage in der Liste befinden.

Hinweis:

Bei falscher Passworteingabe sind die Schaltflachen generell gesperrt.
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6.4.15.1 Ausgénge verschieben

Bei Anwahl der linken Schaltflache ,Neuer Eintrag“ erscheint folgende Eingabemaske:

; Ausgang verschieben = x

Yon [A-Signal]

Gruppe EI: Ausgang | Gelb w

Mach [Strab)

Gruppe : Ausgang | Rot B ~

Loschen Abbrechen ak

Im oberen Feld ,Von* wird die gewlinschte Gruppe ausgewahlt und bei Ausgang der
Lampenausgang eingestellt, der verschoben werden soll.

Im unteren Feld ,Nach* erfolgt die Eingabe, auf welche Gruppe und welchen Lampenausgang
das Signal umgeleitet wird.

Wurde eine Gruppe ausgewahlt, wird automatisch die Gruppenbezeichnung dieser Gruppe hinter
Von, bzw.

Nach in Klammern eingeblendet. Wurden noch keine Daten eingegeben, so sind einige
Eingabefelder gesperrt.

Wahlt man im ,Von* Feld eine Gruppe aus, wird das zugehorige Feld ,Ausgang” freigegeben.
Sobald dort ein Ausgang ausgewahit wurde, kann im ,Nach* Feld die Zielgruppe eingegeben
werden.

Wourde diese ausgewahlt, kann der zugehdrige Zielausgang bestimmt werden.

Folgende Zielausgange stehen zur Auswahl:

Rot A
- der gewahlte Lampenausgang wird Uber den Ausgang Rot A der Zielgruppe ausgegeben

Rot B
- der gewahlte Lampenausgang wird Uber den Ausgang Rot B der Zielgruppe ausgegeben

Gelb
- der gewahlte Lampenausgang wird Uber den Ausgang Gelb der Zielgruppe ausgegeben

Grin
- der gewahlte Lampenausgang wird Uber den Ausgang Griin der Zielgruppe ausgegeben

Ausgang Aus
- der gewahlte Lampenausgang bleibt Aus, die Auswahl der Zielgruppe wird ausgeblendet

Wird die Eingabemaske mit ,OK" geschlossen, werden die Daten tbernommen und in die Liste
der verschobenen Ausgange eingetragen.

E Ausginge verwalten . X

Abbrechen 0K
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Hinweise:

° Umrangierte Ausgange werden von der Steuerung so lange ausgegeben, bis
diese wieder aufgehoben werden.
Umrangierte Ausgange gelten flr alle aktiven Leistungskarten der betreffenden
Gruppe.

° Wurde die Funktion Ausgang Aus bei einem Ausgang gewahlt, so muss bei
dieser Gruppe die Lampeniuberwachung deaktiviert werden, falls keine Lampe an
diesem Ausgang angeschlossen ist.

° Sind Ausgange umrangiert, muss an den Ursprungsgruppen die Lampen-, bzw.
Statustiberwachung deaktiviert werden, falls an diesen keine Lampen
angeschlossen sind.

° Ist eine Lampen-, bzw. Statusiberwachung bei umrangierten Gruppen
erforderlich, so sind diese auf den Leistungskarten einzustellen, die das Signal
ausgeben.

° Da die Griin-Griin-Uberwachung u. a. die Griinausgange der Leistungskarten

standig Uberpruft, ist darauf zu achten, dass man kein feindliches Griin durch das
Verschieben erzeugt.

° Werden Lampen-, bzw. Statusfehler von umrangierten Gruppen gemeldet,
erscheint als Verursacher immer der physikalische Ausgang (die Leistungskarte,
die den Fehler ausgeltst hat).

Beispiel:

Der Ausgang Gelb von Gruppe 6 wurde nach Rot B von Gruppe 5 umrangiert. Bei einem
Lampendefekt von Gruppe 5 Rot B wird dieser als Verursacher gemeldet, obwohl es sich um das
Gelb von Gruppe 6 handelt.

6.4.15.2 Ausgange verwalten bearbeiten

Um einen Eintrag zu bearbeiten, muss dieser in der Liste markiert werden.

Bei Betatigung der mittleren Schaltflache oder einem Doppelklick mit der linken Maustaste auf
den markierten Eintrag 6ffnet sich das Eingabefenster zur Bearbeitung der Daten.

Die aktuellen Werte werden vorgesetzt. Werden diese verandert und das Fenster wird mit ,OK“
geschlossen, wird die Liste der verschobenen Ausgange entsprechend aktualisiert.

6.4.15.3 Ausgange verwalten I6schen

Um einen Eintrag zu I6schen, muss dieser in der Liste markiert werden.

Wird dann die rechte Schaltflache gedrickt, erfolgt eine Abfrage, ob der markierte Eintrag
geldscht werden

soll.

Je nach Bestatigung wird das Fenster geschlossen und die Liste der verschobenen Ausgange
entsprechend aktualisiert
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6.4.15.4 Beispiel Ausgange verschieben

Im folgenden Beispiel wurde von Gruppe 6 der Gelbausgang nach Gruppe 5 auf den Rot B
Ausgang verschoben.

ﬁ Ausgang verschieben = *

Yon [A-Signal)

Gruppe EI: Ausgang | Gelb ~

Mach [Strab]

Grupps [ 5 |2 Ausgang |Rot B ~

Lschen Abbrechen ak

Wird im Programm von Gruppe 6 das Gelb angesteuert, erfolgt die Ausgabe an den Signalgeber,
der an Gruppe 5 Rot B angeschlossen ist.
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6.4.16 Gruppenzuordnungsliste EPB 12

Diese Eingabemaske gibt es nur beim Anlagentyp EPB 12. In dieser Maske werden die
Signalgruppen

den jeweiligen Ausgangen der Leistungskarten zugeordnet (Standardvorgabe ist 1:1).
Jeder aktiven Gruppe muss ein Leistungskartenausgang zugeordnet werden.

Der Menuaufruf fur diese Maske ist nur sichtbar, wenn der Anlagentyp EPB 12 Master +
Slavebetrieb aktiviert wurde. Ist als Anlagentyp EPB 12 Masterbetrieb gewahlt, ist dieser
MenUpunkt nicht sichtbar.

Die Anzeige der Gruppenbezeichnungen wird, ab Ampeltools Version 1.20, in dieser Maske

eingeblendet.

Ausnahmen:
° Man schaltet den Anlagentyp von EPB 12 Master und Slavebetrieb auf EPB 12
Masterbetrieb um und die Zuordnungen sind nicht eins zu eins.
° Es wurde ein Programm geladen in dem die Zuordnungen verandert wurden.

Dann erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.

; Gruppenzuordnungsliste EPB12 (aktive Gruppen: 12) — X
~Zuordnung Master Zuordnung Slave
Steckplatz 1- ~Steckplatz 2- —Steckplatz 1-
Ausgang Gruppe Ausgang Gruppe Ausgang Gruppe
1[I ®n 1 [ &y 1 [3]4 k9
2 [2]5 &2 2 ARG 2 [o]s (10
—-Steckplatz 3 —Steckplatz 4- —Steckplatz 2
Ausgang Gruppe Ausgang Gruppe Ausgang Gruppe
1 [5]4 ®5) 1 [« 1 [ ®m
2 [5] ®s 2 [8]4 2 [ w2
Laschen Abbrechen QK

Wird nur das Mastergerat verwendet (8 Gruppen) braucht man die Standardzuordnung nicht zu
verandern, da sich ja alle Signalgruppenanschlisse in dem Gerat befinden.

Bei zusatzlicher Verwendung des Slavegerates kann es sinnvoll sein, die Gruppenzuordnung
anzupassen. Wenn sich z. B. die Gruppe 5 (Reihenfolge Signalzeitenplan) am Standort des
Slavegerates befinden wiirde, so wiirde man die Gruppe 5 einem Ausgang am Slave zuordnen.
Folgende Eingabemdglichkeiten gibt es: 1 bis 12 und 0 (Ausgang nicht verwendet),

Wird die Maske mit OK geschlossen, erfolgt eine Uberprifung der Daten (nur fiir die aktiven

Gruppen).
Wird eine fehlerhafte Eingabe festgestellt, erscheint eine entsprechende Warnmeldung.

E rFehler ¥

Die Zuordnung der Ausgdnge bei EPB 12
stimmt nicht und mui Gberprift werden !

Hinweis:

Wird ein Programm in die Steuerung tbertragen und die Gruppenzuordnungsliste des aktuellen
Programms in der Steuerung und der des zu ibertragenden Programms unterscheiden sich,

erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.
In dieser Meldung werden alle Unterschiede dann aufgelistet. Je nach Bestatigung dieser Liste

wird die Datenlbertragung dann gestartet.
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6.5

6.5.1

Parameterlisten

Uber diese Funktion kénnen Sie bis zu je 24 Parameterlisten fiir Dehnzeit 1 + 2 verwalten.
Diese Parameterlisten kdnnen Sie mit 6 moglichen Tagesprogrammen kombinieren, es werden
dann jeweils andere Parameter (max. Dehnzeiten) fir das aktuell laufende Tagesprogramm
geladen.

Die Parameterlisten kdnnen entweder mit der manuellen Programmwabhl oder Gber eine
Schaltzeit der Wochenautomatik DCF-Uhr aktiviert werden.

Mit dieser Funktion haben Sie die Mdglichkeit bis zu 150 Programmvarianten zu schalten.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 mdglich

Bezeichnungen Parameterlisten

In dieser Eingabemaske kénnen Sie jeder Parameterliste eine Bezeichnung vergeben.
Diese Bezeichnung wird dann in den Parameterlisten in der Uberschrift sowie bei der Auswahl
der Tagesplane (Wochenautomatik DCF-Uhr) angezeigt.

F Bezsichnungen Parameterlisten — *
Parameterliste 1 Parameterliste 13

|I|’arameterliste 2 | |Parameterliste 14 |
|Parameterliste 3 | |Parameterliste 15 l
|Parameterliste 4 | |Parameterlis:e 16 l
|Parameterliste 5 | |Parameterlisie 17 l
|Parameterli5te 6 | |Parameterliste 18 |
|Param eterliste 7 | |Param eterliste 19 l
|Parameterliste 8 | |Parameterliste 20 l
|Parameterliste 9 | |Parameterlisﬁe 21 l
|Parameterliste 10 | |Parameterliste 22 |
|Param eterliste 11 | |Param eterliste 23 l
|Parameterliste 12 | |Parameterliste 24 l
| | | |

Leschen || Abbrechen ok

Hinweis:

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 moglich

233



6.5.2 Dehnzeit 1

In dieser Eingabemaske kénnen Sie die maximalen Dehnzeiten von Dehnpunkt 1 verwalten. Der
maximale Eingabewert betragt 240 Sekunden.

Sobald eine Parameterliste aktiv ist, werden diese Dehnzeiten fiir die betreffenden Gruppen im
aktuell aktiven Tagesprogramm verwendet.

Bei Gruppen, bei denen eine Null in der Parameterliste steht, gelten weiterhin die Dehnzeiten aus
dem jeweiligen aktiven Tagesprogramm.
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=

Hinweis:

Parameterlisten fur Dehnzeiten werden immer mit Beginn eines Dehnpunktes ibernommen.
Befindet sich das Programm aktuell in einem Dehnpunkt, so wird noch die aktuelle Dehnzeit des
aktuellen Programms abgearbeitet.

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 moglich.
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6.5.3 Dehnzeit 2

In dieser Eingabemaske kénnen Sie die maximalen Dehnzeiten von Dehnpunkt 2 verwalten. Der
maximale Eingabewert betragt 240 Sekunden.

Sobald eine Parameterliste aktiv ist, werden diese Dehnzeiten fiir die betreffenden Gruppen im
aktuell aktiven Tagesprogramm verwendet.

Bei Gruppen, bei denen eine Null in der Parameterliste steht, gelten weiterhin die Dehnzeiten aus
dem jeweiligen aktiven Tagesprogramm.

I
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E Parameterliste Dehnzeit 2, Gruppe: 1, Plan 12
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Hinweis:

Parameterlisten fir Dehnzeiten werden immer mit Beginn eines Dehnpunktes ibernommen.
Befindet sich das Programm aktuell in einem Dehnpunkt, so wird noch die aktuelle Dehnzeit des
aktuellen Programms abgearbeitet.

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 moglich
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6.5.4 Optionen Parameterlisten

In dieser Maske kdonnen Sie bestimmen, wann eine Parameterliste beendet wird, wenn ein

anderes Programm aktiv wird, die Betriebsart sich andert oder eine Sondermaske aktiv wird.

ﬁ Parameterlisten Optionen — X
Parameterlizsten deaktivieren bei Prog / And der h
Betriebsart banuel Betriebsart Extern Motprogramm
Programm 1 | Aktive Parameterliste beenden ~ | | Aktive Parameterliste beenden ~ | | Akbive Parameterliste beenden
Programm 2 | &ktive Parameterliste beenden Aktive Parameterlizte beenden Uhrbetrieb
Programm 3 | Aktive Parameterliste beenden Aktive Parameterliste beenden Blinken (T astatur)
Programm 4 | &ktive Parameterliste beenden Aktive Parameterliste beenden
Programm & | Aktive Parameterlizte beenden Aktive Parameterlizte beenden
Programm 6 | &ktive Parameterliste beenden Aktive Parameterlizte beenden
Dunkel Blinken Dunkel Elinken
Allrat Allrat
Verhalten bei aktiven Sondermasken
Programmwechsel auf Anforderung  Dehnzeit abbrechen Allrat / Yaorrangschaltung Dk elzchaltung
Frogramm 1 | Keine Aktion « | Keine dktion || Keine fktion w | | Keine dktion w
Frogramm 2 | Eeine Akhion Keine Aktion K.eine Aktion F.eine Aktion
Pragrarrm 3 | Keine Akbon Keine Aktion K.eing Aktion F.eine Aktion
Frogramm 4 | Eeine Aklion K.eine Aktion K.eine Aktion F.eine Aktion
Pragramm 5 | Eeine Akbion Keine dktion K.eine Aktion K.eine Aktion
Frogramm & | Keine Akbion F.eine Aktion K.eine Aktion F.eine Aktion
Abbrechen ok

6.5.4.1 Parameterlisten deaktivieren

Je nach Betriebsart bzw. aktivem Programm stehen verschiedene Optionen fur die
Parameterlisten zur Auswahl.

6.5.4.1.1 Programmwahl Manuell / Extern

Sobald ein Programm in einer dieser Betriebsarten angewahlt wird, kdnnen Sie hier das
Verhalten der Parameterlisten auswahlen. Folgende Moglichkeiten stehen zur Auswahl:

0 Keine Aktion
Die aktuelle Parameterliste wird weiterhin ausgefihrt.

o Aktive Parameterliste deaktivieren
Die Dehnzeiten des jetzt aktiven Programms werden ausgefuhrt.

° Andere Parameterliste aufrufen

Wahlen Sie die gewlinschte Parameterliste in der Auswahlbox aus, diese wird
dann aktiv.

Wird die entsprechende Sondermaske beendet, wird die dann gultige
Parameterliste wieder aktiv, die manuell angewahlt wurde bzw. von der
Wochenautomatik vorgegeben wird.

Werden die Programme Dunkel, Blinken oder Allrot angewahlt, kdnnen Sie jeweils auswahlen, ob
eine aktive Parameterliste beendet werden soll oder nicht.

Hinweis:

Eine einem Programm zugeordnete Parameterliste wird erst geladen, wenn in das aktuell
angewahlte Programm gewechselt wird.
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6.5.4.1.2 Andern der Betriebsart

Je nach aktiver Betriebsart stehen verschiedene Optionen zur Verfigung, wie sich die
Parameterlisten verhalten sollen.

6.5.4.1.2.1 Betriebsart Uhrbetrieb / Blinken (Tastatur)

Wird die Betriebsart Uhrbetrieb oder die Taste Blinken an der Tastatur angewahlt, kbnnen Sie
auswahlen, ob eine aktive Parameterliste beendet werden soll oder nicht.

Hinweise.

Werden im Uhrbetrieb die Schaltzeiten der Wochenautomatik DCF-Uhr
verwendet, werden, egal wie die Einstellung ist, die Parameterlisten nicht
deaktiviert. Es gelten dann weiterhin die Schaltbefehle der Wochenautomatik
DCF-Uhr.

Bei Anwahl der Taste ,Blinken® an der Tastatur wird, falls aktiviert, eine aktive
Parameterliste deaktiviert.

Wird die Steuerung mit der Taste ,Start” wieder gestartet, wird keine
Parameterliste geladen.

Eine Parameterliste wird erst wieder geladen, wenn sich die Betriebsart wechselt,
in ein anderes Programm gewechselt oder eine Parameterliste manuell
angewahlt wird.

6.5.4.1.2.2 Betriebsart Notprogramm

Sobald das Notprogramm aktiv wird (manuell angewahlt oder automatisch), kbnnen Sie hier das
Verhalten der Parameterlisten auswahlen. Folgende Moglichkeiten stehen zur Auswahl:

Hinweis:

Keine Aktion
Die aktuelle Parameterliste wird weiterhin ausgefihrt.

Aktive Parameterliste deaktivieren
Die Dehnzeiten des jetzt aktiven Programms werden ausgefuhrt.

Andere Parameterliste aufrufen

Wahlen Sie die gewuinschte Parameterliste in der Auswahlbox aus, diese wird
dann aktiv.

Wird die entsprechende Sondermaske beendet, wird die dann giltige
Parameterliste wieder aktiv die manuell angewahlt wurde bzw. von der
Wochenautomatik vorgegeben wird.

Wird das Notprogramm wieder beendet, wird entsprechend des aktuell gultigen Programms die
hinterlegte Parameterliste geladen.
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6.5.4.2 Verhalten bei aktiven Sondermasken

Sobald eine Sondermaske aktiv wird, kbnnen Sie hier das Verhalten der Parameterlisten
auswahlen.
Folgende Mdoglichkeiten stehen zur Auswahl:

o Keine Aktion
Die aktuelle Parameterliste wird weiterhin ausgefuhrt.

o Aktive Parameterliste deaktivieren
Die Dehnzeiten des jetzt aktiven Programms werden ausgefihrt.

o Andere Parameterliste aufrufen
Wahlen Sie die gewlinschte Parameterliste in der Auswahlbox aus, diese wird
dann aktiv.
Wird die entsprechende Sondermaske beendet, wird die dann guiltige
Parameterliste wieder aktiv die manuell angewahlt wurde bzw. von der
Wochenautomatik vorgegeben wird.

Hinweis:

Sind mehrere Sondermasken gleichzeitig aktiv, wird die Parameterliste der Sondermaske mit der
hoéchsten Prioritat geladen. Dabei gilt folgende Reihenfolge:

o Allrot / Vorrangschaltung (héchste Prioritat)
o Dehnzeiten abbrechen
o Programmwechsel auf Anforderung

Sind keine Sondermasken mehr aktiv, wird entsprechend des aktuell glltigen Programms die
hinterlegte Parameterliste geladen.
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6.6

Anzahl Signalgeber MPB4xxx

In diesem Fenster wird die Anzahl Signalgeber je Gruppe fur den Anlagentyp MPB 4xxx
eingestellt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp (Funk / Kabel) angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

g Anzahl Signalgeber MPB: Gruppe 1 (K1) — >
Gruppe: 1 2 3 4 5 6 7 8 = 10 i1 12

0 0
E : Loschen Abbrechen Ok

Hinweis:
Die Mindesteingabe betragt zwei Signalgeber. Wird das Fenster mit ,OK* geschlossen und es

wurden weniger als zwei Signalgeber eingetragen, erscheint ein entsprechender Hinweistext.
Das Fenster kann mit weniger als zwei Signalgebern nicht mit ,OK" geschlossen werden.
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6.7

6.7.1

Signalsicherung

In diesem Meniipunkt erfolgt die Eingabe der Uberwachungen (Signalsicherung). Je nach
Anlagentyp sind die Eingabemasken verschieden aufgebaut.

In diesen werden die Lampenuberwachungen (defekt) sowie die Statustiberwachungen (je nach
Anlagentyp) eingetragen.

Die Zwischenzeitliberwachung sowie die Verriegelungsmatrix werden automatisch anhand der
vorhandenen Zwischenzeitmatrix erstellt.

Mischbetrieb Signalgeber / Blindenmodule

Ein Mischbetrieb von Taktilen Signalgebern (Akustikmodule / Rutteltaster) ist im LED-Betrieb
nicht moglich, da der Stromverbrauch in etwa einem LED-Modul entspricht. Diese miissen dann
Uber eigene Signalgruppen versorgt werden.

Eine Kombination mit herkdmmlicher Lampentechnik ist moglich. Lampendefekte werden in
diesem Fall einwandfrei erkannt.

Hinweis:

Werden Taktile Signalgeber als eigene Gruppe betrieben sind die Lampeniberwachungen dieser
Gruppe zu deaktivieren.
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6.7.2 Signalsicherung EPB 24 / EPB 48

In diesem Fenster werden die Anzahl der Leistungskarten je Gruppe festgelegt sowie die
Uberwachungen eingestellt.

Diese Funktion wird nur bei Anlagentyp EPB 24 / EPB 48 bendtigt, bei den anderen
Anlagentypen ist diese Eingabemaske nicht anwahlbar.

Die aktive Gruppe wird durch eine eingerastete Schaltflache markiert.

Zusatzlich stehen die aktuelle Gruppe / Karte sowie die Gruppenbezeichnung in der Kopfzeile.

-

Signalzichemngen

Gruppe: |1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Leistungskarten Bezeichnung Leistungskarten Gesamt
Anzahl Leistungzkarten : fiir Gruppe 1 K1 | | 12 |

F.arte 1

Uberwachte Lampenausginge Statuzuberwachung

Rats  [JRotE [OGeb [ Grin [Rats  []RotE [“1Geb [ Griin
Rotlampen Fehlermeldung bei Hinweiz zur Statusiiberwachung:

(®) Fot A defekt Bei allen Lampenausgangen an denen keine

Lampe oder kein LED Modul angeschlozsen ist

Fot A und Rt B defekt
st e sk muss die Statusuberwachung deakhiviert werden

Fehlerabschaltung Steuerung

Bei Auzlosung Rot defekt von

Karte 1

Bei Auzlosung Gelb defekt von
K.arte 1

Bei Auzlosung Grun defekt von

K.arte 1

F.opieren Lozchen Abbrechen Ok

Hinweise:

Je Gruppe werden folgende Standardwerte vorgesetzt:

° Anzahl Leistungskarten = 1, Uberwachter Lampenausgang Rot A

° Statusliberwachung bei allen Ausgangen aktiviert.

° Rotlampen Fehlermeldung bei Rot A oder Rot B defekt, Fehlerabschaltung bei
Rot defekt aktiviert.

° Anpassung Uberwachung fiir Blindenmodul aus.

° Werden weitere Leistungskarten fir eine Gruppe gewahlt, erhalten diese die

gleichen Standardvorgaben.

Alle anderen Uberwachungen kénnen je Bedarf aktiviert werden.
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6.7.2.1 Anzahl Leistungskarten

In diesem Feld wird die gewtinschte Anzahl Leistungskarten fir die gewahlte Gruppe eingestellt.
Vorgabe ist eine Leistungskarte pro Gruppe.

Es kdnnen maximal vier Leistungskarten je Gruppe gewahlt werden. Dann werden
entsprechende Karten zur Auswahl der Uberwachung je Gruppe eingeblendet.

Sighalsicherungen

Gruppe: |1/ 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Leistungskarten Bezeichnung Leistungskarten Gesamt

Anzahl Leistungskarten = fiir Gruppe 1 K1 | | 12 |

K.arte 1

Uberwachte Lampenausgange Statusuberwachung

[#Fats [ ]RotE [Geb  [Giiin [ Raots  []RotE [« Gelb  [+] Griin

Rotlampen Fehlermeldung bei Hinweis zur Statusuberwachung:

(®) FRot A defekt Bei allen Lampenausgangen an denen keine
Fot & und Bat B defekt Lampe oder kein LED Modul angeschlossen ist

mussz die Statusiiberwachung deaktiviert werden

Im Feld ,Bezeichnung® wird die Bezeichnung der aktuellen Gruppe und im Feld
.Leistungskarten Gesamt" die aktuelle Anzahl der vergebenen Leistungskarten eingeblendet.
Die Erh6hung der Leistungskarten wird nur bendtigt, wenn es z. B.: mehr als zwei einzeln
Uberwachte Rotlampen einer Fahrtrichtung gibt.

Hinweise:

° Wurden mehrere Leistungskarten einer Gruppe vergeben, so fihren diese ihre
Schaltfunktionen parallel aus. Jedoch kdnnen getrennte Uberwachungen gewahlt
werden.

o Die Gesamtzahl aller Leistungskarten ist auf 48 begrenzt.
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6.7.2.2

6.7.2.3

Lampeniiberwachung

Je Gruppe/Karte kann die Uberwachung auf defekte Lampen getrennt eingestellt werden,
Vorgabe ist Rot A.

Es kdnnen bei Bedarf noch Rot B, Gelb und Griin (wahlweise) aktiviert werden.

Sind mehrere Signalgeber an einer Leistungskarte angeschlossen, spricht die Uberwachung erst
an, wenn alle Lampen der Gberwachten Farbe defekt sind.

Sind z. B. drei Signalgeber an einer Gruppe angeschlossen, ist im Regelfall Rot A einzeln
angeschlossen.

Die anderen Rotlampen liegen auf Rot B, Gelb und Griin liegen alle jeweils parallel.

Die Auswahl, die bei Rotlampen Fehlermeldung eingestellt ist, bestimmt, wann eine
Fehlermeldung bei Rotlampen defekt einer Karte gemeldet wird.

Vorgabe ist Rot A oder Rot B defekt. Bei Griin und Gelb gibt es diese Auswahl nicht, da alle
Gelb-, bzw. Grinlampen parallel angeschlossen sind.

Hinweis:

Gibt es nur eine Uberwachte Rotlampe bei einer Leistungskarte, ist das Auswahlfeld ,Rot A und
Rot B defekt” gesperrt.

Diese Einstellungen kénnen je Gruppe / Leistungskarte getrennt vorgenommen werden.
Statusiiberwachung

Es kann je Gruppe/Karte eine Statustiberwachung aktiviert werden, Vorgabe ist bei allen
Gruppen aktiviert. Diese Uberwachung prift permanent den Soll-/Ist-Zustand jedes einzelnen
Lampenausgangs.

Wurde eine Abweichung festgestellt, schaltet die Steuerung mit dem entsprechenden Status
Fehler ab.

Hinweis:

Je nach Signalbild im Fehlerfall kann die Steuerung auch mit einer anderen Fehlermeldung (z. B.
Grun / Griin, Rot / Griin Fehler) abschalten.
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6.7.2.4 Fehlerabschaltung Steuerung

In diesem Auswahlblock wird festgelegt, wann bei einer gemeldeten Lampenstérung die
Steuerung wegen Fehler abschalten soll.

Die Auswahl je Karte wird nur freigegeben, wenn die betreffende Lampeniberwachung aktiviert
wurde.

Vorgabe ist immer Ja.

Wurden mehrere Karten je Gruppe vergeben, erhoht sich die Anzahl der Einstellméglichkeiten.
Zusatzlich wird noch eine Auswahl der Logik angeboten, die Vorgabe ist oder.

Moglichkeiten- Logik:

oder = Uberwachungsrechner 16st aus, sobald eine Karte einen Lampendefekt
meldet.

und = Es mussen alle Karten einen Lampendefekt fur die gewahlte Farbe
melden.

Bei Auslosung Rot defekt:
Wourde bei einer Karte die Rot A oder Rot B Lampentberwachung aktiviert, so wird automatisch
bei dieser Gruppe die Auslésung fir Rot defekt aktiviert.

Bei Auslésung Gelb defekt:
Wourde bei einer Karte Gelb Lampenlberwachung aktiviert, so wird automatisch bei dieser
Gruppe die Auslosung fur Gelb defekt aktiviert.

Bei Auslosung Griin defekt:

Wourde bei einer Karte Griin-Lampenuberwachung aktiviert, so wird automatisch bei dieser
Gruppe die Ausldsung fur Griin defekt aktiviert.
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6.7.2.5 Bespiel Lampeniiberwachung (defekt)

Auswahl der Gberwachten Lampen je Karte

Gruppe 1 = zwei Leistungskarten

Karte 1 = Rot A, Rot B, Gelb und Griin Gberwacht, Fehlermeldung bei Rot A oder Rot B
defekt.

Karte 2 = Rot A, Gelb und Griin Gberwacht, Fehlermeldung bei Rot A defekt.

Signalsicherungen

Gruppe: |1 2 3 4 5 B 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Leistungszkarten Bezeichnung Leistungskarten Gesamt
fAinzahl Leistungskarten = fur Gruppe 1 K1 | | 13 |

Karte 1 [arte 2

Uberwachte Lampenausginge Statusiiberwachung

FRots  [FRotE  [JGelb  []Giiin FRata  [FRotB  [FGeb [ Giiin
Rotlampen Fehlermeldung bei Hinweis zur Statusiiberwachung:

(®) Fiot & oder Flot B defekt Bei allen Lampenausgangen an denen keine

() Rt & und Fiot B defekt Lampe oder kein LED Modul angeschlossen ist

muszs die Statuzuberwachung deaktiviert werden

_@ K.arte 2 |

—Uberwachte Lampenausgange

[V]Rots  [JRotE  []Gelb  [7]Griin

Rotlampen Fehlermeldung bei
@ Rot A defekt
Fotd und ot B defekt

Auslésung Steuerung:
Karte 1 meldet Rotlampenstérung, wenn Rot A oder Rot B defekt sind — Karte 2 nur bei defekt
von Rot A.
Die Anlage schaltet auf Rotlampenstorung sobald Karte 1 oder Karte 2 von Gruppe 1 einen
Rotlampenfehler melden.

Karte 1 + 2 melden Gelblampen defekt — die Steuerung schaltet auf Gelblampenstérung wenn
Karte 1 von Gruppe 1 meldet das die Gelblampen defekt sind.

Karte 1 + 2 melden Grinlampen defekt — die Steuerung schaltet auf Grinlampenstérung, wenn
Karte 1 von Gruppe 1 melden, das die Griinlampen defekt sind.
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6.7.3 Signalsicherung EPB 12

Die Eingabe der Uberwachungen ist beim Anlagentyp EPB 12 identisch mit dem Anlagentyp EPB

24 | EPB 48.
Die Eingabefunktionen sind nur auf die entsprechenden Anlagenfunktionen der EPB 12

angepasst.

Signalzicherungen

Gruppe: 1 2 3 4 & 6 7 & 9 10 11 12

Bezeichnung

k1
Uberwachte Lampenausginge Statusuberwachung
Rats  [JRotE [JGelb [ Grin 1 Rots  [#]RotB ] Gelb [ Giiin
Rotlampen Fehlermeldung bei Anpassung Uberwachung fiir Blindenmodul
(®) Rot & defekt (ida
Rot & und Rot B defekt (® Nein
Fehlerabschaltung Steuerung Hinweis zur Statusiiberwachung:

. Bei allen Lampenauzgangen an denen keine
Riot defekt Gielb defekt Griin defek! Lampe oder kein LED Modul angeschlozsen ist

muszs die Statusiiberwachung deaktiviert werden
F.opieren Lazchen Abbrechen Ok

Folgende Unterschiede gibt es zum Anlagentyp EPB 24 /| EPB 48:

Da es beim Anlagentyp EPB 12 nur eine Leistungskarte je Signalgruppe gibt, ist eine Aktivierung
weiterer Leistungskarten fir eine Gruppe nicht moglich.
Aus diesem Grund gibt es auch keine Logikauswabhl fur die Fehlerabschaltung.
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6.7.4 Rotlampeniiberwachungen MPB 4xxx

In dieser Eingabemaske wird die Einstellung der Rotlampeniiberwachungen vorgenommen.
Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

E Rotlampeniberwachungen Proegramm 1: Gruppe 1 (K1.1/K1.2) - *
Brforpz T2 | 3 |4 |5 |6 |30 [ 809 0 PR 203 34035 | e [ 98 9 B0 B | A | 2
P T Y Y L v
p2 Y Y B Y
P2 B T S Y
P4 I B L S LY

P53
P&

Lozchen Abbrechen Ok

Im Grundzustand sind alle Rotlampenuberwachungen aktiviert. Wird der Signalzeitenplaneditor
geschlossen, werden automatisch bei allen Gruppen, bei denen keine Griinzeit vorhanden ist
(Gruppe aus), die Rotlampeniiberwachungen deaktiviert.

Wurde beim SchlieRen des Signalzeitenplaneditors die Uberwachungsliste verandert, kommt
folgende Hinweismeldung:

g Information *

:'l Die Uberwachungen wurden angepasst, bitte iberprifen!

Nach Bestatigung wird die Uberwachungsmaske zur Kontrolle der Daten eingeblendet.
Hinweis:

Werden bei diesen Anlagentypen Taktile Signalgeber angeschlossen, so ist bei diesen Gruppen
die Rotlampeniberwachung zu deaktivieren.

247



6.8

6.8.1

Funkuhr / Griine Welle

In diesem Menupunkt werden die Funktionen und zusatzlichen Daten der optionalen Funkuhr
verwaltet.

Hinweis:

Diese Parameter werden nur von den Anlagentypen EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 unterstitzt.

Funktion Syn. Eingédnge

Bestimmt je nach Betriebsart die Auswertung des jeweiligen Syneingangs.

ﬁ Funktion Syn. Eingdnge — >
Syn Engange DCF - Uhr Syn Eingang 1 [Klemmen] Syn Eingang 2 (Klemmen)
Auzwerten bei Betriebeart: Auswerten bei Betriebzart; Auzwerten bei Betriebsart:

[ Manuel bd ariell td anuel

[ Ukrbetrieb Uhrbetrieb Uhrbetrieb

DCF []DCF [Jocr

[JExtem E shern Esberm

[ Motprogramm M atprograrnnm M atprograrnmm
Abbrechen Ok

An den Steuergeraten konnen drei getrennte Eingange fur die Grine Welle ausgewertet werden.
Jedem Eingang kann zugeordnet werden in welcher Betriebsart dieser abgefragt wird.

Wourde z. B.: beim Syneingang 1 (DCF - Uhr) nur die Betriebsart DCF - Uhr markiert, so wird
dieser auch nur bei Anwahl der Betriebsart DCF-Uhr ausgewertet. Signale der anderen Eingange
werden dann ignoriert.

Wird eine Funkuhr Typ V4 verwendet, werden bei Betriebsarten, die unter ,Syneingdnge DCF —
Uhr* aktiv sind, die Synchroninformationen des seriellen Protokolls (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB
48 ab Version 6.60) ebenfalls ausgewertet.

Hinweis:

Diese Einstellungen sind nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.10 moglich.
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6.8.2 Funkuhrparameter
In dieser Eingabemaske werden die zusatzlichen Daten fir die Funkuhr Typ V4 versorgt.
Hinweis:
Diese Einstellungen sind fir die Versorgung der als Option erhaltlichen Funkuhr Typ V4

vorgesehen
(nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48), ab Version 6.6x.

E Funkuhrparameter — *

—Riickrechenverfahren

Jahresanfang (Siemens 2) | v

Yersatzzeiten
Programm 1 Frogramm 2 Frogramm 3 Frogramm 4 Frogramm 5 Frogramm &
(o & [0 & [0 & [o & [o & [ E

Programm ¥ Programm 8 Frogramm 39 Frogramm 10 Programm 11 Programm 12

[0 8 [l [l [ol8 [ 8 [ &

Ausfiithren bei: DCF - Uhbr Syn. Eingang 1 [Klemmen) Syn. Eingang 2 [Klermen)

Laschen Abbrechen Ok

6.8.2.1 Riickrechenverfahren

Hier wird das gewunschte Rickrechenverfahren eingestellt, mit dem die Funkuhr den Zeitpunkt
fur die Ausgabe des Synchronimpulses errechnet.
Folgenden Ruckrechenverfahren werden von der Funkuhr unterstitzt:

o Jahresanfang (Siemens 2)
° Monatsbeginn

° Tagesbeginn

o 01.01.1980 (Siemens 3)

Welches Ruckrechenverfahren verwendet werden muss, ist abhangig vom Standort und beim
Auftraggeber zu erfragen.

6.8.2.2 Versatzzeit

Die Werte die bei Versatzzeit eingetragen werden, bestimmt die Zeit, um die der eingehende
Synchronimpuls (intern) in der Anlage verzdgert ausgewertet wird.

Uber diese Option kann man die Griine Welle (Synchronisation passt nicht) vor Ort anpassen
ohne den Signalzeitenplan, bzw. die Funkuhrdaten zu verandern.

Die eingegebene Versatzzeit kann je Syneingang getrennt ausgefiihrt werden, die Vorgabe ist bei
allen Aktiv. In dem unteren Feld (Ausfihren bei) kann diese Funktion dem jeweiligen Syneingang
zugeordnet werden.

Hinweis Anzeige

Erscheint im Display der Signalanlage vor dem aktuellen Zeitpunkt ein ,** |auft eine Versatzzeit
ab.
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6.8.3 Protokollmodus Funkuhr

In dieser Eingabemaske werden die zusatzlichen Daten fiir den Protokollmodus der Funkuhr Typ
V4 versorgt.

Im Protokollmodus erfolgt die Versorgung der Funkuhr automatisch vom Steuerrechner der
Signalanlage. Dieses gilt aber nur, wenn die Funkuhr gestellt ist (glltige Zeitinformation
empfangen).

Hinweis:

Diese Funktionen sind nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.6x moglich.

; Protokollmodus Funkuhr — >

—Betriebsart

fiﬂutomatik L

Min. Umlaufzeit senden
Max. Umlaufzeit senden

Feste Umlaufzeit senden

Immer diese Umlaufzeiten senden

Programrm 1 Prograrmm 2 Pragrarnrn 3 Prograrm 4 Programm 5 Frograrnrm B
. - - . . . i =
0 = 8] = a = a 3 0 - 0 -
Frogramm 7 Prograrmm & Prograrm 3 Progranm 10 Frogramm 11 Frograrmm 12
" - . . a 7 = =
0 = 4] = 1] = a 5 0 - a -
Laschen Abbrechen Ok
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6.8.3.1 Betriebsart

6.8.4

Fir den Protokollmodus gibt es verschiedene Betriebsarten, die Standardvorgabe ist
~JAutomatik®.

Automatik

In dieser Einstellung erfolgt der Datenaustausch zwischen Funkuhr und Steuerrechner
automatisch. Die Funkuhr errechnet an Hand der vom Steuerrechner empfangenen Daten den
Zeitpunkt der Synchronisation und gibt die entsprechenden Synchronimpulse aus.

Zusatzlich wird die interne Systemzeit mit der Funkuhr synchronisiert. Die Programmumschaltung
erfolgt durch die im Steuerrechner versorgten Schaltzeiten (inklusive Feiertage und
Sonderschaltpunkte).

Manuell
Wahlt man diese Einstellung, kann ausgewahlt werden welche Umlaufzeiten zur Funkuhr
gesendet werden sollen. Zur Auswahl stehen:

° Min Umlaufzeit: Es wird immer die minimale Umlaufzeit des gerade aktiven
Programms zur Funkuhr gesendet.

° Max Umlaufzeit: Es wird immer die maximale Umlaufzeit des gerade aktiven
Programms zur Funkuhr gesendet.

o Feste Umlaufzeit: Es werden die Umlaufzeiten fir das gerade aktive Programm
gesendet, die in den Eingabefeldern ,immer diese Umlaufzeiten senden”
eingetragen wurden.

Nur Datum / Uhrzeit auswerten
In dieser Einstellung wird nur die Systemzeit der Steuerung mit der aktuellen Zeitinformation der
Funkuhr synchronisiert. Es werden keine Daten zur Funkuhr gesendet.

Protokollmodus aus
In dieser Einstellung wird der Protokollmodus ausgeschaltet. Es werden nur noch die
empfangenen Daten der Funkuhr angezeigt.

Funkuhr Typ BCD

Wird die Funkuhr Typ BCD in der Steuerung verwendet, muss diese Uber eine eigene Software
versorgt werden.

Diese Uhr schaltet dann anhand der Versorgung automatisch die Tagesprogramme und den
Griine Welle-Impuls.

Hinweis:

Damit die Umschaltung der Tagesprogramme Uber die Funkuhr ausgefihrt wird, muss an der
Steuerung die Betriebsart DCF - Uhr eingestellt werden. In anderen Betriebsarten erfolgt diese
Auswertung nicht.

Der Gruine Welle-Impuls wird je nach Einstellung auch in anderen Betriebsarten ausgewertet,
< 6.8.1
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6.8.5 Funkuhr Typ Seriell

6.9

6.9.1

Wird die Funkuhr Typ Seriell in der Steuerung verwendet, erfolgt die Grundversorgung anhand
der eingegebenen Signalzeitenplane (Umlaufzeiten, Synpunkte, usw.).
Es muss nur noch das Ruckrechenverfahren und falls bendtigt, die Versatzzeiten eingegeben

werden, ¥ 6.8.1

Dieser Typ von Funkuhr arbeitet nur noch mit einem Programm. Die entsprechenden Daten wie
Umlaufzeit, Synpunkt und Riickrechenverfahren werden immer aktuell an die Funkuhr Gbermittelt.
Anhand dieser Daten gibt diese dann nur noch den Griine Welle- Impuls aus.

Hinweis:

Diese Version wird erst ab Version 6.60 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstutzt, bei dieser
Variante wird Uber die Funkuhr nur der Griine Welle- Impuls ausgegeben,
Programmumschaltungen werden von der Anlage selber ausgefiihrt, da die Funkuhr immer das
aktuelle Datum und Uhrzeit Gbermittelt.

Programmschaltpunkte

In diesem Menupunkt wird die Wochenautomatik (Schaltpunkte) fiir die Betriebsarten Uhrbetrieb
und DCF-Uhr (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60) verwaltet.

Bei den Anlagentypen EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab der Version 6.6x kann die Wochenautomatik
fur die Betriebsarten Uhrbetrieb und DCF-Uhr getrennt versorgt werden.

Bei der Wochenautomatik DCF-Uhr werden zusatzlich Feier-, Festtage und 20
Sonderschaltpunkte (freie Eingabe) unterstutzt.

Uber eine Option kann die Wochenautomatik der DCF-Uhr auch fiir den Uhrbetrieb verwendet
werden, eine Eingabe der Wochenautomatik Uhrbetrieb ist dann nicht mehr erforderlich.

Wochenautomatik Uhrbetrieb

In diesem Fenster werden die Schaltpunkte fir die Betriebsart ,Uhrbetrieb“ eingegeben.
Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

Die Anzahl der sichtbaren Programme andert sich je nach Programmfreigabe. < 6.1.7
Hinweis:
Wurden keine Schaltpunkte eingegeben und man schaltet auf die Betriebsart Uhrbetrieb um, wird

dieses an der Steuerung (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) nicht angenommen — es erscheint dann
eine entsprechende Hinweismeldung im Display.

§ Wochenautomatik Uhrbetrieb - Startzeit — »

Prog. 1 Prog. 2 Dunkel  Blinken

Schaltpunkt/Tag: Montag Dienstag Mittwoch  Donnerstag  Freitag Samstag Sonntag Stunde:
Schaltpunkt 1 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 =
Schaltpunkt 2 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 @ -
Schaltpunkt 3 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 Minute:
Schaltpunkt 4 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 -
Schaltpunkt 5 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 =
Schaltpunkt & 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00

Schaltpunkt 7 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00
Schaltpurkt 8 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00

Schaltpurkt 9 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 24:00
Schaltpunkt 10 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00

Einfligen || Kopieren || Loschen | Abbrechen Ok

Es wird immer die Startzeit des jeweiligen Programms eingegeben, dazu ist der Wochentag des
gewunschten Programms anzuwahlen.
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Die gewlinschte Schaltzeit wird entweder direkt tGber die Tastatur eingegeben oder lGber die
Wippschaltflachen eingestellt, der kiirzeste Schaltabstand betragt 1 Minute.

Wird die Schaltflache ,00:00“ oder ,24:00“ angewahlt, so werden die Daten im markierten Feld
auf diesen Wert gesetzt. Bei Eingabe 00:00 wird keine Umschaltung ausgefuhrt. Soll die
Umschaltung um null Uhr erfolgen, so muss dafur der Wert 24:00 eingegeben werden.

Hinweis:

Wird als Schaltzeit z. B. Samstag 24:00 Uhr eingegeben, so wird dieser Schaltbefehl Sonntag um
0:00 Uhr geschaltet.

Mit der Schaltflache ,Kopieren“ wird der Wert von dem aktuell markierten Feld gespeichert. Mit
der Schaltflache ,Einfiigen® kann dieser dann in andere Felder eingefligt werden.

Sobald ein Eingabefeld verlassen wird, erfolgt eine Uberpriifung, ob diese Schaltzeit bereits
vorhanden ist. Falls ja, erscheint dann ein entsprechender Hinweis mit der Information in
welchem Programm diese Schaltzeit bereits eingegeben wurde.

Wenn Schaltzeiten programmiert werden, mussen auch an den Tagen Schaltzeiten eingegeben
werden, an denen kein Programmwechsel erfolgt.

Die Eingabe muss das Programm enthalten, das an diesem Tage aktiv ist und als Schaltzeit wird
dann 00:01 eingegeben. Die Zeit 00:01 wird deswegen eingegeben, weil es die erstmogliche
Schaltzeit an einem neuen Tag ist.

Wird an einem Tag kein Programmwechsel vorgenommen und es erfolgt eine Abschaltung
(Stoérung, Netzausfall, usw.), sucht die Anlage nach dem Neustart das Programm, das an dem
jeweiligen Tag aktiv ist. Wird kein Eintrag fir den Tag bei den Schaltpunkten gefunden, startet die
Anlage automatisch mit dem Notprogramm. Dieses wird dann solange ausgefihrt, bis ein
Programmwechsel Gber die Schaltuhr vorgegeben wird.

Hinweise:
° Es wird erst in ein anderes Programm gewechselt, wenn ein neuer Schaltbefehl
anliegt.
° Damit eine korrekte Umschaltung der Programme erfolgt, ist darauf zu achten,
:D;?Em und Uhrzeit in der Anlage stimmen. Die Uhr der Steuerung wird immer auf
ie

PC-Zeit gesetzt, sobald ein Programm in die Steuerung Ubertragen wird.
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6.9.2 Wochenautomatik DCF-Uhr

Die Eingabe der Wochenautomatik wird in drei getrennten Eingabemasken versorgt.

° Tagesplane / Wochenplane
In dieser Eingabemaske erfolgt die Zuordnung der Schaltzeiten der einzelnen
Tagesprogramme zu den jeweiligen Wochentagen. Die Eingabe erfolgt in so
genannten Tagesplanen.

° Feiertage / Festtage
In dieser Eingabemaske wird den gewlinschten Feier- bzw. Festtagen ein
Tagesplan zugeordnet.

° Sonderschaltpunkte
In dieser Eingabemaske koénnen bis zu 20 Sonderschaltpunkte (freies Datum)
verwaltet werden. Je Sonderschaltpunkt kann ein Tagesplan zugeordnet werden.

Hinweis:

Sind keine Schaltpunkte fir die Betriebsart DCF-Uhr eingegeben und man schaltet auf diese
Betriebsart um, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung im Display.

Die Anlage wechselt zwar in die Betriebsart DCF-Uhr, jedoch wird der Protokollmodus
(Versorgung der Funkuhr ber die Anlagen-CPU) abgeschaltet. Die Anlage wertet dann die
interne Versorgung der DCF-Uhr aus, die Programmumschaltung erfolgt tiber die
entsprechenden Eingange.

6.9.2.1 Tagesplane / Wochenplane

In dieser Eingabemaske werden die Wochen- und Tagesplane versorgt.

§ Tagespldne / Wochenpline — X

Tagesplane Wochenplane

Flan1 Plan2 Plan3 Plan4 Plan5 Planb Plan? Pland Plan3 Plan 10 Tag Plan Planbezeichnung
Montag

Dienstag

Mittwoch

Donnerstag

Startzeit ~ Programm Programmbezeichnung ~ Freitag

Flan Bezeichrung:

z

[ RN Y. R SO R

Samstag
Sonntag

[ wochenplane im Ukrbetrieb vensenden

[rs)

i |
12
13
14
15 v

K.opieren Laschen Abbrechen Ok
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6.9.2.1.1 Tagesplane eingeben

Es konnen bis zu 10 Tagesplane mit jeweils maximal 90 Schaltzeiten eingegeben werden.
Zusatzlich kann jedem Tagesplan eine Bezeichnung zugewiesen werden.

Die einzelnen Tagesplane werden dann den einzelnen Wochenplénen zugeordnet = 6.9.2.1.3

Tagesplane

Plan1 | Plan2 | Plan3 | Plan 4 | Plan 5 | Plan 6 | Plan 7 | Plan 8| Plan 3 | Plan 10]

Flan Bezeichrung:

Startzeit  Programm Programmbezeichnung -

jsmmqmm_hump_?—',

Klickt man mit der rechten Maustaste in eine leere Zeile erscheint ein Auswahlmenti.

Uber den Meniipunkt ,Neuer Eintrag“ wird ein neuer Eintrag erstellt, es erscheint der
Eingabemodus.

§ Tagespldne / Wochenpline — x
Tagesplane Wochenpline
Plan1 Plan? Plan3 Plan4 Plan5 Plan Plan? Plan® Plan3 Plan10 Tag Plan Planbezeichnung
Montag
Flan Bezeichnung: Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Nr.  Startzeit  Programm Programmbezeichnung A~ Freitag
1 Samstag
2 Sonntag
3
4 [[1wochenpline im Ukrbetrieb vensenden
5
5 Programm:
7 1 [Morgenprogramm| ~
8
g
10
11
12
13 "
14 Startzeit:
15 v Abbrechen Ubemehmen

F.opieren Lischen Abbrechen Ok

In diesem werden das gewtinschte Programm und die Schaltzeit ausgewanhlt. Mit der Schaltflache
,Ubernehmen“ werden die Daten in die Liste eingetragen.

Die Liste wird automatisch nach der kleinsten Schaltzeit sortiert. Ist die aktuelle Schaltzeit bereits
vorhanden, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.

Hinweis:

Wird die Schaltzeit 00:00 Uhr gewahlt, so wird als Zeit 24:00 Uhr an erster Stelle in die Liste
eingetragen.
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Wird als Schaltzeit z. B. Samstag 24:00 Uhr eingegeben, so wird dieser Schaltbefehl Sonntag um
0:00 Uhr geschaltet.

Tageszplane

Plan 1 |Plan2 | Plan3 | Plan 4 | Plan 5 | Plan & | Plan 7 | Plan 8 | Plan 8 | Plan 10]
Flan Eezeichrung:
Mo -Do
Mr.  Startzeit  Programm Programmbezeichnung "
1 24:00 2 Tagesrogramm |:|
Z 0700 1i Morgenprogramm
3 10:30 & Tagesrogramm
G 14:00 3 Machmittagsprogramm
5 13:00 2 Tagesrogramm
5]
7
8
9
10
11
12
13
14
15 -

Mochte man einen vorhandenen Schaltpunkt bearbeiten, markiert man den entsprechenden
Eintrag mit der rechten Maustaste und wahlt im nachfolgenden Auswahlmeni dann den Punkt
,Eintrag bearbeiten” an.

Alternativ reicht auch ein Doppelklick auf den gewlinschten Eintrag. In beiden Fallen erscheint
der Eingabemodus.
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6.9.2.1.2 Parameterlisten / Sonderfunktionen schalten

Ab Version 7.10 (Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) haben Sie die Mdglichkeit,

Parameterlisten bzw. Sonderfunktionen zu schalten.
In der Auswahlbox des zu schaltenden Programms werden zusatzlich noch Allrot,

Dunkelschaltung, Parameterliste Aus und die Parameterlisten 1 bis 24 zur Auswahl angeboten.

Zur besseren Ubersicht wird hinter den jeweiligen Parameterlisten, die entsprechende

Bezeichnung angezeigt (falls vorhanden).

§ Tagespldne / Wochenpldne et

T agespldne ‘Wochenpline

Flan1 Plan2 Plan3d Pland Plan5 Planf Plan? Plan® Pland Plan 10 Tag Plan Planbezeichnung
Montag Mo - Fr
Dienstag Mo - Fr
Mao-Fr Mittwoch Mo - Fr

Plan Bezeichnung: 1
1
Donnerstag 1 Mo - Fr
1
1
1

Mr.  Startzeit Programm Programmbezeichnung A Freitag Mo - Fr
24:00 1 Grundprogramm Samstag Mo - Fr
06:00 Param.1 Morgens Sonntag Mo - Fr

09:00 Pararn.2  Mittags
12:00 Param.3 Nachmittags [ *wochenplane im Uhrbetrieb verwenden
15:00 Paramn.4  Abends

20:00 Param.5 Nachts Grogiomey

RN R RS OTRY -

1 [Grundprogramm]

uz - Dehnzeiten aktueles Programm aktiv
Parameterliste 1 [Morgens)
Parameterliste 2 [Mittags

w Abbrechen Ubernehmen

w

Kopieren Laschen Abbrechen Ok

Hinweise:

Sobald eine Parameterliste aufgerufen wird, bleibt das aktuell laufende
Tagesprogramm aktiv, es werden nur andere Parameter fir die Dehnzeiten
geladen.

Wird eine Parameterliste aufgerufen, in der keine Zeiten vorhanden sind, wird
diese nicht ausgeflhrt.

Je Tagesplan muss mindestens ein Tagesprogramm eingetragen werden.
Die Eingabe nur von Parameterlisten ist nicht moglich, in diesem Fall kann der
aktuelle Tagesplan keinem Wochentag zugeordnet werden.

Der Aufruf eines anderen Tagesprogramms hebt die aktuelle Parameterliste nicht
auf, die aktuelle Parameterliste wird weiter verwendet.

Méchten eine Parameterliste beenden, so geben Sie die gewlinschte Schaltzeit
ein und wahlen in der rechten Auswahlbox den Eintrag Parameterliste Aus.

Méoéchten Sie zur gleichen Zeit ein Programm und eine Parameterliste schalten,

so geben Sie fur beide Funktionen die gleiche Startzeit ein.

Da in diesem Fall die Parameterliste zur gewahlten Uhrzeit sofort ibernommen

wird und der Programmwechsel erst Gber den GSP erfolgt, kann es vorkommen
das beide Schaltbefehle nicht zeitgleich erfolgen.

Standardmalig wird eine aktive Parameterliste automatisch beendet, sobald sich
die Betriebsart andert, ein anderes Programm oder eine Sondermaske aktiv wird.
Es gelten dann wieder die Dehnzeiten des dann aktiven Programmes.

Dieses Verhalten kann unter Punkt 6.5.4 konfiguriert werden.

Der Schaltwunsch Allrot wird nur ausgeftihrt, wenn ein Allrotpunkt in den aktiven
Programen vorhanden ist.

Der Schaltwunsch Dunkelschaltung wird nur ausgefihrt, wenn diese Funktion
aktiviert wurde.
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6.9.2.1.3 Wochenplane eingeben

Wurden Tagesplane eingegeben, muss in den Wochenplanen jedem Tag ein Tagesplan

zugewiesen werden.

Wochenplane

Tag
Montag
Dienstag
Mittwach
Donnerstag
Freitag
Samstag
Sonntag

Flan

Planbezeichnung

[T wiochenpléne im Uhrbetrieb verwenden

Die Zuordnung erfolgt in der Spalte Plan mit der rechten Maustaste. Der Auswahlpunkt ,Eintrag
I6schen” |6scht den Eintrag des aktuellen Wochentags. ,Abbrechen® schliel3t das

Auswahlmen.

Wochenplane

Tag
Montag
Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Freitag
Samstag
Sonntag

Wiochenplane

Hinweis:

Plan

1

1

Planbezeichnung
Mo - Do

M _Tim

Eintrag l&schen

Plan 1 (Mo - D)

Plan 2 (Freitags)

Plan 3 (5amstags)

Plan 4 (Sonntags)

Plan 5 (Feiertage)

Plan & (Sonderplan)

Alle Wochentage »
Abbrechen

Der Menupunkt ,Eintrag l16schen® wird nur angezeigt, wenn bei dem markierten Eintrag schon
ein Tagesplan eingetragen wurde.
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Der ausgewahlte Tagesplan wird dann mit der linken Maustaste ausgewahlt und beim aktuellen
Wochenplan eingetragen

Wochenplane

Tag Flan Planbezeichnung
Montag 1 Mo - Do
Dienstag 1 Mo - Do
Mittwoch i Mo - Do
Donnerstag 1 Mo - Do
Freitag 2 Freitags
Samstag 3 Samstags
Sonntag 4 Sonntags

[ wochenplne im Ukrbetrieh verwenden

Hinweis:

Jedem Wochenplan muss ein Tagesplan zugewiesen werden. Ist dieses nicht der Fall, kommt
eine entsprechende Fehlermeldung wenn man die Maske schlieffen méchte.
Sind die Eingaben unvollstandig lasst sich die Maske nicht schlief3en.

Moéchte man einen Tagesplan allen Wochentage zuordnen, wahlt man im Auswahlmeni im
Unterpunkt ,Alle Wochentage*“ den gewiinschten Tagesplan aus. Der dort gewahlte Tagesplan
wird dann in den Wochenplanen bei allen Wochentagen eingetragen.

Taqg Plan Planbezeichnung
Montag
Dienstar Plan 1 (Alle Tage) |
MIEWOC T plle Wochentage > Plan 1 (Alle Tage)
Donners
Freitsg Abbrechen [
Samstag
Sonntag
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6.9.2.1.4 Fehleranzeige Wochenpldne

Sind Tages- und Wochenplane vorhanden und es werden Programmfreigaben von verwendeten
Programmen entfernt, werden diese Eintrage farblich markiert.

Die Steuerung fihrt dann diesen Schaltwunsch nicht aus und verbleibt im aktuellen Programm
bis wieder ein glltiger Schaltwunsch vorliegt.

Tagesplane

Flan1 Plan2 Plan2 Pland Plan5S Plant Plan7 Plan® Plan3 Plan 10

Flan Bezeichnung:

| to-Do |

Nr.  Startzeit  Programm
5

2 0700 1 Morgenprogramm
(R

4 14:00 Nachmittagsprogramm

7
8
9
10
11
12
13
14
15

Programmbezeichnung

3
[0 2 Tagesproganm —— ]
6

6.9.2.1.5 Wochenplédne im Uhrbetrieb verwenden

Wochenplane

Tag
Montag
Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Freitag
Samstag
Sonntag

Plan Planbezeichnung
1 Mo -Do
1 Mo - Do
1 Mo - Do
1 Mo - Do
2 Freitags
3 Samstags
4 Sonntags

[[]wochenpline im Ukrbetrieh verwenden

K.opieren Laschen Abbrechen Ok

Ist die Option ,Wochenplane im Uhrbetrieb verwenden® aktiviert, werden die vorhandenen
Schaltzeiten der Wochenautomatik DCF-Uhr dann auch im Uhrbetrieb verwendet.

Hinweis:

Ist diese Option aktiviert und es sind Schaltzeiten in der Wochenautomatik Uhrbetrieb vorhanden,
werden diese nicht verwendet, denn die Schaltzeiten der Wochenautomatik DCF haben Vorrang.
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6.9.2.2 Feiertage / Festtage

Sobald Tagesplane / Wochenplane vorhanden sind, werden die Menlpunkte fir die Eingabe der
Feiertage / Festtage freigegeben.
Es konnen dann fir die Feier- / Festtage gesonderte Tagesplane zu geordnet werden.

F Feiertage / Festtage B X
Feste Feier- und Festtage Bewegliche Feier- und Festtage
Tag Plan Planbezeichnung Tag Plan Planbezeichnung

Neujahr (1. Januar) Weiberfastnacht

Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz) Rosenmontag

Heilige 3 Kéinige (8. Januar) Fastnachtsdienstag

Valentinstag (14, Februar) Aschermittwoch

Josefstag (19. Marz - Osterreich) Griindonnerstag

Tag der Arbeit (1. Mai) Karfreitag

Schweizer Nationalfeiertag (1. August) Ostersonntag

Friedensfest (8. August) Ostermontag

Maria Himmelfahrt {15, August) Christi Himmelfahrt

Tag der deutschen Einheit {3, Oktober) Muttertag

Osterreichischer Nationalfeiertag {26, Oktober) Pfingstsonntag

Reformationstag (31, Oktober) Pfingstmontag

Allerheiligen (1. November) Heilige Dreifaltigkeit

Mikolaus {6, Dezember) Fronleichnam

Maria Empféngnis (8. Dezember) Buf und Bettag

Heiligabend (24. Dezember) 1. Advent

1. Wethnachtstag (25. Dezember) 2. Advent

2. Weihnachtstag (26, Dezember) 3. Advent

Sylvester (31. Dezember) 4, Advent

Nicht gesetzlicher Feiertag
Auffahrt
Loschen Abbrechen Ok
Hinweis:

Die Auswertung der Schaltbefehle fur die Feier- / Festtage erfolgt nur mit der Funkuhr Typ V4 im
Protokollmodus (EBP 48 / 12 ab Version 6.60).
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6.9.2.2.1 Feste Feier- und Festtage eingeben

In dieser Auswahlliste werden den festen Feier- und Festtage (sind immer am gleichem Datum)
die gewlinschten Tagesplane zugeordnet.

Die Zuordnung erfolgt in der Spalte Plan mit der rechten Maustaste.

Der Auswahlpunkt ,Eintrag l6schen® [6scht den Eintrag des aktuellen Wochentags.
~+Abbrechen” schlief3t das Auswahimenu.

Feste Feier- und Festtage

Tag Plan Planbezeichnung
Meujahr (1. Januar)
Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz)
Heilige 3 Kénige (6. Januar)
Valentinstag (14. Februar)
Josefstag (19, Mérz - Osterreich)
Tag der Arbeit (1. Mai)
Schweizer Mationalfeiertag (1. August)
Friedensfest (8. August)
Maria Himmelfahrt (15. August)
Tag der deutschen Einheit {3. Oktober)

- Plan 1 (Mo - Do)
Osterreichischer Nationalfeiertag {26, Oktober)

Reformationstag (31, Oktober) Plan 2 (Freitags)
Allerheiligen {1. November) Plan 3 (Samstags)
Mikolaus (6. Dezember) Plan 4 (Sonntags)

Maria Empféngnis (8. Dezember)
Heiligabend (24. Dezember)

1. Weihnachtstag (25. Dezember) Plan & (Sonderplan)

2. Weihnachtstag (26, Dezember) Feiertage nach Bundesland
Sylvester (31, Dezember)

Plan 5 (Feiertage)

Abbrechen

Der ausgewahlte Tagesplan wird dann mit der linken Maustaste ausgewahlt und bei dem
markierten Feiertag eingetragen.

Feste Feier- und Festtage

Tag Plan Planbezeichnung
MNeujahr (1. Januar)
Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz)
Heilige 3 Kdnige {6, Januar)
Valentinstag (14. Februar)
Josefstag (19, Mérz - Osterreich)
Tag der Arbeit (1. Mai) 5 Feiertage
Schweizer Nationalfeiertag (1. August)
Friedensfest (8. August)
Maria Himmelfahrt (15. August)
Tag der deutschen Einheit (3. Oktober) 5 Feiertage
Osterreichischer Mationalfeiertag (26. Oktober)
Reformationstag (31. Oktober)
Allerheiligen (1. Movember) 5 Feiertage
Mikolaus (5. Dezember)
Maria Empfénanis (8. Dezember)
Heiligabend (24. Dezember)
1. Weihnachtstag (25. Dezember)
2. Weihnachtstag (26, Dezember)
Sylvester (31. Dezember)

Hinweis:

Der Menupunkt ,Eintrag I6schen” wird nur angezeigt, wenn bei dem markierten Eintrag schon
ein Tagesplan eingetragen wurde.
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6.9.2.2.2 Bewegliche Feier- und Festtage eingeben

In dieser Auswahlliste werden den beweglichen Feier- und Festtagen die gewiinschten
Tagesplane zugeordnet.

Bewegliche Feier- und Festtage

Tan Flan Planbezeichnung
Weiberfastnacht
Rosenmontag
Fastnachtsdienstag
Aschermittwoch
Grindonnerstag
Karfreitag
Ostersonntag
Ostermontag
Christi Himmelfahrt
Muttertag
Pfingstsonntag
Pfingstmontag
Heilige Dreifaltigkeit
Fronleichnam
Buli und Bettag
1. Advent
2. Advent
3. Advent
4. Advent
Micht gesetzlicher Feiertag
Auffahrt

Die Zuordnung erfolgt wie bei den festen Feier- und Festtagen.= 6.9.2.2.1
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Wahlt man im Auswahlmeni den Punkt ,Feiertage nach Bundesland® aus, erscheint eine

weitere Eingabemaske.

6.9.2.2.3 Feier- und Festtage nach Bundesland eingeben

E Feiertage / Festtage i
Feste Feier- und Fesltage Bewegliche Feier- und Festtage
Tag Plan Planbezeichnung Tag Plan Planbezeichnung

Neujahr (1. Januar) Weiberfastnacht
Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz) Rosenmontag
Hellige 3 Kénige (6. Januar) Plan 1 Fastnachtsdienstag
Walentinstag {14, Februar) Plan 2 (Freitags) Aschermittwoch
Josefstag (‘19.. Marz iOsherrelch) Plan 3 (Samstags) Grund.onnerstag
Tag der Arbeit (1. Mai) Karfreitag
Schweizer Nationalfeiertag (1. Augus: Plan 4 (Sonntags) Ostersonntag
Friedensfest (3. August) Plan 5 (Feiertage) Ostermontag
Maria Himmelfahrt (15. August) Plan & (Sonderplan) Christi Himmelfahrt
Tag der deutschen Einheit (3. Oktobe ; Muttertag
Osterreichischer Nationalfeiertag (26, Feiertage nach Bundesland Ffingstsonntag
Reformationstag (31. Oktober) Abbrechen Pfingstmontag
Allerheiligen {1, Movember) Heilige Dreifaltigkeit
Nikolaus (5. Dezember) Fronleichnam
Mariz Empféngnis (8, Dezember) Buf und Bettag
Heiligabend (24. Dezember) 1. Advent
1. Weihnachtstag (25. Dezember) 2. Advent
2. Weihnachtstag (26. Dezember) 3. Advent
Sylvester (31. Dezember) 4. Advent

Nicht gesetzlicher Feiertag

Auffahrt

Loschen Abbrechen Ok
§ Feiertage
Feste Feier- und Festtage Bewegliche Feier- und Festtage
Tag Flan Flanbezeichnung Tag Flan Flanbezeichnung

MNeujahr (1. Januar) Weiberfastnacht
Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz) Rosenmontag
Heilige 3 Kénige (6. Januar) Fastnachtsdienstag
Valentinstag (14, Februar) Aschermittwoch
Josefstag (19. Marz - Osterreich) Griindonnerstag
Tag der Arbeit (1. Mai) g Blan
Schweizer Nationalfeiertag (1. August)
Friedensfest (3. August) Baden‘wiittemberg ~ | |Plan 5_ [Feiertage] ~
Maria Himmelfahrt (15. August)
Tag der deutschen Einheit (3. Oktober) LR B
Osterreichischer Mationalfeiertag (26, Cktober) Pfingstsonntag
Reformationstag (31. Oktober) Pfingstmontag
Allerheiligen (1. Movember) Heilige Dreifaltigkeit
Mikolaus (5. Dezember) Fronleichnam
Maria Empfénanis (8. Dezember) Bull und Bettag
Heiligabend {24. Dezember) 1. Advent
1. Weihnachtstag (25, Dezember) 2. Advent
2. Weihnachtstag (26. Dezember) 3. Advent
Sylvester {31. Dezember) 4, Advent

Micht gesetzlicher Feiertag

Auffahrt

Lischen Abbrechen Ok

In dieser Eingabemaske wahlt man in den Klappmenus das gewtiinschte Bundesland und den

Tagesplan aus.

Nach Bestatigung mit ,,OK* werden die entsprechenden Feier- und Festtage mit dem

eingestellten Tagesplan fur das gewahlte Bundesland vorgesetzt.

Hinweis:

Wurde die Feier- und Festtagsliste nach Bundesland vorgesetzt, ist eine manuelle Bearbeitung
weiterhin moglich.
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6.9.2.3 Sonderschaltpunkte

In dieser Maske kdnnen bis zu 20 freie Sonderschaltpunkte verwaltet werden, jedem
Sonderschaltpunkt wird ein Datum und Tagesplan zugeordnet.

Die Sonderschaltpunkte werden nur einmalig an dem festgelegten Datum geschaltet, eine
jéhrliche Wiederholung findet nicht statt.

; Sonderschaltpunkte — 4

Sonderschaltpunkte

Datum Plan Planbezeichnung

[ BT R R T R R

Bl—ll—ll—-l—ll—ll—l»—ll—l
Wt = ot s

Ldschen Abbrechen Ok

Hinweis:

Sonderschaltpunkte werden von der Steuerung mit héchster Prioritat bearbeitet und haben
Vorrang vor allen anderen Schaltpunkten.
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6.9.2.3.1 Sonderschaltpunkte eingeben

Mit der rechten Maustaste in eine Zeile klicken, es 6ffnet sich ein Auswahlmen.

E sonderschaltpunkte = X

Sonderschaltpunkte

=
=

MG o~ Thown s L e

Datum Flan Flanbezeichnung

Meuer Eintrag

Abbrechen

B Bk ] i [ |
L < T A N N

Léschen || Abbrechen Ok

Der Auswahlpunkt ,Neuer Eintrag“ 6ffnet einen Kalender. Der Eintrag ,,Abbrechen® schlie3t das
Auswahlmenl. Wurde der Eintrag “Neuer Eintrag“ gewahlt, so erscheint der Kalender (der
aktuelle Tag ist markiert) zur Auswahl des gewtnschten Tages, an dem ein Sonderplan
geschaltet werden soll.

; Freies Datum auswihlen »
1 Juli 2021 August 2021 September 2021 Oktober 2021 4
Mo Di Mi Do Fr 52 50 Mo Di Mi Do Fr 53 50 Mo Di Mi De Fr 52 50 Mo Di Mi Do Fr 5Sa So
28 29 30 1 2 3 4 1 E w2 & 4 5 1 2 3

sl v 8 9 1011 2 3 4 5 6 ¥ B 6 T 8 910 1112 4 5 & 7 8 9 10
T2 1314 15 16 ¢ 98 90T T2 1 33 44 Ix Je i Q8 19 17 2 18 M 15 W 1
19 20 21 22 23 24 25 16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24

26 27 28 29 30 3N 23 24 25 26 27T 28 29 2T 28 M9 30 25 26 27 28 29 30 3
30 3
Movember 2021 Dezember 2021 Januar 2022 Februar 2022
Mo Di Mi Do Fr 53 So Mo Di Mi Do Fr S5a 5 Mo Di Mi De Fr Sa 5 Mo Di Mi Do Fr Sa 5o

e I: id 1 2 3 4 5 @6
T 2 34 4 5 & F b 8 SO T2 & 4 xob E OB 9 O F @ 90 1) 12 18
8 9 1 11 12 13 14 13 14 15 16 17 18 19 10 11 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20
13 % 17 18 19 20 21 20 21 2 23 24 25 20 W 18 19 20 1 22 23 21 2 2B 24 25 o &

22 23 24 25 26 27 28 27 28 29 30 31 24 25 26 27 28 29 30 28
29 30 3
Marz 2022 April 2022 Mai 2022 Juni 2022
Mo Di Mi Do Fr 52 So Mo Di Mi Do Fr 5a So Mo Di Mi De Fr 52 S0 Mo Di Mi Do Fr Sa So
1 2 3 4 5 & o2 i3 1 12 3 4 5

I B B a0 d3 #42 A% 40 o 97 oF B Wl o2 34 5 ol B b F 88 3 SR R
14 15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 W W 9 10 11 12 13 14 15 13 4 15 e 17 18 19
2V 22 23 24 25 26 N 1819 20 2 2 23 24 16 1T 18 19 20 21 2 N 21 2 23 24 25 26
28 29 30 N 25 20 Z7 28 29 30 23 24 25 26 27T 28 29 27 28 29 30 1 2 3

30 3 4 5 6 7T &8 9 10

[ Heute: 06.07.2021

Abbrechen Ck
| Abbrechen |
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Im gedffneten Kalender mit der linken Maustaste das gewlinschte Datum auswahlen. Mit der
Schaltflache ,,OK* wird das gewahlte Datum tGbernommen und in die Liste eingetragen:

E sonderschaltpunkte = X

Sonderschaltpunkte

Mr, Datum Flan Flanbezeichnung
11,11,2021

L= R - N I R

Laschen Abbrechen Ok

Hinweis:

Die Liste wird automatisch nach dem kleinsten Datum sortiert. Ist ein Datum bereits vorhanden,
erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.

Anschliel3end mit der rechten Maustaste in die Zeile mit dem vorhandenen Datum klicken, es
offnet sich ein Auswahlmenu mit den vorhandenen Wochenplanen.

; Sonderschaltpunkte — X
Sonderschaltpunkte

MNr. Datum Plan Planbezeichnung
1 11.11.2021

2 Meuer Eintrag

i Sonderschaltpunkt laschen
5 Plan 1 (Mo - Do)

[ Plan 2 (Freitags)

% Plan 3 (Samstags)

8

q Plan 4 {Sonntags)

10 Abhbrechen

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Ldschen Abbrechen Ok
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In dem Auswahlmen( dann mit der linken Maustaste den gewilinschten Wochenplan auswahlen,
der an diesem Datum geschaltet werden soll.

E sonderschaltpunkte = X
Sonderschaltpunkte

Mr, Datum Flan Flanbezeichnung
1 11,11,2021 3 Sonderplan

2

3

4

5

[

7

2

9

10

11

12

13

14

15

15

17

13

15

20

Laschen Abbrechen Ok

Das Auswahlment schlie3t sich dann und der ausgewahlte Wochenplan wird dem markierten
Datum zugeordnet.
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6.9.2.2.3 Fehleranzeige Feier-, Festtage und Sonderschaltpunkte

Sind Tages- und Wochenplane vorhanden und es werden Programmfreigaben von verwendeten
Programmen entfernt, so werden die entsprechenden Punkte im Mentbaum mit einem
Fehlersymbol versehen.

> S Programmeinstellungen
: =5 Steuerung
» 0¥ Grunddaten
» -BF Zwischenzeiten
» -0 Programmerstellung
- Sondermasken
» -B¥ Parameterlisten
-.WiF Signalsicherung
: - Funkuhr [ Griine Welle
v €3 Programmschaltpunkte
: + Wochenautomatik Uhrbetrieb
- v &3 Wochenautomatik DCF Uhr
-#? Tagesplane [ Wochenplane
3 Feiertage / Festtage

-4 Anlagenfunktionen

-3 Simulation mit CPU
-&) Mitschreiben aus CPU

B Signalsicherung priifen

Die Steuerung fihrt dann diesen Schaltwunsch nicht aus und verbleibt im aktuellen Programm
bis wieder ein gultiger Schaltwunsch vorliegt.
In den jeweiligen Eingabemasken werden diese Eintrage farblich markiert.

B Feiertage/ Festtage = *
Feste Feier- und Festtage Bewegliche Feier- und Festtage
Tag Flan Planbezeichnung Tag Plan Planbezeichnung
Weberfastnacht
Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz) Rosenmontag
Heilige 3 Kénige (6. Januar) Fastnachtsdienstag
Valentinstag (14, Februar) Aschermittwoch
Josefstag (19, Mérz - Osterreich) Grindonnerstag
I | rfistag
Schweizer Nationalfeiertag (1. August) Ostersonntag
Friedensfest (8. August) Ostermontag
Maria Himmelfahrt {15. August) Christi Himmelfahrt
I I | vuttertag
Gsterreichischer Nationalfeiertag (26, Oktober) pfingstsonntag
Reformationstag (31. Oktober) Pfingstmantag
T R —————
Mikolaus (6. Dezember) Fronleichnam
Maria Empfiingnis (8. Dezember) Buf und Bettag
Heiligabend (24, Dezember) 1. Advent
[ [ [py—
Sylvester (31, Dezember) 4, Advent
Nicht gesetzlicher Feiertag
Auffahrt
Léschen Abbrechen ok
F sonderschaltpunkte = X
Sonderschaltpunkte
Mr. Datum Flan Planbezeichnung
2.
3
4
5
[
7
a
9
10
il
12
13
14
15
16
i7
18
15
20
Lischen Abbrechen ok
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6.10 Anlagenfunktionen

In dieser Maske werden die Anlagenfunktionen (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) verwaltet, je nach
Version werden einige Optionen gesperrt, bzw. freigegeben.

Werden Optionen gesperrt, werden diese so vorgesetzt wie sie von eingestellten Anlagentyp /
Version ausgeflihrt werden.

E Anlagenfunktionen - X
Relaisausginge Displaybeleuchtung Aktive Sondereinginge  Uhrzeit stellen nach Funkuhr
Sto A 3 S 1 4 -
Grausgang ynausgang Daver [ 2 21 Minuten [ start Extern verzigert nach 2 Stunde(n)
(@ Impuls Abfallen bei Stirung g
[ ks e Sting kischen
() Dauersignal [ mur schalten im 52 [Blinken Extern LED Panel
Dauer = sekunden Ausgabedauer = sekunden L5 A [ stsrung Extern Ausschalten nach Zeit
(®) Anlage Gelbblinken Anlage En
i Mipmend 2 Flaiags Dk [JHandbetrieh Extern st 0 B
Impul: ] Abfallen bei St =
@ iops s Dauer Druckfunktion [Notprogramm Sonderfunktion Synpunkte
() Dauersignal [INur schalten im 527
Dauer @ 2 Minuten Schiisselschalter Takten 7] Synpurkt 1 - Feste Weiterzeit

Dauer : Sekunden Ausgabedauer : Sekunden

S - . e
Keine Beschidnkung Schitsselschalter Prifen ] Synpunkt 2 - Feste Weiterzeit

Automatischer Neustart nach Storung Sonstiges Ausgabe Hilfssignale Betriebsart Programme Extern

Restart Zeit nach Stiung =1 Minutefn) [] Alle Gruppen vorsetzen bei Handbetrich Wartesignale

(Stomingsfreier Betrieb) = [Einschalten tber Eingang Nr. 22

7] G s i 5 Dauersignal ~
——— Wl i [#] Kein Telegramm Griine Welle Eingsnge fiir Betriebstagebuch [ Ausschalten iiber Eingang Nr. 23
LERE SRSt - = Test- oder Prifergebnisse zum Betriebstagebuch senden Quittungssignale
Kein Neustart ; i ii 2
O [[] Alle Gruppen vorsetzen wenn Notprogramm aktiv Dauersignal s Einschalten dber Meldereingang El T
() Satort nach Storung - s "
[[]Max Griin wenn Notprogramm aktiv 0 Ausschalten iiber Meldersingang [ 0 |2
Anzahl maximale Meustarts . Druckerschnittstelle
bei gleicher Stonng L [ alle Gruppen einmalig vorsetzen bei manueller Programmwahl ® Automatisch ausschalten nach:
1200 Baud -
[JEingang Starung Extern - Funktion Dauerkontakt Stunden El =
Funktion Zusatzrelais PWK 24 [ 48 () 9500 Baud
o X g Informative Stérmeldungen anzeigen Minuten El =
Relais 1 bei Griin, Relais 2 bei Wartesignal anziehen 13200 Baud .
Auslisung Programmwechsel auf Anforderung erweitert au i
Manuel schalten Sekunden | 0 |3

Abbrechen Ok

6.10.1 Konfiguration Relaisausgédnge
In diesem Feld werden die jeweiligen Funktionen der Stér- und Synausgange verwaltet. Je nach
Anlagentyp und Version stehen nicht alle Funktionen zur Verfigung.

6.10.1.1 Storausgange
Legt die Funktion des jeweiligen Stérausgangs (Relais, potentialfreie Kontakte) fest. Jeder
Ausgang kann in der Funktion getrennt eingestellt werden.
Sobald die Anlage ein Programm ausfuihrt, ziehen die Relais an. Bei einer Stérung fallen diese je
nach entsprechender Einstellung ab.

Hinweis:

Diese Funktion wird nur von den Anlagentypen EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 unterstutzt.

6.10.1.1.1 Storausgang als Dauersignal

Ist diese Funktion angewahlt, fallt das entsprechende Relais bei Stérung ab und zieht erst wieder
an, wenn die Steuerung wieder ein Programm ausfuhrt.

6.10.1.1.2 Storausgang als Impuls
Sobald diese Funktion angewahlt wird, kann ein Wert in dem Feld Dauer in Sekunden

eingegeben werden. Diese Zeit gibt vor, wie lange das entsprechende Relais bei einer Stérung
abfallt. Ist die Zeit abgelaufen, zieht es wieder an.
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6.10.1.2 Synausgange
Hier kdnnen verschiedenen Funktionen der Synausgange (Relais, potentialfreie Kontakte)
gewahlt werden.
Die Funktionen kénnen je Relais getrennt eingestellt werden.

6.10.1.2.1 Syn Relais Abfallen bei Stérung
Diese Einstellung bestimmt das Verhalten der Relais, wenn die Anlage wegen einer Stérung
abschaltet.
Wird diese Funktion deaktiviert, fallt das entsprechende Relais bei einer Stérung nicht ab. Ist die
Anlage spannungslos (Netzausfall) fallen diese generell ab.

Hinweis:

Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden.

6.10.1.2.2 Syn Relais Anziehen bei Stérung
Wourde die Option ,Nur schalten im SZP* aktiviert, andert sich die Funktion ,Syn Relais
Abfallen bei Stérung“ in ,Syn Relais Anziehen bei Stérung*.
Das entsprechende Relais zieht dann bei einer Stérung dauerhaft an, es fallt wieder ab sobald
die Anlage wieder in Betrieb ist.
Hinweis:

Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden.

6.10.1.2.3 Nur schalten im SZP
In der Standardeinstellung ziehen die Relais an sobald die Anlage ein Programm ausfiihrt und
fallen zum programmierten Zeitpunkt fur die eingestellte Zeit, bzw. bei einer Stérung dauerhaft
ab.
Wird die Funktion ,Nur schalten im SZP“ gewahlt, ist das entsprechende Relais immer
abgefallen, es zieht dann nur zum programmierten Zeitpunkt fiir die eingestellte Zeit an.
Hinweis:

Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden.

6.10.1.3.3 Syn Relais Dauer Ausgabe

Legt die Dauer des jeweiligen Synrelais fest, wenn diese abfallt, bzw. anzieht (je nach
Einstellung)

Hinweis:

Diese Einstellung kann nur bei EPB 12 / EPB 24 /| EPB 48 verandert werden. Bei allen anderen
Anlagentypen ist sie fest auf zwei Sekunden voreingestellt.
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6.10.2

6.10.3

6.10.4

6.10.5

Displaybeleuchtung

Die Dauer der Displaybeleuchtung kann eingestellt werden. Ebenso ist die Option wahlbar, dass
die Beleuchtung durch Drlicken einer beliebigen Taste eingeschaltet wird.

Bei der Version 6.10 ist die Beleuchtungsdauer fest auf zwei Minuten eingestellt und kann nur
Uber die Taste Licht eingeschaltet werden.

Ist die Beleuchtung bereits eingeschaltet, so wird bei jedem beliebigen Tastendruck das
Zeitintervall neu gestartet.

Hinweis:

Ab der Version 6.30 wird das Licht automatisch fir die voreingestellte Zeit eingeschaltet, wenn
die Steuerung wegen einer Stérung abschaltet.

Funktion LSA Aus

Definiert den Anlagenzustand (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.10) wenn die
Steuerung Uber LSA Aus abgeschaltet wird. Bei alteren Versionen ist Blinken fest vorgegeben.
Es blinken nur Gruppen, bei denen das Stérungsblinken aktiviert wurde.

Dauer Druckfunktionen

Die hier eingestellte Zeit bestimmt die Druckdauer aus der Steuerung bei Anwahl folgender
Druckbefehle:

o Druck Ist

o Druck Storbericht zeilenweise ein

° Druck Programmwechsel zeilenweise ein

Hinweise:

o Diese Zeit ist ab Version 6.50 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) einstellbar. Bei
alteren Versionen, bzw. anderen Steuergeraten ist diese fest auf 20 Minuten
eingestellt.

o Ab Version 7.30 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) kann die zeitliche Begrenzung

mittels Checkbox ausgeschaltet werden.

Automatischer Neustart nach Stérung

Legt den Modus fiir einen automatischen Neustart nach einer Stérung fest. Je nach Version
stehen nicht alle Mdglichkeiten zur Auswahl.

6.10.5.1 Restartzeit nach Stérung

Die eingestellte Zeit gibt den Wert vor, wie lange ein Geréat stérungsfrei in Betrieb gewesen sein
muss, bis ein Neustart nach Stérung zugelassen wird.
Ab der Version 6.10 ist diese Zeit frei wahlbar, sonst betragt sie eine Minute.

6.10.5.2 Neustart nach Minuten

Ist diese Funktion aktiviert, versucht die Steuerung eine Minute nach einer Stérung einen
Neustart. Liegt die Stérung weiterhin an, erfolgt kein weiterer Neustart.
Ab der Version 6.10 ist diese Zeit frei wahlbar.
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6.10.5.3 Kein Neustart nach Stérung
Bei Anwahl dieser Funktion erfolgt erst eine Abfrage, ob der automatische Neustart wirklich
deaktiviert werden soll.
Bei Bestatigung mit Ja wird dann der automatische Neustart deaktiviert und die Steuerung fihrt
nach einer Stérung keinen Neustart mehr durch.
Diese Einstellung ist sinnvoll, wenn die Anlage extern tber einen Zentralrechner o. a. gesteuert
wird.

6.10.5.4 Neustart sofort nach Stérung
Wird diese Funktion aktiviert, fihrt die Anlage sofort nach einer Stérungsabschaltung einen
Neustart durch. Diese Funktion wird erst nach Bestatigung eines Passworts aktiviert.

6.10.5.5 Anzahl Neustarts nach Stérung

Wird diese Option gewahlt, kann die Anzahl der Neustarts nach gleicher Stérung gewahlt werden.
Vor der Aktivierung erfolgt eine Schliisselwortabfrage.

Hinweis:
Diese Funktion kann nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 frei gewahlt werden, bei
anderen Anlagentypen ist die Auswahl gesperrt.
Bei den Steuergeraten MPB 4xxx ist diese Funktion fest verankert.
6.10.6 Baudrate Druckerschnittstelle
Die Druckerausgabe, direkt aus der Steuerung, kann nur auf einem Drucker mit serieller
Schnittstelle erfolgen.
Folgende Parameter sind am Drucker einzustellen:
1200 Baud (1200 / 9600 / 19200 wahlbar bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.10)
8 Bit
Gerade Paritat
Deutscher Zeichensatz

Hinweis:

Drucker mit paralleler Schnittstelle kdnnen nicht verwendet werden.

6.10.7 Sonstige Funktionen

In dieser Rubrik kdnnen weitere Anlagenfunktionen verwaltet werden.
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6.10.7.1 Gruppen vorsetzen bei Handbetrieb

Uber diese Funktion kann bestimmt werden ob Gruppen, die auf Anforderung schalten, im
Handbetrieb eine interne Anforderung vorgesetzt bekommen. Die Vorgabe ist Ja.

Ist der Handbetrieb aktiv werden dann auch die Gruppen, die auf Anforderung schalten, im
Handbetrieb geschaltet.

Wahlt man diese Funktion ab, werden nur die Gruppen im Handbetrieb geschaltet, fir die eine
Anforderung anliegt.

Hinweis:
Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden. Bei
anderen Anlagentypen / Versionen ist diese Funktion fest verankert. Gruppen die auf
Anforderung schalten, bekommen beim Einschalten des Handbetriebs eine interne Anforderung
vorgesetzt.

6.10.7.2 Kein Telegramm Griine Welle Eingdnge senden
Uber diese Funktion kann aktiviert werden ob die Schaltzustande der Griinen Welle Eingange
immer zum Betriebstagebuch gesendet werden, Vorgabe ist Nein.
Ist diese Funktion aktiviert wird jede Veranderung der Syneingdnge zum Betriebstagebuch
gesendet.
Hinweis:
Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden.
Bei alteren Versionen als 6.50 wird dieses immer fest gesendet.

6.10.7.3 Test- oder Priifergebnisse zum Betriebstagebuch senden

Ist diese Option aktiviert, werden samtliche Fehlerauswertungen, die beim Prifen der
Signalsicherung festgestellt werden zum Betriebstagebuch gesendet.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.90 verfiigbar.

6.10.7.4 Alle Gruppen vorsetzen wenn Notprogramm aktiv
Aktivieren Sie diese Funktion, wenn fir alle Signalgruppen, die auf Anforderung schalten, eine
Daueranforderung aktiviert werden soll, sobald das Notprogramm (manuelle Anwahl bzw.
Automatisch) aktiviert wurde.
Die jeweiligen Gruppen schalten dann fur die im Signalzeitenplan gezeichnete
Mindestfreigabezeit auf Grin.
Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.00 verfiigbar.

6.10.7.5 Max Griin wenn Notprogramm aktiv
Ist diese Option aktiviert, wird bei allen Signalgruppen die Max-Grunfunktion aktiviert, sobald das
Notprogramm (manuelle Anwahl bzw. Automatisch) aktiviert wurde.
Die jeweiligen Signalgruppen schalten dann immer ihre maximale Griinzeit.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.00 verfiigbar.
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6.10.7.6 Alle Gruppen einmalig vorsetzen bei manueller Programmwahl

Ist diese Option aktiviert, wird fur alle Signalgruppen, die auf Anforderung schalten, einmalig eine
Anforderung vorgesetzt, sobald eine manuelle Programmwahl an der Steuerung vorgenommen
wird.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.00 verfigbar.

6.10.7.7 Eingang Stérung Extern — Kontaktsteuerung

Aktivieren Sie diese Funktion, wenn fir den Eingang Stérung Extern die Kontaktsteuerung
aktiviert werden soll.

Ist diese Funktion aktiviert, schaltet die Steuerung auf ,Stérung Extern®, solange der Eingang
Stérung Extern dauerhaft anliegt.

Liegt dieser Eingang nicht mehr dauerhaft an, startet die Steuerung wieder mit der aktuellen
Betriebsart.

Damit der Eingang Stérung Extern generell ausgewertet wird, muss dieser bei den Aktiven
Sondereingangen eingeschaltet werden. = 6.10.9

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.00 verflgbar.

6.10.7.8 Informative Stéormeldungen anzeigen

Ist diese Option aktiviert, werden samtliche Stérmeldungen, die nicht zum Abschalten der
Signalanlage fuhren, zur Information in eine Hinweisliste eingetragen.

Sind Eintrage in dieser Liste vorhanden, blinkt im Display der Signalanlage ein ,F2“ oben rechts
im Display. Drickt man die Taste ,F2“ an der Tastatur, werden die Informativen Stérmeldungen
angezeigt.

Hinweis:

Diese Funktion ist zurzeit noch nicht verfigbar.

6.10.7.9 Auslésung Programmwechsel auf Anforderung erweitert

Ist diese Option aktiviert, wird die Funktion Programmwechsel auf Anforderung auch ausgelost,
wenn in der Steuerung die Funktion Zwangsumlauf ausgefiihrt bzw. die Taste ,Alle
Anforderungen setzten“ an der Tastatur eingeschaltet wird.

Es werden dann bei allen Signalgruppen, die einen Programmwechsel auf Anforderung auslésen,
die Meldereingange vorgesetzt — bei Zwangsumlauf einmalig, bei der Taste ,Alle
Anforderungen setzten“ solange wie diese eingeschaltet ist.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 verfugbar.
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6.10.8 Funktion Hilfssignale
Uber diese beiden Auswahlboxen kann die Ausgabe der Warte- bzw. Hilfssignale getrennt je
Funktion verwaltet werden.

6.10.8.1 Ausgabe Wartesignal

Bestimmt die Ausgabe des Wartesignals. Dieses kann ab der Version 6.50 (nur EPB 12 / EPB 24
| EPB 48) als Dauersignal oder als Blinken ausgegeben werden.

Hinweis:

Bei alteren Versionen ist diese Funktion als Dauersignal fest verankert.

6.10.8.2 Ausgabe Quittungssignale

Bestimmt die Ausgabe der Quittungssignale, zur Auswahl stehen die Funktionen Dauersignal
oder Blinken zur Verfugung.

Hinweis:

Diese Funktion ist ab Version 6.90 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) verfugbar.
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6.10.9 Aktive Sondereingidnge

Diese Funktionen kdnnen bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden, bei
kleineren Versionen als 6.50 sind diese fest verankert in der Geratesoftware.

Bestimmt das Verhalten der Sondereingénge von dem Steuergerat, die Anderung der Funktionen
ist daflir gedacht wenn sich das Steuergerat z.B. wegen einem defekten Eingang nicht mehr in
Betrieb nehmen lasst.

Dabei sind folgende Optionen wahlbar:

Start Extern
Ist diese Option aktiviert, kann die Anlage ber einen Eingang (Klemmleiste) extern gestartet
werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Starteingang nicht ausgewertet.

Stérung I6schen

Ist diese Option aktiviert, kann an der Anlage Uber einen Eingang (Klemmleiste) extern eine
Storung geldscht werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Stérung lI6schen Eingang nicht
ausgewertet.

Blinken Extern
Ist diese Option aktiviert, kann an der Anlage Uber einen Eingang extern auf Blinken geschaltet
werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Blinken Eingang nicht ausgewertet.

Stoérung Extern

Ist diese Option aktiviert, kann an der Anlage Uber einen Eingang (Klemmleiste) extern auf
Stérung geschaltet werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Stérung Eingang nicht
ausgewertet.

Anlage Ein
Ist diese Option deaktiviert, erfolgt keine Abfrage des Externen Ein Befehls, die Anlage kann
dann immer in Betrieb genommen werden auch wenn der ,Ein Befehl* nicht anliegt.

Hinweis:
Der Einbefehl ist Standardmafig im Steuergerat fest angeklemmt und liegt dauernd an.

Handbetrieb Extern

Ist diese Option aktiviert, kann bei der Anlage Uber einen Eingang (Klemmleiste) extern der
Handbetrieb eingeschaltet werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Hand Eingang nicht
ausgewertet.

Notprogramm

Ist diese Option aktiviert, kann die Anlage lber einen Eingang (Klemmleiste) extern in das
Notprogramm gewechselt werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Notprogramm Eingang
nicht ausgewertet.

Schlisselschalter Takten

Ist diese Option deaktiviert, wird die Schalterstellung ,Taktmodus*“ des Schlisselschalters nicht
mehr abgefragt. Die Anlage kann dann nicht mehr in den Taktmodus versetzt werden.

Hinweis:

Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60 verandert werden.
Schliisselschalter Priifen

Ist diese Option deaktiviert, wird die Schalterstellung ,Prifen” des Schlisselschalters nicht mehr
abgefragt. Die Anlage kann dann nicht mehr in den Priifmodus bzw. in den Bus-Test versetzt
werden.

Hinweis:

Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60 verandert werden.
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6.10.10 Funktion Zusatzrelais PWK 24 / PWK 48
Diese Einstellungen bestimmen das Verhalten der Zusatzrelais der Leistungskarten des
Steuergerates EPB 24 / EPB 48.
Auf jeder Leistungskarte befinden sich zwei Relais, diese sind dann der adressierten
Signalgruppe zugeordnet.
Im Grundzustand sind diese immer abgefallen und schalten je nach Einstellung zum definierten
Zeitpunkt.
Hinweis:

Diese Funktion ist noch nicht verflgbar.

6.10.10.1 Relais 1 bei Griin / Relais 2 bei Wartesignal
Wourde diese Einstellung gewahlt, zieht Relais 1 an, wenn die betreffende Gruppe auf Grin
schaltet und fallt bei Griinende wieder ab.
Relais 2 schaltet parallel zum Wartesignale (falls aktiv) der betreffenden Gruppe.

6.10.10.2 Manuell schalten

In dieser Einstellung kdnnen die Relais im Signalzeitenplaneditor gezielt ein- und ausgeschaltet
werden, je Umlauf zweimal.

Hinweis:

Diese Funktion ist noch nicht verfligbar.

6.10.11 Uhrzeit stellen nach Funkuhr

Wourde die Systemzeit zu Testzwecken manuell verandert, so wird die interne Systemzeit nach
der in diesem Feld eingestellten Zeit wieder mit der Funkuhr aktualisiert.

Hinweise:
° Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60
verandert werden.
° Besteht keine Verbindung zu einer Funkuhr Typ V4, wird diese Funktion nicht

ausgefuhrt.

6.10.12 LED-Panel
Die Dauer der LED-Anzeige (Signalgruppenanzeige) kann hier eingestellt werden, die Anzeige
erlischt dann nach der eingestellten Zeit.
Sobald eine Taste an der Tastatur gedriickt oder das Display eingeschaltet wird, wird die
LED-Anzeige wieder eingeschaltet.
Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 48 / 12 ab Version 6.6x verflgbar, bei EPB 24 ist diese nicht
verfugbar.
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6.10.13 Sonderfunktionen Synpunkte

Uber diese Funktion kann die Funktionsweise je Synpunkt getrennt verandert werden. Das
Programm kann durch Belegen eines Syneingangs fur eine feste Zeit gespreizt werden.
Bei aktivierter Funktion andert sich die Funktionsweise wie folgt:

Die Anlage wartet nicht mehr im jeweiligen Synpunkt sondern lauft weiter, wenn der jeweilige
Syneingang nicht anliegt Eine vorhandene Synverzdgerung wird ausgefihrt.

Wird der jeweilige Syneingang belegt (Impuls oder dauernd), lauft bei Erreichen des jeweiligen
Synpunktes die eingegebene Weiterzeit immer fest ab.

Hinweise:
o Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.7x verfligbar
° Die Funktion wird nur in den Betriebsarten ausgeflihrt, die in der Maske
~Funktion Syn. Eingdnge* freigegeben sind: < 6.8.1
° Es werden nur die Syneingange der Anschlussklemmen ausgewertet.
Die Syneingange der DCF-Uhr oder Funkuhr werden nicht ausgewertet:
° Vorhandene Versatzzeiten der Griine Welle werden nicht berlicksichtigt:

6.10.14 Betriebsart Programme Extern

Uber diese Funktion kann die Steuerung iiber fest definierte Eingdnge bzw. wahlbare
Meldereingange auf ,Programme Extern® geschaltet werden.

Hinweis:

Die Eingange 22 und 23 sind standardmafig nicht verdrahtet, diese mussten dann ggf. auf die
Reserveklemmen o. &. angeschlossen werden.

Die Steuerung schaltet sofort auf ,Programme Extern®, wenn einer der Eingange fir das
Einschalten der Funktion belegt wird (Impuls oder Dauermeldung).

Sobald einer der Eingange fur das Ausschalten der Funktion belegt wird (Impuls oder
Dauermeldung), wechselt die Steuerung wieder zur letzten aktiven Betriebsart.

Wurde kein Eingang zum Ausschalten der Funktion gewahlt, bleibt die Anlage nur so lange in der
Betriebsart Extern wie der Eingang dauerhaft anliegt (Dauermeldung).

Die Betriebsarten Manuell, Uhrbetrieb und DCF Uhr werden bei aktiver Funktion nicht ausgefihrt.
Folgende Betriebsarten haben jedoch Vorrang:

° Blinken

° Handbetrieb

° Notprogramm
Hinweis:

Diese Funktion ist erst ab Version 6.80 verfugbar.
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6.10.14.1 Betriebsart Programme Extern - Kontaktsteuerung

Ab CPU-Version 7.00 ist es mdglich, die Betriebsart Programme Extern kontaktgesteuert
auszufuhren. Damit die Kontaktsteuerung ausgefihrt wird, darf keine Abmeldefunktion (Eingang
23 oder eingestellter Meldereingang) vorhanden sein.

Funktionsweise:

Sobald Eingang 23 oder der definierte Meldereingang (der die Betriebsart Programme Extern
ausldst), belegt ist, bleibt die Betriebsart Programme Extern so lange aktiv, bis kein Signal mehr
an diesen Eingangen anliegt.

6.10.14.2 Betriebsart Programme Extern - Automatisch beenden

Ab CPU-Version 7.00 ist es mdglich, die Betriebsart Programme Extern automatisch Uber ein
festgelegtes Timeout zu beenden. Méchten Sie diese Funktion aktivieren, tragen Sie die
gewuinschte Zeit in den entsprechenden Eingabefeldern ein. Der maximale Zeitbereich betragt
hierbei 24 Stunden, 59 Minuten und 59 Sekunden.

Funktionsweise:

Sobald die Betriebsart Programme Extern aktiviert wurde, wird das Timeout gestartet.
Ist die eingestellte Zeit abgelaufen, wird die Betriebsart Programme Extern beendet und die
Steuerung wechselt zur aktuell aktiven Betriebsart.

Hinweis:
Ist das Timeout abgelaufen und es liegt noch ein Eingang an, der die Betriebsart Programme

Extern einschaltet, wird diese nicht erneut eingeschaltet.

Erst wenn kein Signal mehr an diesen Eingangen anliegt, ist eine erneute Einschaltung der
Betriebsart Programme Extern mdglich.
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7.1

711

7111

71.1.2

7. Simulation mit CPU

Funktion Simulation

In Verbindung mit einer CPU (CPU mit angepasster Simulationssoftware) kann ein erstelltes
Programm Uber den PC gepruft werden.

Die Version der Simulationssoftware entspricht immer der jeweiligen Steuersoftware der
Steuerung.

Es werden keine Leistungskarten tUber den Datenbus angesteuert, diese werden Uber die serielle
Schnittstelle vom PC aus simuliert.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur moglich bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab der Version 6.50, fur altere
Versionen oder andere Anlagentypen steht diese Funktion nicht zur Verfigung.

Abfrage Simulation

Es erscheint folgende Abfrage welches Programm simuliert werden soll, bei Anwahl des
Mendueintrags ,Simulation mit CPU*:

E Abfrage Simulation X

Welches Programm soll simuliert werden ?

(®) erstelltes Programm

(") worhandenes Programm in Simulations CPU

(] o

Hinweis:

Die Schaltflache ,O0K* und die Auswahlboxen werden erst freigegeben, wenn eine Verbindung
zur Simulations- CPU besteht und der Anlagentyp und die Version stimmen.

Besteht keine Verbindung oder der Anlagentyp / Version stimmt nicht, erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung.

Erstelltes Programm simulieren programmieren

Wird diese Option gewahlt (Standardvorgabe), werden die aktuellen Programmdaten des gerade
aktiven Programms von Ampeltools in die CPU Ubertragen.

Die Vorgehensweise ist die gleiche, wie bei ,Daten zur Steuerung senden®, nach erfolgter
Datenubertragung 6ffnet sich dann automatisch die Simulationsoberflache zwecks Simulation.

Vorhandenes Programm in Simulations- CPU simulieren

Bei Anwahl dieser Option 6ffnet sich sofort die Simulationsoberflache, es wird dann das
Programm simuliert mit den Programmdaten die sich in der CPU befinden.
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7.1.2 Simulationsfenster
In diesem werden das Display und die Tastatur der angeschlossenen CPU nachgebildet.
Unterhalb des Displays erscheint eine Signalgruppenanzeige, diese zeigt den Zustand der
vorhandenen Signalgruppen im Ablauf des Programms dar.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zur CPU, sind alle Signalgruppenanzeigen aus und es erscheint eine
entsprechende Hinweismeldung in der Displayanzeige.

Beenden Datum / Uhrzeit CPU dndem  Stérspeicher [aschen  Programmwahl DCF Uhr / Extern
Betriebsart: DCF Uhr (PO1) LSA Ein Tastatur
Pregramm z 1 K313
Uml aufzeit 075 DB O 2l F1 || F2 || F3 || F4 || F5
Foed t punkit g 16 Y S »
A | a | B | BR | D | FaFiagen | cri2 | x| _— LSA LSA | |Stirung| | gy
0000 0000 00 O0OGDOFOFOS = ) =
S | v 2 3 o4 5 ™ 6 A Ty B Prog, Uhr DCF Prog. Not-
s Kl K s Kl K L/ Kl K s Kl Kl Manuell | | Betrieh Uhr Extern Prog.
~— Anfst|| — Anfst| —. Anfst|| —. AnfSt| —. Anfst| - AnfSt| —. AnfSt| —. Anfst
Pe Imll ' mpNeE (ml | WS (m | (mipNeE Im) (W) ) Alle o
" f=1pl an ax
Rel1/2 Rellf2| Rel1f2 Relif2| Rel1/2 Relif2| Rel1f2 Relif2| | Blinken : Anford. s
AloollAaloo Al oo la oo Al oolla faol LA ool a fGo Bt st || (e
cLx DX | crx14 crX23 | BF12 | | : :
Display - . Display
1900000 00 o I
9 = 10 ~ 11 =i ™ 13 14 15 16
Kil A B E . Kt < o Kl Kil Kil Kil 1
- AnfSt AnfSt| —. AnfSt AnfSt| —. Anfst AnfSt | Anf 5t Anf St |
iy (m ] w00 | 0o LI
Rel1/2 Rel1f2 Rel1f2 Rel1f2 Rel1f2 Rel1f2 Rel1f2 Rel1f2 4= 0K -p
AlOO[EARCIO A OO LA (2] O0) SEECI0 B8 O] SRR
kil K1 K1 K1 ki1 K1 K1 K:i1 || <= SyDCF || =Syt <> §yn 2
Anf 5t Anf St Anf 5t Anf St Anf 5t Anf St Anf St Anf 5t 7 5
Testbetrieb = weiter Ausgange
oo (I OO g oo g OO g =
Rel1j2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1j2 Rel1/2 Rel1fz Rel1/2 (0} Syn Ausgang 1 { Stbrausgang 1

_A ad L DD 8 0oad & DD & ad £ DD A oad & DD__OSynAusgangZ .Sb’jrausgangz Beenden

Bei Anwahl der Schaltflache ,Ausgédnge“ kann zusatzlich noch die Maske ,Ausgénge
darstellen” gedffnet werden. = 4.2.9

7.1.3 Programmablauf simulieren
Simuliert werden kénnen alle Programme der Betriebsart Festzeit mit VA ab der Version 6.50.
Die eingestellte Version muss immer zur Geratesoftware passen (ggf. Update der CPU
erforderlich).
Hinweis:
Ab CPU-Version 7.1x entfallt die Unterstlitzung der Software ,Ampelwin®. Es
kénnen keine Programme mehr der Betriebsart ,VA-Betrieb“ simuliert werden.
7.1.3.1 Grundbedienung
Samtliche Bedienvorgange erfolgen tber die nachgebildete Tastatur, in der nachgebildeten

Displayanzeige erscheinen die Anzeigen der CPU.
Die Tastaturbedienung entspricht der des jeweiligen Steuergerates.
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7.1.3.2 Programmablauf priifen

Alle Grundinformationen, wie aktuelles Programm, Umlaufzeit, Zeitpunkt, etc. werden im Display
angezeigt.

Fir jede aktive Gruppe wird ein Signalgeber dargestellt, bei inaktiven Gruppen ist dieser gesperrt.
Uber die entsprechenden Anzeigen kann der Ablauf tiberpriift werden.

Aufbau Signalgruppenanzeige:

A Signalgruppenbezeichnung
Rot A/ Rot B
é, 2 Gelb, laufende Gruppen Nr., Anzahl Leistungskarten je Gruppe (nur EPB 24 /
' EPB 48)
Anf 5t
L0 Grun, Meldeleuchte fur anliegende Anforderung / Melder aktiv, Stérungsleuchte
Rel1/2

O[]  Schaltflache fur Meldereingang, Zustandsanzeige Zusatzrelais EPB 24 / EPB 48

Die Signalgeberanzeigen Rot A, Rot B, Gelb und Griin zeigen das Signalbild der jeweiligen
Gruppe an.

Die Anzeige hinter ,K*: zeigt an wie viele Leistungskarten (nur EPB 24 / EPB 48), zu der
jeweiligen Gruppe, zugeordnet wurden.
Bei EPB 12 gibt es immer nur eine Leistungskarte je Gruppe.

Die ,Anf* Anzeige leuchtet immer Turkis, wenn der Meldereingang der jeweiligen Gruppe betatigt
wird oder eine Anforderung flr diese Gruppe anliegt.

Die Anzeige ,St" leuchtet immer Rot, wenn in der jeweiligen Gruppe ein Fehler aufgetreten ist.

Die Anzeigen ,Rel. 1 /2 leuchten immer Tirkis, wenn das jeweilige Zusatzrelais angezogen ist
(nur EPB 24 / EPB 48).

Uber die Schaltflache ,A“ wird der Meldereingang der betreffenden Gruppe simuliert

Driickt man diese in der Kombination mit der Taste ,Shift" rastet diese ein, der Text &ndert sich
dann in ,DA", dieses entspricht dann einer Dauerbelegung.

Ausgeschaltet wird diese Funktion mit einem Klick auf die Schaltflache ,DA".
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7.1.3.3

7134

Griine Welle / zusatzliche Anzeigen

Zusatzlich zu den Signalgeberanzeigen stehen noch weitere Funktionen fir die Simulation zur
Verfligung.

[=:>5ynDCFH == Syn 1 H = Syn 2 ]

Testbetrieh = weiter E Ausgange
O Syn Ausgang 1 . Storausgang 1

() Syn Ausgang 2 @ Stirausgang 2

Uber die Schaltflachen ,Syn DCF*, ,Syn 1“ und ,Syn 2“werden die entsprechenden Syneingéange
fur die Gruine Welle simuliert.

Uber die Schaltflaiche ,Testbetrieb“ wird der Testbetrieb eingeschaltet und die Schaltflache
,weiter* freigegeben. Uber diese Funktion kann das Programm zum Testen dann im
Sekundenraster weitergeschaltet werden.

Die Anzeigen ,Syn Ausgang 1/ 2“ und ,Stérausgang 1 / 2 zeigen den Status der jeweiligen
Relais an.

Die Anzeigen leuchten weil}, wenn das jeweilige Relais abgefallen ist, die Anzeigen ,Syn
Ausgang 1/ 2“ leuchten Tirkis und die Anzeige ,Stérausgang 1/ 2“ leuchten Rot, wenn das
jeweilige Relais angezogen ist.

Signalsicherung priifen

Uber die Simulationsoberflache kann die programmierte Signalsicherung gepriift werden.
Zwischenzeit- und Min Freigabefehler kdnnen nicht manuell hergestellt werden, diese werden
von der CPU festgestellt und ausgewertet.

Alle anderen Fehler lassen sich tber die Simulationsoberflache herstellen. Die CPU Iost dann, je
nach programmierter Signalsicherung aus. Der jeweilige Fehler erscheint dann in der
Displayanzeige.

7.1.3.4.1 Simulation nach Stérung starten

Wurde ein Fehler erzeugt, der ein Abschalten der Simulation erzwingt, muss der Fehler an der
jeweiligen Signalgruppenanzeige behoben werden, als nachstes muss an der Tastatur die Taste
~Storung léschen” betatigt werden.

Liegen keine weiteren Stérungen an, erscheint im Display die Anzeige ,Start".

Die Simulation kann jetzt, durch driicken der Taste ,Start“, wieder gestartet werden.

Sollten weitere Stérungen vorhanden sein, werden diese im Display angezeigt. Ein Start mit
anliegenden Stérungen ist nicht moglich, diese miissen vorher alle beseitigt werden.

Hinweis:

Wurde in den Programmeinstellungen (Unterpunkt Simulation mit CPU / Notsteuerung) die
Funktion ,Taste Start I6scht alle Storungen® aktiviert, ¥ 2.8.2.2 werden bei Driicken der Taste
LStart‘ samtliche erzeugten Fehler und die Stérung in der Displayanzeige geldscht. Die
Simulation startet dann wieder automatisch, die Taste ,Start® ist solange gesperrt bis die
Simulation wieder gestartet wurde.
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7.1.3.4.2 Lampen defekt

Um einen Lampen Fehler zu simulieren, einfach mit der linken Maustaste in die gewlinschte
Farbe der jeweiligen Signalgruppe klicken, es erscheint ein ,X“ bei der gewahlten Farbe.

B | Wurde ein Lampendefekt ausgeldst, und der entsprechende Kanal wird auf
e Lampen defekt
}( Uberwacht, l6st die Simulations- CPU aus und es erscheint eine entsprechende
s Stérmeldung im Display.
| K1
—.. AnfsSt
o Om
Rel1/2

7.1.3.4.3 Verriegelungsmatrix

Um einen Grin / Griin Fehler zu simulieren, einfach mit der rechten Maustaste in die Griin Farbe

der jeweiligen Signalgruppe klicken.
Wenn die feindliche Signalgruppe Grin hat, es erscheint ein ,X* bei der gewahlten Farbe.
Alternativ wird die Stérung ebenfalls erzeugt, wenn man bei gedrickter Shift- Taste mit der linken

Maustaste in das Griine Feld klickt.

Die Simulations- CPU I6st dann, entsprechend der programmierten
Signalsicherung, aus Es erscheint eine entsprechende Stérmeldung im Display.

-~ 3

Kl

w Anf St |
aml |
Rel1/2|

OO

7.1.3.4.4 Statusfehler

Um einen Status Fehler zu simulieren, einfach mit der rechten Maustaste in die gewiinschte
Farbe der jeweiligen Signalgruppe klicken, es erscheint ein ,X“ bei der gewahlten Farbe.
Alternativ wird die Stérung ebenfalls erzeugt, wenn man bei gedriickter Shift- Taste, mit der linken

Maustaste, in die jeweilige Farbe klickt.

B Die Simulations- CPU l6st dann, entsprechend der programmierten
Signalsicherung, aus
. Es erscheint eine entsprechende Stérmeldung im Display.
— 3
N kel

. Anf St |

'O
Rel1f2|

=0
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7.1.3.4.5 Rot / Griinfehler

Um einen Rot / Griin Fehler zu simulieren, einfach mit der rechten Maustaste in die gewiinschte
Farbe der jeweiligen Signalgruppe klicken, es erscheint ein ,X* bei der gewahlten Farbe.
Alternativ wird die Stérung ebenfalls erzeugt, wenn man bei gedriickter Shift- Taste mit der linken
Maustaste in die jeweilige Farbe klickt.

Rel1/2|

e juim|
Hinweis:
Ein Rot / Grinfehler wird nur ausgeldst, wenn bei der betreffenden Gruppe die

Statusuberwachungen fir Rot und Griin deaktiviert sind, bzw. die Verriegelungsmatrix vorher
nicht auslost.
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7.1.3.5 Datum / Uhrzeit CPU andern

Bei Anwahl des Menus ,Datum / Uhrzeit CPU andern* 6ffnet sich folgende Eingabemaske, in
dieser kdnnen dann Datum und Uhrzeit der Simulations- CPU, zum Testen der programmierten
Wochenautomatik, verandert werden.

§ Daturn und Uhrzeit an CPU Simulation dndern x

Datum und Uhrzeit auswihlen

1 Juli 2021 v| 126120 B

Mo Di Mi Do Fr Sa So
28 29 30 1 2 3 4
s[e] 7 8 9 10 1
12 13 14 15 18 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 20 30 31 1
2 3 4 5 6 T 8
[ Heute: 06.07.202 Senden DCF - Zeit senden

Aktuell PC: 06072021 12:51:31

Beim 6ffnen der Maske werden immer das aktuelle Datum und die Uhrzeit vorgesetzt.

Uber die Kalenderfunktion kann das gewiinschte Datum (der heutige Tag ist farblich markiert)
und Uber ein Eingabefeld die Uhrzeit gewahlt werden.

Wahlt man die Schaltflache ,Senden® an, wird das eingestellte Datum und die Uhrzeit an die
Simulations- CPU gesendet.

Bei Anwahl der Schaltflache ,PC-Zeit senden“ werden das aktuelle Datum und die Uhrzeit, vom
angeschlossenem PC, an die Simulations- CPU gesendet.

Hinweis:

Um die Wochenautomatik zu testen, muss die Betriebsart ,Uhrbetrieb“ gewahlt werden.

7.1.3.6 Storspeicher I6schen

Uber die Funktion ,Stérspeicher 16schen® im Menii kann der Stérspeicher geldscht werden. Bei
Anwabhl erfolgt folgende Abfrage:

i Bitte bestdtigen *

| 5tdr- und Programmwechselspeicher [aschen T
;

Bei Bestatigung mit ,,Ja“ werden der Stér- und Programmwechselspeicher geldscht.
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7.1.3.7 Programmwahl DCF-Uhr / Extern

Bei den Betriebsarten ,DCF-Uhr” und “Extern“ wird im Menu der Eintrag
.Programmwahl DCF-Uhr / Extern“ freigegeben.

Beenden Datum / Uhrzeit CPU dndem  Stérspeicher laschen | Programmwahl DCF Uhr / Extern
Betriebsart: DCF Uhr (¥ Programm 1 in fasiabe
Pir o gr amm 1 Programm 2
Uml aufzeit 075 2 S2n 2l F1 ||F2 ||F3 || FA || F5
Zei tpunkt 016 Programm 3 AT »
| Programm 4
A AL B BR i 2 2 x T LsA | |Storung| | g
o000 OGOOGOS . O 1
Programm &
5 1 L2 3 S 4 8
g | e « | e Dunkel h i Prog. Uhr DCF Prog. Mot-
. k1 = Ki1 s Kl Kl ] i1 ki1 Manuell | | Betrieb Uhr Extern Prog.
—. AnfSt| . AnfSt| .—. AnfSt| . AnfSt| .— Blinken Anf St Anf 5t
Pe Imil ' (migeeeE [mil | (iR Allrot | 0 Alle
Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Relif2 " el1f2 Rel12| |Binken | | Hand || Hand | ey | | Max
Al ooA o) A oo alon) LA oo LARDD) T oo) LA IsG et | [ | [ ctaen | | S
CLX DX | crx14 x5 | BF12
) Display - = Display
90000000 < ) I e
9 ~ 10 s b ~ 12 w13 14 15 16
K1 i . Kot e s Kk K:1 K:l =1 1
—., AnfSt AnfSt| . AnfSt AnfSt| —. AnfSt AnfSt | Anf St Anf st |
) mEO () w0 WOl () On mml Nmm oo
Rel1f2 Rel1f2 Rel1f2 Rel 1!2. Rel1f2 Rel1f2 Rel1/2 Rel1f2 g OK -
A oo LA P o) EA R B2 o) ST S O )
ki1 Ki1 ki1 ki1 ki1 ki1 Kil ki1 || ==S;DCF || ==8m1 <= Syn2
anf st Anfst Anf St Anf st anf st Anf St Anf St Anf st 2 z
| 1 | | Testbetrieb 0= welter Ausgénge
oo L0 0O [ oo C1C| o LI =
Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1jz| (O SynAusgang 1 @ Storausgang 1

_A ogd £ DD & ogd & |:||:| & ogd & DD it od & DD__OSynAusgangZ .Stérausgangz Beenden

In diesem Menupunkt erfolgt, bei der Betriebsart DCF-Uhr oder Extern, die Auswahl in welches
Programm gewechselt werden soll.

Hinweis:
Die manuelle Programmwahl erfolgt, wie am Steuergerat, Uber die Tastatur.

Bei Anwahl der Betriebsart ,Uhrbetrieb” erfolgt der Programmwechsel tber die internen
Schaltpunkte der Wochenautomatik.

288



8.1

8.1.1

8.1.2

8. Mitschreiben aus CPU

Mitschreiben

Uber diese Funktion kann ein Ist-Ausdruck aus der Steuerung mitgeschrieben und graphisch
dargestellt werden. Bei Anwahl des Eintrags ,Mitschreiben” im Menupunkt Mitschreiben aus
CPU o6ffnet sich folgendes Fenster:

Datenflusskontrolle

Optionen
i Gerdtetyp Empfang: O
[ Grafische Darstellung wahrend der Ubertragung EPE 45/24/12 - 19200 Baud v

Mitschrieb aufzeichnen

Bei ,Geratetyp*“ wir das Steuergerat eingestellt von dem ein Mitschrieb (Druck Ist) aufgezeichnet
werden soll.

Bei einigen Geratetypen sind verschiedene Baudraten der Druckerschnittstelle einstellbar, es ist
dann die passende flr den Mitschrieb zu wahlen.

Bei falsch eingestellter Baudrate erscheint eine entsprechende Hinweismeldung und die
Datenaufzeichnung wird abgebrochen.

Bei Steuergeraten mit getrennter Steuer- und Druckerschnittstelle (alle EPB Typen) kann der
Druck-Ist direkt tiber die Schaltflache ,Start* aktiviert werden. Uber die Schaltflache ,Stop* wird
ein aktiver Druck wieder beendet.

Hinweis:

Die Schaltflachen ,Start und ,Stop*“ sind gesperrt, wenn keine gultige Steuerschnittstelle
vorhanden ist oder ein Geratetyp eingestellt wurde, der nur Gber eine Schnittstelle verflugt z. B.
MPBxx / FG 2 etc.

In diesem Fall muss der Druck-Ist manuell am entsprechenden Steuergerat eingeschaltet
werden.

Datenflusskontrolle
Ist ein Druck-Ist an der Steuerung aktiv, werden dort die empfangenen Druckdaten angezeigt.

Der Inhalt scrollt nach oben, sobald das Empfangsfenster mit Daten gefillt wird.
Die Anzeige ,Empfang” leuchtet griin, sobald gtiltige Druckdaten empfangen werden.
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8.1.3 Graphische Darstellung wihrend der Ubertragung

Werden giltige Druck-Ist Daten empfangen und die Option ,Graphische Darstellung wahrend
der Ubertragung® ist aktiviert, werden die aktuell mitgeschriebenen Daten in Echtzeit grafisch
dargestellt.

§ Auswertung Mitschreiben aus CPU - m| X

Datei Drucken Sekundenanzeige Ansicht

Legende:
I = Melder akiiv
B-
== Wartesignal

Rot Geb Giiin Dunkel  Rol/Gelh  Bliken  Rot+Binken Grin+Blinken GrinBl+Gelb  RobGeb  GrinvGeb  Signaldus  GrinBlinken  Grin BRBI W - Blinken Quitungssignal

Gruppen/Bezeichnung

01 /4
028l ; E I
03/8 i 7 El

28 29
04 /BR H a El l

e . . »xn s x| _______=2x5 » B |
05/0 8 7 71 I El

[ 13 a7 42 15 27 42
AR eI AT T uninasiEamn

T -7 45 45 33 45 45
o7 /CF12

]

HES El i 17 i Ei

[ eoét [ %6 & @& [ % @& |
090 : ] ! | i

I EIP ]
1070 l E 7 El
11 /CRX14 T
12/ CFx23
13/BF12

100% Grafische Darstellung wihrend der Ubertragung
Hinweis:

Sobald das Fenster ,Mitschreiben aus CPU“ geschlossen wird, schlieRt sich dieses Fenster
automatisch.

8.1.4 Mitschrieb speichern

Wird die Maske ,Mitschreiben aus CPU" geschlossen und es sind gultige Daten vorhanden,
erscheint ein Dialog zum Abspeichern der vorhandenen Daten.

Im Eingabefeld ,Dateiname” wird der gewtinschte Name fiir den Mitschrieb eingetragen. Mit
Bestatigung der Schaltflache ,Speichern” wird der aktuelle Mitschrieb abgespeichert.

z Mitschrift speichern X

™ » DieserPC 5 Dokumente » Ampeltools » Daten Simulation v | B £ "Daten Simulation” durchsu...

Organisieren » Meuer Ordner Bz - e

e MName Anderungsdatum Typ GraBe

# Schnellzugriff a
[ K324.atm 08.01.2021 17:11 ATM-Datei 52KB

e Creative Cloud Files
@ OneDrive

[ Dieser PC
_J 3D-Objekte
=] Bilder
[ Desktop
E Dokumente
& Downloads
D Musik

B videos

i Lokaler Datentrager (C:) v

Dateiname: ~

Dateityp: | Ampeltools Mitschrift (*.atm) |

A Ordner ausblenden | Abbrechen

Diese Datei kann dann spater zur Auswertung gedffnet werden < 8.2
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Mitgeschriebene Daten auswerten

Um einen abgespeicherten Mitschrieb auszuwerten, wird der Eintrag ,Auswerten® im
Menibaum.

(Mitschreiben aus CPU) angewahilt. Es 6ffnet sich ein Dialog, in diesem alle abgespeicherten
Mitschriebe angezeigt werden.

F Mitschrift 5ffnen X
™ » Dieser PC » Dokumente » Ampeltools » Daten Simulation v O £ "Daten Simulation” durchsu...
Organisieren « Meuer Ordner Bz~ T e
~
[ Dokumente o *  Name Anderungsdatum Typ
=] Bilder * [ K314t ATM-D:
& Creative Cloud Files [ k3zdatm ATM-D:
@ OneDrive
=
v [ Dieser PC Wahlen Sie
_J 3D-Objekte eine Datei
e far die
=] Bilder Vorschau
[ Desktop G
> [ Dokumente
; Downloads
D Musik
B Vvideos
. Lokaler Datentriger (C:) o .
Dateiname: | “] [Mitschrift (*.atm=add o)

Mit der linken Maustaste die gewiinschte Datei auswéhlen und mit der Schaltflaiche ,Offnen* die
Auswahl bestatigen. Die markierte Datei wird geladen und die Daten werden im Auswertefenster
grafisch dargestellt. Wenn der geladenen Mitschrieb nicht in das Auswertfenster passt,
erscheinen vertikale und horizontale Scrollbalken.

E Auswertung Mitschreiben aus CPU - K314 - O X
Datei Drucken Sekundenanzeige Ansicht
Lbgerde: Rot Geb Gridn Durkel  Rot/Gelb  Bliken  RotsBlinken GriineBlinken GrinBlsGelh  RobGeb  GrireGeb  Signaldus  GriinBlisken  Griln BBl W - Blirken Quitungssignal
Il =Melder aktiv
B - Stiungsti = T p— T e — ] YT
== artesignal P1
Tu (751 Tu (75)
50 B0 70 10 20 30 B0 o 10 20 30 40 50
Gruppen/Bezeichrung = | | | | | ‘ ‘ | ‘ | | | | |
uly UTERTY IRTTARTNT] RS TNUA FATU FUUT] PR TE FUURA ANUTARTUN AUOTI |m|m| u.ulun ITANE ERUT EYTRAIRARI NNON] FRTUNRTTE CURTA NEUNY FNURA NNOTY mmm L
57 B0 43 E0 43
oA
0278
03/B
04/BR
05D 8
iiaEIZ 4Bl IIILIIIIIIIIIEIIIIII
O T 5 45
07 /CF12
66 69 23 2 66 69
02/C% E 7]
60 61 60 E1
03/CLX% ﬂ
e =
10/D% H El
7272 1414 7272
1/ CRAT4
72 72 a9
12/CFX23 |
13/BF12
< >
SchiieBen
100%

Innerhalb der Auswertung werden die Signalgruppenbezeichnungen je Gruppe, die abgelaufenen
Grinzeiten und je nach Einstellung auch die Dauer der Rotgelb- und Gelbzeiten angezeigt.
Immer wenn ein Umlauf beendet wurde, erscheint eine Trennlinie mit Zeitangaben zur Dauer des
letzten Umlaufs.
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8.21

8.2.21

8.2.2.2

8.2.2.3

Auswahlmenii Auswertefenster

Im Auswertefenster gibt es diverse Funktionen, die Uber ein Menu angewahlt werden kénnen.

Meniipunkt Datei
In diesem Menupunkt befinden sich allgemeine Funktionen des Auswertefensters.

Daten laden
Bei Anwahl 6ffnet ein Dialog zum Laden vorhandener Mitschriebe. Die Funktion ist die gleiche

wie bei Anwahl der Funktion Auswerten im Mentbaum. < 8.2
Hinweis:

Es kann immer nur eine geladene Datei grafisch angezeigt werden. Wird eine weitere geladen,
werden die angezeigten Daten im Auswertefenster entsprechend aktualisiert.

Markierten Bereich speichern
Uber diese Funktion kann ein markierter Bereich im Auswertefenster abgespeichert werden. Bei
Anwahl &ffnet sich ein entsprechender Dialog.

SchlieRen
Bei Anwahl wird das Auswertefenster geschlossen.

Meniipunkt Drucken

In diesem MenUpunkt befinden sich die Druckfunktionen des Auswertefensters. Es werden
maximal 120 Sekunden auf eine Seite gedruckt.
Wie die Druckausgabe erfolgt (in Farbe oder schwarz-weil3, mit Rotgelb- / Gelbzeiten, etc.)

bestimmen die Vorgaben in den Druckeinstellungen. - 2.3

Alles
Bei Anwahl wird der gesamte Inhalt des Auswertefensters ausgedruckt.

Markierten Bereich
Bei Anwahl wird der markierte Bereich des Auswertefensters ausgedruckt.

Hinweis:

Je nach Druckereinstellungen 6ffnet sich bei Anwahl einer Druckfunktion ein Auswahldialog zur
Druckerauswahl. Ist diese Option deaktiviert, erfolgt die Ausgabe sofort Uber den eingestellten
Standarddrucker.

Meniipunkt Sekundenanzeige

In diesem MenUpunkt kann die Darstellung des Sekundenlineals oberhalb der grafischen
Darstellung gewahlt werden.

Wie Signalzeitenplan

In dieser Einstellung werden immer die Sekunden wie im Signalzeitenplan angezeigt.
Wurde das Ende des Umlaufs erreicht, beginnt die Anzeige wieder mit Sekunde 0.
Die Dauer des letzten Umlaufs wird dann in Klammern hinter dem Text Tu angezeigt.

Fortlaufend

Wird diese Einstellung gewahlt, wird die Sekundenanzeige fortlaufend dargestellt. Die Anzeige
beginnt dann immer mit der Sekunde 0 und zahlt fortlaufend weiter — die maximale Dauer betragt
3600 Sekunden.

Die Dauer des letzten Umlaufs wird dann in Klammern hinter dem Text Tu angezeigt.
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8.2.2.4 Meniipunkt Ansicht
In diesem Menupunkt kdnnen verschieden Anzeigefunktionen eingestellt werden.

Zoom

Bei Anwahl 6ffnet sich das Auswahlment zur Einstellung der AnzeigegroRe des grafischen
Mitschriebs.

Einige Zoomwerte sind direkt wahlbar. Uber die Tasten ,+“ und ,-* der Tastatur I&sst sich der
Zoombereich variabel einstellen. Alternativ lasst sich der Zoombereich auch mit dem Scrollrad
der Maus in Verbindung mit der Taste ,Strg“ verandern. Der Zoombereich lasst sich zwischen 20
- 500 % einstellen. Die aktuelle Einstellung wird unten links im Auswertefenster angezeigt.

Automatisch Scrollen
Wird im Auswertefenster ein aktiver Mitschrieb angezeigt, kann hier das Verhalten eingestellt
werden, wenn das Ende des Fensters erreicht wird. Folgenden Einstellungen sind maéglich:

o Eingeschaltet: Der aktuelle Mitschrieb (Signalzeitenplan) lauft fortlaufend nach
links durch und der vertikale Scrollbalken bleibt immer am rechten Ende des
Auswertefensters.

Um den nach links aus dem Fenster geschobenen Bereich zu betrachten, ist der
vertikale Scrollbalken entsprechend mit der Maus zu verschieben.

° Ausgeschaltet: Bei Erreichen des rechten Randes bleibt der aktuelle Mitschrieb
(Signalzeitenplan) stehen und der vertikale Scrollbalken wird dann automatisch
nach links gefuhrt.

Um den nach rechts aus dem Fenster geschobenen Bereich zu betrachten, ist
der vertikale Scrollbalken entsprechend mit der Maus zu verschieben.

Rotgelb- und Gelbzeiten
Je nach Einstellung wird die Dauer der Rotgelb- und Gelbzeiten in der Auswertung des
Mitschriebs angezeigt.

Rotzeiten
Je nach Einstellung wird die Dauer der Rotzeit in der Auswertung des Mitschriebs angezeigt.

Alle Anzeigen Standard
Bei Anwahl werden alle Anzeigefunktionen auf Standard gesetzt.
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8.2.3

8.24

Messfunktion

Innerhalb des Auswertefensters kann ein Bereich markiert werden. Dazu klicken Sie mit der
linken Maustaste an die Position, an der die Markierung beginnen soll. Anschliefend mit
gedruckter Maustaste

den Bereich bis zum gewunschtem Endpunkt markieren und dann die Maustaste loslassen.
Der so markierte Bereich wird dann farbig hinterlegt.

§ Auswertung Mitschreiben aus CPU - K314 - O X

Datei Drucken Sekundenanzeige Ansicht

Legende: Rot Geb Gridn Durkel  Rot/Gelb  Bliken  Rot+Blinken GrinsBlinken GrinBl+Gelh  RobGelb  GrireGeb  Signaldus  GrinBliken  Grin BHBI W - Blinken Quitungssignal

Il =Melder akliv
B - Stitungshi == T P T e e —— s [ |

— = Wartesignal l

Tu (751 Tu (751
50 60 0 10 20 30 0 B0 0 10 il 40
GruppendBezeichrung | 53 | | | | | | ‘ | | | | ‘ | |
n \Mm IETAAETRTY FRTTACTRNE FUTEA FURN PR NN FNNTE AVUNE FUTER FURA NWUTY ANVEY FHATE AVUNE FNUT) SUTRY ORUTY ANUUL FNUTU NUTTAUUT] ANURY (RUNL IRTUACVRTUNAITAN

01 /4

El El
e s 8 - AN
El

s - T2 BT

ﬂ
s I - AN =R

] Ed
e E T s e—"
s Y|

TSI T AT

02780

03/8

04 /BR

05/0 B

06 /AF12 /BLI

07 /CF12

i 8553 23 24 E3D

08/ CX

__
_—_ :
e —
| - A 771
e — |

0a/Clx

107D

11 /CFR14

12/CFR23

13/BF12

< >

suswaht  Statt Ende: Abstand Schiefen

100%

Unten links im Auswertefenster werden Start- und Endposition sowie die Dauer der Markierung
angezeigt.

Die Taste ,Esc” hebt die Markierung wieder auf.

Ist eine Markierung vorhanden, kann diese am Anfangs- bzw. Endpunkt erweitert werden, es
erscheint ein entsprechendes Symbol. Der markierte Bereich kann dann nach links bzw. rechts
erweitert werden, ein Verschieben ist nicht moglich.

Uber die Funktion ,Markierten Bereich speichern® kann dieser Bereich als eigene Mitschrieb-
Datei gespeichert bzw. im MenU Drucken (markierter Bereich) ausgedruckt werden.

Hinweis:

Es kann immer nur ein Bereich markiert werden, ist eine Markierung vorhanden, wird diese
geldscht sobald man mit der linken Maustaste eine neue Markierung beginnt.

Anzeige mit Griinzeitdehnung

Eine Griinzeitdehnung wird in der Auswertung wie folgt dargestellt:

Enphride; Rot Gelb Griin Dunkel  Ret/Gelb  Blinken  RotsBlinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  SignalAus  Griin Blinken W - Blinken
I = Melder aktiv

5o tinenstiren, T T ] |

- attesignal {1

Tu [52) Tu [52/72)
10 20 30 40 50 B0 70 80 30 100
Gruppen/Bezeichnung

\\|||||||| L | L ‘\HIllllllHH‘HH‘HII‘HH‘HH‘IIII'III|HH|IIII|IIII|HH‘
5

0/K1 B

02/K2 B

Es wird ein schwarzer Balken angezeigt in der Sekunde, die gedehnt wird. Diese wird dann
gespreizt dargestellt. Die Sekunde in der die Dehnung erfolgt wird im Sekundenlineal angezeigt.
An der Trennlinie die eingeblendet wird wenn ein Umlauf beendet ist, erscheint hinter dem Text
,Tu“ die Zeitangabe der Dauer des letzten Umlaufs (min / max).

In der Beispielgrafik erfolgt die Dehnung in der 10. Sekunde.
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8.2.5 Anzeige mit Weiterzeit (Griine Welle)

8.2.6

Der Ablauf der Weiterzeit (Griine Welle) wird in der Auswertung wie folgt dargestellt:

Legends: Fiot Gelb Giiin Dunkel  FRot/Geb  Blnken  FowBinken Grin+Binken FotsGelh  GrinsGelb  Signaldus Giiin Blinken W - Blinken
Il = Melder akbiv
e (I — — T T T ] [resesscon]
- artesignal P1
Tul52)
10 20 a0 40 80 B0 70 an 90 100

Gruppen/Bezeichnung
LTl e lalials

34) 35 75

01 /K1 B

02/K2 B

Es wird ein schwarzer Balken angezeigt in der Sekunde, in der die Weiterzeit ablauft. Diese wird
dann gespreizt dargestellt. Im Sekundenlineal werden die Sekunden angezeigt, in der die
Synchronverzdgerung ausgefuhrt und auf den Griine Welle-Impuls gewartet wird. An der
Trennlinie die eingeblendet wird wenn ein Umlauf beendet ist, erscheint hinter dem Text ,Tu“ die
Zeitangabe der Dauer des letzten Umlaufs (min / max). In der Beispielgrafik erfolgt die
Synchronverzdgerung in der 2. Sekunde und der Synchronpunkt in der 5. Sekunde.

Anzeige mit Sprung (Gruppe auf Anforderung)

Wird innerhalb der Auswertung ein Sprung ausgefuhrt, wird dieser wie folgt dargestellt:

kege, Rot Gelb Griin Durkel  Rot/Geb  Bliken  RotsBlinken Grin+Blinken RotsGelb  GrinsGelb  SigralAus  Griin Blinken W/ - Blinken
I = Melder aktiv

b srnmitor:. [ vezcemmm | | DD AR s mun s e s preee ]

- artesignal

Gruppen/Bezeichnung

o /Kl B

0z/K2 B

03 /K3 B

Es wird ein schwarzer Balken angezeigt in der Sekunde, in der noch Zwischenzeiten ablaufen.
Bevor ein Sprung ausgefiuhrt wird, diese wird dann gespreizt dargestellt.

Im Sekundenlineal werden die Sekunden angezeigt, von welcher Sekunde in welche gesprungen
wurde. Diese Werte entsprechen den Eingaben von ,Abfrage Anforderung® und ,Ziel“ im

Signalzeitenplan.
An der Trennlinie die eingeblendet wird wenn ein Umlauf beendet ist, erscheint hinter dem Text

,Tu“ die Zeitangabe der Dauer des letzten Umlaufs (min / max).
In der Beispielgrafik erfolgt der Sprung aus der 17. Sekunde in die 34. Sekunde.

295



8.3

8.3.1

Druckdaten aus Steuerung

Uber diese Funktion kdnnen samtliche Ausdrucke aller Steuergerate mit Druckfunktion
aufgezeichnet, gespeichert und bei Bedarf ausgedruckt werden. Bei Anwahl des Eintrags
,Druckdaten aus Steuerung“im Menupunkt Mitschreiben aus CPU 6ffnet sich folgendes
Fenster:

§ Druckdaten aus Steuerung *

. A~ v | . | Geratetyp
| @ =) ! | |EPB 48/24/12 - 19200 Baud |

Datenflusskontrolle

-

Hinweis:

Das Auswertefenster ist in der Hohe verstellbar, wird jedoch nach dem nachsten Programmstart #
wieder in der vorgegebenen Grofle gedffnet.

Druckdaten aufzeichnen

Bei ,Geratetyp*“ wird das Steuergerat ausgewahlt, von welchem ein Mitschrieb aufgezeichnet
werden soll. Als Standardbaudrate ist 1200 Baud bei allen Steuergeraten eingestellt. Bei den
Steuergeraten EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ist diese in den Anlagenfunktionen einstellbar.

Bei falsch eingestellter Baudrate erscheint eine entsprechende Hinweismeldung und die
Datenaufzeichnung wird abgebrochen.

Ist ein Druck an der Steuerung aktiv, werden dort die empfangenen Druckdaten angezeigt. Der
Inhalt scrollt nach oben, sobald das Empfangsfenster mit Daten gefullt wird. Die Anzeige
.,Empfang"“ leuchtet griin, sobald glltige Druckdaten empfangen werden.

. § Druckdaten aus Steuerung > .

| Gerdtetyp
' | EPB 48/24/12 - 19200 Baud

Datenflusskontrolle

-
I Peter Berghaus Signalbau, 51515 EKUERTEN Version: 6.52 I
i Simulation EPB 24 i S50ll Phasenplan I 06:07:21-13:25 T
Standort : Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr.
: Aenchenplatz
huftraggeber : Stadt Bonn
Bauwerksnummer:
Programmname : K314
Programmbez.
Benutzer 220
Gruppenzahl CREr: — Dunkel
Umlaufzeit DS R Rot
Syneingang 1 : 053 s Gr Gruen
Syneingang 2 : 000 s RG Rot / Gelb
Weiter Zeit 1 : 030 s Ge Gelb b

S—
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8.3.2 Druckdaten speichern

Wird die Maske ,Druckdaten aus Steuerung® geschlossen und es sind guiltige Daten vorhanden,
erscheint eine Abfrage zum Abspeichern der vorhandenen Daten. Wird die Abfrage mit ,Ja“
bestatigt, 6ffnet sich folgender Dialog:

ﬁ Druckdaten speichern X
1 » Dieser PC + Dokumente » Ampeltools » Daten Simulation ~ ] 2 "Daten Simulation” durchsu...
QOrganisieren v Neuer Ordner cEENR 4 e
~
A Name Anderungsdatum Typ GraBe

# Schnellzugriff

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
e Creative Cloud Files

@ OneDrive

~ [ Dieser PC
» _J 3D-Objekte
» [&=] Bilder
[ Desktop
> ﬁ Dokumente
‘r Downloads
b Musik
» ﬂ Videos

» ‘ama Lokaler Datentrager (C:)

Dateiname: | Druckdaten.add o

Dateityp: | Ampeltools Duckdaten (*.add) ~

 Ordner ausblenden Abbrechen

Im Eingabefeld ,Dateiname” wird der gewtinschte Name fiir den Mitschrieb eingetragen. Mit
Bestatigung der Schaltflache ,Speichern” wird der aktuelle Mitschrieb abgespeichert. Alternativ
kdénnen die aktuellen Druckdaten mit der Schaltflache ,Druckdaten speichern® gespeichert
werden.

8.3.3 Druckdaten verwenden

Bei Anwahl der Schaltflache ,Druckdaten laden” 6ffnet sich folgender Dialog zum Laden bereits
abgespeicherte Aufzeichnungen:

F Druckdaten laden X
1+ + Dieser PC » Dokumente » Ampeltools # Daten Simulation ~ [J] £ "Daten Simulation" durchsu...
Organisieren Neuer Ordner 2~ T @
fa Name Anderungsdatum Trp GroBe
3 Schnellzugriff N
| ] Soll K314.2dd 06.07.2021 13:28 ADD-Datei 113 KB
e Creative Cloud Files
@ OneDrive
[ Dieser PC
: Wihlen Sie
) 3D-Objekte eine Datei
=) Bilder Jidic
Vorschau
[ Desktop aus.
|| Dokumente
¥4 Downloads
B Musik
B Videos
‘i Lokaler Datentrager (C:) ¥
Dateiname: |\ v| Ampeltools Duckdaten (".add)

Wird eine markierte Datei mit der Schaltflache ,Offnen* geladen, erscheinen die entsprechenden
Daten im Aufzeichnungsfenster. Mit der Schaltflache ,Druckdaten drucken® wird der Inhalt des
Aufzeichnungs-fensters ber den eingestellten Standarddrucker ausgegeben. Wahlt man die
Schaltflache ,Neu“ an, wird der Inhalt des Aufzeichnungsfensters nach Bestatigung einer Abfrage
geldscht.
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9.1.1

9. Signalsicherung prufen

Signalsicherung priifen

Bei den Anlagentypen EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 kann Uber diese Funktion die Signalsicherung
gepruft werden.

In der Kopfzeile des Fensters werden die verwendete Schnittstelle sowie die aktuelle
Protokollnummer der Signalsicherung aus der CPU eingeblendet.

Neben der Auswahlbox ,Aktive Priiffunktion“ werden der aktuelle Programmname sowie die
hinterlegten Standortdaten aus der Steuerung angezeigt.

Wahlt man diese Funktion an, wird der Anlagenstatus von der Steuerung abgefragt. Besteht
keine Verbindung zur Steuerung (falscher Anlagentyp, Version, Schnittstelle etc.), erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Um die Signalsicherung testen zu kénnen, muss die Steuerung
zuerst uber ,LSA Aus"” abgeschaltet werden. Ist diese Bedingung nicht erflllt, erscheint ein
entsprechender Hinweistext.

g Signalsicherung profen (COM 4) - 441159002006072021124645 *
Aklive Priiffunktion | Fzine K314, Born, Mollkerstr., / Bonnerstr, Aenchenplatz | @
Grun/Grun-Yernegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen T

arte
o 102 3 4
Gruppe 1 2 Gin () Gruppe 2 | 2 G () Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 2 Rees (O O O O
Kate 11 2 Kate 11 |2 Kate 1 2 Rt O Fiot Fiot B O O O O
Geb (O Gelb b O O O O
Bei Ausiosung Lampen abschalten B O G Gridn O O O O
Autotest
Griin/GriinVeregelung Eei duslisung Lampen abschalten Autotest - nur teindliche Gruppen priifen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-(bemachiung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Verbindung: §  Anlage wurde nicht iiber LSA Aus abgeschaltet | Beenden
Hinweis:

Die angezeigte Protokollnummer wird durch die Signalsicherung automatisch erzeugt und bezieht
sich auf die aktuelle Versorgung der Signalsicherung. Die Nummer ist eindeutig dem
durchgefihrten Test der Signalsicherung zuzuordnen.

Bei jeder Veranderung der Signalsicherung andert sich automatisch die Protokollnummer. Daher
ist dann eine erneute Prufung der Signalsicherung erforderlich, denn die Nummer auf der

Dokumentation stimmt nicht mehr mit der aktuellen Protokollnummer der Signalsicherung
uberein.
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Wird die Steuerung tber ,LSA Aus“ abgeschaltet, wird Uberprtft ob an der Steuerung der

SchllUsselschalter auf Takten steht. Ist dieses nicht der Fall, erscheint ein entsprechender
Hinweistext.

g Signalsicherung profen (COM 4) - 441159002006072021124645

X
Aktive Priffunktion  Keine K314, Bonn, Moltkerstr. / Bornerstr., enchenplatz | 0
Grun/Grun-Yernegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen T
arte
o 102 3 4
Gruppe 1 2 Gin () Gruppe 2 | 2 G () Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 2 Rees (O O O O
Kate 11 2 Kate 11 |2 Kate 1 2 RetB O Fiot Fiot B O O O O
Geb (O Gelb b O O O O
Bei Ausiosung Lampen abschalten B O G Gridn O O O O
Autotest
Griin/GriinVeregelung Eei duslisung Lampen abschalten Autotest - nur teindliche Gruppen priifen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-(bemachiung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

| Verbindung; -  Schliisselschalter steht nicht auf Takten | -

Beenden

Wird die Steuerung uber ,LSA Aus”“ abgeschaltet und der Schliisselschalter steht bereits auf
»Takten®, erscheint ein entsprechender Hinweistext.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

X
Aktive Priiffunktion  fzip= K314, Bonn, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | o
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T
arte
zu 1 2 3 4
Gruppe 17 Gin () Giuppe 2 T Gun (O Guppe |17 Roth O Gruppe |1 12 Ras O O O QO
Kate 1 % Kate 1 % Kate 1 % Ratt (O Fiot Rie O O O O
Geb (O Gelb b O O O O
Bei Auslosung Lampen abschalten Griin O Giriin Griin O O O O
Autotest
Grin/Grin-Veregelng Eei Auslisung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen prilfen
Statustiberwachung Rat & RotB Gelb Giriin Autatest - alle Gruppen prufen
Lampen-Defekt-Obemachung Rat Gelb Griin b, Z]

Auswertung Signalsicherung

[\etbindung -  Anlage in Betricb, Anlage luft zum AZP.._ Besreer
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Sind alle Bedingungen erflllt, wird die Auswahlbox ,Aktive Priiffunktion” freigegeben und alle
anderen Auswahlmaoglichkeiten sind gesperrt.

g Signalsicherun *
Aktive Priiffunktion | Keine v [K314, Bann, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Grun-Yernegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen K
arte
o 102 3 4
Gruppe |1 2 Gin () Guppe (2|2 Gn () Guppe |17 Ratd O Gruppe [1 |2 Raa O O O O
Kate 1 2 Kate 1 2 Kate 1 2 Rt O Fiat Rt O O O QO
Geb () Gelb Ggeb O O O O
Bei Ausiosung Lampen abschalten G O i Gridn O O O O
Autotest
Griin/GriinVeriegelung Bei dwslisung Lampen abschalten Autatest - nur teindliche Gruppen prifen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-(bemachung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

| Verbindung: |

Reset Beenden

Die dann eingestellte Pruffunktion gibt die entsprechende Priffunktion frei.

E Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 x
Aktive Priiffunktion | Griin/Grin Yemiegelung  ~ | |K314, Bonn, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | @
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen o

arle
B | zu [aL | 102 3 4

Gupee [1 [ [Jadn [ Guppe [2 [5]  Cadn [] Guess 12 Rots () Gruppe |12 Rt O O O O

Karte : Karte =1 Kate 1 % Ratb O Rt RiB O O O O
Gelb () Geb b O O O O

[ Bei duslisung Lampen abschalten G O GiiiA Griin O O O O
Autotest

Grun/GriinVermegelung Bei Auslasung Lampen abschalten Autotest - nur teindliche Gruppen priifen

Statusiiberwachung Rat A RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen

Lampen-Diefekt-Ubenwachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung

_Verhindung - Reset Beenden

Hinweis:

Ein Test an einer Simulations-CPU ist ebenfalls mdglich. Hierbei kann jedoch nur vorab die
Versorgung und Funktion der Signalsicherung Uberprift werden. Da in der Simulation keine
Leistungskarten bzw. Leuchtmittel vorhanden sind, ist zusatzlich ein weiterer Test mit
entsprechend angeschlossener Hardware (Steuergerat, Leistungskarten, Leuchtmittel etc.)
erforderlich.

Nach Prifung an einer Simulations-CPU erhalt der Protokollausdruck bzw. der Ausdruck aus dem
Betriebstagebuch den zusatzlichen Vermerk ,Simulation®. So wird noch einmal deutlich auf die

durchgefihrte Prifung lediglich an einer Simulations-CPU ohne angeschlossene Hardware
hingewiesen.
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Wenn das Fenster ,Signalsicherung priifen” gedffnet wird und es liegt bereits eine auslésende
Stoérung an (Kartenstorung, Ausfall 42V, Messfehler, etc.), ist keine Prifung maéglich. Es erscheint
eine entsprechende Fehlermeldung.

Wird diese Meldung bestatigt, wird das Fenster ,Signalsicherung priifen” geschlossen. Ein Test
ist erst moglich, wenn alle auslésenden Stérungen behoben sind.

E erung prisfen (COM 4) - 441150002006072021124645 X

Aklive Pruffunktion

Keine ~ K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Senchenplatz

Griin/Grin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt prifen

Karte
zu
1 2 3 4
Gruppe 1 2 Gin () Gruppe 2 2 Grin () Gruppe 1 2 Rots (O Gruppe 12 Rk O O O O
Kate 1 |2 kate 1 2 Kate 1 2 FolB O Rot FiotB O O O O
Geb () Gelb Geb O O O O
Bei Auslasung Lampen abschalten & O G Gitiiy O O O O
Autotest
Griin/GriinYemiegeiung Bei &usldsung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiibermachung Rat & RotB Gelb Griin Autctest - alle Gruppen prifen
Lampen Defekt-Ubenwachung Rat Gelb Giriin
Auswertung Signalsicherung
4W% Mindestens eine Leistungskarte meldet
'8 Kartenstérung / Messfehler / 42V ausgefallen.
Beim Auftreten einer auslasenden Storung ist kein Test méaglich !
f | Werbindung: | Reset Beenden

Wird bei der aktuellen Versorgung eine Leistungskarte mit aktiver Fadenmessung (Glihlampen)
erkannt, erscheint folgende Hinweismeldung.

Aktive Priiffunktion

Keine

¢

K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz

Grun/Grun-Yernegelung prufen

Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen

Karte
zu 1 2 3 4
Gruppe |1 7 Grin () Guppe 2 ° Giin () Grppe |17 Rots O Gruppe |1 |3 Rts O O D O
Kate 11 2 Kate 11 |2 Kate 1 2 Rt O Fiot Fiot B O O O O
Geb O el wh O O O O
Bei Auslosung Lampen abschalten Griin O Gt Griin O O O O
Autotest
Griin/GriinVeregelung Eei duslisung Lampen abschalten Autotest - nur teindliche Gruppen priifen
Statustiberwachung RatA RaotB Gelb Giiin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Obemachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
F Information x
b Esist mindestens bei einer Leistungskarte die Fadenmessung aktiviert.
W' Signalsicherung priifen nicht maglich!
E Verbindung: | Reset Beenden

Wird die Hinweismeldung bestatigt, so wird das Fenster ,Signalsicherung priifen“ geschlossen,
da eine Prifung ist nur bei eingeschalteter LED-Messung moglich ist.

Hinweis:

Soll der Test an einem Lampenbrett (Prufbrett) erfolgen, kann je Kanal eine Fadenlampe (max.
40W) bei eingeschalteter LED-Messung angeschlossen werden.
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Tritt wahrend des Tests eine Datenbusstérung auf, ist ebenfalls kein Test moglich. Es erscheint
ein entsprechender Hinweistext.

Wird die Datenbusstérung am Steuergerat quittiert, wird das Fenster ,Signalsicherung priifen®
geschlossen, da die CPU neu startet.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

X
Aktive Priffunktion  Keine K314, Bonn, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 0
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen R
arte
o 102 3 4
Gruppe 1 2 Gin () Gruppe 2 | 2 Griin () Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 2 Rees (O O O O
kate 1 2 Kate 1 |2 Kate |1 |2 FotB O Fot Fiot B O O O O
Geb () Geb Geb O O O O
Bei Ausiosung Lampen abschalten Bl O G Gridn O O O O
Autotest
Griin/Griinermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-(bemachiung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

Verbindung: Storung Datenbus Steuerung - Priifen nicht moghich Beenden

Jedes Testergebnis (Rickmeldung ob die Signalsicherung ausldst oder nicht) der aktuell
ausgefuhrten Prifung wird dann im Feld ,Auswertung Signalsicherung® eingetragen.

Der Inhalt der Ergebnisliste kann zur Dokumentation in eine Datei gespeichert, ausgedruckt und
wieder aus der Datei geladen werden.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Lamperiiberwachung v |  [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | 0
Grun/Grun-Yermegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen s

arte
2u 12 3

Gruppe |1 Grin () Guppe 2 ° Giin () Grppe |17 Rots O Gruppe |1 3 Fod (3 @ D Q@ i

Kate 11 /2 Kate 1 2 Kate |1 |2 Fiot B O Fot Fiot B . . @ @
Geb () Gelb gb [ O & @
Bei Ausiosung Lampen abschalten Biin O G Gridn |:| D @ @

Autotest

Grin/GiinYeriegeling Eiei uslisung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen prilfen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Obemachung Rat Gelb Gridn
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampeniibenmachung Raot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Auslasung [Libenwacht]
Kartenlogik Rotlampeniberwachung Gruppe 01 ¢ Karte 01 (1] Rot & oder Rot B
Logik Abschaltung Rotlampentehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden
H ¥ Verbindung: | Rieset Beenden

Zusatzlich werden die Prifergebnisse zum Betriebstagebuch gesendet, diese Funktion kann in
den Anlagenfunktionen deaktiviert werden.
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9.1.2 Legende Riickmeldesymbole

Bei Anwahl der Schaltflache @ &ffnet sich ein Fenster mit der Erlauterung zu den
Ruckmeldesymbolen, welche in den einzelnen Testfunktionen angezeigt werden.

H Legende Symbole x
Griin/Griinvewrriegelung priifen Lampen-Defekt priifen
(i Kanal ausgeschaltet 2 Kanal nichtwarhanden
& Kanal eingeschaltet ) Kanal ausgeschaltet
] Kanal ausgeschaltet, nicht feindlich @ Kanal eingeschaltet, Logik Rot A oder B defekt
[] Kanal eingeschaltet, nicht feindlich [ ] Kanal eingeschaltet, Logik RotA und B defekt
O Kanal eingeschaltet

Statusiiberwachung priifen

5 () () Kanal defekt, blinkt = kein Leuchtmittel vorhanden

O Kanal ausgeschaltet ] Kanal ausgeschaltet, nicht Uiberwacht
@ O © Kanal eingeschatet B Kanal eingeschaltet, nicht iberwacht
U Kanal ausgeschaltet, nicht ibenwacht 7] Kanal nicht iiberwacht, blinkt = kein Leuchtmittel vorhanden

B (] [ kanal eingeschaltet, nicht ibemwacht

Hinweis:

Dieses Fenster schlief3t sich automatisch, wenn in der Auswahlbox eine andere Testfunktion
ausgewahlt bzw. die Maske ,Signalsicherung priifen“ geschlossen wird.

9.1.2.1 Legende Symbole Griin-Griinverriegelung priifen

1.

Rickmeldeleuchte rund, weil:
Kanal vorhanden, nicht eingeschaltet

Ruckmeldeleuchte rund, grin:
Die Grinlampe der gewahlten Signalgruppe / Leistungskarte ist eingeschaltet.

Ruckmeldeleuchte eckig, weild:
Die Grunlampe der gewahlten Signalgruppe / Leistungskarte ist ausgeschaltet und nicht
feindlich zu der anderen eingeschalteten Griinlampe.

Ruckmeldeleuchte eckig, grin:
Beide Grinlampen der gewahlten Signalgruppen / Leistungskarten sind eingeschaltet und
nicht feindlich zueinander.

9.1.2.2 Legende Symbole Statusiiberwachung priifen

1.

Rickmeldeleuchte rund, weil:
Kanal vorhanden, nicht eingeschaltet

Ruckmeldeleuchte rund, rot, gelb, grin:
Die jeweilige Lampe der gewahlten Signalgruppe / Leistungskarte ist eingeschaltet.

Ruckmeldeleuchte eckig, weil3:
Die jeweilige Lampe der gewahlten Signalgruppe / Leistungskarte ist ausgeschaltet und nicht
auf Status tUberwacht.

Ruckmeldeleuchte eckig, rot, gelb, grin:

Die jeweilige Lampe der gewahlten Signalgruppe / Leistungskarte ist eingeschaltet und nicht
auf Status tUberwacht.
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9.1.2.3 Legende Symbole Lampen-Defekt priifen

1.

Rickmeldeleuchte rund, schraffiert:
Kanal nicht vorhanden. Dieses Symbol erscheint bei nicht vorhandenen Leistungskarten.

Rickmeldeleuchte rund, weil:
Kanal vorhanden, nicht eingeschaltet

Rickmeldeleuchte rund, rot:
Alle Rotlampen dieser Leistungskarte sind eingeschaltet, Logik = ,oder” (iberwacht.

Rickmeldeleuchte rund, violett:
Alle Rotlampen dieser Leistungskarte sind eingeschaltet, Logik = ,und” Giberwacht.

Ruckmeldeleuchte rund, gelb bzw. grin:
Alle Gelb- bzw. Grinlampen dieser Leistungskarte sind eingeschaltet.

Rickmeldeleuchte rund, schraf_fiert:
Kanal defekt (aktiver Test der Uberwachung)
Blinkt diese Riickmeldeleuchte ist kein Leuchtmittel vorhanden.

Ruckmeldeleuchte eckig, weild:
Kanal ausgeschaltet, nicht Gberwacht

Ruckmeldeleuchte eckig, farbig:
Kanal eingeschaltet, nicht Uberwacht

Ruckmeldeleuchte eckig, schraffiert:

Kanal defekt (aktiver Test der Uberwachung), nicht tiberwacht
Blinkt diese Riickmeldeleuchte ist kein Leuchtmittel vorhanden.
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9.1.3 Grin/Griin-Verriegelung priifen

Uber diese Priiffunktion kénnen Sie die einzelnen Griin-/Griinverriegelungen testen.
Dieses geschieht in der Gruppenbox ,Griin/Griin-Verriegelung priifen“. Wahlen Sie dazu in der
Auswahlbox ,Aktive Priiffunktion den Eintrag ,Griin/Griin Verriegelung“ aus.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 *
Aktive Pruffunktion | Griin/Grin Yermiegelung |K31 4, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | 9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arle
[k | 2u Jk3 | + 5y A
Gruppe C Criin ) Gruppe C Oeiin Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 2 Rees (O O O O
Farte = Karte = kate 1 |2 Fiot B O Fot Hoth O O O O
Geb () Gielb Geb O O O O
Bei Auslisung Lampen abschalten G O G Griin o O O O
Autotest
Griin/Griin*ermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiiberwachung Rat A RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-(bemachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
_Verbindung | Resat Beenden

Generell werden Rickmeldeleuchten als weil3er Kreis (Kanal nicht eingeschaltet) dargestellt.

Wird das Ruckmeldesymbol eckig angezeigt, sind die beiden gewahlten Signalgruppen nicht
feindlich zueinander.

Wird ein Grin einer Signalgruppe eingeschaltet, so leuchtet die Riickmeldeleuchte rechts
daneben, sobald der Griinausgang der entsprechenden Leistungskarte eingeschaltet ist (aktive

Rickmeldung).

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 *
Aktive Priffunktion iﬁrrijnjﬁlhn\ieniiagtalung | |K314,BUnn,MU\Ikelslr.JBUnnerstr.,AsnchsnD\alz |9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen o

arte
K1 | zu ‘KE | 1 2 3 4
Gupre 1 5 Hain @ GIUDDEC Oeiin Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 2 Rees (O O O O
Kate 1 2 Kate [1 ]2 Kate |12 Ratg O Flal Ree o) O O
Geb () Gielb Geb O O O O
[4] Bei Auslosung Lampen abschalten G O i Gridn O O O O
Autotest
Griin/Griin*ermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiibenwachung Aot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-(bemachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
jVerblndung | Reset Beenden
Hinweise:
o Eine Auswahl der Karte ist beim Anlagentyp EPB 12 nicht mdglich!
° Die Auswabhl derselben Gruppe in den Auswahlfeldern fiir ,Gruppe* ist nicht

moglich, es werden dann die Grinlampen nicht eingeschaltet, bzw. ausgeschaltet
falls bereits eine Griinlampe leuchtet.
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° Sobald ein Griin der rechten Auswabhlfelder eingeschaltet ist, wird die Auswahl
der linken Auswahlfelder gesperrt.

In den linken Auswahlfeldern bei ,Gruppe / Karte“ wahlt man die gewlinschte Signalgruppe aus,
gegen die man die Grunverriegelung prifen méchte. Setzt man den Haken bei ,Griin“ rechts
daneben, wird das Grin der gewahlten Signalgruppe eingeschaltet.

In den rechten Auswahlfeldern wahlt man bei ,Gruppe / Karte* die Signalgruppe aus, die gegen

die bereits eingeschaltete Signalgruppe gepruft werden soll. Eingeschaltet wird das Grin dieser
Signalgruppe ebenfalls mit dem Haken bei ,,Griin“ rechts daneben.

Hinweis:

Wurde bei der links eingestellten Signalgruppe / Karte die Grinlampe eingeschaltet, werden bei
dieser die Auswabhlfelder gesperrt.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Griin/Griin “emiegelung v~ |K31 4, Bonin, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 0
Grun/Grun-Yermegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen K

arte
K1 | 2 [k | w5y i
Gruppe |1 (5 Giin D Guppe |9 |31 [Grn ) Guppe 1 7 Rots O Gruppe |13 Rts O O D O
Kate 1 |2 Kante = Kate 1 2 RotB O Fat Rt O O O O
Geb () Gelb Ggeb O O O O
Bei dwslosung Lampen abschalten Biia O Gtk Giriin O O O O
Autotest
Grin/GiinYeriegehing Eiei duslisung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Obemachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Verbindung: | Rezet Beenden

Die Signalsicherung pruft nun ob die beiden eingeschalteten Signalgruppen gegeneinander
feindlich sind und tragt das Ergebnis in das Auswertungsfenster ein.

Je nach Einstellung ,Bei Auslésung Lampen abschalten“ werden im Auslosefall beide
eingeschaltete Grinlampen ausgeschaltet. Nach ca. 0,5 Sekunden wird bei der Signalgruppe,

von welcher aus gepruft wird (links eingestellte), die Griinlampe wieder eingeschaltet. Nach
dieser Zeit ist dann der nachste Test maglich.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

X
Aktive Priiffunktion ‘Grun/ﬁlun\«’enlegelung ~ | |K314,Bonn,Mo\lkelstr.!Bonnerstr.,Aenchenp\alz | 0
Grun/Grun-Yernegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen K
arte
K1 | 2u k3 | T
Gupre 13 HAGin @ Giuppe 3 ClGiin () Gruppe 17 Rots O Gruppe |13 Rts O O D O
Kate 1 |2 Kante .-_ Kate 1 2 RotB O Fat Rt O O O O
Geb O Gel wh O O O O
[ Bei Auslasung Lampen abschalten Biih O Gk Griin O O O O
Autotest
Griin/GriinVerregelung Eei duslisung Lampen abschalten Autotest - nur teindliche Gruppen priifen
Statusliberwachung Rat A RaotB Gelb Giiin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Obemachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 01 7 Karte 01 (K1) 2u Gruppe 05 / Karte 01 (R3] Ausgelast
Verbindung: - Reset Beenden
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In den rechten Feldern wahlt man die nachste Gruppe aus, die man gegen die links ausgewahlte
und bereits eingeschaltete Signalgruppe prifen mochte.

Das wiederholt man solange, bis alle gewtinschten Signalgruppen, gegen die links ausgewahlte
und bereits eingeschaltete Signalgruppe gepruft sind.

Ist dieses abgeschlossen, wahlt man in den linken Auswahlfeldern bei ,Gruppe / Karte® die
nachste Signalgruppe aus, gegen die geprift werden soll. Dazu missen zuvor alle
eingeschalteten Griinlampen wieder ausgeschaltet werden.

Anschliel3end wiederholt man die Vorgange wie beschrieben, solange bis alle Signalgruppen
(ggf. auch mehrere Leistungsarten je Gruppe) gegeneinander gepruft wurden.

Hinweise:
° Ist die Option ,Bei Auslésung Lampen abschalten” aktiv, werden im Ausldsefall
beide eingeschalteten Griinlampen ausgeschaltet. Nach etwa einer halben
Sekunde wird die links eingestellte Griinlampe wieder eingeschaltet und man
kann mit dem nachsten Test fortfahren.
o Ist das Griin der rechts gewahlten Signalgruppe eingeschaltet und man andert

dort Gruppe oder Karte, wird sofort das entsprechende Grin eingeschaltet.
Winscht man dieses nicht (z. B. um eine Gruppe uberspringen), muss man das

rechts aktuell eingeschaltete Griin zuvor ausschalten und dann die gewlinschte
Gruppe und Karte einstellen.

9.1.3.1 Griin/Griin-Verriegelung priifen extern

Alternativ kann fir den Test der Grin/Grun-Verriegelung, das Griin der rechts eingestellten
Signalgruppe auch manuell zugeschaltet werden (z. B. Uber eine Drahtbriicke).

g Signalsicherung prufen (COM 4) - 441159002006072021124645

X
Aktive Priiffunktion ‘Grun/ﬁlun\«’enlegelung ~ | |K314,Bonn,Mo\lkelstr.!Bonnerstr.,Aenchenp\alz | 0
Grun/Grun-Yermegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen T
arte
K1 | 2u [k2 | w5 &
Guppe |1 13 AGin @ Guppe [5 2] adn @  Guppe 1% Rote O Gruppe |13 Rt O O O O
Kate 1 |2 Karte :- Kate 1 2 Aol O Fat Rt O O O O
Geb () Geb b O O O O
[4] Bei Auslosung Lampen abschalten Biin O G Gridn O O O O
Autotest
Griin/GriinVeregelung Eei duslisung Lampen abschalten Autotest - nur teindliche Gruppen priifen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-(bemachiung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

Priifen - Griinverriegelung Gruppe 01 7 Karte 01 (K1) 2u Gruppe 05 / Karte 01 (R3] Ausgelast

_Verblndung - Reset Beenden

Hinweis:

Wird eine Grinlampe einer Signalgruppe extern eingeschaltet, so wird mit Einschalten der
Griuinlampe die rechte Auswahlbox gesperrt.

307



9.1.3.2 Fehlerabschaltung wahrend Griin/Griin-Verriegelung priifen

Tritt wahrend des Tests der Grin/Grin-Verriegelung eine auslésende Stérung auf
(Kartenstorung, Ausfall 42V, Messfehler, etc.), erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.

Der aktuelle Test wird abgebrochen und das Fenster ,Signalsicherung priifen“ wird nach
Bestatigung der Fehlermeldung geschlossen.

F signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 x
Aktive Priffunktion | Griin/Grin Yeriegelung |K31 4, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | 0
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen 7

arle
[k | 2u k3 | = omE Ty

Gupee |1 |2 e () Gppe |5 |21 & ) Gupee 10 Rots (O Guppe 12 Rt O O O O

karte = Karte = kate |1 |2 Fiot B O Fot foth O O O O
Geb () Gielb Geb O O O O

Bei Ausldsung Lampen abschalten Giin O G Griin O O O O

Autotest

Griin/Griin'ermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen

Statusiiberwachung Rat RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen

Lampen-Defekt-Ubenwachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung

% Mindestens eine Leistungskarte meldet
! _/' Kartenstdrung / Messfehler / 42V ausgefallen.
Beim Auftreten einer ausldsenden Starung ist kein Test maglich !
j\f’erhindung | Reset Beenden
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9.1.4

Statusiiberwachung priifen

Uber diese Priiffunktion kénnen Sie die einzelnen Statusiiberwachungen der jeweiligen
Signalgruppen testen.

Dieses geschieht in der Gruppenbox ,Statusiiberwachung priifen®. Wahlen Sie dazu in der
Auswahlbox ,Aktive Pruffunktion® den Eintrag ,Statusiiberwachung® aus.

Akltive Pruffunktion | Statusilberwachung ~ K314, Bonn, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T
arle
K1
s ke ] 12 3
Gruppe |1 2 Grin () Giuppe 2 = Giin () Gruppe ': ORata O Gruppe 1 2 Rt O O O O
kate 1 3 Kate 1 2 karte : ClFotB O Fiot Hath O O O O
) Gielb Geb O O O O
Bei Auslisung Lampen abschalten [ Gridn O GiiiA Griin O O O O
Autotest
Griin/Griin*ermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiiberwachung Rat A RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Diefekt-Ubenwachung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

_Verhindung - Reset Beenden

In den Auswabhlfeldern bei ,Gruppe / Karte wahilt man die gewlinschte Signalgruppe aus, bei der
man die Statustberwachung prifen méchte.

Generell werden alle Rickmeldeleuchten als weil3er Kreis (Kanal nicht eingeschaltet) dargestellt.
Wird das Ruckmeldesymbol eckig angezeigt, ist bei diesem Kanal die Statusiiberwachung
deaktiviert.

Wird ein Haken eines Kanals (Farbe) daneben gesetzt, wird der entsprechende Lampenausgang

dieser Signalgruppe eingeschaltet und die Farbe des Rickmeldesymbols andert sich
entsprechend.

E Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

x
Aktive Priiffunktion | Statusibenwachung ~|  [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Asncherplatz | @
Griin/Griin-Verriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen %
arte
K1
2u k] 12 3
Guppe 1 2 Grin () Gruppe 2 C Gin (O Guepe [1 [3] ORata O Guppe 1 2 rte O O O O
Kate 1 * Kate 1 = Karte : Orate O Fot rRie O O O O
) Gielb Geb O O O O
Bei Auslisung Lampen abschalten ] Giiin . Giiin Griin O O O O
Autotest
Grin/Grin-Veriegehng EBei Auslasung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung Rat RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Diefekt-Ubenwachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Priiten - Statusiibenmachung Griin Gruppe 01 ¢ Karte 01 [K1] ALusgeldst
n X Werbindung: Y Reset Beenden
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9.1.4.1

Ist bei der eingeschalteten Farbe dieser Signalgruppe die Statustiberwachung aktiviert, I0st die
Signalsicherung aus und die eingeschaltete Farbe wird ausgeschaltet. Ist die Statustiberwachung
fur diese Farbe nicht aktiviert, leuchtet dieser Kanal (Farbe) bis diese wieder ausschaltet wird.
Das jeweilige Prifergebnis wird dann in das Auswertungsfenster eingetragen.

Hinweis:

Es kann immer nur ein Kanal (Farbe) zum Test eingeschaltet werden. Das Einschalten der
anderen Kanale (Farbe) ist solange gesperrt.

Statusiiberwachung priifen extern

Alternativ kénnen fur den Test der Statusuberwachung die Kanale (Farbe) auch manuell
zugeschaltet werden (z. B. Uber eine Drahtbricke).

g Signalsicherung prafen (COM 4) - 441159002006072021124645 *
Aklive Pruffunktion | Statusilberwachung ~ K314, Bonn, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 9
Grun/Grun-Yernegelung prifen Statusiuberwachung priifen Lampen-Defekt prufen %

arte
K1
2 ] 12 3 4
Gruppe 1 2 Giin () Gruppe 2 2 Giin () Gruppe : ORata (O Gruppe 1 2 Res (O O O O
kate |1 = Kate |1 |2 karte : ClFRotB O Fiot foth O O O O
Otek O Geb Geb O O O O
Eei Auslosung Lampen abschalten [ Griin . Grin Gridn O O O O
Autotest
Griin/Giin'Veregehing Eei wslisung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen priffen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-bemachung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung
Priifen - Statusiibersachung Griin Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgelast
n X Verbindung: | Reset Beenden

Hinweis:

Wird ein Kanal (Farbe) einer Signalgruppe extern eingeschaltet, werden alle
Auswahlmoglichkeiten zum Einschalten eines Kanals (Farbe) solange gesperrt.
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9.1.4.2 Fehlerabschaltung wahrend Statusiiberwachung priifen

Tritt wahrend des Tests der Statusliberwachung eine auslésende Stérung (Kartenstérung, Ausfall
42V, Messfehler, etc.) auf, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung, Der aktuelle Test wird

abgebrochen und das Fenster ,Signalsicherung priifen“ wird nach Bestatigung der
Fehlermeldung geschlossen.

[ Signalsicherung prifen (COM 4) - 2411590020060720211245
Akltive Pruffunktion | Statusilberwachung ~ K314, Bonn, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz |9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen 7
arle
K1
= T — 12 3
Gruppe |1 2 Grin () Giuppe 2 | = Giin () Gruppe ': ORata O Gruppe 1 2 R O O O O
kate 1 2 Kate 1 |2 karte : ClFotB O Fiot Hatd O O O O
) Gielb Geb O O O O
Bei Auslisung Lampen abschalten [ Griin O G Griin O O O O
Autotest
Griin/Griin'ermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiiberwachung Rat RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Ubenwachung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

=

. Mindestens eine Leistungskarte meldet
,I Kartenstarung / Messfehler / 42V ausgefallen.

Beim Auftreten einer auslosenden Starung ist kein Test maglich !

_Verhindung Reset Beenden
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9.1.5 Lampendefekt priifen

Mit dieser Priffunktion kdbnnen Sie die einzelnen Lampenuberwachungen der jeweiligen
Signalgruppen testen.

Dieses geschieht in der Gruppenbox ,Lampen-Defekt priifen“. Wahlen Sie dazu in der
Auswahlbox ,Aktive Priffunktion® den Eintrag ,Lampeniiberwachung” aus.

B signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 x
Aktive Priffunktion | Lampeniiberwachung ~ K314, Born, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arle
Guppe 1 2 Grin () Gruppe 2 C Gin () Guppe |12 Rots () Gruppe |1 |2 Rt O D @ @
kate 1 3 Kate 1 2 kate 1 |2 FotB O [ Ret Fiot B D @ @ @
Geb () [JGeb Geb [] & @ O

Bei Auslisung Lampen abschalten G O [ Griin Griin D @ @ @
Autotest

Griin/Griin*ermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen

Statusiiberwachung Rat A RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen

Lampen-Diefekt-Ubenwachung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

_Verhindung - Reset Beenden

In den Auswabhlfeldern bei ,Gruppe“ wahlt man die gewlinschte Signalgruppe aus, bei welcher
man die Lampenuberwachung prifen mdchte.

Wird ein Haken eines Kanals (Farbe) eingeschaltet, werde die entsprechenden Lampenausgange
aller vorhandenen Leistungskarten dieser Signalgruppe eingeschaltet.

Rechts in dieser Gruppenbox werden die Rickmeldungen fir bis zu 4 Leistungskarte je
Signalgruppe angezeigt.

Generell werden alle Ruckmeldeleuchten als weiler Kreis (Kanal nicht eingeschaltet) dargestellt.
Sobald man eine Signalgruppe auswahlt bzw. einschaltet, andert sich die Darstellung ja nach
Anzahl der vorhandenen Leistungskarten. Gibt es mehrere Leistungskarten einer Signalgruppe
(nur EPB 24 / 48), wird rechts eine Ausldselogik (und bzw. oder) eingeblendet.

Durch die Darstellung der verschiedenen Symbole erkennt man vorab, welche Lampenkanale
Uberwacht sind und wie die Ausloselogik der Signalsicherung arbeitet.

Hinweis:

Blinken bei den gewahlten Signalgruppen die schraffierten Rickmeldeleuchten rund (iberwacht),
wurde erkannt dass keine Leuchtmittel an diesem Kanal (Farbe) vorhanden sind. Ein Test dieser
Kanale (Farben) ist dann nicht mdglich und die zugehérigen Checkboxen zum Einschalten dieser
Farbe werden gesperrt.

Blinken die schraffierten Riickmeldeleuchten eckig (keine Leuchtmittel vorhanden, nicht
Uberwacht), kann der betreffende Kanal eingeschaltet werden.
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9.1.5.1 Priifen Lampeniiberwachung

Wahlen Sie die gewlinschte Signalgruppe aus und schalten den gewinschten Kanal (Farbe) ein.
Alle vorhandenen Rickmeldeleuchten leuchten entsprechend. Es kann immer nur ein Kanal
(Farbe) eingeschaltet werden, bei Anwahl von Rot werden immer alle Rot A- und Rot B-Kanale

eingeschaltet.

Griin/Griin-Yerriegelung priifen
2u

Griin O

Guppe 1 -

Kate 1
Bei Auslisung Lampen abschalten

Autotest
Griin/GrinYeregelung
Statusliberwachung

Lampen-Defekt-Ubenwachung

Auswertung Signalsicherung

Aktive Pruffunktion | Lampeniiberwachung

Giuppe 2

Karte

1

e

E Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124643

K314, Bonn, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz

Griin O

Eei Auslosung Lampen abschalten

RotA
Rot

FotB

Gelb
Gelb

Statusiiberwachung priifen

Gruppe 1

Farte

Griin

Griin

1

Lampen-Defekt priifen

1

: Fota () Gioppe [1 |22 Rot s i
S Rat () HArat FotE @
Geb (O Gieb Geb [

Grin () Griin Grin ]

Autotest - nu tendliche Gruppen pruten

Lutatest - alle Gruppen priifen

Karte

LOQOw~
QOO0

QOO -

| Verbindung: |

Rieser

Beenden

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine eingeschaltete Riickmeldeleuchte, der zugehdrige

Lampenkanal erlischt und die Rickmeldeleuchte wird schraffiert dargestellt.

Im Auswertefenster wird dann das Ergebnis der Signalsicherung eingetragen, erfolgt eine
Auslosung (je nach Logik) erscheint ein ,X* hinter der entsprechenden Checkbox.
Alternativ kann der Test der Lampenuiberwachung auch direkt am Signalgeber / Priftafel

erfolgen. Entfernen Sie das entsprechende Leuchtmittel und im Auswertefenster wird ebenfalls
das Ergebnis der Signalsicherung eingetragen.

Hinweise:

o Erfolgt eine Ausldsung der Signalsicherung, werde alle Lampenausgange
abgeschaltet.
Es ist kein weiterer Test mdglich, der anliegende Fehler muss zuerst behoben
werden.

° Bei der Rotlampenlberwachung ist die Kartenlogik (Rot A oder Rot B, bzw. Rot A
und Rot B) zu beachten.

o Gibt es mehrere Leistungskarten einer Signalgruppe, muss zusatzlich die
Gruppenlogik beachtet werden.

° Je nach vorhandener Logik missen gegebenenfalls mehrere Leuchtmittel des

eingeschalteten Kanals weggeschaltet / entfernt werden, damit die

Signalsicherung entsprechend auslost.
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9.1.5.2 Priifen Rotlampeniiberwachung Logik oder

Leuchten die Riickmeldeleuchten einer Leistungskarte Rot, so ist die Ausloselogik der
Rotlampeniberwachung ,verodert‘ (ODER-verknupft) — d. h. die Signalsicherung I6st aus,
sobald ein rotes Leuchtmittel dieser Leistungskarte den Zustand ,defekt® hat. In das
Auswertefenster wird das Ergebnis der Signalsicherung eingetragen.

F signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 x
Aktive Priffunktion | Lampeniiberwachung ~ K314, Born, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen 7

arle
Gruppe |1 2 Grin () Giuppe 2 | = Giin () Gruppe 1 2 Rots (O Gruppe 1 o Rotn () 2 O @
kate 1 2 Kate 1 |2 kate |1 |2 RotB O Aot X Fiot B . @ @ @
Geb () Gielb Geb [] & @ @

Bei Auslisung Lampen abschalten Giin O G Griin D @ @ @
Autotest

Griin/Griin'ermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen

Statusiiberwachung Rat RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen

Lampen-Defekt-Ubenwachung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampenuberwachung Rot A Guppe 02 / Kaite 07 [2) Auzgelost [Uberwacht]

Kartenlogik Rotlampeniibensachung Gruppe 02 / Karte 01 (2] Rot & oder Rot B
| Verbindung: | Reset Beznden

Hinweis:

Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Ausléselogik, da fir diese beiden Farben jeweils nur ein
Uberwachter Ausgang vorhanden ist.
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9.1.5.3 Priifen Rotlampeniiberwachung Logik und

Leuchten die Riickmeldeleuchten einer Leistungskarte Violett, so ist die Ausloselogik der
Rotlampenuberwachung ,verundet® (UND-verknipft) — d.h. die Signalsicherung I8st aus, sobald
beide roten Leuchtmittel dieser Leistungskarte den Zustand , defekt” haben.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 *
Aktive Priffunktion | Lampeniiberwachung ~ K314, Born, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arle
2u 12 3
Gruppe 1 2 Gin () Gruppe 2 | 2 G () Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 5 Res @ O D O
kate 1 2 Kate 1 |2 kate |1 |2 RotB O Fot Fiot B . @ @ @
Geb () Gelb Geb [] & @ O

Bei Auslisung Lampen abschalten G O G Griin D @ @ @
Autotest

Griin/Griinermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen

Statusiiberwachung Rat RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen

Lampen-Defekt-(bemachiung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung
1 = _Verbindung | Reset Beanden

Wird nur ein Ausgang in den Zustand ,Defekt” versetzt, erfolgt keine Auslésung der
Signalsicherung.

In das Auswertefenster wird das Ergebnis der Signalsicherung eingetragen.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Lamperiiberwachung v |  [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | Q
Grun/Grun-Yermegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen T

arte
G 1 3 4
Gruppe |1 7 Gin () Gruppe |2 C Gun () Guppe |17 Ratd O Guppe [1 5] Rats ) D D @
Kate 11 /2 Kate 11 |2 Kate |1 |2 Fiot B O Fiot Fiot B . @ @ @
Geb (O Geb Geb [] & @ @
Bei Ausiosung Lampen abschalten B O G Gridn |:| @ @ @
Autotest
Griin/GriinVeregelung Eei duslisung Lampen abschalten Autotest - nur teindliche Gruppen priifen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Obemachung Rat Gelb Gridn
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampeniuberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 07 (1] Keine Auslosung [Lberwacht)
Kartenlogik Rotlampeniibensachung Gruppe 01 / Karte 01 (1] Rot & und Rot B
E X Verbindung: | Fisat Beanden

Wird der zweite Ausgang zusatzlich in den Zustand ,Defekt* versetzt, erfolgt jetzt die Auslésung
der Signalsicherung.
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In das Auswertefenster wird das Ergebnis der Signalsicherung eingetragen.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion Lampeniiberwachung ~ K314, Born, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 0
Grun/Grun-Yermegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen P
Gruppe |1 7 Gin () Gruppe (2T Gun () Guppe |17 Ratd O Guppe [1 5] Rats ) D D @

Kate 1 2 Kate 1 2 Kate |1 |2 RotB O Fot X RtB 2 O D @
Geb (O Geb Geb [] & @ @
Bei tsglosung Lampen abschalten Griin O Gk Giriin |:| @ @ @
Autotest
Griin/GriinVeriegelung Bei dwslisung Lampen abschalten Autatest - nur teindliche Gruppen prifen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priffen
Lampen-Defekt-Obemachung Rat Gelb Griin ]

Auswertung Signalsicherung

Priifen - Lampeniibenmachung Raot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Auslasung [Libenwacht]
Kartenlogik Rotlampeniiberwachung Gruppe 01 ¢ Karte 01 (1] Rot & und Aot B

Prufen - Lampenubersachung Rot B Gruppe 071 / Karke 01 (1) Ausgelost (uberwacht]
Kartenlogik Raotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) Rot A und Rot B

4 Verbindung: | Rieset Beenden

Hinweis:

Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Ausldselogik, da fir diese beiden Farben jeweils nur ein
Uberwachter Ausgang vorhanden ist
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9.1.5.4 Priifen Lampeniiberwachung mehrere Leistungskarten

Sind mehrere Leistungskarten vorhanden, gibt es verschiedene Kombinationen der Logik, die zur
Ausldésung der Signalsicherung bei einem Lampendefekt flihren.

9.1.5.4.1 Kartenlogik oder / Gruppenlogik oder

In diesem Beispiel gibt es zwei Leistungskarten mit Kartenlogik ,oder“ und der Gruppenlogik

7

woder”,

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aklive Priiffunktion |Lampeniberwachung v | K314, Bonr, Maltkerstr. / Bonnesstr Aenchenplatz | 0
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen e

arte
2u Yo g
Gruppe |1 7 Grin () Guppe 2 ° Giin () Grppe |17 Rots O Gruppe |1 3 Fos @ @ D @Dde,
Kate 1 % Kate 1 % Kate 1 % Ratt (O [ Rot el B O @
Geb (O Gelb g [] [1 @ @
Bei Auslosung Lampen abschalten Griin O Gt Griin |:| I:‘ @ @
Autotest
Grun/GrinVermegelung Bei Auslasung Lampen abschalten Autotest - nur teindliche Gruppen priifen
Statustiberwachung Rat & RotB Gelb Giriin Autatest - alle Grppen prufen
Lampen-Defekt-Obemachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Verbindung: | Rezet Beenden

In diesem Fall reicht es, eine der vorhandenen Rotlampen in den Zustand ,Defekt” zu versetzen.
Dann I6st die Signalsicherung aus und das Ergebnis wird in das Auswertefenster eingetragen.

E Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124643 x
Aktive Priffunktion | Lampeniiberwachung ~ K314, Born, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arle
2 s T
Gruppe |1 2 Giin () Gruppe 2 | 2 Griin () Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 5 Res () @ D O i
kate 1 2 Kate 1 |2 Kate |1 |2 FotB O Aot X Fiot B . . @ @
Geb () Gelb gb [ [ & @
Bei Auslisung Lampen abschalten G O Giik Griin D D @ @

Autotest

Griin/Griinermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiiberwachung Rat A RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampenuberwachung Rot 4 Gruppe 01 / Karte 07 (1] Auzgelost [Uberwacht]
Kartenlogik Rotlampeniibensachung Gruppe 01 / Karte 01 (1] Rot & oder Rot B
Logik Abschalbung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1] Eine Karte muss melden
| Merbindung: | Reset Beznden

Hinweis:

Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Kartenlogik. Sind mehrere Leistungskarten vorhanden, 16st die

Signalsicherung aus, sobald eine Lampe des jeweiligen Kanals in den Zustand ,Defekt“ versetzt
wird.
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9.1.5.4.2 Kartenlogik oder / Gruppenlogik und

In diesem Beispiel gibt es zwei Leistungskarten mit Kartenlogik ,oder* und der Gruppenlogik

“

»und®.

g Signalsicherung profen (COM 4) - 441159002006072021124645 *
Aktive Priffunktion | Lampeniiberwachung ~ K314, Born, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 0
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen %

arte
G 1.8 W i

Gruppe |1 2 Giiin () Gruppe 2 | 2 G () Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 5 s @ @ O O g

kate 1 2 Kate 1 |2 kate |1 |2 RotB O A Rt Fiot B . . @ @
Geb () Gelb Geb [] & @ @

Bei Ausiosung Lampen abschalten B O G Gridn D @ @ @
Autotest

Griin/Griinermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen

Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen

Lampen-Defekt-(bemachiung Rat Gelb Griin >
Auswertung Signalsicherung

_Verblndung | Reset Beenden

In diesem Fall muss je Leistungskarte eine Rotlampe in den Zustand ,Defekt” versetzt werden,
damit die Signalsicherung auslost. In das Auswertefenster wird das Ergebnis der Signalsicherung

eingetragen
§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441153002006072021124645 X
Aktive Priffunktion |Lampenibewachung | |K314, Bonn, Maltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 0
Giun/Grun-Yerriegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prufen K
arte
Guppe 1 T Gin () Guppe 2 T Giin ) Guppe 1 © Rott (O Gruppe 1S Fea 3 @ O O i
Kate 1 |2 Kate 11 2 Kate 1 |2 FetB O Rat Pot 8 . . @ @
Geb () Gelb b [ @ @ O
Bei Auslozung Lampen abschalten e O Griih Giiin I:‘ @ @ @
Autotest
Griin/GriinVerizgelung Bei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindiche Gruppen priffen
Statusibenwachung Rt A RotB Gelb Gilin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Deftekt-Ubermachung Rot Gelb Griin 7y 1
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampenuberwachung Rot & Gruppe 01 / Karke 07 (1] Keine Auslosung (Uberwacht]
Kartenlogik Rotlampenubenvachung Gruppe 07 ¢ Karte 01 (1) Rot & oder Rot B
Logik Abschaltung Rotlampentehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden
B Verbindung: | Feset Beenden
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Erst wenn bei der zweiten Leistungskarte zusatzlich eine Rotlampe in den Zustand ,Defekt"
versetzt wird, 16st die Signalsicherung aus. In das Auswertefenster wird das Ergebnis der
Signalsicherung eingetragen.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 *
Aktive Priffunktion | Lampeniiberwachung ~ K314, Born, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 9
Grun/Grun-Yermegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen T

arte
Gruppe 1 2 Giiin () Gruppe 2 | 2 G () Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 5 Rets ) @ D QO =
Kate 1 2 Kate 1 2 Kate 1 2 Aol O Fot X reE @ O D @
Geb (O Geb Ggeb [] & @ @
Bei Ausiosung Lampen abschalten Bl O i Gridn D @ @ @
Autotest
Griin/GriinVeregelung Eei duslisung Lampen abschalten Autotest - nur teindliche Gruppen priifen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priffen
Lampen-Defekt-(bemachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Piuten - Lampeniiberwachung Rot & Gruppe 01 ¢ Karte 01 (1) FK.eine duslosung [Lberwacht]
Kartenlogik Rotlampentibenwachung Gruppe 01 / Karte 01 1) Rot & oder Rot B
Lagik Abschaltung R otlampenfehler Gruppe 07 [1] Llle Karten miissen melden
Piuten - Lampeniiberwachung Rot B Gruppe 01 ¢ Karte 02 (1) Ausgelost [ubervwacht]
Kartenlogik Rotlampeniiberwachung Gruppe 01 / Karte 02 [1) Rot & oder Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 07 (1] Alle Karten miissen melden
_Verblndung | Reset Beenden

Hinweis:
Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Kartenlogik. Sind mehrere Leistungskarten vorhanden, 16st die

Signalsicherung aus, sobald je Leistungskarte eine Lampe des jeweiligen Kanals in den Zustand
,Defekt versetzt wird.
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9.1.5.4.3 Kartenlogik und / Gruppenlogik und

In diesem Beispiel gibt es zwei Leistungskarten mit Kartenlogik ,und“ und der Gruppenlogik

“

»und®.

g Signalsicherung prufen (COM 4) - 441159002006072021124645 *
Aktive Priffunktion | Lampeniiberwachung ~ K314, Born, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen R

arte
2u 12 3
Gruppe |1 2 Giin () Gruppe 2 | 2 Griin () Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 s @ @ O O G
kate 1 2 Kate 1 Kate |1 |2 FotB O [A Rt Fiot B . . @ @
Geb () Gelb Geb [] & @ @
Bei Ausiosung Lampen abschalten Bl O G Gridn D @ @ @
Autotest
Griin/Griinermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-(bemachiung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
_Verblndung | Reset Beenden

In diesem Fall missen je Leistungskarte beide Rotlampen in den Zustand ,Defekt” versetzt
werden, damit die Signalsicherung auslost. In das Auswertefenster wird das Ergebnis der
Signalsicherung eingetragen

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Lamperiiberwachung v |  [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Grun-Yermegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prifen T
arte
2u 12 3
Gruppe |1 7 Grin () Guppe 2 ° Giin () Grppe |17 Rots O Gruppe |1 3 Rotd (3 & D @ i
Kate 1 Kate 1 Kate |1 RotB O Fot X Rt @ @ D @
Geb O el wh [] O O @
Bei Auslosung Lampen abschalten Griin O Gt Giiin |:| @ @ @
Autotest
Griin/GriinVeregelung Eei duslisung Lampen abschalten Autotest - nur teindliche Gruppen priifen
Statustiberwachung RatA RaotB Gelb Giiin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Obemachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Frufen - Lampeniubersachung Rot & Gruppe 07 / Karke 01 (1) Keine Suslosung (Lberwacht] ~
Kartenlogik Rotlampeniiberwachung Gruppe 01 ¢ Karte 01 (1] Rot & und Aot B
Logik Abschaltung Rotlampentehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden
Priifen - Lampeniibenmachung Raot & Gruppe 01 / Karte 02 (1) Keine Auslasung (Libenwacht]
Kartenlogik Rotlampeniberwachung Gruppe 01 ¢ Karte 02 (1] Rot & und Aot B
Logik Abschaltung Rotlampentehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden
Priifen - Lampeniibervwachung ot B Gruppe 01 / Karte 01 (1] Keine &usldsung (Liberwacht]
Kartenlogik Ratlampentibenwachung Gruppe 01 ¢ Karte 01 (1] Fiot A und Rot B
Logik &bschaltung Rotlampentehler Giuppe 01 (1) Alle Karten missen melden
Priifen - Lampeniibersachung Rot B Gruppe 01 / Karte 02 (1] Auszgeldst [lberwacht]
Kartenlogik Ratlampentibenwachung Gruppe 01 ¢ Karte 02 (1] Fiot A und Rot B
Logik &bschaltung Rotlampentehler Giuppe 01 (1) Alle Karten missen melden v
Werbindung: | Rezet Beenden

Hinweis:

Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Kartenlogik. Sind mehrere Leistungskarten vorhanden, 16st die
Signalsicherung aus, sobald je Leistungskarte alle Lampen des jeweiligen Kanals in den Zustand

.Defekt” versetzt werden.
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9.1.5.4.3 Kartenlogik und / Gruppenlogik oder

In diesem Beispiel gibt es zwei Leistungskarten mit Kartenlogik ,und“ und der Gruppenlogik

.oder
g Signalsicherung profen (COM 4) - 441159002006072021124645 *
Aktive Priffunktion | Lampeniiberwachung ~ K314, Born, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 0
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen %
arte
2u 12 3 4
Gruppe |1 2 Giiin () Gruppe 2 | 2 G () Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 5 s @ @ D O i
kate 1 2 Kate 1 |2 kate |1 |2 RotB O A Rt Fiot B . . @ @
Geb () Gelb Geb [] & @ @
Bei Ausiosung Lampen abschalten B O G Gridn D @ @ @
Autotest
Griin/Griinermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiibenwachung Rot & RatB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-(bemachiung Rat Gelb Griin 2]
Auswertung Signalsicherung
| Verbindung. | Fleset Beenden

In diesem Fall missen bei einer Leistungskarte beide Rotlampen in den Zustand ,Defekt"
versetzt werden, damit die Signalsicherung ausldst. Wird jedoch nur eine Rotlampe einer Karte in
den Zustand ,Defekt” versetzt, erfolgt keine Auslésung der Signalsicherung.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441153002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion |Lampenibewachung | |K314, Bonn, Maltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 0
Giun/Grun-Yerriegelung prufen Statusuberwachung prufen Lampen-Defekt prufen E

arte
2 1 2 3 %
Guppe 1 T Gin () Guppe 2 T Giin ) Guppe 1 T Rott (O Gruppe 13 Ras 7 @ O O ey
Kate 11 |2 Kate 11 2 Kate 1 |2 FetB O Rat Pot @ . . @ @
Geb () Gelb b [ @ @ O

Bei Auslozung Lampen abschalten e O Griih Giiin I:‘ @ @ @
Autotest

Griin/GriinVerizgelung Bei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindiche Gruppen priffen

Statusibenwachung Rt A RotB Gelb Girlin Autotest - alle Gruppen priifen

Lampen-Deftekt-Ubermachung Rot Gelb Griin ]

Auswertung Signalsicherung

Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Ausldsung [lbenwacht]
Kartenlogik Rotlampeniibenwachung Gruppe 01 / Karte 01 [1) Rot A undRot B
Lagik Abschaltung R otlampenfehler Gruppe 07 [1] Eine Karte muss melden
Werbindung: | Reset Beenden
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g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X

Aklive Priiffunktion |Lamperiberwachung  ~|  [K314, Bonr, Maltkerstr. / Bonnerstr Aenchenplatz | @
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T
arte
s 12 3 4
Gruppe |1 7 Grin () Guppe 2 2 Giin () Grppe |17 Rots O Gruppe |1 3 Rt (3 & D @Dde,
Kate 1% Kate |12 Kate 1% Rt O A Rt el @ © O
Geb (O Gelb b [ O @ @
Eei Auslosung Lampen abschalten Griin O Gt Giiin |:| @ @ @
Autotest
Grin/Grin-Veregelng Eei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statustibenwachung Rat & RotB Gelb Giriin Autatest - alle Gruppen prufen
Lampen-Defekt-Obemachung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

Priifen - Lampeniibersachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1] Keine &usldsung (Liberwacht]
Kartenlogik Ratlampentibenwachung Gruppe 01 ¢ Karte 01 (1] Fiot A und Rot B
Logik &bschaltung Rotlampentehler Giuppe 01 (1) Eine Karte muss melden
Priifen - Lampeniibersachung Rot & Gruppe 01 / Karte 02 (1] Keine &usldsung (Liberwacht]
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 02 (1) Fot A und Rot B
Lagik Abschaltung Rotlampentehler Gruppe 01 [1) Eine Karte muss melden
Verbindung: | Rezet Beenden

Erst wenn bei einer Leistungskarte beide Rotlampen in den Zustand ,Defekt® versetzt werden,
erfolgt eine Auslésung der Signalsicherung.

B signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 x
Aktive Priffunktion | Lampeniiberwachung ~ K314, Born, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arle
2u 12 3 4
Gruppe |1 2 Grin () Gruppe 2 | 2 G () Gruppe 1 Rots (O Gruppe 1 5 Rots (3 & @O O s
kate 1 3 Kate 1 |2 Kate |1 |2 FotB O Aot X Fiot B @ . @ @
Geb () Gelb Geb [] & @ @

Bei Auslisung Lampen abschalten Gia O Giik Griin D @ @ @
Autotest

Griin/Griinermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen

Statusiiberwachung Rata RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen

Lampen-Diefekt-Ubenwachung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampenuberwachung Rot A Gruppe 01 / Kaite 07 (1) Keine Auslosung [Lberwacht)

Kartenlogik Rotlampeniibensachung Gruppe 01 / Karte 01 (1] Rot & und Rat B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1] Eine Karte muss melden
Priifen - Lampentibenvachung Rot A Gruppe 01 / Karte 02 (1] Keine Auslasung [Uberwacht)
Kartenlogik Rotlampenubensachung Gruppe 07 / Karke 02 (1) Rot A und Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1] Eine Karte muss melden
Priifen - Lampeniibenvachung Rot B Gruppe 01 / Karte 07 [1] Auzgeldst [libenmacht]
Kartenlogik Rotlampenubensachung Gruppe 07 / Karke 01 (1) Rot A und Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1] Eine Karte muss melden
| Merbindung: | Reset Beznden
Hinweis:

Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Kartenlogik. Sind mehrere Leistungskarten vorhanden, 16st die
Signalsicherung aus, sobald bei einer Leistungskarte alle Lampen des jeweiligen Kanals in den
Zustand ,Defekt” versetzt werden.
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9.1.5.5 Fehlerabschaltung wahrend Lampen-Defekt priifen

Tritt wahrend des Tests der Lampen-Defektiberwachung eine ausldsende Stérung
(Kartenstorung, Ausfall 42V, Messfehler, etc.) auf, erscheint eine entsprechende
Hinweismeldung. Der aktuelle Test wird abgebrochen und das Fenster ,Signalsicherung
priifen“ wird nach Bestatigung der Fehlermeldung geschlossen.

| signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124643 x
Aktive Priffunktion | Lampeniiberwachung ~ K314, Born, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 0
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arle
Guppe 1 2 Grin () Gruppe 2 C Grin () Guppe |12 Rots (O Guppe 1 3 Rt @ O Q@ @
kate 1 2 Kate 1 |2 kate |1 |2 RotB O A Rt Fiot B . @ @ @
Geb () Gelb Geb [] & @ @
Bei Auslisung Lampen abschalten G O Gii Griin D @ @ @
Autotest
Griin/Griinermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiiberwachung Rat RotB Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen
Lampen-Diefekt-Ubenwachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
E ren pad
4®% Mindestens eine Leistungskarte meldet
I._ y Kartenstorung / Messfehler / 42V ausgefallen.
Beim Auftreten einer auslosenden Starung ist kein Test moglich !
j\f’erhindung | Reset Beznden
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9.1.6 Autotest

Uber die Funktion ,Autotest‘ kdnnen samtliche Uberwachungen automatisch gepriift werden.
Wahlen Sie dazu in der Auswahlbox ,Aktive Priiffunktion” den Eintrag ,Autotest‘ aus.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 *
Aktive Priffunktion | Autotest ~ K314, Bonn, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arte

o 102 3 4

Gruppe 1 2 Giin () Gruppe 2 2 G () Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 2 Rees (O O O O

kate 1 3 Kate 1 2 kate 1 |2 ot O Fot Fiot B O O O O

Geb () Gelb Geb O O O O

Bei Ausiosung Lampen abschalten G O i Gridn O O O O

Autotest

Griin/GriinVermegelung Bei Auslisung Lampen abschalten (®) Autatest - nur feindiiche Gruppen priifen

Statusiiberwachung RotA RatB Gelb Griin (O Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-(bemachung Rat OGeb [ Giin P H

Auswertung Signalsicherung

_Verblndung - Reset Beenden

Uber die einzelnen Checkboxen kann ausgewahlt werden, welche Uberwachungen dabei gepriift
werden sollen.

Die Standardvorgaben und Reihenfolge sind:

o Grun / Grunverriegelungen (nur feindliche)
o Statustiberwachungen (alle Ausgéange)
o Lampenuberwachung (Rot A und Rot B)

Optional kdnnen Uber die Checkboxen einzelne Tests / Ausgange abgewahlt bzw. zusatzlich
aktiviert werden.

Uber die Schaltflache B wird der Autotest eingeschaltet, Uber die Schaltflache B vieder
ausgeschaltet. Ist der Autotest eingeschaltet, werden samtliche Auswahlmaoglichkeiten gesperrt
bis der Autotest durchlaufen ist.

Welcher Test aktuell durchgefihrt wird, erkennt man an den eingeschalteten Kanalen und
Rickmeldungen. Als optische Kontrolle wird ein Fortschrittsbalken angezeigt, der zusatzlich auch
Uber die Gesamtanzahl der auszufiihrenden und bereits durchgefihrten Tests informiert.

Der Test wird in einem festen Intervall von einer Sekunde durchgefiihrt.

Gibt es keine feindlichen Signalgruppen zueinander, erscheint folgende Hinweismeldung:

; Bitte bestatigen x

Ir'.-_.. ) Keine feindlichen Signalgruppen vorhanden.
¥ Autotest - nur feindliche Gruppen prifen nicht maglich!

Wird dieser Hinweis bestatigt, wird der Autotest weitergefuhrt falls noch weitere Prifungen

ausgewahlt (Status, Lampeniberwachung) wurden. Sind keine weiteren Prifungen ausgewahlt,
wird der Autotest nicht gestartet.
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Als optische Kontrolle wird ein Fortschrittsbalken angezeigt, der zusatzlich auch Uber die
Gesamtanzahl der auszuflihrenden und bereits durchgefihrten Tests informiert.

Aktive

Giun/Grun-Yerriegelung prufen

g Signalsicherung prafen (COM 4) - 441158002006072021124645

Priiffunktion  Aufofest

K314, Bann, Maltkerstr. / Bannerstr., Aenchenplatz

Statusuberwachung prufen

Lampen-Defekt prufen

Fo1 R KL Laite
- 12 3 4
Guppe B 2 Hein @ Grppe [2 Hein @  Gups 1 ° Ratd O Grppe |1 |2 Rea O O O O
Kate 1 |2 Kate 1 Kate 1 = FictB O Rt Pot B O O O O
Geb () Gielb gb & O O O
Bei Auslosung Lampen abschalten Gitin O i Griin O O O O
Autotest
Griin/GriinVerizgelung Bei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindiche Gruppen priffen
i i Autotest - alle Gruppen priifen
Statusiiberwachung Rat A RotB Gelh Griin Fertschiitt 20 von 75
Lampen-Defekt-Ubersachung Rat Gelb Griin P H ¥ -
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Griinveniegelung Gruppe 03 / Karte 01 [K2) zu Gruppe 05 / Karte 01 [K3) Ausgelost -
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 03 / Karte 07 [K2] zu Gruppe 06 / Karte 071 [F21/F22] Auzgeldst
Priifen - Giinveniegelung Gruppe 03 / Karte 071 [K2) zu Gruppe 13 / Karte 071 [F31/F31) Ausgelost
Priifen - Griinveniegelung Gruppe 04 / Karte 01 [K2R) 2u Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgeldst
Priifen - Griinveniegelung Gruppe 04 / Rarte 01 [K2R) 2u Gruppe 13 4 Karte 01 [F31/F31) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 05 / Karte 07 [K3] zu Gruppe 01 / Karte 07 (K1) Auzgeldst
Priifen - Giinveniegelung Gruppe 05 / Karte 07 [K3] zu Guppe 02 / Karte 07 [K1L) Ausgelost
Priifen - Griinveniegelung Gruppe 05 / Karte 01 [K.3) zu Gruppe 03 / Karte 01 [K2) Ausgelost
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 05 / Karte 07 [K3] zu Gruppe 07 / Karte 071 [F23/F24] Auzgeldst
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 05 / Karte 07 [K3] zu Gruppe 13 / Karte 071 [F31/F31] Auzgeldst
Priifen - Giinveniegelung Gruppe 06 / Karte 071 [F21/F22) zu Gruppe 01 / Kaite 01 [K1] Ausgelost
Priifen - Griinveniegelung Gruppe 06 / Karte 01 [F21/F22) zu Gruppe 02 / Karte 01 [K1L) Ausgelost w
Werbindung: | Reset Beenden

Wurde der Autotest komplett durchlaufen, erfolgt anschlieRend eine entsprechende

Hinweismeldung.

E:

Aktive Priiffunktion

Griin/Griin-Yerriegelung priifen

Gruppe

Karte:

Autotest ~

K314, Bonn, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz

zu
12 Oein O Gruppe 2 =
- Katte |1

[ Griin O

Karte:

Bei Ausldsung Lampen abschalten

Autotest

Giun/Grun-Yermegelng

Statusuberwachung

Lampen-Defekt-Ubemachung

[ Bei dusldsung Lampen abschalten
Orats [JRotE  [JGeb
Fat [ el

Griin
[ Gridn

Auswertung Signalsicherung

Gruppe 1

Statusiiberwachung priifen

Lampen-Defekt priifen

1
Fata (O Gruppe [1 |2 Rote ()
RatE () Rot RotB ()
Geb (O Geb Gelb ()
Grin () Giiin Griin ()

(®) &utatest - nur feindliche Gruppen priffen

() dutatest - alle Gruppen priffen

Karte

OQCOOw~
QOO0
OO0C0O~-

Fartschiitt: 75 von 75
oy

Piuten - Lampeniiberwachung Rot & Gruppe 08 / Karte 01 [F25/F26) Ausgelost [ubervwacht] ~

Priifen - Lampentiberwachung Rot B Gruppe 08 / Karte 01 [F25/F26] E g 1 liberwacht]

Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 09 / Karte 01 (K4) s Information X

Priiten - Lampentiberwachung Rot B Gruppe 09 ¢ Karte 01 [K4] berwacht)

Piuten - Lampeniiberwachung Rot & Gruppe 10/ Karte 07 k5]

Priiten - Lampeniiberwachung Rot B Gruppe 10/ Karte 01 [K5) Autotest abgeschlossen! Liberwacht)

Priiten - Lampeniiberwachung Rat & Gruppe 11 ¢ Karte 01 [F27/F28)

Piuten - Lampeniiberwachung Rot B Gruppe 11 ¢ Karte 01 [F27/F28) uberwacht)

Piuten - Lampeniiberwachung Rot & Gruppe 12 / Karte 01 (F23/F30)

Priifen - Lampentiberwachung Rot B Gruppe 12 / Karte 01 [F29/F30] Liberwacht)

Priiten - Lampentiberwachung Rat & Gruppe 13/ Karte 01 [F31/F31)

Piuten - Lampeniiberwachung Rot B Gruppe 13 / Karte 01 [F31/F37) K.eine éusglosung [nicht uberwacht) v
E X Verbindung: | Feset Beenden
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Hinweis:

Ist der Autotest aktiv, werden beim Test der Lampenliberwachung, bereits defekte Kanale

(Farben) ubersprungen (Leuchtmittel defekt). Es erfolgt ein entsprechender Eintrag in die
Auswerteliste.

Diese Eintrage werden in der Auswerteliste rot gefarbt dargestellt.

F Signalsicherung prifen (COM 11) - 833347892002082021075823 x
Aktive Pruffunktion  &utatest K314, Bonn, Maltkerstr. ¢ Bonnerstr... Aenchenplatz ‘ 0
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen %

arte
zu Fz1/F22 1 3 % A
Guppe |12 [6in () Guppe 2 T [JGin () Gruppe 13 2 Rats (O Gruppe 6 Ris @ Q @ @
Kate 1 |2 Kate 1 2 Kate 1 2 Fiot B O Fot FlotB . @ @ @
Geb (O Gelb Ggeb [] O @ @
Bei Auslasung Lampen abschalten G O G Griin D @ @ @
Autotest
Griin/Griinermiegelung Bei Ausldsung Lampen sbzchalten Autotest - nur feindiiche Gruppen prifen
Statusilberwachung Rat & RotE Gelb Griin Autatest - alle Gruppen priifen

Fartschritt: 98 won 114
Lanpen ekt Uberyastung /] o Gb Lo (]

Auswertung Signalsicherung

Priifen - Statusiiberwachung Griin Gruppe 13 / Karte 071 [F31/F31] Auzgeldst ~

Priifen - Lampenuberwachung Rot A Gruppe 01 / Karke 07 [K1] Auzgelost [LUberwacht)

Priifen - Lampeniiberwachung Rot B Gruppe 01 / Karte 07 [K1) Keine Ausldsung (hicht Liberwacht]

Priifen - Lampeniibenvachung ot & Gruppe 02 / Karte 07 [K1L] Ausgeldst [Uberwacht)

Priifen - Lampeniibenwachung Rat B Gruppe 02 / Karte 07 [K1L) Keine Ausldsung [nicht Lbenwacht]

Rot Gruppe 03 [K2] Test nicht moglich wegen defekter Leuchtmittel

Priifen - Lampeniiberwachung Rot & Giuppe 03 / Karte 07 [K2) Test nicht maglich, Leuchtmittel defekt

Priifen - Lampeniibenwachung Rat B Gruppe 03 / Karte 07 [K2) Keine Ausldsung [nicht Lbenwacht]

Priifen - Lampenuberwachung Rot 4 Gruppe 04 / Karte 07 [K2R) Auzgelost [Uberwacht)

Priifen - Lampeniiberwachung Rot B Gruppe 04 / Karte 07 [K2R] Keine Ausldsung (hicht Liberwacht]

Priifen - Lampeniiberwachung Rot & Gruppe 05 / Karte 07 [K3) Ausgeldst [lberwacht)

Priifen - Lampeniibenwachung Rat B Gruppe 05 / Karte 07 [K3) Keine Ausldsung [nicht Lbenwacht] v
Werbindung: | Reset Eeenden

9.1.6.1 Option Autotest

Diese Einstellung bestimmt, bei welchen Signalgruppen im Autotest die Griin-/Grlunverriegelung
gepruft wird.

Bei der Standarteinstellung ,nur feindliche Gruppen priifen” werden nur die Signalgruppen
gepruft, die gegeneinander feindlich sind.

Bei der Einstellung ,alle Gruppen priifen“ wird jede Signalgruppe gegen jede Signalgruppen
gepruft.

Der Test dauert dann entsprechend langer und es werden auch die Testergebnisse der nicht
feindlichen Signalgruppen zueinander in die Auswerteliste eingetragen.

Je nach Einstellung ,Bei Auslosung Lampen abschalten“ werden im Auslosefall beide
eingeschalteten Griinlampen ausgeschaltet, Nach ca. 0,5 Sekunden wird bei der Signalgruppe,
von welcher aus gepruft wird (links eingestellte), die Griinlampe wieder eingeschaltet. Nach
Ablauf dieser Zeit wird der Autotest mit der nachsten Prifung weitergefihrt.

Hinweis:

Gibt es mehrere Leistungskarten (nur EPB 24 / 48/) je Gruppe, werden diese im Autotest
nacheinander durchlaufen.
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9.1.6.2 Fehlerabschaltung wahrend aktivem Autotest

Tritt wahrend des Autotests eine auslésende Stérung (Kartenstérung, Ausfall 42V, Messfehler,
etc.) auf, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung. Der aktuelle Test wird abgebrochen und
das Fenster ,Signalsicherung priifen“ wird nach Bestatigung der Fehlermeldung geschlossen.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 *
Aktive Priffunktion  Autatest K314, Bonn, Moltkerstr. / Bornerstr., Aenchenplatz | 9
Griin/Griin-Yerriegelung priifen Statusiiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen 7

arle
KL
F21/F22 2u 1 2 3 4
Gruppe B Hein @ Guppe 2 2 HGin @ Gruppe 1 2 Aot (O Gruppe 1 2 Rees O O O O
kate 1 2 Kate 1 |2 kate |1 |2 FotB O Fot Fiot B O O O O
Geb () Gielb Geb O O O O
Bei Ausldsung Lampen abschalten G O Giiin Griin o O O O
Autotest
Griin/Griin'ermegelung Blei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiib b FatB Gelb Giri Autotest - alle Gruppen priffien
atustibenwachung RotA al el fiin Fortschiitt 20 von 75
Lampen-Defekt-(bemachiung Rat Gelh Griin P H B gy
Auswertung Signalsicherung
Priiten - Griirverriegelung Gruppe 03 / Karte 01 [K.2] 2u Gruppe 05 ¢ Karte 01 [K3] Ausgelgst ~
Piuten - Grirveriegelung Gruppe 03 / Kaite 01 [K2) 2u G g -
Piiiten - Grinverregelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) 2w G ik
gl.u:en i Er.l.!nvemege:ung EMDDE gi j :zane E: [g:] 2 N Mindestens eine Leistungskarte meldet
e e egerg e ate 01 (K2R 2u | I Kartenstorung / Messfehler / 42V ausgefallen.
Piuten - Grirveriegelung Gruppe 05 / Kaite 01 [K3] 2u G —
Friifen - Griinverisgelung Gruppe 05 / karte 01 [K3) 2u G Beim Auftreten einer auslosenden Storung ist kein Test moglich !
Priiten - Griirverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 [K3] 2u G
Priiten - Griirverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 [K3] 2u G
Piuten - Grirverriegelung Gruppe 05 / Kaite 01 [K3] 2u G
Piiifen - Griinverriegelung Gruppe 06 7 Karte 01 (F21/F22
Priiten - Griirverriegelung Gruppe 06 / Karte 01 [F21/F22) zu Gruppe 02 / Karte 01 [K1L] ALusgelgst v
_Verbindung | Reset Beenden

9.1.7 Protokollierung Testergebnisse Signalsicherung priifen

In der Anzeige ,Auswertung Signalsicherung“ werden von allen durchgefiihrten Tests
samtliche Ruckmeldungen der Signalsicherung eingetragen.

Ein Eintrag ist immer wie folgt aufgebaut:

Priifen — welche Uberwachung, welcher Kanal (Lampe), Gruppe / Karte,
Gruppenbezeichnung(en) — Riickmeldung der Signalsicherung.

Auswertung Signalsicherung

Priifen - Grinweriegelung Gruppe 02 / Karte 01 [K1L] zu Gruppe 05 / Karte 01 R3] Ausgelost -
Priifen - Grinweriegelung Gruppe 02 / Karte 01 [K1L) 2u Gruppe 0 / Karte 01 [F21/F22) Ausgelost
Priifen - Grinweriegelung Gruppe 03 / Karte 01 [K2) zu Gruppe 02 / Karte 01 [K1L) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 03 / Karte 01 [K2) zu Gruppe 05 / Karte 01 (3] Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 03/ Karte 01 [K2) zu Gruppe 06 / Karte 01 [F21/F22] Ausgelast
Pridfen - Griirwerriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 13 / Karte 01 [F31/F31) Auzgelast
Priifen - Griirwerriegelung Gruppe 04 / Karte 01 [K2R] zu Gruppe 02 / Karte 01 [K1L] Auzgelast
Priifen - Griirwerriegelung Gruppe 04 / Karte 01 (K2R z2u Gruppe 13 / Karte 01 [F31/F31) Auzgelast
Pridfen - Griirwerriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 01 / Karte 01 [K1] Auzgelast
Prufen - Grirwerriegelung Gruppe 05 /4 Karte 01 [K3) zu Gruppe 02 / Karte 07 [K1L] Auzgelast
Prifen - Grurwerriegelung Gruppe 05 /4 Karte 01 [K3) zu Gruppe 03 / Karte 07 [K2] Auzgelast
Prufen - Grurwerriegelung Gruppe 05 /4 Karte 01 [K3) zu Gruppe 07 / Karte 07 [F23/F24] Auzgelost w

9.1.7.1 Protokollierung priifen Signalsicherung speichern

Bei Anwahl der Schalflache H .Protokoll speichern“ wird der Inhalt des Auswertefensters in
eine Datei geschrieben, diese kann spater zur Ansicht / Ausdruck wieder geladen werden.

Die Datenablage erfolgt im folgenden Verzeichnis: \\Benutzer\Dokumente\Ampeltools\Daten
Fernwartung

Hinweis:

Ist eine Testfunktion aktiv, ist diese Schaltflache gesperrt.
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9.1.7.2 Sonstiges

Bei Anwahl der Schaltflache ,Reset“ werden alle Auswahlmdéglichkeiten wieder auf Grundstellung
zurlickgesetzt.

Hinweis:

Ist eine Testfunktion aktiv, ist diese Schaltflache gesperrt.

9.1.8 Protokollierung Test Signalsicherung auswerten
Bei Anwahl dieses Menlpunkts 6ffnet sich folgendes Fenster.

ﬁ Auswertung Signalsicherung prifer x

Beenden
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9.1.8.1 Protokolldatei laden

£5']
Bei Anwahl der Schalfléche & .Protokoll laden“ wird eine bereits erstellte Protokolldatei
geladen und im Auswertefenster angezeigt.

E Auswertung Signalsicherung prifen - 441158002006072021124645 X
|K31 4. Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz
Priifen - Grinvermiegelung Gruppe 03 / Karte 01 [K2) 2u Gruppe 06 / Karte 07 (R3] Ausgeldst A
Priifen - Griinvermiegelung Gruppe 03 / Karte 07 [K2) zu Gruppe 06 / Kate 07 (F21/F22) Ausgeldst
Priifen - Griinvermiegelung Gruppe 03 / Karte 07 [K2) zu Gruppe 13 / Kate 07 (F31/F31] Ausgeldst
Priifen - Griinvermiegelung Gruppe 04 / Karte 01 [K2R) zu Gruppe 02 / Karte 01 [K1L] Ausgeldst
Priifen - Griinvermiegelung Gruppe 04 / Karte 01 [K2R) zu Gruppe 13 / Karte 01 [F31/F31) Ausgeldst
Priifen - Griinvermiegelung Gruppe 05 / Karte 01 [K3) zu Gruppe 07 / Karte 07 (K1) Ausgeldst
Priifen - Griinvemegelung Gruppe 05 / Karte 01 [K.3) zu Gruppe 02 / Karte 07 (K1L] Avsgeldst
Priifen - Griinvemegelung Gruppe 05 / Karte 01 [K.3) zu Gruppe 03 / Karte 07 [K2) Avsgeldst
Priifen - Griinveregelung Gruppe 05 / Karte 07 [K3) zu Gruppe O7 / Kate 07 (F23/F24) Avsgeldst
Priifen - Griinvermiegelung Gruppe 05 / Karte 07 [K3) zu Gruppe 13/ Kate 07 (F31/F31) Avsgeldst
Priifen - Grinverizgelung Gruppe 06 / Karte 01 [F21/F22) zu Gruppe 01 ¢ Karte 01 (K1) Lusgeldst
Priifen - Grinverisgelung Gruppe 06 / Karte 01 [F21/F22] zu Gruppe 02 ¢ Karte 01 (K1L) Lusgeldst
Priifen - Grinverizgelung Gruppe 06 / Karte 01 [F21/F22) zu Gruppe 03 / Karte 01 [K2)] Lusgeldst
Priifen - Grinverizgelung Gruppe 07 / Karte 01 [F23/F24) zu Gruppe 05 / Karte 01 [K3) Lusgeldst
Priifen - Grinverizgelung Gruppe 08 / Karte 01 [F25/F26) zu Gruppe 11 # Karte 01 [F27/F28) Lusgeldst
Priifen - Grinverizgelung Gruppe 08 / Karte 01 [F25/F26) zu Gruppe 12 / Karte 01 [F29/F30) Lusgeldst
Priifen - Grinverisgelung Gruppe 09 / Karte 01 [K4) z2u Gruppe 10/ Karte 01 [K5) Lusgeldst
Priifen - Grinverisgelung Gruppe 10/ Karte 01 [K5) z2u Gruppe 09 ¢ Karte 01 [K4)] Lusgeldst
Priifen - Grinverizgelung Gruppe 10/ Karte 01 [K5] zu Gruppe 11 ¢ Kate 01 (F27/F28) Lusgeldst
Priifen - Grinverizgelung Gruppe 10/ Karte 01 [K5) z2u Gruppe 12 / Kate 01 (F29/F30) Lusgeldst
Priifen - Grinverizgelung Gruppe 11 / Karte 01 [F27/F28) zu Gruppe 08 / Karte 01 [F25/F26) Lusgeldst
Prufen - Grunvermzgelung Gruppe 11 / Karte 071 [F27/F28) zu Gruppe 10/ Karte 01 [K5] ALusgelost
Prufen - Grunverzgelung Gruppe 12 / Karte 071 [F29/F30] zu Gruppe 08 / Karte 01 [F25/F26) ALusgelost
Prufen - Grunverzgelung Gruppe 12 / Karte 071 [F29/F30) zu Gruppe 10/ Karte 01 [K5] ALusgelost
Prufen - Grunvermzgelung Gruppe 13 / Karte 071 [F31/F31) zu Gruppe 01 ¢ Karte 01 [K1] ALusgelost
Prufen - Grunvermegelung Gruppe 13 / Karte 071 [F31/F31) z2u Gruppe 03 / Karte 01 [K2] Lusgelost
Prufen - Grunvemegelung Gruppe 13 / Karte 07 [F31/F31) zu Gruppe 04 ¢ Karte 01 [K2R] Lusgelost
Prufen - Grunvermegelung Gruppe 13 / Karte 071 [F31/F31) zu Gruppe 05 ¢ Karte 01 [K3] Lusgelost
Prufen - Statugiibenwachung Rot & Gruppe 07 / Kate 01 (K1) Lusgelost W
ﬁ ﬁ 5 Beenden

9.1.8.2 Protokolldatei speichern unter

Bei Anwahl der Schalflache H .Protokoll speichern unter “ kann die aktuell geladene
Protokolldatei unter einem anderen Dateinamen gespeichert werden.

Der Datenablage erfolgt im folgenden Verzeichnis: \\Benutzer\Dokumente\Ampeltools\Daten
Fernwartung

9.1.8.3 Protokolldatei drucken

Bei Anwahl der Schalflache = LProtokoll drucken® wird der Inhalt des Auswertefensters ber
den eingestellten Standarddrucker ausgegeben.
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9.1.8.4 Markierten Bereich drucken

Klickt man mit der rechten Maustaste in die Auswerteliste, 6ffnet sich ein Popupmenu. Bei
Anwahl des Menlpunktes ,Markierten Bereich drucken“ wird der markierte Bereich
ausgedruckt.

§ Auswertung Signalsicherung priifen - 44115%002006072021124645 K

|K31 4, Bonn, Moltkerstr, / Bonnerstr., Aenchenplatz

Prufen - Grunvemegelung Gruppe 03 / Karte 01 [K2) z2u Gruppe 09 ¢ Kaite 07 [K3) Ausgelost ~
Prufen - Grunvemegelung Gruppe 03 / Karte 07 [K2) 2u Gruppe 0B / Kate 01 (F21/F22) Ausgelost
Prufen - Grunvemegelung Gruppe 03 / Karte 07 [K2) 2u Gruppe 13 / Kate 07 (F31/F31) Ausgelost
Prufen - Grunvemegelung Gruppe 04 / Karte 07 [K2R) zu Giuppe 02 / Karte 01 [K1L) Ausgelost
Prufen - Grunvemegelung Gruppe 04 / Karte 07 [K2R) zu Giuppe 13 / Karte 01 [F31/F31) Ausgelost
Prufen - Grunvemegelung Gruppe 05/ Karte 07 [K3) z2u Gruppe 01 ¢ Kaite 07 (K1) Ausgelost
Prufen - Grunvemegelung Gruppe 05 / Karte 01 [K3) z2u Gruppe 02 / Kaite 07 [K1L] Ausgelost
Prufen - Grunvemegelung Gruppe 05/ Karte 07 [K3) z2u Gruppe 03 ¢/ Kaite 07 [K2) Ausgelost
Prufen - Grunvemegelung Gruppe 05 / Karte 07 [K3) 2u Gruppe O7 / Kate 07 (F23/F24) Ausgelost
Priifen - Grunvemegelung Gruppe 05/ Karte 01 [K3) 2u Gruppe 13 / Kate 07 (F31/F31] Ausgelost
Priifen - Grunvemegelung Gruppe 0B / Karte 01 [F21/F22) 2u Guppe 01 / Karte 01 [K1] Ausgelost
Priifen - Grunvemegelung Gruppe 0B / Karte 01 [F21/F22) z2u Guppe 02 / Karte 071 [K1L] Ausgelost
Priifen - Grunvemegelung Gruppe 06 / Karte 01 [F21/F22) 2u Giuppe 03 / Karte 01 [ Markierten Bereich drucken sgelost
Priifen - Griinvermegelung Gruppe 07 / Karte 01 [F23/F24) 2u Gruppe 05 / Karte 01 [ . . soelost
Priifen - Griinvermegelung Gruppe 08 / Karte 01 [F25/F26) 2u Guppe 11 # Karte 01 [F plocienBesichipecheny soelost
Priifen - Griinvemiegelung Gruppe 08 / Karte 0 [F26/F26) 2u Guppe 12 / Karte 01 [f Aktion abbrechen soeldst
Priifen - Griinvermiegelung Gruppe 09/ Karte 01 [K4) 2u Gruppe 10/ Karte 01 [K5) Auzgeldst
Priifen - Griinvermiegelung Gruppe 10/ Karte 01 [R5 2u Gruppe 09 / Karte 01 [K4) Auzgeldst
Priifen - Griinvemegelung Gruppe 10/ Karte 01 [K5) 2u Gruppe 11 # Kate 07 (F27/F28) Auzgeldst
Priifen - Griinvemegelung Gruppe 10/ Karte 01 [K5) 2u Gruppe 12 # Kate 07 (F29/F30] Auzgeldst
Priifen - Griinvemegelung Gruppe 11 / Karte 01 [F27/F28) 2u Gruppe 08 / Karte 01 [F25/F26) Auzgeldst
Priifen - Griinvemegelung Gruppe 11 / Karte 01 [F27/F28) 2u Gruppe 10/ Karte 01 [K5) Auzgeldst
Priifen - Griinvemegelung Gruppe 12 / Karte 01 [F23/F30) 2u Gruppe 08 / Karte 01 [F25/F26) Auzgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 12 / Karte 01 [F23/F30) 2u Gruppe 10 # Karte 01 [K5] Ausgeldst
Priifen - Griinvermiegelung Gruppe 13 / Karte 01 [F31/F31) 2u Gruppe 01 # Karte 01 [K1] Ausgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 13 / Karte 01 [F31/F31) 2u Gruppe 03 / Karte 01 [K2] Ausgeldst
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 13 / Karte 01 [F31/F31) 2u Gruppe 04 / Karte 01 [K2R) Ausgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 13 / Karte 01 [F31/F31) 2u Gruppe 05 / Karte 01 [K3] Ausgeldst
Priifen - Statusiiberwachung Rot & Gruppe 07 / Karte 01 (K1) Ausgeldst W
= H & Beenden

9.1.8.5 Markierten Bereich speichern
Klickt man mit der rechten Maustaste in die Auswerteliste, 6ffnet sich ein Popupmenu. Bei

Anwahl des Menlpunktes ,Markierten Bereich speichern“ kann der markierte Bereich unter
einem anderen Dateinamen gespeichert werden und es 6ffnet sich ein entsprechender Dialog.
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10.1

10. Konfiguration OPNV-Modul

Uber diese Maske kann das OPNV-Modul statt mit einem Terminal-Programm konfiguriert
werden, wenn man das OPNV-Modul an den Anlagentypen der MPB-Reihe betreiben oder die
Relaisfunktion von Bus 0 nutzen mdchte.

Bei den Anlagentypen EPB 12/ 24 / 48 erfolgt die Konfiguration Uber den Steuerrechner (ab
Version 6.9x).

F Konfiguration OPNY-Modul = X

Tools

y 2 ™ Mode Rz FRQ MP MP
DeEs 2 7 7 7 X
Standort

Betriebsart Meldepunkte
MPE-Modus w Kanal  Anmeldepunkt  Timeowt  Abmeldepunki  Machlaufzeit
Bug0 00000 U] 00000 L]
Empfangsfrequenz
Bus1 00000 oo 00000 ]
146.5000 ~| MHz
Buz2 00000 oo 0oooa aoa
Telegrammiilter Bus3 00000 000 00000 000
R09.16 =z Bugd 00000 oo 00000 Ll
Riickmeld OPNV-Empf.

b

SchiieBen

Hinweis:

Generell muss fiir alle Funktionen, die eine Verbindung mit dem OPNV-Empféanger aufbauen, der
Programmiermodus an diesem aktiviert werden. Dazu wird der DIP-Schalter Nr. 10 in die Stellung
,On“ geschaltet. Ist dieser ausgeschaltet, kann keine Verbindung zu dem OPNV-Empfanger
aufgebaut werden und es erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.

Nach erfolgter Programmierung muss der DIP-Schalter Nr. 10 wieder in die Stellung , Off"
geschaltet werden. Wurde der Programmiermodus aktiviert bzw. deaktiviert, wird dies im
Ruckmeldefenster angezeigt.

Riickmeldungen DPNV-Empfinger

Programriermadus aktiv

Tools

In dieser Rubrik sind die am meisten benutzten Funktionen untergebracht, wie z. B.
Datenverwaltung, Drucken, Datenaustausch mit dem OPNV-Modul, sowie weitere
Abfragefunktionen der vorhandenen Programmierung.
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10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

Neue Konfiguration

Bei Anwahl der Schaltflache D werden alle Daten auf Grundstellung gesetzt. Wurden zuvor
Daten geandert, erfolgt eine Abfrage ob die vorhandenen Daten gespeichert werden sollen.
Daten laden

Wahlt man die Schaltflache & an, offnet sich ein Auswahldialog um bereits gespeicherte Daten
einer Konfiguration zu laden.

Daten speichern

Wahlt man die Schaltflache H an, Offnet sich ein Auswahldialog um die vorhandenen Daten zu
speichern.

Daten drucken

Bei Anwahl der Schaltflache =1 offnet sich ein Dialog zum Ausdrucken der vorhandenen Daten.
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10.1.5 Daten zum OPNV-Empfinger senden

10.1.6

Wahlt man die Schaltflache an, werden die aktuellen Daten zum OPNV-Empfanger
gesendet.

Im Rickmeldefenster werden die jeweiligen Sende- und Empfangskommandos angezeigt,
wéhrend der Ubertragung lauft ein Fortschrittsbalken.

F Konfiguration GPNYV-Modul = x
Tools
y 2 ™ Mode Rz FRQ MP | MP
K-~ 2 2 72 7 X
Konfiguration senden
Standort
Betriebsart Meldepunkte
MPE-Modus v Kanal  Anmeldepunkt  Timeowt  Abmeldepunki  Machlaufzeit
Bug0 00000 oo 00000 L]
Empfangsfrequenz
Bus1 00000 ] 00000 noo
146.5000 ~| MHz
Buz2 00000 oo 00o0a aoa
Telegrammiilter Bus3 00000 000 00000 000
A09.16 % Bugd4  000OOO ono noooo ooo
Riickmeld OPNV-Empf.

buzab=0,00000,000
busan=1,00000,000
Ok

buzab=1.00000,000

busan=2,00000,000
Ok

v K

Daten senden...
SchiieBen

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empfénger im
Programmiermodus befindet.

Daten aus OPNV-Empfinger lesen

Wahlt man die Schaltflache an, werden die aktuellen Daten aus dem OPNV-Empfanger
ausgelesen und in die entsprechenden Felder eingetragen.

Wie bei ,Daten senden® werden auch hier im Rickmeldefenster die jeweiligen Sende- und
Empfangskommandos angezeigt, wahrend der Ubertragung lauft ein Fortschrittsbalken.

Hinweis:
Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall prifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empféanger im
Programmiermodus befindet.

333



10.1.7

10.1.8

10.1.9

Betriebsart abfragen

Mode
Mit der Schaltflache ? wird die aktuelle Betriebsart des OPNV-Empfangers abgefragt und dann
in der entsprechenden Auswahlbox angezeigt.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empféanger im
Programmiermodus befindet.

Telegrammfilter abfragen
Mit der Schaltflache ? wird der aktuelle Telegrammfilter des OPNV-Empféangers abgefragt und
dann in der entsprechenden Auswahlbox angezeigt.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall prifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empféanger im
Programmiermodus befindet.

Frequenz abfragen

FRQ
Mit der Schaltflache ? wird die aktuelle Frequenz des OPNV-Empfangers abgefragt und dann in
der entsprechenden Auswahlbox angezeigt.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empféanger im
Programmiermodus befindet.

10.1.10 Meldepunkte abfragen

WP
Mit der Schaltflache ? werden die aktuellen Meldepunkte des OPNV-Empfangers abgefragt und
dann in den entsprechenden Feldern angezeigt.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empféanger im
Programmiermodus befindet.

10.1.11 Alle Meldepunkte I6schen

MP
Mit der Schaltflache X werden auf Nachfrage alle vorhandenen Meldepunkte des OPNV-
Empfangers geldscht.

Hinweis:
Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empféanger im
Programmiermodus befindet.
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10.2

10.3

10.3.1

10.4

10.4.1

Standort

In diesem Feld kann ein Text (max. 50 Zeichen) eingegeben werden, welcher der Zuordnung der
Daten beim Ausdruck dient.

Betriebsart

In dieser Auswahlbox wird die gewilinschte Betriebsart eingestellt, zur Verfligung stehen MPB-
Modus und EPB-Modus.

Betriebsart senden

Klickt man mit der rechten Maustaste auf die Auswahlbox der Betriebsart, 6ffnet sich ein
Auswahlmenu. Bei Anwahl des MenUpunktes ,Betriebsart senden® wird die eingestellte
Betriebsart zum OPNV-Empfanger gesendet.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empfénger im
Programmiermodus befindet.

Empfangsfrequenz

In dieser Auswahlbox wird die gewlinschte Empfangsfrequenz eingestellt. Zur Verfligung stehen
alle Frequenzen aus der installierten Frequenzliste.

Hinweis:

Wird keine Frequenzliste gefunden, so ist die Auswahlbox gesperrt.

Empfangsfrequenz senden

Klickt man mit der rechten Maustaste auf die Auswahlbox der Empfangsfrequenz, 6ffnet sich ein
Auswahlmenu. Bei Anwahl des MenUpunktes ,Empfangsfrequenz senden® wird die eingestellte
Empfangsfrequenz zum OPNV-Empfanger gesendet.

Hinweis:
Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall prifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empféanger im
Programmiermodus befindet.
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10.4.2 Empfangsfrequenz hinzufiigen

Ist die gewtlinschte Frequenz nicht vorhanden, kann die Frequenzliste auch manuell erweitert
werden.

Klicken Sie hierzu mit der rechten Maustaste in die Auswahlbox fir Empfangsfrequenz und
wahlen den Eintrag ,Empfangsfrequenz hinzufiigen“ aus.

F Konfiguration GPNYV-Modul = x
Tools
y r ™ Mode Rz FRQ MP | MP
DeEs 2 7 2 7 X
Standort
[ |
Betriebsart Meldepunkte
MPE-Modus v Kanal  Anmeldepunkt  Timeowt  Abmeldepunki  Machlaufzeit
Buz0 00000 oog 00000 ooo
Empfangsfrequenz
Buz1 00000 oog 00000 ooo
146.5000
Empfangsfrequenz senden 0oooa oon
Telegrammi Empfangsfrequenz hinzufiigen noooo noo
SRR Markierte Empfangsfrequenz loschen 00000 000
- Abbrechen
Rickmeld OPNY-Empfar
*
SchiieBen

Die entsprechende Eingabemaske wird gedffnet.

B Konfiguration GPNV-Madul e X
Tools
y 3 =] Mode Rx FRQ MP | WP
K-~ 2 2 2 7 X
Standort
[ |
Betriebsart Meldepunkte
MPB-Modus w Kanal  Anmeldepunkt  Timeowt  Abmeldepunkt  Nachlaufzeit
Bus0 00000 ] 0oo0a L]
Empfangsfrequenz
Buz1 00000 ooo noooa ooo
146.5000 ~ | MHz

Bu Meue Empfangsfrequenz 0aooo oo

Telegrammfilter Bu , 000 MKz 00000 ooo

RO91E T Bu 0000 oon

p Abbrechen Ok
Ruckmeldungen OPNY-Empfam

x

SchiieBen

In dieser Eingabemaske kann die gewtiinschte Frequenz eingegeben und mit der Taste ,OK® in
die Frequenzliste Glbernommen werden.
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10.4.3

10.5

10.5.1

Hinweis:
Je nach technischer Spezifikation des Empfangers kdnnen entweder nur Frequenzen von 140-
174 MHz (VHF-Bereich) oder 410-470 MHz (UHF-Bereich) eingegeben werden. Diese Frequenz

muss durch 5 oder 6,25 teilbar sein. Wird eine ungultige Frequenz eingegeben, erscheint eine
Fehlermeldung und die Eingaben werden geldscht.

Empfangsfrequenz I6schen

Um eine Frequenz aus der Frequenzliste zu I6schen klickt man mit der rechten Maustaste in die
Auswahlbox fur die Frequenz. Im nachfolgenden Auswahlmenu wahlt man den Eintrag
.,markierte Empfangsfrequenz l6schen®, der aktuelle Eintrag wird dann auf Nachfrage geloscht.
Hinweis:

Wurden alle Frequenzen aus der Frequenzliste geldscht, so wird die Auswahlbox fur die

Frequenz gesperrt. Diese wird erst wieder freigegeben, wenn wieder Frequenzen in der
Frequenzliste vorhanden sind.

Telegrammfilter

In dieser Auswahlbox wird der gewlinschte Telegrammfilter eingestellt, zur Verfligung stehen die
Typen R09.12 bis R09.18 bzw. alle Telegramme.

Hinweis:

Wird als Telegrammfilter ,alle Telegramme* eingestellt, wertet der OPNV-Empfénger alle
empfangenen Telegrammtypen (auch nicht R09.xx) aus.

Telegrammfilter senden

Klickt man mit der rechten Maustaste auf die Auswahlbox des Telegrammfilters, 6ffnet sich ein
Auswahlmenu. Bei Anwahl des MenUpunktes ,Telegrammfilter senden” wird der eingestellte
Telegrammfilter zum OPNV-Empfanger gesendet.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfénger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall prifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empfanger im
Programmiermodus befindet.
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10.6

10.6.1

10.6.2

10.7

10.7.1

10.8

Meldepunkte

In der Gittertabelle kdnnen fir bis zu finf Kanale (Bus 0 - Bus 4) Meldepunkte eingegeben
werden.
Je Kanal kann folgendes eingegeben werden:

Anmeldepunkt (0 - 65536)

- Timeout (0, bzw. 6 - 999 Sekunden)
- Abmeldepunkt (0 - 65536)
- Nachlaufzeit (0 - 999 Sekunden)

Die Verwendung der einzelnen Kanale entnehmen Sie bitte dem ,Handbuch OPNV-Empfanger*.
Hinweis:

Bei einer ungiiltigen Eingabe in einem Eingabefeld erscheint eine entsprechende
Hinweismeldung und der Wert wird wieder auf Standard gesetzt.

Meldepunkt I6schen

Um einen Meldepunkt (Kanal) zu 16schen, klickt man mit der rechten Maustaste in ein beliebiges
Eingabefeld eines Kanals. Im nachfolgenden Auswahlmenu wahlt man den Eintrag ,Meldepunkt
I6schen” und alle Werte dieses Kanals (Anmeldepunkt, Timeout, Abmeldepunkt und
Nachlaufzeit) werden ohne Nachfrage auf Standartwerte gesetzt.

Meldepunkt senden

Klickt man mit der rechten Maustaste in ein beliebiges Eingabefeld eines Kanals, 6ffnet sich ein
Auswahlment. Bei Anwahl des Menupunktes ,Meldepunkt senden” werden die Werte dieses
Kanals (Anmeldepunkt, Timeout, Abmeldepunkt und Nachlaufzeit) zum OPNV-Empfanger
gesendet.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empfanger im
Programmiermodus befindet.

Riickmeldefenster

In diesem Fenster werden alle Befehle angezeigt, die zum oder vom OPNV-Empféanger gesendet
werden.

Riickmeldefenster leeren

Uber die Schaltflache x wird der Inhalt des Rickmeldefensters geldscht.

Ubertragungsanzeige

Bei jeder Dateniibertragung zum oder aus dem OPNV-Empféanger wird unten links in der Maske,
als optische Kontrolle, eine Fortschrittsanzeige eingeblendet. Nach erfolgreicher
Datenlibertragung wird diese wieder ausgeblendet.
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1.1

11. Anhang

Berechnungsbeispiel und Eingabe Engstellensignalanlage

Schritt 1:

Starten Sie Ampeltools und wahlen im Hauptfenster den gewilinschten Anlagentyp sowie ggf. die

Version aus. Flllen Sie die Eingabefelder im Block ,,Allgemeine Daten“ passend zur

BaumalRnahme aus.

F Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei  Fensterliste Drucken Sprache/ Language

F Menuauswahl

32 Programmeinstellungen
> Steuerung

W Grunddaten

& Zwischenzeiten

P& Programmerstellung
» -0 Sondermasken

w Anzahl Signalgeber MPB
B Rotlampeniberwachung
» -B¥ Programmschaltpunkte
> &} Mitschreiben aus CPU

Toolbox
DSHE DD - BX
=1 =1
Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen
Steuerung

(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit W COM 4

(®) Berechnen Mitschreiben aus CPU
Phaseniibergange

] Mit Fahrzeuglangen COM 5

EBHe 2

Anlagentyp / Version

Anlagentyp:

= MPE 4000 / 4400 Funk. v |
Wersion:

. E0D v

Anzshl Gruppen

Standart:

Auftraggeber.

(]
\
\
\
\

Bauwerksnurnmer:

Freigegebene Programme

Programm 1 Motprogramm:

Programm 1

10.07.2021 120800 ChEigene Dateien\Daten Ampeltool:
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Offene Fenster: 0



Schritt 2:

Offnen Sie die Maske ,Allgemeine Daten*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl Toolbox
> #% Programmeinstellungen N ~ Qoo  EEm I =
> &5 Steuerung D = H ﬁ E g R — =
~ & Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
[ o Allaememe Datenl Steuerung Anlagentyp:
: ignalgruppen Stammdaten (O Manuelle Eingabe (®) Festasit mit ¥ |COM 4 ~| [MFB 4000/ 4400 Furk. |
il Slgnalgeberaysstamung (®) Berechren ; ; Mitschreiben aus CPU Wersion:
> -w= Programmfreigabe Phaseniiberginge M——————— :
w Zwangsumlauf [T Mit Fahrzeugisngen |COM & b B00 |
o Lageplan =
» -0 Zwischenzeiten Algemeine Dater:
> W Programmerstellung Anzahl Gruppen []
» - Sondermasken
-.w Anzahl Signalgeber MPB Standort [ Musterbaustelle |
P> Rotlampeniiberwachung ‘ |
» ¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU Auttraggeber. ‘ |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 Motprogramm Programm 1
30.07.2021 11:5%15  C\Eigene DateienDaten Ampeltools Offene Fenster: 0
Fillen Sie die Eingabefelder passend zur Baumalnahme aus.
E Aligemeine Daten — >
Signalzeitenplan
Signalzeitenplan Mr. |202_1[J?30—0001 | Datum
Erstellt vor: |Max Mustermann| | |30.0?.2021 |
1. Enderung | | | |
2. Enderung | | | |
3. Enderung | | | |
—B tellend Y
Bauvorhaben | |
Zustandige Behdrde | |
Sachbearbeiter | |
Laschen | Abbrechen [ | oK

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.2
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Schritt 3:
Offnen Sie die Maske ,Signalgruppen Stammdaten*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Menuauswahl Toolbox
% Programmeinstellungen N =
> &5 Steuerung D ‘D H ﬁ ‘ ‘ =
~ I Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
" Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit WA |COM 4 ~| WMPE 4000 / 4400 Funk e
i Signalg ragsstartung (®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
> -w= Programmfreigabe Phaseniiberginge i T :
w Zwangsumlauf [T Mit Fahrzeugisngen COM & b B00 |
o Lageplan =
» -0 Zwischenzeiten Algemeine Dater
> W Programmerstellung Anzahl Gruppen [
» - Sondermasken
--mr Anzahl Signalgeber MPB Standort: [ Musterbaustelle |
P> Rotlampeniiberwachung ‘ |
» -B= Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU Auttraggeber. ‘ |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 Motprogramm Programm 1
30.07.2021 121813  C\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Geben Sie in dieser Maske fur jede Signalgruppe die Signalgruppenbezeichnung, Rotgelb-,
Gelb-, Mindest-Freigabezeiten sowie die Berechnungsparameter ein.

Diese Eingaben sollten nach aktueller RiLSA erfolgen bzw. nach Vorgabe der anordnenden
Behorde.

Setzen Sie bei den Gruppen, die im Stérungsfall oder bei Anwahl Blinken auf gelbes Blinklicht
schalten sollen, einen Haken bei ,Blinken®.

g Signalgruppen Stammdaten - (Profil Standard) = *

Gruppe1-8  Guppe3-16 Guppe 17 - 24 Gruppe 26 - 32

Bezeichnung Signalgruppentyp Rat- Geb Min R&umgeschwindigkeit [Uberfabr- Eintahigeschwindigkeit Fahizeug Blinken Anf Ubergangszeiten

gelb Freigabe zeit Lénge [rn] fiir Dunkelzeit
rSignalgruppe 1

S =AY 30kmeh (8.333 més] 2] [0k (111w | 02 O |keine vi‘
~Signalgruppe - .
| KFZ, LKW, Bus 30 km/h 3,333 m/2) Wkm/h AT i ~] 0|2 O [kei v:‘
Signalgruppe
| KFZ, L, Bus 1% [ 43 [10]3 |30kmh (8333 mis) 4 2 A0k (11171 mes] = Keine ‘
-Signalgruppe 4
[ KFZ. LKW, Bus 105 4 2 10 5 | 30km/h (B33 mis) 45 40kmth (11171 mds] 0 = Keing ‘
Signalgruppe 5
| KFZ, LKW, Bus 1% [ 4% 105 30kmh(B333mis) 4 = A0kmth (11,111 mds) = Keine ‘
Signalgiupps
| KFZ, Lk, Bus 1= [ 4 |2 [10]2 |30kméh (8333 mis) 42 A0km (11171 mes] o[ Keine ‘
Signalgruppe
| KFZ, LKW, Bus 1% 4 2 10 5 [ 30km/h (B33 mis) 45 A0kmth (11171 mds] 05 Keine ‘
-Signalgruppe
[ KFZ, LK, Bus 105 45 105 |30kmh (8333 m/s) 4 2 A0kmth (11177 mds) 0 e Keine ‘
Ldschen || Abbrechen VDK

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.3
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Schritt 4:
Offnen Sie die Maske ,Sig

nalgeberausstattung®

F Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/ Language

>

-3 Mentauswahl
& Programmeinstellungen

=5 Steuerung
v ¥ Grunddaten

o Programmkommentar
" Allgemeine Daten
- Signalgruppen Stammdaten

- & Signalgeberausstattung

= Programmfreigabe
w Fwangsumlauf
o Lageplan
W Zwischenzeiten
P Programmerstellung
M Sondermasken
--wr Anzahl Signalgeber MPB
P> Rotlampeniiberwachung
I> Programmschaltpunkte
& mitschraiben aus CPU

[ Tooihox

Programm 1

30.07.2021 122217 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

oy crolliy - |

Nedd @28 BX =B
Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version

Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit WA COM 4 ~ WMPE 4000 / 4400 Funk e
(®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:

Phaseniiberginge
] Mit Fahrzeuglangen COM 5 e BO0 -
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen (]
Standort: ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Motprogramm Programm 1

‘Offene Fenster: 0

Wahlen Sie in der Maske fir jede Signalgruppe die jeweilige Ausstattung aus

g Signalgeberausstattung - Gruppe

Gruppe

1/2 2 4 5 6 7 8 3 10N 1213141516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

Signalgeber 4

Signalgeber

Anzahl Karmmem | 3 begriffig ~ Anzahl Signalgeber : fur Gruppe 1 [K1]

Signalgeber 1 Signalgeber 2 Signalgeber 3

K1

Mazke Farbe Durch- Leucht- ke = ke z
mezzer mittel

" Y\ Ret 200 LED

b

() Beb 200 LED

(" Gin 200 LED

et

[ Kontrastblends F.ontraztblends Fontraztblende

Ausfuhrliche Beschreibung

K.opieren

siehe 6.1.4
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Lozchen Abbrechen
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Schritt 5:
Offnen Sie die Maske ,Verriegelungsmatrix*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language 7
-3 Meniiauswahl [ Tooli)ox

2 Rk NDeE BXY - EE =

~ I¥ Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
" Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
-+ Signalgruppen Stammdaten (O Manuelle Eingabe (®) Festasit mit WA COM 4 ~| | MPB 4000 / 4400 Furk v
- Si
SIgnaIQEbera_USStattung (®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [T Mit Fahrzeugisngen COM & b 600 -

o Lageplan 5
w D Zwischenzeiten Aligemeine Daten

Anzahl Gruppen []

- m Zwischenzeitberechnung

- mr Zwischenzeitmatrix Standort: [ Musterbaustelle |
¥ Programmerstellung ‘ |
> P Sondermasken
-.m Anzahl Signalgeber MP8 Auftraggeher ‘ |

|

B Rotlampeniberwachung Bauwsrkshummer ‘
¥ Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU Freigegebene Programme
Programm 1 Program Motprogramm Programm 1
30.07.2021 122563 C\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Mit einem Doppelklick (linke Maustaste) wahlen Sie die Signalgruppen in dieser Maske aus,
die zueinander feindlich sind. Je Feindlichkeit erfolgt dann die Zwischenzeitenberechnung.

§ Verriegelungsmatrix : von Gruppe 1 (K1) gegen Gruppe 2 (K2) s X
Datei

Yermegelungsmatrix

Vonhach: [t |:2 |3 |4 | & |6 [ 2 |8 |9 |10 (11 |42 (13 H19- (45|16 |17 |18 (19 [30 (23 P22 123194 |35 |26 | 2F |28 |29 {30 131|132

v &%

B
$EE

ELRpEBwe o n b wm e

& &SRR

EBERES

HEBBEYER

Lizchen Abbrechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.2.1

Wurden Daten in dieser Maske verandert, so erfolgt beim SchlieRen der Maske eine Abfrage ob
die Berechnungsmaske gedffnet werden soll. Bitte bestatigen Sie diese Frage mit ,OK".
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Schritt 6:

Wird die Maske ,Zwischenzeitenberechnung® nicht automatisch geoéffnet, so 6ffnen Sie diese

manuell.

§ Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

-3 Meniiauswahl

> % Programmeinstellungen
=5 Steuerung

~ ¥ Grunddaten
o Programmkommentar
" Allgemeine Daten

-4 Signalgruppen Stammdaten

- Signalgeberausstattung

> .= Programmfreigabe

- wr Zyrangsumlauf
o Lageplan

v D Zwischenzeiten

L Verriegelungsmatrix
I- - waschenzeitberechnunﬂl
- m Zwischenzeitmatrix
¥ Programmerstellung
> - Sondermasken
w Anzahl Signalgeber MPB
B Rotlampeniberwachung
¥= Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 122300 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

T Tooli)ox

OeEHE
| = =
Zwischenzeiten Betriebsart

() Manuelle Eingabe
(®) Berechren

(®) Festzeit mit e

Phasenibsroins
] Mit Fahrzeuglangen

Allgemeine Daten

Anzahl Gruppen

[ ]

BY EE =

Schni Anl
Steuerung

COM 4 &

Anlagentyp:

Mitschreiben aus CPU Wersion:
COM & e 60D~

gentyp / Version

MPE 4000 / 4400 Furk

Standort ‘ Musterbaustelle

Auftraggeber ‘

Bauwerksnumrner. ‘

Freigegebene Programme

Programm 1

Motprogramm Programm 1

Offene Fenster: 0

Bitte geben Sie die erforderlichen Daten fir die Zwischenzeitberechnung je Raumvorgang ein.
Die Berechnungsparameter werden aus den Signalgruppenstammdaten vorgesetzt, kbnnen aber
je Raumvorgang angepasst werden. Unter Umstanden sind Radfahrer zu bertcksichtigen und
dann missen andere Raumgeschwindigkeiten gewahlit werden.

Hier ist eventuell eine Absprache mit der anordnenden Behorde erforderlich.

§ Zwischenzeitberechnung -
Signalgeberbezeichnung Raumzeft (tr) Einfahrzeit T | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug Raum-  Raum- Zeit Einfshr- Einfahr- Zeit Uber-  Tzer- Tz

Mr. Griin kennung Grin kennung Strecke  L&nge wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahlt
") ® inMeter inMeter Meter  keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.

K1 K2 0 100,00 30kmph 12,000 0,00 40kmh 0,000 4 16,000 16

! K2 K1 100,00 0 100,00 30kmh 12,000 0,00 40kmh 0,000 4 16,000 16
Q Laschen Abbrechen (1]

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.2.2

Wird diese Maske mit ,OK*“ geschlossen, so wird automatisch die Zwischenzeitmatrix erstellt.
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Schritt 7:
Offnen Sie die Maske ,Zwischenzeitmatrix*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl Toolbox
& Programmeinstellungen == =]
T e [ & il =B e -
=5 Steuerung S = =
~ I¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
" Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
-+ Signalgruppen Stammdaten (O Manuelle Eingabe (®) Festasit mit WA |COM 4 ~| | MPB 4000 / 4400 Furk v
- Si
Slgnalgeberagsstattung (®) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
» -w Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [ Mit Fahizeugléngen COM 5 - 500
o Lageplan =
v B Zwischenzeiten Algemeine Dater
- Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppan ']
: Standort: ‘ Musterbaustelle |
¥ Programmerstellung ‘ |
> P Sondermasken
-.m Anzshl Signalgeber MPS Auttraggeber. \ |
B Rotlampeniberwachung Bauwsrkshummer ‘ |
» B¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU Freigegebene Programme
Programm 1 Programm 7 Motprogramm Programm 1
30.07.2021 123217 C\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

In dieser Maske konnen Sie die ubernommenen Werte aus der Zwischenzeitenberechnung
Uberprifen, eine Anderung ist hier nicht méglich.

E Zwischenzeit: von Gruppe 1 (endende Signalgr. (K1)) / Gruppe 2 (begin. Signalgr. (K2)) o X
Datei

Zwischenzeiten

Von/Mach

Lo |2 |53 |4 | 5 [B | @ |8 |9 10 |31 |32 F13 0340 15| 360 |47 | 18. (A9 [(20 21 - (33| M | 25 | D6 | FF 28 3% 130131 32
18

ELRpEBwe o n b wm e

& &SRR

EBERES

BEEYERR

B

Schliessen

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.2.2
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Schritt 8:
Offnen Sie die Maske ,Signalzeitenplan Editor*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl [ Tooli)ox

o 0= & BY = E =

~ I¥ Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
¥ Allgemeine Daten Steuerng Anlagentyp
-+ Signalgruppen Stammdaten (O Manuelle Eingabe (®) Festasit mit WA COM 4 ~| | MPB 4000 / 4400 Furk v
- Si
Slgnalgeberagsstartung (®) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
w Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [T Mit Fahrzeugisngen COM & b 600 -
o Lageplan =
w BF Zwischenzeiten Algemeine Dater
- Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen [
- Zwischenzeitberechnung
-4 Zwischenzeitmatrix Standort: [ Musterbaustelle

~ P Programmerstellung ‘
o _Umlaufzeit automatisch ermitteln

|
|
Autraggeber | |
|

- m Einschaltprogramme

- Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
w Anzahl Signalgeber MPB
U= Rotlampenuberwachung
¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

Bauwerksnurmener: ‘

Programm 1 Program Motprogramm Programm 1

30.07.2021 123443 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools Offene Fenster: 0

Je nach Programmeinstellung 6ffnet sich eine Abfrage ob der Signalzeitenplan anhand von
Verkehrsstarken erstellt werden soll.

§ Bitte bestitigen pd

Sollen die Umlaufzeit und die Grinzeit an Hand
" wvon vorliegenden Verkehrsstarken ermittelt werden?

Bestatigen Sie diese Abfrage nur mit ,Ja“, wenn lhnen Verkehrsstarken vorliegen.
Liegen diese nicht vor, Uberspringen Sie diesen Punkt und machen weiter mit ,,Schritt 9“.

Schritt 8:
Geben Sie in der Maske ,Verkehrsstarken® die vorliegenden Verkehrstarken ein, das Programm
ermittelt dann das gunstigste Programm laut Formel RILSA 2015-Engstelle.

; Umlaufzeit automatisch ermitteln - Programm 1 e X
[ Programm 1
Signalgruppe 1 (K1} , —Berechnungsparameter-
Verkehrsstarke (q1): Sattigungsstarke (qsi):  Sattigungsstarke 1 (qs1): Sattigungsstarke 2 (qs2):
Fz/h Fz/h
350 Fz/h 1500 zZ 1500 Fz/h 1500 z/
[ Bearbeiten
palirmpe 21} | Umlaufzeit errechnet: | 85.50 | Sekunden Zwischenzeitmatrix
Verkehrsstarke (q2): Umlaufzeit gewahlt: 3 Sekunden Von/Nach 1 2
350 Fz/h Griinzeit Gruppe 1 Sekunden 1 855 16
Griinzeit Gruppe 2 Sekunden 2 16 S5
Laschen Abbrechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.1
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Wird diese Maske mit ,OK" geschlossen, so erfolgt folgende Abfrage welcher Signalzeitenplan
automatisch erstellt werden soll.

# Signalzeitenplan erstellen *
Signalzeitenplantyp

(®) Verkehrzabhangig

() Festzeitprograrmm

Abbrechen Erzstellen

Je nach Bestatigung wird dann ein Festzeitprogramm (fester Umlauf) oder ein
verkehrsabhangiges Programm (variabler Umlauf) erstellt.

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.1.3

Weiter geht es dann mit ,Schritt 11°.

Schritt 9:
Signalzeitenplan Editor

E signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 1205 - o X

Datei Programmuwahl Ansicht Min / Max Plan
oo g G ESE | e VR mEEZE TR XS X| e ey | 151 12920 |G

EZP 7P GSP|GSP2 GSP3 G5SP4 GSPS GSPE| Spn1 Syn2 SynAus1 SpnAus2 | DP DPaye Vel DZ Vel DZye | Abfr Anf. Abfr Anf.ae Ziel Ziclye | WP WPye | W5 Wiye

Legende: Rot Gelb: Glin Durnkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Giin+Gelb  Signal&us  GriinBlinken W -Blnken  Filotton
% = Diehnpunkt

7-Derpuricver || [—— T ey | [
= wartepunkt

W = Warlesignal Tx

B = Blinken 10 20 30 40 50 60 70 an a0 100 110 120

BDuo#. = Bl/Davergel o, Anf.

Gruppe / Bezsichnung
1K B EDod ]

2/k2 B EDod ]

10 20 an 40 &0 B0 70 a0 a0 100 110 120

Obessiurkionaus | ) Messpt || yn 1. [ | Smawsat: [~ | 63Fz[— | G9P&[— | BSPA [ | 63PG[— | GSP&[- | FAGSPR&nuPu. b
Messpurkt: Posiior: [0 ||
JREp— Sl [Snkust [~ ik A 5 Loschen | abbichen
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Erstellen Sie den Mindest-Signalzeitenplan manuell (siehe 6.3.4.1) oder Uber die
Automatikfunktion
(siehe 6.3.5.7).

F signslzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 52 < — O %

Datei Programmwahl Ansicht  Min/ Max Plan
IS W VSIS E TR XS mE e e | 0112020 [ Q

|
EZF &ZF GSF’!ESF’Z GSP3 G5SP4 GSFS GSPB‘ Spnl Spn2 Syndusl SyndusZ | DP DPme Vel DZ Vel DZue ‘Abh Anf. Abfr Anf.ae Ziel Zielye | WP WPy ‘ WS Wine

3

Legende Rt Gelb Giiin Durkel  Rot/Gelb  Blinken  RotsBinken Gri+Binken RottGelb  Grin+Gelb  Signaléus GriinBliken W -Binken  Piotion
+ = Dehnpunkt
VoDehrpurcver, [E— P— e T— ] Fewsoesucs]
A= Warlepunkt

W = Warlesignal Ta

8 = Blinken 10 20 30 40 52
BOod = BL/Dauergelb 0. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDod
26 27 a7 4
2/K2 B BDod

[ hesstunktion sus | ] Messpurkt || gy ¢ E Syn Aus, 1 E ESPZ'E' BSPSE' G5SP4 E GSPS E GSPE: E [Z1G5P2:6 nur P/, A
Messpurkt [0 Positar:
Synz [ | Snbwsp2 [ |

Abstand zum Messpunkt

Loschen | | Abbrechen

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.3 /6.3.4

Schritt 10:
Verkehrsabhangigkeit einfigen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,DP*.

E signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 52 5 - o X
Datei  Programmwahl Ansicht  Min / Max Plan

¢ ¢S ¢ |we¢ LmemEKSS Tol X omX| w0 s | 1101 02020 Q)

EZP A2P GSF!ESF2 GSP3 G5SP4 GSPS GSF‘G‘ Spn1 Syn2 SynAuz 1 SynAusZ DPye Vel DZ Ve DZpe ‘Abfl Anf. Abfr Anfae  Ziel  Zielye

)

WP WPye ‘ WS Wiye

Legende: Rot Gelb: Glin Durnkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal&us  GriinBlinken W -Blnken  Filotton
W = Dehnpunkt
7-Detrpuriver, — emp— o e e e [rorooasoon]
= wartepunkt

W = Warlesignal Tx

B = Blinken 10 20 0 40 52
BDod = BL/Dauergely 0. Arf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BEDod
26 27 74
2/K2 B EDo&

[Messiunktionaus | &7 Messpurki |
Messpurkt: [0

Syn E SynAusg. 1 E ‘ 55P2|:| G5P3 |:| G5SP4 |:| GSPS |:| GSPE: |:| E1GSP26 nur P A
Syn 2 E Syn Ausg. 2 E ‘ ezp: [o

Position:

Abstand zum MesspunkL Loschen | Abbrechen
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Platzieren Sie den Dehnpunkt mit der linken Maustaste eine Sekunde vor Griinende der ersten
Signalgruppe.

Datei  Programmwahl Ansicht  Min / Max Plan

¢ 09| ¢ LomMEEZSSE TR XSEX mw ey | 11011202 [Q

EZP AZP GSF|GEFZ GEPZ GEP4 GEPS GEPE| Spnl Spn2 Spnhusl Spndus2| DP DPae Vel DZ Vel DZme | Abfi Anf. Abfi Arfoe Ziel Zielye | WP WPpe | WS Wige

Legende Fiot Gelb Girlin Dunkel  Fot/Gelb  Blnken  Fot+Bliinken GriinsBlinken FotsGelb  Gitin+Gelb  Signalfus Giiin Blinken W -Blinken  Pioiton
' = Dishnpunkt : :
FeDehnpuktvel ] R
A= Wartepunkt
W = Warlesignal Ta
EDoh Bl Dowergsb o At © ! 2 X 40 %2
= Bl/Dauergelb o, Anl

Gruppe / Bezeichnung i e e

1/K1 B BDah
Y i WO F Dehnpunkt Gruppe 1
Dehnzeit  Zeitliicke
I|] I 1 = - 52

oK

Abbrechen

[hesstunktion sus | Messpurkt || gy ¢ E Syn Awis, 1 E ESPZ'E' BSPSE' G5SP4 E ESFEE' GSFE-E 21 G5P2:6 nur P, A

Messpunkt: -Ds Pasition: -105-

Absl;dzumMessuunkl e || [ | omasez [ ] e AR Li3F Lischen | Abbrechen
Geben Sie im nachfolgenden Auswahlfenster die gewlinschten Werte fir Dehnzeit und Zeitllicke
ein.

Bestatigen Sie lhre Eingaben mit der Schaltflache ,OK".

Wiederholen Sie den Vorgang bei der nachsten Signalgruppe.

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.6
Schritt 11:

Einschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,EZP*.

§ signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit (Min} 52 5 / Umlaufzeit (Max) 152 s

Datei  Programmwahl  Ansicht  Min / Max Plan
oolésbsé|welomemESRe[T Rl X 2mE wa wu | D101 0202 [

AZF' GEP | GEP2 GEP3 G5SP4 GEPS GEPE| Spnl Syn2 Spndusl Spnbus2 | DP DPpe Vel DZ Vel DZne | Abfi Anf. Abfr Anfne Ziel Zielpe | WP WPye | WS Wige

Legends Fot Gelb Gilin Durkel  FRot/Gelb  Blnken  PotBlinken Griin+Blinken FRotGelb  GiineGelb  SignalAus Griin Bliken ' -Blken  Pilotton
+ = Dehnpunkt

VoDehrpurcrver, 1 P— e f— ] [revsesensa] [—
/o= Wartepunkt

W = wartesignal Ta

B = Blinken
BDod = BlL/Dausrgelb o, Anf

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 B BDod §

2/K2 B BDod

[hesstunktion sus | ] Messpurkt || gy ¢ E Syn Aus, 1 E ESPZ'E' BSPSE' G5SP4 E GSPS E GSPE: E 21 G5P2:6 nur P, A
Messpunkt: Pasitior:

Abstand zum Messpunkt

Markieren Sie den gewtlinschten Einschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewlinschte
Sekunde des Umlaufs. Im Regelfall liegt dieser immer in einem Allrotpunkt im Signalzeitenplan,
direkt vor Rotgelb einer Signalgruppe — im Beispiel ist es die Sekunde Null.
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Der so erstellte EZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor angezeigt.

$ signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit (Min) 52 s / Umlaufzeit (Max) 152 5 — [m] x
Datei  Programmwahl  Ansicht  Min / Max Plan
a4 ésé|wéloBomMEKIBTRB X mX][we e | 10 12120 [[Q
EZP AZP GSF’|ESF’2 GEP2 G5SP4 GSPS GSPB‘ Spnl Sn2 Synhus i SynAule DF DPye Vel DZ Vel DZne ‘Abh Anf. Abfi Arf.ne Ziel Zielye | WE WP e ‘ W5 Wine
Legende: Rt Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Giin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken Pilatton
% = Dehnpunkt
V-Dehrpuricver, — — T T | I
/=l artepunkt
W = Wartesignal T
B = Blinken 10 0 W 40 52

BDoA = BL/Davergslh o, Anf
Gruppe / Bezeichnung
1K1 B BDad

2/K2 B BEDod

[ hesstunkiion sus | ) Messpurkt || gy 1 E SynAusg. 1 E GSPZ-E BSPSE G5Pa: E G5PS E GSPE: E A GSP26 rur P, A
Messpurkt [T | Posiion:
Syn2 E Syn Ausg, 2 E

Abstand zum Messpunkt

Loschen | | Abbrechen

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.4.8

Schritt 12:
Ausschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,AZP*“.

E Signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umnlaufzeit (Min) 32 s / Umlaufzeit (Max) 1525 — O b 4
Datei Programmwahl  Ansicht Min / Max Plan
¢4 ¢6¢|wé VREMEEEE Tl X AmE e o | 10102027 [[Q

ESFIESFZ G5P3 G5P4 GSPa ESF‘E‘ Syn1 Syn2 SynAus 1 SynAusZI DP DPyg Vel DZ Vel DZyg ‘Ahfl Anf. Abfr Anf e Ziel  Zielyg | WP WPye ‘ WS WSy

3

Legende: Rt Gelb: Girlin: Dunkel Rat/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  SignalAus  Grin Blinken W - Blinken  Filotton
7 oot I I e T oot s e e [esmssssn]
T
10 20 30 40 52

linken
|./Davergelb o. Anf.

Gruppe / Bezsichnung
1K B EDod

2/K2 B EDoa

[ Messtunkiion aus | € Messpunkt

Synt: [+ | Syndusg 1 E‘aspz.a B5P3 [ | BSR4 [ | GSPE[- | GSPE [ | [EAGSP26nu P bl

Messpunkt;

Abstand zum Messpunkt

Markieren Sie den gewtinschten Ausschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewlinschte
Sekunde des Umlaufs.

Im Regelfall liegt dieser immer in einem Allrotpunkt im Signalzeitenplan, im Beispiel ist es in
Sekunde 15.
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Der so erstellte AZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor angezeigt.

$ signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit (Min} 52 s / Umlaufzeit (Max) 152 5
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan

¢ 406 weé VmomMEEIS TRB X DRXE wa x|

EZF &ZP GSF’|ESF’2 GSP3 G5SP4 GSPS GSPB‘ Spnl Spn2 Spndusi SynAusZ! DF DPye Vel DZ Vel DZne

v Cu

I1%1 12%20

Q

Abf Anf. b Anfne Ziel Zilpe | WP Wre | WS WSpe

Legende Rot Gelb Girlin Durkel  Rot/Geb  Bliken  RotBlinken Griin+Blinken Rot+els
+ = Dehnpunkt
VeDehpunktveld — [— P T T T T ] [roetemios] [
= Wartepunkt
W = wartesignal Ta
B = Blinken

BDoA = BlL/Davergelh o, Anf

Giiin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilatton

Gruppe / Bezeichnung
1K1 B BDad

2/K2 B BEDod

[ hesstunkiion sus | ) Messpurkt || gy ¢ E SynAusg. 1 E GSPZ-E BSPSE G5Pa: E ESFEE GSFE-E A GSP26 rur P, A
Messpurkt: Position:

bstandzum Messpurk snz [ Jsmassz [ e [z Jfeze 5 Jfosr Loschen | bbrechen

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.4.9

Beim SchlieBen der Maske erscheint beim Anlagentyp MPB4xxx noch ein Hinweis zur
Uberprufung der Signalsicherung.

In dieser Maske kdnnen Sie die voreingestellte Rotlampeniiberwachung tberprifen, ggf.
anpassen und dann mit ,OK" schliefden.

g Rotlampeniaberwachungen Programm 1: Gruppe 1(K1) = e

Prferpiz | 1 P2 |53 |4 |5 |8 | @8 ol e b P12 base| 14| 35 |16 27 IR B1e fan (21| 32| 25 | 2

PL [+ ]w

F2

P3 s :

P4 A o s
PS

P&

Lazchen Abbrechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.6.4
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Schritt 13:

Offnen Sie die Maske ,Einschaltprogramme*

F Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

-3 Meniiauswahl
> 9% Programmeinstellungen
=5 Steuerung
~ I¥ Grunddaten
o Programmkommentar
" Allgemeine Daten
- Signalgruppen Stammdaten
- Signalgeberausstattung
= Programmfreigabe
w Fwangsumlauf
o Lageplan
~ BF Zwischenzeiten
- Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
« P Programmerstellung
- o Umlaufzeit automatisch ermitteln

v Signalzeitenplan Editor
I [ EmscqatEmErammel
- w Ausschaltprogramme

P Sondermasken
--m Anzahl Signalgeber MPB
%" Rotlampentberwachung
¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 130245 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

[ Toﬁli)ox

Nedd @3

BY EEa

Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version

Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit WA COM 4 ~ WMPE 4000 / 4400 Funk e
(®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:

Phaseniiberginge
[ Mit Fahrzeugléngen COM & v 0D v
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen (]
Standort: ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Motprogramm Programm 1

Programm 1

‘Offene Fenster: 0

Als Schrittdauer bei Schritt 1 geben Sie bitte den Wert ,Vier” ein. Bei Schritt 2 tragen Sie den
hochsten Wert aus der Zwischenzeitmatrix ein, der Ihnen bei ,Hochste Zwischenzeit aus Matrix“

angezeigt wird.

Der dritte Schritt bleibt leer.
Diese Vorgabewerte entsprechen einem Einschaltprogramm gemaf RiLSA 2015-

Engstellensignalanlagen.
Wenn |Ihnen die anordnende Behdrde jedoch ein anderes Einschaltprogramm vorgibt, passen Sie

den Einschaltpunkt entsprechend an.

E Finschaltprogramm, Programm 1, Dauer 0's

Datei  Programmwahl  Ansicht

Schrittdauver in Sekunden

Schritt 1 =

Schritt 2 5

svitts [0 |5
Abbrechen Ok

b Info I Hiichste Zwischenzeit aus Matri: 16 Sekunden
Legende: Rat: Gelb: Gridn: Signal Aus:
Tx
0
‘ E sitte wahlen -
Bezeichnung
Info!
Guppe 1 K1
Héchste Zwischenzeit aus Matrix:
Grppe 2 K2 16 Sekunden

Lischen | Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,OK* 6ffnet sich der Einschaltprogrammeditor. In diesem gibt es dann zwei

Bereiche entsprechend der Schrittdauer, die durch eine Trennlinie getrennt sind.
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Im rechten Bereich werden die ersten 15 Sekunden ab Einschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

E Fincchaltprogramm, Programm 1, Dauer 20

Datei  Programmwahl  Ansicht

& & é é‘ o i) .5. X Info I Hachste Zwischenzeit aus Matric: 16 Sekunden
Legende:; Rat: Gelb: Gridn: Signal Aus:
= —] \
Tx 4 20 EZP (0]
o ! 10 a0 10
B LJJJ_LMJJLJLM
01 15
Gruppe 1 K1 i i
Gruppe 2 K2
b T ‘ 1
[P o [
oo iR 10

Lischen | Abbrechen

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den gelben Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei
beiden Signalgruppen in die erste Schrittmarkierung, diese farbt sich dann gelb.
Anschliefdend wahlen Sie den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei beiden
Signalgruppen in die zweite Schrittmarkierung, diese farbt sich dann rot.

§ Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 20 s

Datei Programmwahl Ansicht

& & é é b i -5- * Info I Hachste Zwischenzeit aus Matri: 16 Sekunden
Legende:; Rat: Gelb: Gridn: Signal Aug;
Tw 4 20 EZP(
I 1o 0 10

Bezeichnung

‘ |01 15
o 1 0 2N

Gruppe 2 K2 _

Lischen | Abbrechen

Nach Erstellung des Einschaltprogrammes sollte dieses (linker Bereich) nahtlos zum
Einschaltpunkt des Signalprogrammes (rechter Bereich) tbergehen.
Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.8 / 6.3.8.4
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Schritt 14:

Offnen Sie die Maske ,Ausschaltprogramme*

F Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

-3 Meniiauswahl

> 9% Programmeinstellungen
=5 Steuerung

~ I¥ Grunddaten

o Programmkommentar
" Allgemeine Daten

- Signalgruppen Stammdaten

- Signalgeberausstattung
= Programmfreigabe

w Fwangsumlauf

o Lageplan

~ BF Zwischenzeiten

- Verriegelungsmatrix

" Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix

~ WF Programmerstellung
-o Umlaufzeit automatisch ermitteln
- Signalzeitenplan Editor
- % Einschaltprogramme

I Sondermasken

w Anzahl Signalgeber MPB

+" Rotlampentberwachung

¥ Programmschaltpunkte

> & Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 131533 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

[ Toﬁli)ox

Nedd @3

BY EEa

Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version

Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit WA COM 4 ~ WMPE 4000 / 4400 Funk e
(®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:

Phaseniiberginge

[ Mit Fahrzeugléngen COM & v 0D v
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen (]
Standart \ Musterbaustelle |
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 Motprogramm Programm 1

‘Offene Fenster: 0

Als Schrittdauer geben Sie bitte den hochsten Wert aus der Zwischenzeitmatrix ein, der lhnen bei
,Hochste Zwischenzeit aus Matrix“ angezeigt wird. Die beiden anderen Schritte bleiben leer.

In der RILSA 2015 gibt es keine definierten Ausschaltbilder fir Engstellensignalanlagen, es wird
nur ein Beispiel gezeigt wie man Uber Allrot abschalten konnte.

Hier ist eventuell eine Absprache mit der anordnenden Behorde erforderlich, ggf. muss dann der

Ausschaltpunkt angepasst werden.

§ Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 0 s

Datei Programmwahl  Ansicht

L) Info I Hochste Zwischenzeit aus Matix 16 Sekunden
Legende: Rt Gelb: Giriin Signal Aus:
Tx
[ll F Bitte wihlen X
Bezsichnung ;
Info!
L Hachste Zwischenzeit aus Matrix:
Gruppe 2 K2 16 Sekunden
Schrittdauer in Sekunden
o Schritt 1
schitt2 | 0 |
svitts [0 |5
Abbrechen Ok

Lischen | Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,OK* 6ffnet sich der Ausschaltprogrammeditor.
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Im linken Bereich werden die letzten 15 Sekunden ab Ausschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

E Ausschaltprogramm, Pragramm 1, Dauer 16

Datei  Programmwahl  Ansicht

é‘ & " é % 2 .§. X | Info I Hachste Zwischenzeit aus Matri: 16 Sekunden
Legende: Raot: Gelb: Giiin: Signal Aus:
== [ — |
AZP(15) T 16
[t} 10 [t} 10 1.B

s sl Lua

01 15 |
Guppe 1 K1 :

Gruppe 2 K2

Léschen | |Abbrechen]

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei
beiden Signalgruppen in die Schrittmarkierung, diese farbt sich dann Rot.

§ Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 165

Datei  Programmwahl  Ansicht

[ S 2 S B XX | Info ! Hiichiste Zwischenzeit sus Mati 16 Sekunden

Legende: Riat: Gelb: Girtin: Signal Aus:
| | Fpm—| ]

AZP(IE] Tx 16

i 10 i .

Bezeichnung L“““J"‘L“‘l“‘“‘d‘!

01 15

e 1 E—

Guppe 2 K2 _

[

0 10 0 10 1k

Laschen | Abbrechen

Nach Erstellung des Ausschaltprogramms (rechter Bereich) sollte dieses nahtlos an das
Signalprogramm (linker Bereich) anschlieen.
Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.9
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Schritt 15:
Offnen Sie die Maske ,Anzahl Signalgeber MPB*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl Toolbox
> #% Programmeinstellungen == =]
T [ & il =B e -
> &5 Steuerung o o= =
~ I¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
¥ Allgemeine Daten Steuerng Anlagentyp
-+ Signalgruppen Stammdaten (O Manuelle Eingabe (®) Festasit mit WA |COM 4 ~| | MPB 4000 / 4400 Furk v
- 5j
Slgnalgeberagsstattung (®) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [T Mit Fahrzeugisngen COM & b 600 -
o Lageplan =
~ BF Zwischenzeiten Algemeine Dater
- Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix Standort: ‘ Musterbaustelle |
v ¥ Programmerstellung ‘ |
o Umlaufzeit automatisch ermitteln
-4 Signalzeitenplan Editor Auttraggeber. ‘ |
- Einschaltprogramme Bauwerksnummer ‘ |
% Ausschaltprogramme
I Sondermasken Freigegebene Programme
Programm 1 Programm 7 Motprogramm Programm 1
%/ Rotlampenuberwachung 5
U= Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU
30.07.2021 132343 C\Eigene DateienDaten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

In diese Maske geben Sie dann die Anzahl der Signalgber mit Steuerung je Signalgruppe ein.

E Anzahl Signalgeber MPB: Gruppe 1 (K1) = x
Gruppe: 1 2 3 4 3 6 7 8 9 10 i1 iz

(5] o
[0 8

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.5

Lozchen Abbrechen Ok
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Schritt 16:
Vorhandene Daten speichern
Um vorhandene Daten abzuspeichern, wahlen Sie bitte die Schaltflache ,Daten speichern” an.

§ Ampeltools V 2.00 - Neu

= X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Langusge 7
-3 Meniiauswahl Toolbox
» ¥ Programmeinstellungen N == jm]
> &5 Steuerung D‘Dﬁ| “: ._-;= ‘#| ﬁz&
~ -I¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
~¥ Signalgruppen Stammdaten () Maruelle Eingabe (@ Festzeit mit v |com 4 ~| | MPB 4000/ 4400 Furk ~|
=¥ Slgnalgeberagsstattung (@) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange -
-m Zyangsumlauf [ Mit Fahrzeuglingen COM & L BOD  ~
o Lageplan =
v BF Zwischenzeiten Algemeine Daters
-4 Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen - []
- Zwischenzeitberechnung
% Zwischenzeitmatrix Standart: ‘ Musterbaustelle |
v IF Programmerstellung ‘ |
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor Auttraggeber. ‘ |
-+ Einschaltprogramme Bauwerksnummer ‘ |
- Ausschaltprogramme
> - Sondermasken Freigegebene Programme
+ Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Motprogramm Programm 1
+" Rotlampenuberwachung B s
» B Programmschaltpunkte A
> & Mitschreiben aus CPU F
30.07.2021 132844  CEigene DateienDaten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Bitte vergeben Sie einen Dateinamen unter dem das Programm abgespeichert werden soll.

§ Ampeltoolsdaten speichern unter
& v A

Organisieren « Neuer Ordner
Actual Installer o
Adobe
~ Ampeltools
Ampelplandaten
Ampeltoolsdaten
Ampelwindaten
Daten Fernwartung

Daten Simulation

Name

» DieserPC » Dokumente » Ampeltools » Ampeltoolsdaten

v 0

Anderungsdatum Trp

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.

*

L "Ampeltoolsdaten” durchsu...

- @

GraBe

IDateiname: Muster Engstelle I

Dateityp: Ampeltoolsdaten (*.atd)

4 Ordner ausblenden

Abbrechen
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Nach Bestatigung mit der Schaltflache ,Speichern” erfolgt die Datenspeicherung und es
erscheint eine Fortschrittsanzeige.

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

>

-4 Signalgeberausstattung
~ % Programmfreigabe
e Standard
w Fwangsumlauf
o Lageplan
v BF Zwischenzeiten
-4 Verriegelungsmatrix
-~ Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
v IF Programmerstellung

¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
-4 Signalzeitenplan Editor
- Einschaltprogramme

" Too ihox

e & &

Zwischenzeiten Betriebsart

O Manuells Eingabs
(®) Berechren

(®) Festzeit mit Wi

PHasenibEbERGS
] Mit Fahrzeuglangen

Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen (2] Bl

gx

Schnittstellen
Steverung

COM 4

Mitschreiben aus CPU
COM &

- Ausschaltprogramme
~ - Sondermasken
~ P Funktionen Meldereingange
w Zyordnung Meldereingange
L..m Automatische Meldervorspeicherung
~ - Programmwechsel auf Anforderung
o Standard
- Vorrangschaltungen
« Anzahl Signalgeber MPB
+" Rotlampentberwachung
~ IF Programmschaltpunkte
- o Wachenautomatik Uhrbetrieb
v &) Mitschreiben aus CPU
- m Mitschreiben
m Auswerten

m Druckdaten aus Steuerung w il

30.07.2021 133524  C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

Wenn der Speichervorgang abgeschlossen ist, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.

Daten werden gespeichert...

Il Aufiraggeher |

EE =

Anlagentyp / Version
Anlagentyp:
> WMPE 4000 / 4400 Funk w

Wersion:

L BO0 -

Bauwerksnurmener: ‘

Freigegebene Programme

Programm 1

Motprogramm

Programm 1

‘Offene Fenster: 0

ﬁ Ampeltools V 2.00 - Muster Engstelle I

Datei  Fensterliste

Drucken Sprache/Language 7

EF Meniiauswahl
3 Programmeinstellungen
Steuerung
v ¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
Lageplan
~ IF Zwischenzeiten
¥ Verriegelungsmatrix
" Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
~ .B¥ Programmerstellung
-+ Umlaufzeit automatisch ermitteln
« Signalzeitenplan Editor
+ Einschaltprogramme
+ Ausschaltprogramme
P Sondermasken
-+ Anzahl Signalgeber MPB
--% Rotlampeniiberwachung
I> Programmschaltpunkte
& wmitschreiben aus CPU

o¥saaoo0

30.07.2021 1341:38  C:\Eigene Dateien’\Daten Ampeltools

= i

Toolbox
s ==
U= E 8 =
=
Zwischenzeiten Betriebsart Schni 11 Anlag p / Yersion
Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit va COM 4 w MPE 4000 / 4400 Funk ~
(®) Berechnen o Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phasenlibergdnge
] Mit Fahrzeuglangen COM 5 ~ BO0
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen - (]
Standort: ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnumrmer: ‘ |
Freigegebene Programme
0gra MNotprogramm: Programm 1

Programm 1

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 4.2.2 /4.2.3
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offene Fenster: 0




Schritt 17:

Vorhandene Daten drucken

Um vorhandene Daten auszudrucken, wahlen Sie bitte im Druckmenu die gewlinschten Daten

aus oder nutzen die Funktion ,Alles Drucken®.

g-“:s'-:.: 2.0 lustel

Datei  Fensterliste || Drucken | Sprache/Language 7
PC-Daten >

5 .MenLausw

5‘@ Programm

=5 Steuerung
~ IF Grunddaten

RUs Steuerung

Drucker PC einrichten

Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
o Lageplan
v BF Zwischenzeiten
- Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
~ I¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
+ Signalzeitenplan Editor

- Einschaltprogramme

- Ausschaltprogramme
I Sondermasken
« Anzahl Signalgeber MPB
+" Rotlampenuberwachung
I= Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

viecoo

30.07.2021 134618 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 4.4.3/4.4.3.1.5

Schritt 18:

Lageplan

Altive Gruppen
Programmkommentar
Programmfreigabe
Verriegelungsmatrix
Zwischenzeitberechnung
Zwischenzeitmatrix
Signalgeberausstattung

Max. Grinzeitentabelle
Signalzeitenplanautomatik
Umlaufzeit automatisch ermitteln
Signalzeitenplane
Gruppendaten
Einschaltprogramme

Gezielte Ausschaltprogramme
Ausschaltprogramme bei Stérung
Anzahl Signalgeber MPBonc
Signalsicherung

Funkuhr / Grane Welle
Sondermasken

Schaltpunkte Dunkel / Blinken
Wochenautomatik DCF Uhr

Anlagenfunktionen
Alles Drucken

Altuelle Fehlerliste

Datentbertragung zum Interface 12 Gruppen.
Wahlen Sie die entsprechende serielle Schnittstelle fur die Datentbertragung aus. Nutzen Sie
einen USB-Seriell-Wandler sollte dieser vor dem Start von Ampeltools eingesteckt werden.
Verbinden Sie den USB-Seriell-Wandler mit dem entsprechenden PC-Kabel und dem Interface

12 Gruppen.

@K

= E =

rt Schni 11 Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:

W COM 4 e PB 4000 / 4400 Funk b
Mitschreiben aus CPU Wersion:

rgange
COM & N 600 -

le |

MNotprogramm: Programm 1

| Offene Fenster: 0

B Ampeltools V 2.00 - Muster Engstelle

Datei Fensterliste Drucken Sprache/ Language 7
F Meniauswahl
3% Programmeinstellungen
&5 Steuerung
v ¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
- o Lageplan
v IF Zwischenzeiten
¥ Verriegelungsmatrix
-4 Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
~ ¥ Programmerstellung
-« Umlaufzeit automatisch ermitteln
« Signalzeitenplan Editor
+ Einschaltprogramme
% Ausschaltprogramme
> P Sondermasken
-+ Anzahl Signalgeber MPB
«" Rotlampeniiberwachung
I= Programmschaltpunkte
> &b Mitschreiben aus CPU

Yiagoo

F TooIiJox

Nedd @3

Programm 1

30072021 135452 ChEigene Dateien\Daten Ampeltool:

Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / YVersion

Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit W COM 4 MPE 4000 / 4400 Funk ~
(@ Berechnen ersion

Phaseniibergange
[C] Mit Fahrzeuglangen COM & g 00 -
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen - (]
Standart: ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber: ‘ |
Bauwserksnumrmer: ‘ |
Freigegebene Programme
Motprogramm: Programm 1

Offene Fenster: 0
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Ist noch keine Schnittstelle ausgewahlt, so sind alle Funktionen flr die Datenubertragung
gesperrt.

F Ampeltools V 2.00 - Muster Engstelle = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language 7
-3 Meniiauswahl | Toolbox
% Programmeinstellungen N (o
&5 Steuerung D = H ﬁ | = =
~ I¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
o Allgemeine Daten Steuerng Anlagentyp
-+ Signalgruppen Stammdaten () Manuelle Eingabe (®) Festasit mit ¥ Keine ~| | MPB 4000 / 4400 Funk v
M Slgnalgebera.usstattung (®) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mt Fahizeugléngen Kene v [B0 ~
o Lageplan 3
~ BF Zwischenzeiten Algemeine Dater
- Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppan ']
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix Standort: ‘ Musterbaustelle |
v ¥ Programmerstellung ‘ |
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
-4 Signalzeitenplan Editor Auttraggeber. ‘ |
- Einschaltprogramme Bauwerksnummer ‘ |
% Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
« Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Brogram Motprogramm Programm 1
% Rotlampenuberwachung ;5
M= Programmschaltpunkte
> &} Mitschreiben aus CPU
30.07.2021 136616 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Wahlen Sie am Interface 12 Gruppen die entsprechende Einstellung fir den Datenenempfang
aus.

Starten Sie die Datenlbertraggung Uber die entsprechende Schaltflache.

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

-3 Meniiauswahl Toolbox
Programmeinstellungen s} | C Sy EEEE
Steuerung D = E ﬁ E g ] ﬂ
v B¥F Grunddaten
- o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
- Allgemeine Daten Steusrung Anlagentyp:
- Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (® Festasit mit YA CaM 4 | |MPB 4000/ 4400 Funk v
¥ Sighalgeherotssiatiing (®) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phazeniiberginge
w Zwangsumlauf [ Mit Fahizeuglangen COM 5 ek 8O0~
- o Lageplan =
v ¥ Zwischenzeiten Algemetne laton
-4 Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen []
« Zwischenzeitberechnung
+ Zwischenzeitmatrix Standart ‘ Musterbaustelle |
~ BF Programmerstellung ‘ |
- Umlaufzeit automatisch ermitteln
% Signalzeitenplan Editor Aufiraggeher. ‘ |
--% Einschaltprogramme Bauwerksnummer ‘ |
+ Ausschaltprogramme
D Sondermasken Freigegebene Programme
- Anzahl Signalgeber MP8 Programm 1 0 Notaragrammm: Programm 1
-+ Rotlampeniberwachung
¥ Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU
0.07.2021 1%57.03  C\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0
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Dann éffnet sich das Ubertragungsfenster.

Programm 1
~-% Rotlampeniberwachung 5

» -BF Programmschaltpunkte
& Mitschraiben aus CPU

F Ampeltools V 2.00 - Muster Engstelle - >
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl Toolbox
> % Programmeinstellungen “u ul ==
[ === 22| E | 2
5 Steuerung ‘E’ g © [l —] [=H
~ IF Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
- o Allgemeine Daten Steusrng Anlagentyp
-+ Signalgruppen Stammdaten Manuelle Eingabe Festasit mit YA COM 4 1PE 4000 / 4400 Furk
- Si
Slgnalgeberagsstattung Berechnen Mitschreiben aus CPU Yersion:
» - Programmfreigabe Phaseniibergange
w Fwangsumlauf bdit Eahrzenclinaen COM & = E.00
o Lageplan Daten zur Steuerung senden
v IF Zwischenzeiten 4 =
¢ Verriegelungsmatrix 4 Yerbindung: O Ubertragene Datensatze: 0 oK
- Zwischenzeitberechnung |
" Zwischenzeitmatrix q |
v ¥ Programmerstellung I_l
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln Start Abbrechen |
- Signalzeitenplan Editor Bl 1= ] T |
- Einschaltprogramme Bauwerksnummer |
-% Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
+ Anzahl Signalgeber MPB c 5 Notpragrarnm: Programm 1

30.07.2021 14:00:03 C:\Eigene Dateien'\D aten Ampeltools

Offene Fenster: 0

Dricken Sie auf die Schaltflache ,Start“ und die Datenlibertragung beginnt.

Ist die Datenlibertragung aktiv, so erscheint eine Fortschrittsannzeige. Sollten Sie stattdessen
eine Fehlermeldung erhalten, tGberprifen Sie bitte die Verbindung (Anlagentyp, PC-Kabel, COM-
Port, Interface 12 Gruppen eingeschaltet / richtige Einstellung).

F Ampeltools V 2,00 - Muster Engstelle - x
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl Toolbox
» -# Programmeinstellungen “u = oo =
& staserng D@ HH 0SBl 2
v -B¥ Grunddaten
- o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
- & Allgemeine Daten Steusrung Anlagentyp:
- Signalgruppen Stammdaten Maruelle Eingabe Festzeit mit Yéh COM 4 MPB 4000 / 4400 Funk.
AT
Signalgeberausstattung Berechren o Mitschreiben aus CPU Wersion:
» -w= Programmfreigabe Phazeniibergings
w Zwangsumlauf Mit Fahrzenlinnen COM 5 ~ EB.00
o Lageplan Daten zur Steuerung senden
v ¥ Zwischenzeiten A 7 = i
- Verriegelungsmatrix 4 Verbindung: O Ubertragene Datensatze: 88 oK
« Zwischenzeitberechnung | [
" Fwischenzeitmatrix f———— |
~ BF Programmerstellung |—|
- Umlaufzeit automatisch ermitteln By bt echen |
--% Signalzeitenplan Editor AT g I |
--% Einschaltprogramme Bauwerksnummer |
" Ausschaltprogramme
D Sondermasken Freigegebene Programme
-~ Anzahl Signalgeber MP8 Programm 1 Motaragrammm: Programm 1
-+ Rotlampeniberwachung o
» -B= Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU
30.07.2021 14:00:03  C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Ist die Datenlibertragung abgeschlossen, wird die Schaltflache ,0K* freigegeben.
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Bitte schlieRen Sie (iber diese Schaltflache das Ubertragungsfenster.

F Ampeltools V 2.00 - Muster Engstelle
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language

7

-3 Meniiauswahl
> % Programmeinstellungen
> &9 Steuerung
~ ¥ Grunddaten
o Programmkommentar
- o Allgemeine Daten
- Signalgruppen Stammdaten
% Signalgeberausstattung
w Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
o Lageplan
~ WF Zwischenzeiten
- Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v ¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
-~ Signalzeitenplan Editor
- Einschaltprogramme
% Ausschaltprogramme
» P Sondermasken
+ Anzahl Signalgeber MPB
~-% Rotlampeniberwachung
» B¥ Programmschaltpunkte
> &} Mitschreiben aus CPU

v

Toolbox

W=

e mp e

B 2

Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:
Manuelle Eingabe Festzeit mit W& COk 4 WPE 4000/ 4400 Funk
Berechnen o Mitschreiben aus CPU Wersion:
Fhaseniibergange
bit Eahzennlinaen |COM 5 ~ E.00
Daten zur Steuerung senden
L =
4 Verbindung: O Ubertragene Datensatze: 160 Fertig ak
e |
S—— ‘ |
Bauwerksnumrmer. ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 MNatprogramm: Programm 1

30.07.2021 140003 C:\Eigene Dateien'\D aten Ampeltools

‘ Offene Fenster: 0

Ausflhrliche Beschreibung siehe 4.2.5 bzw. Handbuch Interface 12 Gruppen.
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Schritt 19:
Gespeicherte Daten laden

Um eine gespeicherte Datei zu laden, klicken Sie bitte auf die Schaltflache ,Daten laden®.

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

-3 Meniiauswahl Toolbg

> Programmeinstellungen o0 == I =

> <5 Steuerung Dbnﬁ|‘ Eg| ¢ === ‘ | =

» -I% Grunddaten

> I Zwischenzeiten Zwischenzeiten Betriebsart Schni 11 Anlagentyp / Version

> 0 Programmerstellung Steusrung Anlagentyp

> - Sondermasken () Manuelle Eingabe (®) Festosit mit ¥ |COM 4 ~| [ere24 v

- Signalsich erurlg (®) Berechren Mitschreiben aus CRU Wersion:

> Funkuhr / Griine Welle Phasentibergange

» I% Programmschaltpunkte [ Mit Fahizeugléngen COM 5 L o v

A Anlagenfunktionen =
F simulation mit CPU Aligemeine Daten

> & Mitschreiben aus CPU Anzahl Gruppen - ('] Anzahl Leistungskarten: 2

> -[% Signalsicherung prifen
Standort ‘ |
Auftraggeber ‘ |
Bauwserksnumrner. ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 Motprogramm Programm 1
P 2 Startprogramrm Programm 1
P 3 Handprogramrm Programm 1

30.07.2021 140733 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

| Offene Fenster: 0

Dann o6ffnet sich das Dialogfeld und Sie kénnen die gewlinschte Datei auswahlen.

BT Ampeltoolsdaten laden

*
“ “ 4 || > DieserPC » Dokumente > Ampeltosls > Ampeltoolsdaten v O £ "Ampeltoolsdaten” durchsu...
Organisieren Meuer Ordner 0O @

Ampeltools A Name Anderungsdstum Tp GroBe
Ampelplandaten [ Muster Engstelle.atd ATD-Datei 743KB
Ampeltoolsdaten
Ampetwindaten Wahlen Sie eine Datei for die
Daten Fermwartung Vorschau aus.
Daten Simulation
Figens Masken
Emaildaten Ampelwin "
Dateiname: v| Ampeltoolsdaten (%atd) ~

363



Mit ,Offnen” werden die gewiinschten Daten geladen und es erscheint eine Fortschrittsanzeige.

& Amoets

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

- o Signalgeberausstattung
~ .= Programmfreigabe
i..wr Standard
w Fwangsumlauf
o Lageplan
~ Db Zwischenzeiten
- m Verriegelungsmatrix
- m Zwischenzeitberechnung
- mr Zyrischenzeitmatrix
~ B Programmerstellung

£ Umlaufzeit automatisch ermitteln
- m Signalzeitenplan Editor
- m Einschaltprogramme

| Toolbox

Ned&® B3

BX[ EE =

- Ausschaltprogramme
~ I Sondermasken
~ - Funktionen Meldereingange
i~ m Zuordnung Meldereingange
L..m Automatische Meldervorspeicherung
~ ¢ Programmwechsel auf Anforderung
‘o Standard
P Vorrangschaltungen
w Anzahl Signalgeber MPB
- HF Rotlampeniberwachung
~ E¥ Programmschaltpunkte
- & Wochenautomatik Uhrbetrieb
~ &) Mitschreiben aus CPU
m Mitschreiben
m Auswerten
- m Druckdaten aus Steuerung

30.07.2021 141323 C\Eigene Dateien’\D aten Ampeltools

Programm 1

Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:
() Manuelle Eingabe (®) Festzsit mit WA COM 4 w EFE 24 v
(®) Berechnen o Mitschreiben aus CPU Yersion:
Phaseniibergange
[T Mit Fahizeuglngen COM 5 = | | DR
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen 2 [ ]
Daten werden geladen... |
| Autiraggeher | |
Bauwerksnumrmer. ‘ |
Freigegebene Programme
¢ MNatprogramm: Programm 1

Offene Fenster: 0

Ist der Ladevorgang abgeschlossen, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.
Das geladenen Programm kann jetzt weiter bearbeitet oder erganzt werden.
Ausflhrliche Beschreibung siehe 4.2.2

Schritt 20:
Lageplan erstellen

Um einen Lageplan zu erstellen, verwenden Sie bitte ein entsprechendes Zeichenprogramm.
Wenn Sie nur einen nicht massstabsgerchten Lageplan erstellen wollen, kénnen Sie auch das
integrierte Zeichenmodul verwenden.
Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.9

Schritt 21:
Neues Programm erstellen

Mochten Sie ein neues Programm erstellen, so wahlen Sie die Schaltflache ,Neu® an.
Bitte beachten Sie, dass unter Umstanden alle im Moment vorhandenen Daten oder Anderungen
verworfen werden. Bitte speichern Sie diese Daten erst ab. Gegebenenfalls erfolgt eine Abfrage
ob die vorhandenen Daten jetzt gespeichert werden sollen.

F Ampeltools V 2.00 - Neu
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

-3 Meniiauswahl
R Programmeinstellungen
9 Steuerung
v ¥ Grunddaten
o Programmkommentar
- o Allgemeine Daten
-.m Signalgruppen Stammdaten
- o Signalgeberausstattung
= Programmfreigabe
w FZwangsumlauf
- o Lageplan
W Zwischenzeiten
P Programmerstellung
I Sondermasken
w Anzahl Signalgeber MPB
I= Rotlampenuberwachung
AF Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 141518  C:\Eigene Dateien’\D aten Ampeltools

= x
Toolbox
Sy ol - |

D | & & BX EE =
Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version

Steuerung Anlagentyp:
(O Maruelle Eingabe (®) Festzeit mit W COM 4 v EPE 24 v
(®) Berechnen o Mitschreiben aus CPU Wersion:

Phasenliberadnge
[ Mit Fahizeuglangen COM 5 ¥ A v
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen (]
Standort ‘ |
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnummer: ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 ¢ MNatprogramm: Programm 1
Offene Fenster: 0
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11.2 Berechnungsbeispiel und Eingabe Einmiindungssignalanlage

Schritt 1:

Starten Sie Ampeltools und wahlen im Hauptfenster den gewilinschten Anlagentyp sowie ggf. die
Version aus. Flllen Sie die Eingabefelder im Block ,,Allgemeine Daten“ passend zur
Baumalinahme aus.

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X

Datei Fensterliste Drucken Sprache /Language 7

:-3 Menuauswahl ( Too‘l’box

2 Programmeinstellungen N 1 N s sl - |
&5 Steuerung Dﬁnﬁ Eg—#

W Grunddaten

P Zwischenzeiten Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Yersion

¥ Programmerstellung Steuerung Anlagentyp:

W Sondermasken O Manuelle Eingabe ® Festzsit mit Wi COM 4 v | MPEMM v
o8 fihzohlSignalgeber MES @ Berechnen Mitschreiben aus CPLI Version
~JF Rotlampeniberwachung Phaseniibergdnge
» 5 Programmschaltpunkte Mit Fabrzeugléngen COM & ¥ | [&on

& Mitschreiben aus CPU

Standart:

Auftraggeber:

Anzahl Gruppen [ ]
\
\
\
\

Bauwerksnurmer:

Freigegebene Programme

Programm 1 P amm 7 Motprogramm: Programm 1

10072021 130800 ChEigene Dateien\Daten Ampeltoolz | Offene Fenster: 0

Andern Sie im Feld ,Anzahl Gruppen* den Wert auf ,3“. Bestatigen Sie anschlieRend die
Abfrage, ob mit Fahrzeuglangen gerechnet werden soll, mit ,Ja“ und die nachfolgende
Bestatigungsmeldung mit ,,OK*.

Soll die Berechnung der Zwischenzeiten mit Fahrzeuglangen
erfolgen und die Berechnungseinstellung gedndert werden 7

g Information x

Die Berechnung mit Fahrzeuglangen wurde aktiviert, in den
Signalgruppen Stammdaten wurden Standardwerte vorgesetzt |

Hinweis:
Gemal RILSA mussen bei Zwischenzeitenberechnungen von kreuzenden Verkehrsstromen die

Fahrzeuglagen mit in die Berechnung einbezogen werden. Winschen Sie dieses nicht, so
bestatigen Sie die Abfrage mit ,Nein®“.
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Schritt 2:

Offnen Sie die Maske ,Allgemeine Daten*

F Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/ Language

>

-3 Meniiauswahl

> 9% Programmeinstellungen
> &5 Steuerung

~ P Grunddaten

Toolbox

NedEH B8 -

B X

CEEH=

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
[ = Allaememe Datenl Steuerung Anl I
- ignalgruppen Stammdaten () Manuelle Eingabe (®) Festzsit mit A | COM 4 v [ ME ~|
il Slgnalgeberaysstamung (®) Berechren . ; Mitschreiben aus CPU Wersion:
> -w= Programmfreigabe Phaseniibergénge I i
w Zyangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM & ~ .00
o Lageplan =
» D Zwischenzeiten Algemene Daten
> W Programmerstellung Anzahl Gruppan ]
» - Sondermasken
--mr Anzahl Signalgeber MPB Standort: [ Musterbaustelle |
P> Rotlampeniiberwachung ‘ |
> ¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU Auttraggeber. ‘ |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 Motprogramm Programm 1
30.07.2021 11:5%15  C:\Eigene Dateien'Daten Ampeltools Offene Fenster: 0
Fillen Sie die Eingabefelder passend zur Baumalnahme aus.
E Aligemeine Daten — >
Signalzeitenplan
Signalzeitenplan Mr. |202_1[J?30—0001 | Datum
Erstellt vor: |Max Mustermann| | |30.0?.2021 |
1. Enderung | | | |
2. Enderung | | | |
3. Enderung | | | |
—B tellend Y
Bauvorhaben | |
Zustandige Behdrde | |
Sachbearbeiter | |
Laschen | Abbrechen | oK

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.2
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Schritt 3:
Offnen Sie die Maske ,Signalgruppen Stammdaten®

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniauswahl Toolbox

& Programmeinstellungen g .
> &5 Steuerung D‘DH ﬁ‘ ‘

~ I Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
' Allgemeine Daten Steuening Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (@) Festzeit mit VA COM 4 ~ } ~
Shnaigenctabsdatung @® Berechnen Mitschreiben aus CPU Yersion
> -w= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen COMS ¥ || |t
o Lageplan =
» -0 Zwischenzeiten Algemeine Datery
> W Programmerstellung Anzahl Gruppen (]
» - Sondermasken
--mr Anzahl Signalgeber MPB Standort: | Musterbaustelle

P> Rotlampeniiberwachung ! L
B> Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU Auttraggeber. ‘ |

Bauwerksnurmener: ‘

Freigegebene Programme

Programm 1

Motprogramm Programm 1

30.07.2021 121813 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools ‘ Offene Fenster: 0

Geben Sie in dieser Maske fur jede Signalgruppe die Signalgruppenbezeichnung, Rotgelb-, Gelb-

i\/lindest-Freigabezeiten sowie die Berechnungsparameter ein.

Diese Eingaben sollten nach aktueller RiLSA erfolgen bzw. nach Vorgabe der anordnenden
Behorde.

Setzen Sie bei den Gruppen, die im Stérungsfall oder bei Anwahl Blinken auf gelbes Blinklicht
schalten sollen, einen Haken bei ,Blinken®.

g Signalgruppen Stammdaten - (Profil Standard) = *
Gruppe1-8  Guppe3-16 Guppe 17 - 24 Gruppe 26 - 32
Bezeichnung Signalgruppentyp Rat- Geb Min R&umgeschwindigkeit [berfabr- Eintahigeschwindigkeit Fahizeug Blinken Anf Ubergangszeiten
gelb Freigabe zeit Lange [rn] fiir Dunkelzeit
Signalgruppe 1
{ KFZ, LKW, Bus v | (0% [30kmh (8333 mis) ~| [4 )3 [0kmh (11017 mes) | [B ]2 O [Keine v-‘
Signalgruppe .
{ KFZ. LKW/, Bus v 2 [0k a3 ] [ 2 [0keh (11T o] (6 |2 O |Keine v?‘
Signalgruppe: -
{ [kFz, Lows. Bus | (102 [3okmhEasams ~| [4 )2 [0kmh i ms) | [6 ]2 O |Keine
Signalgruppe 4
{ KFZ; LKW, Bus 15 4% 1005 30kmdh (3333 ms) 405 40kmdh 11111 més) 0 = Keing ‘
Signalgruppe 5
| KFZ, LKW, Bus 1% |45 105 30kmh(B333mis) 4 = A0kmdh (11,111 mds) = Keine ‘
Signalgruppe
| KFZ. LKW, Bus 105 [ 43 102 30kmh(8.333mss) 4 2 40km/h (11117 més) = Keine: ‘
rSignalgruppe
| KFZ, LKW, Bus 1= 4% 1005 3kmdh (3333 ms) 405 40kmdh 11111 més) 0 j Keine ‘
-Sighalgruppe
[ KFZ, LKW, Bus 10% 4% 1005 30kmdh (8333 m/s) 4 5 40kmth (11171 mds] o B Keine ‘
Lischen Abbrechen VDk |

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.3
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Schritt 4:
Offnen Sie die Maske ,Sig

nalgeberausstattung®

F Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/ Language

>

-3 Mentauswahl
& Programmeinstellungen

=5 Steuerung
v IF Grunddaten

o Programmkommentar
" Allgemeine Daten
- Signalgruppen Stammdaten

- & Signalgeberausstattung

= Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
o Lageplan
W Zwischenzeiten
P Programmerstellung
M Sondermasken
--mr Anzahl Signalgeber MPB
P> Rotlampeniiberwachung
B> Programmschaltpunkte
& mitschraiben aus CPU

Programm 1

30.07.2021 122217 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

[ Toolbox

oy crolly - |
Nedd @28 BX - E B
Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Yersion

Steusrung A
(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit Wi COM 4 ~
(®) Berechnen S Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phasentibergange
Mit Fahrzeuglingen COMS 7 | B
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen (]
Standort: ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Motprogramm Programm 1

‘Offene Fenster: 0

Wahlen Sie in der Maske fir jede Signalgruppe die jeweilige Ausstattung aus

E:

Signalgeber 4

Gruppe

112 3 4 58 B 7 8 9101 121314151617 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
Signalgeber

Anzahl Karmmem | 3 begriffig ~ Anzahl Signalgeber : fur Gruppe 1 [K1]
Signalgeber 1 Signalgeber 2 Signalgeber 3

K1

Mazke Farbe Durch- Leucht- - 1

mezzer mittel

" Y\ Ret 200 LED

b

() Beb 200 LED

(" Gin 200 LED

et

[ Kontrastblends F.ontraztblends Fontraztblende

Ausfuhrliche Beschreibung

K.opieren

siehe 6.1.4
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Lozchen Abbrechen Ok




Schritt 5:
Offnen Sie die Maske ,Verriegelungsmatrix*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl [ Tooli)ox

e e NDeEE BX EE=

~ I¥ Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
¥ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
- Signalgruppen Stammdaten O Marsslle Eingate ® Festasitmitvi — » T T
-~ Si
SIgnaIQEbera_USStattung (®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM 5 - 500

o Lageplan 5
~ D Zwischenzeiten Aligemeine Daten

Anzahl Gruppen []

- m Zwischenzeitberechnung

- mr Zwischenzeitmatrix Standort: [ Musterbaustelle |
¥ Programmerstellung ‘ |
> - Sondermasken
-.m Anzahl Signalgeber MP8 Auftraggeher ‘ |

|

B Rotlampeniberwachung Bauwsrkshummer ‘
¥ Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU Freigegebene Programme
Programm 1 Program Motprogramm Programm 1
30.07.2021 122563  C\Eigene DateienDaten Ampeltools Offene Fenster: 0 |

Mit einem Doppelklick (linke Maustaste) wahlen Sie die Signalgruppen in dieser Maske aus,
die zueinander feindlich sind. Je Feindlichkeit erfolgt dann die Zwischenzeitenberechnung.

§ Verriegelungsmatrix : von Gruppe 1 (K1) gegen Gruppe 2 (K2) = X
Datei

Yermegelungsmatrix

VonfMach 1 2

3
e ]v
>

4 |5 |6 |7 |8 | |10 |11 |12 (i3 | 140451617 |18 |18 [0 (2% 0735 o4 | 35 (36| 0¥ |38 |39 300 13133

1 5

2 wgggé

3 v RS

4 bt

5 &

6 B

7 et

8 e

9 8L

EEOSELRELGRES

BEERBES

HEBBEYER

Lizchen Abbrechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.2.1

Wurden Daten in dieser Maske verandert, so erfolgt beim SchlieRen der Maske eine Abfrage ob
die Berechnungsmaske gedffnet werden soll. Bitte bestatigen Sie diese Frage mit ,OK".
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Schritt 6:

Wird die Maske ,Zwischenzeitenberechnung® nicht automatisch geoéffnet, so 6ffnen Sie diese

manuell.

§ Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

-3 Meniiauswahl

% Programmeinstellungen
=5 Steuerung

~ ¥ Grunddaten
o Programmkommentar
" Allgemeine Daten

-4 Signalgruppen Stammdaten

- Signalgeberausstattung

> .= Programmfreigabe

- wr Zyrangsumlauf
o Lageplan

v D Zwischenzeiten

L Verriegelungsmatrix

I- - waschenzeitberechnunﬂl
- m Zwischenzeitmatrix

¥ Programmerstellung

D Sondermasken

w Anzahl Signalgeber MPB

B Rotlampeniberwachung

¥= Programmschaltpunkte

& Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 122300 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

[ Tooli)ox

Nedd @3

X

LEE o

Zwischenzeiten Betriebsart Schni Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp

() Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit e COM 4 ~ MPE 44 M v
(®) Berechren Mitschreiben aus CRU Wersion:

Phaseniiberginge
Mit Fahrzeuglingen COM & - 500
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen [ ]
Standort ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber ‘ |
Bauwserksnumrner. ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 Motprogramm Programm 1

Offene Fenster: 0

Bitte geben Sie die erforderlichen Daten fir die Zwischenzeitberechnung je Raumvorgang ein.
Die Berechnungsparameter werden aus den Signalgruppenstammdaten vorgesetzt, kbnnen aber
je Raumvorgang angepasst werden. Unter Umstanden sind Radfahrer zu bertcksichtigen und
dann mussen andere Raumgeschwindigkeiten gewahlt werden.
Hier ist eventuell eine Absprache mit der anordnenden Behorde erforderlich.

§ Zwischenzeitberechnung — =
Signalgeberbezeichnung Raumzeft (tr) Einfahrzeit T | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um-  R&um- Zeit Einfahr- Einfahr- Zeit Uber-  Tzer- Tz
Mr. Griin kennung Grin kennung Strecke  Lange wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahlt
(3] ® inMeter inMeter Meter  keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 35,00 6 41,00 30 km/h 4,920 0,00 40 km/h 0,000 4 8,920 9
Z K1 K3 92,25 6 98,25 30kmh 11,730 0,00 40km/h 0,000 4 15790 16
3 K2 K1 38,50 6 44,50 30 km/h 5,340 0,00 40 km/h 0,000 4 9,340 10
= K2 K3 36,25 6 42,25 30 km/h 5,070 0,00 40 km/h 0,000 4 9,070 10
5 K3 K1 94,75 6 100,75 30 km/h 12,080 0,00 40 km/h 0,000 4 16,090 17
3 K3 K2 47,25 & 53,25 30kmh 6390 000 40kmp 0,000 4 10,390 1
Q Laschen Abbrechen (1]

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.2.2

Wird diese Maske mit ,OK*“ geschlossen, so wird automatisch die Zwischenzeitmatrix erstellt.
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Schritt 7:

Offnen Sie die Maske ,Zwischenzeitmatrix*

Programm 1

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl Toolbox
& Programmeinstellungen == =]
2 st X OeEHE =E o =
=5 Steuerung — =
~ I¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
" Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
~¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuells Eingabe ® Festasit mit VA COM 4 R FIs
- Si
Slgnalgeberagsstattung (®) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
» -wr Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM & 5.00
o Lageplan Y
v B Zwischenzeiten Algemeine Datery
- Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen []
-7 Zwischenzeitberechnung
1 i Standart \ Musterbaustelle |
¥ Programmerstellung ‘ |
> - Sondermasken
.m Anzshl Signalgeber MP8 Auttraggeber. \ |
B Rotlampeniberwachung Bauwsrkshummer ‘ |
» B¥ Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU Freigegebene Programme
Motprogramm Programm 1

30.07.2021

123217 C:\Eigene Dateien'D aten Ampeltools

| Offene Fenster: 0

In dieser Maske konnen Sie die ubernommenen Werte aus der Zwischenzeitenberechnung
Uberprifen, eine Anderung ist hier nicht méglich.

F Zwischenzeit: von Gruppe 1 (endende Signalgr. (K1)) / Gruppe 2 (begin. Signalgr. (K2)) 2 X

Datei

Zwischenzeiten

VonMach 2|3|4|5|6 |7 |8

ELhRpEBwe o n s WM

& &SRR

BEERBES

HEBBEYER

]

10 |11 |12 |13 3415

16 |47 | 1B. |49 00 F24 F39 135 | 24 | 25 | I |37 28 139 130 31| 32

Schliessen

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.2.2
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Schritt 8:

Offnen Sie die Maske ,Signalzeitenplan Editor*

30.07.2021 123443 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl Toolbox
‘RF Programmeinstellungen ] o sl |
. 25 Steuerung D DH ﬁ . Eg = ﬂ
~ ¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
" Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
-+ Signalgruppen Stammdaten () Manuelle Eingabe (®) Festasit mit ¥ COM 4 w| PR A %
v Slgnalgeberagsstartung (®) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Fhaseniiberginge
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM &5 - 500
o Lageplan Y
w BF Zwischenzeiten Algemeine Dater
-4 Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppan ]
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix Standort: ‘ Musterbaustelle |
~ P Programmerstellung ‘ |
o _Umlaufzeit automatisch ermitteln
Auftraggeber ‘ |
inschaltprogramme Bauwsrkshummer ‘ |
- Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
w Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Motprogramm Programm 1
U= Rotlampenuberwachung .
¥ Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU

‘Offene Fenster: 0

Schritt 9:
Signalzeitenplan Editor

E signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 90 s - o X
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
o S8 G S e VR mMELEE TR XX B B | D151 12020 [ Q
EZP AZP GSP|GSP2 GSP3 GSPY GSPS GSPE| Synl Syn2 SynAusl Syndus?| DP DPye Vel DZ Verl DZyg | Abft Anf. Abh Anfye Ziel Zielpe | WP WPy | WS Wing
Legende Fol Gelb Gilin Dunkel  Fab/Gelb  Blnken  RolBlinken GriinsBlinken RotsGelb  Giin+Gelb  Signaléus GrinBlinken W -Birken  Pilatton
W = Dehnpunkt
7-Dehrpunktvel 1 [ s et | [
= wartepunkt
W = Warlesignal Ty
€ = Blinken 1] 20 30 40 50 80 0 80 0
BDod = BL/Daueigelb o, Ant. | | | | | | | | |
e b b b b b b b b b b b D L b e
Gruppe / Bezeichnung
1K B EDod ]
2/kz B EDod ]
3/K3 B Bod ]
™ | [T [ [
10 Eil 0 40 50 £0 0 g0 a0
[ Messtunkion aus | ) Messpurkt || g1 [ Jomeusgt [~ | @sPz[~ | asPa[~ | G5P4[-- | GSPE [~ | GSPE [ | [AGSP2Emu P Arl

Fosition:

Abstand zum Messpunkt

Syn 2 E SynAusg, 2 E EZP:
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Abbrechen

Laschen




Erstellen Sie den Mindest-Signalzeitenplan manuell (siehe 6.3.4.1) oder Uber die
Automatikfunktion

(siehe 6.3.5.7).

F signslzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 66 <

- (m] x
Datei  Programmwahl  Ansicht  Min / Max Plan

¢ IS s|we

3

VmemEKES TR e X s E ok o |

A EEag | =%
| |
EZF AZP GSP|GSF2 GSP3 GSP4 GSPS asps‘ Sl G2 Spnéus Simdus2| DP DPse Vel DZ Ve DZne ‘Abh Arf. Bbh Anfse Ziel Zielse | WP Whye ‘ W5 Wine
Legende: Rt Gelb: Griin: Durkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Fot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken Pilatton
= Dehnpunkt
veDehnpuriovel — — T o — ] [resseerca] [
/= Wartepunkt
W = Waresignal Ty
B = Blinken

BDaod = BL/Dausrgelb o, Anf.
Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDod
2/K2 B BDod

3/K3 B BEDod

[ hesstunktion sus | ] Messpurkt || gy ¢ E Syn Aus, 1 E ESPZ'E' BSPSE' G5SP4 E GSPS E GSPE: E [Z1G5P2:6 nur P/, A
Messpurkt [0 Positar:
Synz [ | Snbwsp2 [ |

Abstand zum Messpunkt

Loschen | | Abbrechen

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.3 /6.3.4

Schritt 10:
Verkehrsabhangigkeit einfigen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,DP*.

E signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 66 5 - o X
Datei  Programmwahl Ansicht  Min / Max Plan

R EE Y

EZP AZP GSF|ESF2 GSP3 G5SP4 GSPS GSF‘G‘ Spn1 Syn2 Synduz 1 SynAule

v

VRemESSS TR R X R e | 119122020 &

DF [DPye Vel DZ Vel DZpe ‘Abn Anf. Abft. Arf.ye Ziel Zielye | WP WPye ‘ WS WSpye

Legende: Rot Gelb: Glin Durnkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal&us  GriinBlinken W -Blinken  Filotton
W = Dehnpunkt

7Dehrpunkivel E— e I [N DRVENN Y et e Pococoncoo] e am
/=Yl artepunkt

W = Warlesignal Tx

B = Blinken

EDo = Bl/Davergelb o, Anf.
Gruppe / Bezsichnung

1/K1 B BEDod
2/K2 B EBDo&

3/K3 B EDoa

[Messiunkion aus | € Messpunkt

Syn E SynAusg. 1 E ‘ 55P2|:| G5P3 |:| G5SP4 |:| GSPS |:| GSPE: |:| 1G5P26 nur P A
Syn 2 E Syn Ausg. 2 E ‘ ezp: [o

Messpunkt: [0 Positio:

Abstand zum Messpunkt

Loschen | Abbrechen
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Platzieren Sie den Dehnpunkt mit der linken Maustaste eine Sekunde vor Griinende der ersten
Signalgruppe.

Datei  Programmwahl  Ansicht  Min / Max Plan
0olé¢sésé|wélomemESLe[T Rl X 2mE wa mu | 11010202 [

EZP AZP GSP|GIFZ GEPZ GEP4 GEPS GEFE| Spnl Spn2 Spndusl Spndus2| DP DPue Vel DZ Vel DZne | Abfi Anf. Abfi Arfse Ziel Zielye | WP WPpe WS Wige

Legende Flot Gelb Girlin Durkel ~ FRot/Gelb  Bliken  Pot+Blinken Griin+Blinken FRot+Gelb  Grin+Gelb  SignalAus Griin Bliinken W -Blinken  Pilotton
4 = Dehnpunkt

VeDehpunkiveld — [— P T T T ] | [
A= Wartepunkt

W = wartesignal Ta

8 = Blinken 0 i 20 30 40 50 60 66

BDod = BlL/Dauergelb o, Anf.

Gruppe / Bezeichnung i
1K1 g EDat H E Dehnpunkt Gruppe 1

2/K2 B BDoA E Dehnzeit Zeilliicke

ElS 52

3/K3 B EBDo&

Abbrechen oK

[IMesstunktion aus | ) Messpunkt || gy q E Syn Aus, 1 E ESPZ'E' BSPSE' G5SP4 E GSPS E GSPE: E 21 G5P2:6 nur P, A
Masspunkt: Positian:

Geben Sie im nachfolgenden Auswahlfenster die gewlinschten Werte fir Dehnzeit und Zeitllicke
ein.

Bestatigen Sie lhre Eingaben mit der Schaltflache ,OK".

Wiederholen Sie den Vorgang bei allen Signalgruppen, die mit einer Griinzeitdehnung arbeiten
sollen.

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.6
Schritt 11:

Einschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,EZP*.

§ signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit (Min} 66 s / Umlaufzeit (Max) 123 5 - O X

Datei  Programmwahl  Ansicht  Min / Max Plan
oo lé¢sésé|wélvmemEERR[TRB XA wa wu | D101 0202 [

AZF' GSF | G5F2 GEP3 GSP4 GEPS GEPE| Synl Syn2 Syndwusl Sundus2 | DP DPye Vel DZ Vel DZge | Abf Anf. Abfl Anfne Ziel Zielye | WP WPy WS Wige

Legende Rt Gelb Giiin Durkel  Rot/Gelb  Blinken  RotsBinken Grin+Blnken RottGelb  Grin+Gelb  Signaléus GriinBliken W -Binken  Piotion
+ = Diehnpunkt

¢ «Dohmpunkived [ | P— 00t e | | [
A= Warlepunkt

W = Warlesignal Ta

8 = Blinken

BDaod = BlL/Dausrgelb o, Anf.

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 B BDod §

2/K2 B BDod

3/K3 B BEDod

[IMssstunktion aus | € Messpunkt || gynq E Syn Awisg. 1 E ESPZ'E' BSPSE' G5SP4 E GSPS E GSPE: E 2 G5P2:6 nur P, A
Messpurkt: Position:

Markieren Sie den gewtlinschten Einschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewlinschte
Sekunde des Umlaufs. Im Regelfall liegt dieser immer in einem Allrotpunkt im Signalzeitenplan,
direkt vor Rotgelb einer Signalgruppe — im Beispiel ist es die Sekunde Null.
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Der so erstellte EZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor angezeigt.

$ signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit (Min) 66 5 / Umlaufzeit (Max) 123 5 - O X
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan

R R ALY

EZF &ZP GSF’|ESF’2 GSP3 G5SP4 GSPS GSPB‘ Spnl Spn2 Spndusi SynAu32| DF DPye Vel DZ Vel DZne ‘Abh Anf. Abfr Anf.ne Ziel Zielye | WP WP ae ‘ WS Wine

v Cu

VoM [T R R X X we o] D01 202 A

Legende Rot Gelb Girlin Durkel  Rot/Gelb  Bliken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+ielb  GrineGelb  SignalAus Griin Biinken W -Blinken  Pilotton
+ = Dehnpunkt
VeDehpunkeved i—— — T e m— ] [etiirod] R
= Wartepunkt
W = wartesignal Ta
B = Blinken

BDoA = BL/Davergslh o, Anf

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDod
2/K2 B BEDod

3/K3 B EBDo&

[ hesstunkiion sus | ) Messpurkt || gy 1 E SynAusg. 1 E GSPZ-E BSPSE G5Pa: E G5PS E GSPE: E A GSP26 rur P, A
Messpunkt: [0 Position:
Syn2 E Syn Ausg, 2 E

Abstand zum Messpunkt Ldschen | | Abbrechen

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.4.8

Schritt 12:
Ausschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,AZP*“.

E Signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit (Min) 66 s / Umlaufzeit (Max) 129 5 - o X
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan

¢4 &4 e

ESFIESFZ G5P3 G5P4 GSPa ESF‘E‘ Syn1 Syn2 SynAus 1 SynAusZI DP DPyg Vel DZ Vel DZyg ‘Ahfl Anf. Abfr Anf e Ziel  Zielyg | WP WPye ‘ WS WSy

3

VR mMEEER TR XX e e | 110172020 [Q

Legende Rot Gelb Griin, Dunkel  Rot/Gelb  Binken  RotsBinken Giin+Blinken RotGelb Giin+Gelb  Signaléus GiiinBlinken W -Binken  Filation
% = Defnpunkt

V- Debrpuricver, [ e o313 880 i | [oesesesoss] I
= "wartepunkt

W = Warlesignal T

€ = Blinken ] 20 30 40 50 60 66

EDoA = Bl /Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezsichnung

1/K1 B BDo& |
2/K2 B EDoa
3/K3 B BDod

[ Messtunkiion aus | € Messpunkt

Messpunkt;

Synt: [+ | Syndusg 1 E‘aspz.a B5P3 [ | BSR4 [ | GSPE[- | GSPE [ | [EAGSP26nu P bl
Syn 2 E Synusg, 2 E ‘ ezp: [0

Fosition:

Ahstand zum Messpunkt Loschen | Abbrechen

Markieren Sie den gewtinschten Ausschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewlinschte
Sekunde des Umlaufs.

Im Regelfall liegt dieser immer in einem Allrotpunkt im Signalzeitenplan, im Beispiel ist es in
Sekunde 15.
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Der so erstellte AZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor angezeigt.

$ signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit (Min) 66 s / Umlaufzeit (Max) 123 5 - O X
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan

oo f PSS G U MEISS TR B X o X ook fduge | 1101 L2020 |G

EZP AZP GSF | GSPZ GSP3 GSPY GOFG GEPE Sl Gpn2 Synhusl Syndus2| DF DPye Vel DZ Vel DZpe | Abf Anf Abfr Anfye Ziel Zielye | WP WPye WS Wiye

Legende Rot Gelb Girlin Durkel  Rot/Geb  Bliken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+lelb  GrineGelb  SignalAus Griin Bliinken W -Blinken  Pilotton
+ = Dehnpunkt

VeDehpunktveld — [— P T T T T ] [roetemios] [
= Wartepunkt

W = wartesignal Ta

B = Blinken
BDod = BlL/Davergelb o, Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDod §
2/K2 B BEDod
3/K3 B EBDo&

[ Messtunkiion aus | ) Messpunkt || gy q E SynAusg. 1 E GSPZ-E BSPSE G5Pa: E G5PS E GSPE: E A GSP26 rur P, A
Messpunkt: Position: :
bstandzum Messpurk snz [ Jemews2 [~ ] 2P I‘*ZF IESF Loschen | bbrechen

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.4.9

Beim Schliel3en der Maske erscheint beim Anlagentyp MPB4xxx noch ein Hinweis zur
Uberpriifung der Signalsicherung.

In dieser Maske kénnen Sie die voreingestellte Rotlampeniberwachung tberpriifen, ggf.
anpassen und dann mit ,OK" schliefden.

g Rotlampeniaberwachungen Programm 1: Gruppe 1(K1) = b4

Prfarpiz | 1 P2 |53 |4 |5 |5 | @08 ol PRl B P12obIss| 1| 35 |16 |27 IR B1e ben (21| 32| 25 | 2

PL [wv]w ~

P2
P3
P4
P5
P&

Lizchen Abbrechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.6.4

Hinweis:

Verwenden Sie ein Steuergerat der Typenreihe EPB 12, EPB 24 oder EPB 48, so 6ffnet sich die
Maske der Signalsicherung nicht automatisch. Diese Maske muss dann manuell angewahlt

werden.
Siehe Schritt 16.

376



Schritt 13:
Offnen Sie die Maske ,Einschaltprogramme*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl [ Toolbox

T e NDeE BY - EE =

~ ¥ Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
+ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
-+ Signalgruppen Stammdaten i igde @ T » e
- Si
SIgnaIQEbera_USStattung (®) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeugléngen COM 5 ~| | |&od
o Lageplan Y
~ BF Zwischenzeiten Algemeine Dater
-+ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppan ]
- Zwischenzeitberechnung
-4 Zwischenzeitmatrix Standort: [ Musterbaustelle

~ P Programmerstellung ‘
- o Umlaufzeit automatisch ermitteln

+ Signalzeitenplan Editor Aufiraggeher ‘ |
- ® Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
~-m Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Progra Motprogramm Programm 1
%" Rotlampentberwachung .

¥ Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 130245 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools Offene Fenster: 0

Geben Sie bitte bei Schrittdauer fur Schritt 1 den Wert ,,5“ ein. Bei Schritt 2 tragen Sie das
Ergebnis ein, welches sich ergibt, wenn man von ,Héchste Zwischenzeit aus Matrix“ die funf
Sekunden aus dem ersten Schritt abzieht. (Im Umkehrschluss ergibt die Addition der Werte aus
Schritt 1 und 2, den Betrag, der unter ,Hochste Zwischenzeit aus Matrix“ angegeben ist.)

Der dritte Schritt bleibt leer.

Diese Vorgabewerte entsprechen gemal RILSA 2015-Empfehlung einem Einschaltprogramm zur
Verwendung an Signalanlagen, die Uber eine Engstellenregelung hinausgehen. Die Gesamtdauer
des Einschaltprogramms sollte dem hdchsten Wert aus der Zwischenzeitmatrix entsprechen.
Wenn Ihnen die anordnende Behdrde jedoch ein anderes Einschaltprogramm vorgibt, passen Sie
das oben beschriebene Einschaltprogramm und den Einschaltpunkt entsprechend der
Behordenvorgabe an.
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Je nachdem ob es sich bei der Signalanlage um eine Baustellen- oder eine Ersatzanlage (z. B.
als Ersatz fur eine stationare Anlage / Umleitungsstrecke) handelt, konnen Einschaltprogramme /
Einschaltpunkte anders ausfallen.

§ Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 0 s

Datei  Programmwahl  Ansicht

& & & | B = Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matix: 17 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
Tw E Bitte wahlen s
a T
. | Info!
Bezeichnung
Hachste Zwischenzeit aus Matrix:
Gruppe 1 K1 17 Sekunden
Gruppe 2 K2 Schrittdaver in Sekunden
Gruppe 3 K3 Schritt 1 E:
Schritt 2 :
1] =
Schritt 3 EI -
Abbrechen Ok

Lischen | | Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,,OK* 6ffnet sich der Einschaltprogrammeditor. In diesem gibt es dann zwei
Bereiche entsprechend der Schrittdauer, die durch eine Trennlinie getrennt sind.

Im rechten Bereich werden die ersten 15 Sekunden ab Einschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

§ Einschaltpregramm, Pregramm 1, Dauer 17s
Datei Programmwahl  Ansicht

17 Sekunden

74 ¢¢ nmr XX

Info ! Hochste Zwischenzeit aus Matrix:

Legende: Rot: Gelb: Gridn: Signal Auz:
= | [ — |
T« 5§ 17 EZPD)
0 10 70 10
Bezsichnung |||\|!\||\||||\||1 |||\||\||\||||\|
01 15
Gruppe 1 K1 ! §
Gruppe 2 K2
Gruppe 3 K3
| |
[T [T
1] 10 1w 0 10

Laschen | | Abbrechen

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den gelben Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei
beiden Signalgruppen in die erste Schrittmarkierung, diese farbt sich dann gelb.
Anschliefdend wahlen Sie den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei beiden
Signalgruppen in die zweite Schrittmarkierung, diese farbt sich dann rot.
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§ Einschaltpregramm, Pregramm 1, Dauer 17s
Datei Programmwahl  Ansicht

& & & & L = Ix- b Info ! Hochste Zwischenzeit aus Matix: 17 Sekunden

Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:

Tx 0§ 17 EZP()

1] | 10 17 1] 10
Bezsichnung |||\|!\||\||||\||1 |||\||\||\||||\|
01 15
B 1 1 [ —
Gruppe 2 K2 |Z_
Guppe 3 K3 s
| |
Al L [Femmshies] S5
10 17 1] 10

Laschen | | Abbrechen

Nach Erstellung des Einschaltprogrammes sollte dieses (linker Bereich) nahtlos zum
Einschaltpunkt des Signalprogrammes (rechter Bereich) tibergehen.

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.8 / 6.3.8.4

Verwenden Sie ein Steuergerat der Typenreihe EPB 12, EPB 24 oder EPB 48, so erfolgt die
Erstellung des Einschaltprogrammes auf graphischer Ebene (wie Signalzeitenplaneditor).

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.8.3
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Schritt 14:

Offnen Sie die Maske ,Ausschaltprogramme*

F Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

-3 Meniiauswahl

> % Programmeinstellungen
=5 Steuerung

~ ¥ Grunddaten

o Programmkommentar
+ Allgemeine Daten

- Signalgruppen Stammdaten

- Signalgeberausstattung
= Programmfreigabe

w Fwangsumlauf

o Lageplan

~ BF Zwischenzeiten

- Verriegelungsmatrix

" Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix

~ HF Programmerstellung

- Umlaufzeit automatisch ermitteln
% Signalzeitenplan Editor
- Einschaltprogramme

> - Sondermasken
w Anzahl Signalgeber MPB
+" Rotlampenuberwachung
¥ Programmschaltpunkte

> & Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 131533  C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

[ Toﬁli)ox

Nedd @3

B EE

Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:

i igde @ T » e
(®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:

Phaseniiberginge
Mit Fahrzeuglingen COM &5 - 500
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen (]
Standort ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 Motprogramm Programm 1

| Offene Fenster: 0

Als Schrittdauer geben Sie bitte den hochsten Wert aus der Zwischenzeitmatrix ein, der lhnen bei
,Hochste Zwischenzeit aus Matrix“ angezeigt wird. Die beiden anderen Schritte bleiben leer.

In der RILSA 2015 gibt es keine definierten Ausschaltbilder fir Baustellensignalanlagen, es wird
nur ein Beispiel gezeigt wie man Uber Allrot abschalten konnte.
Hier ist eventuell eine Absprache mit der anordnenden Behorde erforderlich, ggf. muss dann das
Ausschaltprogramm und der Ausschaltpunkt angepasst werden.

Datei  Programmwahl Ansicht

L%

G g | e B

§ Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 0 s

Info | Hiichste Zwischenzeit aus Matriz: 17 Sekunden

Legende:

Bezeichnung
Gruppe 1 K1
Gruppe 2 K2

Gruppe 3 K3

Giriir: Signal Aus:

[

§ Bitte wihlen

Info!

Hachste Zwischenzeit aus Matrix:
17 Sekunden

—Schrittdauer in Sekunden-

Schritt 1 :
Schritt 2 z

Schritt 3 E =

Abbrechen Ok

Lazchen | | Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,OK* 6ffnet sich der Ausschaltprogrammeditor.
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Im linken Bereich werden die letzten 15 Sekunden ab Ausschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

E Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 175 - O X
Datei  Programmwahl Ansicht
& & & & ok [i=5 .’:‘- X Info ! Hachste Zwischenzeit aus Matrix: 17 Sekunden
Legende: Rat: Gelb: Griin: Signal Aus:
AP T 17
51 E1 0 10 17
Bezeichrung |||||I|||||||||I |||||||\|||||||||1
1]
Gruppe 1 K1 _ 3
Gruppe 2 K2 =
54 !
Gruppe 3 K3 il
|
51 E1 0 10 7

|abbrechen| | OK

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei
beiden Signalgruppen in die Schrittmarkierung, diese farbt sich dann rot.

E Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 175 — O X
Datei  Programmwahl Ansicht
& & & é o [i=5 .’:‘- X Info ! Hachste Zwischenzeit aus Matrix: 17 Sekunden
Legende: Rat: Gelb: Gridn: Signal Aus:
AZP () Tx 17
51 E1 0 10 17
Eezeichrung |||||||||||||||I |||||||\|||||||||1
]
Grugpe 1 K1 = _
Gruppe 2 K2 I
54 ;
Guppe 3 K3 I
|
51 E1 0 10 17

Lischen | abbrechen

Nach Erstellung des Ausschaltprogramms (rechter Bereich) sollte dieses nahtlos an das
Signalprogramm (linker Bereich) anschlielen.

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.9

Verwenden Sie ein Steuergerat der Typenreihe EPB 12, EPB 24 oder EPB 48, so erfolgt die
Erstellung des Ausschaltprogrammes auf graphischer Ebene (wie Signalzeitenplaneditor).
Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.9
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Schritt 15:
Offnen Sie die Maske ,Anzahl Signalgeber MPB*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

-3 Meniiauswahl Toolbox

= Programmeinstellungen N
> <5 Steuerung D = H ﬁ @

~ -I¥ Grunddaten

BY EE= =

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni Anlagentyp / Version
+ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:

~# Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (®) Festasit mit V& COM 4 ~| | [

-+ Signalgeberausstattung (®) Berechren Mitschreiben aus CPL Wersion:

> = Programmfreigabe Phaseniibergsnge

- wr Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM 5 - E00
o Lageplan =

v BF Zwischenzeiten Algemeine Daterr

-4 Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen []

- Zwischenzeitberechnung

% Zwischenzeitmatrix Standart: [ Musterbaustelle

o Umlaufzeit automatisch ermitteln
+ Signalzeitenplan Editor Auiraggeber ‘
-+ Einschaltprogramme
- Ausschaltprogramme
Sondermasken

Bauwserksnumrner. ‘

|
v IF Programmerstellung ‘ |
|
|

Freigegebene Programme

Motprogramm Programm 1

Programm 1

% Rotlampenuberwachung
» ¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 132343  C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools ‘ Offene Fenster: 0

In diese Maske geben Sie dann die Anzahl der Signalgber mit Steuerung je Signalgruppe ein.

E Anzahl Signalgeber MPB: Gruppe 1 (K1) = x

Gruppe: 1 2 3 4 3 6 7 8 9 10 i1 12

0 0 0

Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.5
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Schritt 16:

Offnen Sie die Maske ,Signalsicherung*
— nur erforderlich bei Anlagentyp EPB 12, EPB 24 oder EPB 48, sonst weiter mit Schritt 17.

§ Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache / Language

>

-3 Meniiauswahl
% Programmeinstellungen
=5 Steuerung
~ -I¥ Grunddaten
o Programmkommentar
o Allgemeine Daten
-4 Signalgruppen Stammdaten
- Signalgeberausstattung
- m Grin Blinken
= Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
w Aktive Gruppen
- o Lageplan
v ¥ Zwischenzeiten
% Verriegelungsmatrix
" Zwischenzeitberechnung

| Toolbox

Nedd @3

Zwischenzeiten Betriebsart

(0 Manuelle Eingabe
(®) Berechren
Mit Fahrzeuglangen

(®) Festzeit mit e,
Phaseniibergange

Allgemeine Daten

Anzahl Gruppen

[ ]

= X

=BX " EE o

Schni Anl
Steuerung

COM 4 ~
Mitschreiben aus CPU

COM & e Tk v

gentyp / Version
Anlagentyp
EFE 24 ~

Wersion:

Anzahl Leistungskarten: 3

Standort ‘ Musterbaustelle

v Zwischenzeitmatrix
~ ¥ Programmerstellung
-£8% Umlaufzeit automatisch ermittein
- Signalzeitenplan Editor
-4 Einschaltprogramme
« Ausschaltprogramme
o Ausschaltprogramme bei Storung
I Sondermasken
1 unkuhr / Grune Welle
¥ Programmschaltpunkte
S Anlagenfunktionen
z Simulation mit CPU vl

Auftraggeber ‘

Bauwerksnummer; H

Freigegebene Programme

Programm 1 Motprogramm Programm 1

Startprograrmm Programm 1

Handprogramrm Programm 1

10.08.2021 11:26:53  C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools Offene Fenster: 0

In dieser Eingabemaske kénnen Sie die Signalsicherung fir jede Signalgruppe konfigurieren.

ﬁ Signalsicherung, Gruppe 1, Karte 1 (K1) s bt

Signalzsicherungen

Gruppe: |1, 2 3 4 &5 B 7 8 9 10 11 12 13 14 158 168 17 18 19 20 21 22 23 24

-Leistungskarten- -Bezeichnung- -Leistungskarten Gesamt
Anzahl Leistungskarten = fir Gruppe 1 K1 | | 3 |

Karte 1

Uberwachte Lampenausginge - —Statusuberwachung-

MRats,  [JRotE  []Gelb [ Grin FRots  [“RotBE  [FGelb [ Giin

Rotlampen Fehlermeldung bei
(® Rat & defekt
Fat A und Rot B defekt

Hinweis zur Statusuberwachung:

Bei allen Lampenausgangen an denen keine
Lampe oder kein LED Modul angeschlossen ist
muss die Statusiiberwachung deaktiviert werden

Fehlerabschaltung Steuerung

—Bei Auslosung Rot defekt von

K.arte 1

—Bei Auslosung Gelb defekt von
Karte q

—Bei Auslosung Grin defekt von-

Karte q

K.opieren Loschen Abbrechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.6.2
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Schritt 17:
Vorhandene Daten speichern
Um vorhandene Daten abzuspeichern, wahlen Sie bitte die Schaltflache ,Daten speichern” an.

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Langusge 7
-3 Meniiauswahl Toolbox

= Programmeinstellungen N
> &5 Steuerung D‘Dﬁ| Q

~ -I¥ Grunddaten

BY EE= =

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni Anlagentyp / Version
" Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
-4 Signalgruppen Stammdaten () Manuelle Eingabe (®) Festosit mit ¥ COM 4 ~|  MPE 44 M -
- Si
Slgnalgeberagsstattung (®) Berechren Mitschreiben aus CRU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
e Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM & v 500
o Lageplan T
v BF Zwischenzeiten Allgemeine en

-4 Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix Standort: [ Musterbaustelle |
« ¥ Programmerstellung ‘ |
£ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor Autiraggeber ‘ |
|

Anzahl Gruppen

- Einschaltprogramme
- Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
ime Anzahl Signalgeber MPB
+" Rotlampentberwachung
» ¥ Programmschaltpunkte
> &% Mitschreiben aus CPU

Bauwerksnumrner. ‘

Programm 1 Motprogramm Programm 1

30.07.2021 130245 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

| Offene Fenster: 0

Bitte vergeben Sie einen Dateinamen unter dem das Programm abgespeichert werden soll.

§ Ampeltoolsdaten speichern unter *
< v > DieserPC » Dokumente » Ampeltools » Ampeltoolsdaten ] L "Ampeltoolsdaten” durchsu...
Organisieren « MNeuer Ordner * (7]

~
Actual Installer & Mame Anderungsdatum Typ GroBe
Adobe
Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
w Ampeltools
Ampelplandaten
Ampeltoolsdaten

Ampelwindaten
Daten Fernwartung

Daten Simulation 2

|
IDateiname: Muster Einmindung I

Dateityp: Ampeltoolsdaten (*.atd) ~

A Ordner ausblenden Abbrechen
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Nach Bestatigung mit der Schaltflache ,Speichern erfolgt die Datenspeicherung und es
erscheint eine Fortschrittsanzeige.

& Ao

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

-4 Signalgeberausstattung
~ .® Programmfreigabe
e Standard
w Fwangsumlauf
o Lageplan
v BF Zwischenzeiten
-4 Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
v ¥ Programmerstellung
5 Umlaufzeit automatisch ermitteln
-4 Signalzeitenplan Editor
-~ Einschaltprogramme

Tool ihox

- Ausschaltprogramme
~ - Sondermasken
~ P Funktionen Meldereingange
w Zyordnung Meldereingange
L..m Automatische Meldervorspeicherung
v - Programmwechsel auf Anforderung
o Standard
- Vorrangschaltungen
w Anzahl Signalgeber MPB
+" Rotlampentberwachung
~ HF Programmschaltpunkte
- o Wachenautomatik Uhrbetrieb
+ &) Mitschreiben aus CPU
- m Mitschreiben
m Auswerten
m Druckdaten aus Steuerung

10.08.2021 11:46:30  C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

Wenn der Speichervorgang abgeschlossen ist, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.

Programm 1

y T ool - |
OeEHE - Co=|E
Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:
() Manuelle Eingabe (®) Festzsit mit WA COM 4 - MPE 44 M v
(®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phaseniiberginge
Mit Fahrzeuglingen COM &5 - 500
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen 3 [ ]
Daten werden gespeichert... |
| — |
‘Auftraggeber. | |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Motprogramm Programm 1

.|
Offene Fenster: 0

Ampeltools V 2.00 - Muster Einmindung I

Datei  Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

EF Meniiauswahl

3 Programmeinstellungen

Steuerung

v ¥ Grunddaten

- o Programmkommentar

- o Allgemeine Daten
+ Signalgruppen Stammdaten
% Signalgeberausstattung

v .® Programmfreigabe
\.w Standard

- m Zywangsumlauf

- o Lageplan

v BF Zwischenzeiten
+ Verriegelungsmatrix

- Zwischenzeitberechnung

- Zwischenzeitmatrix

~ ¥ Programmerstellung

£ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
+ Einschaltprogramme

-~ Ausschaltprogramme
P Sondermasken

--wr Anzahl Signalgeber MPB
«’ Rotlampeniiberwachung

» -B= Programmschaltpunkte
& mitschraiben aus CPU

10.08.2021 11:48:27 C:\Eigene Dateien’\Daten Ampeltools

' Toolbox

U = & &

= E o

Zwischenzeiten Betriebsart Schni 11 Anlag p / Yersion
Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit va COM 4 ~ MPE 44 M ~
(®) Berechnen o Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phasenlibergdnge
Mit Farasugléngsn COMS v | B
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen - [ ]
Standort: ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnumrmer: ‘ |
Freigegebene Programme
0gra MNotprogramm: Programm 1

Programm 1

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 4.2.2/4.2.3
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Schritt 18:

Vorhandene Daten drucken

Um vorhandene Daten auszudrucken, wahlen Sie bitte im Druckmenu die gewlinschten Daten
aus oder nutzen die Funktion ,Alles Drucken®.

g Ampeltools V 2,00 - Muster Einmindung

Datei Fensterlicte | Drucken  Sprache / Language 7

5 Mentausw PC-Daten > Lageplan 2
3 Programm Aus Steuerung Aktive Gruppen — d
5 Steuerung Programmkommentar = | —
I Grunddaten Drucker PC einrichten 9
o Programmkommentar T b rt Schni 11 Anlagentyp / Version
o Allgemeine Daten Verriegelungsmatrix Steuerung Anlagentyp:
+ Signalgruppen Stammdaten Zwischenzeitberechnung W COM 4 ~ MPE 44 M ~
- Si .’ N
Signalgeberausstattung Zwischenzeitmatrix Mitschrsiben aus CFU e
= Programmfreigabe Sl - rgange
ignalgeberausstattun
- wr Zygangsumlauf e 2 LY & 5.00
o Lageplan Max. Grinzeitentabelle
~ BF Zwischenzeiten Signalzeitenplanautomatik
¢ Verriegelungsmatrix Umlaufzeit automatisch ermitteln (']
- Zwischenzeitberechnung 5 .
2 5 ignalzeitenpline >
% Zwischenzeitmatrix le |
~ I¥ Programmerstellung Riiup=caien ’ |
o Umlaufzeit automatisch ermitteln Einschaltprogramme d
+ Signalzeitenplan Editor Gezielte Ausschaltprogramme > |
% : Emsch:\tlprngramme Ausschaltprogramme bei Stérung |
- Ausschaltprogramme
Anzahl 5i lgeber MPB4;
I Sondermasken e . i o
& Anzahl Signalgeber MPB Sianebkchening MNotpragramm: Programm 1
+ Rotlampenuberwachung Funkuhr / Grane Welle
I= Programmschaltpunkte Sondermasken >
¥ g Mitschreiben aus CPU Schaltpunkte Dunkel / Blinken
Wochenautematik DCF Uhr
Anlagenfunktionen
L Alles Drucken | B = =
30.07.2021 134618  C\Eigene Dateien'Daten Ampeltools | Offene Fenster: 0

Altuelle Fehlerliste

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 4.4.3/4.4.3.1.5
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Schritt 19:

Datenlibertragung zum Interface 12 Gruppen.

Wahlen Sie die entsprechende serielle Schnittstelle fir die Datenlbertragung aus. Nutzen Sie
einen USB-Seriell-Wandler sollte dieser vor dem Start von Ampeltools eingesteckt werden.
Verbinden Sie den USB-Seriell-Wandler mit dem entsprechenden PC-Kabel und dem Interface

12 Gruppen.

G Ampeltools V 2,00 - Muster Einmindung

Datei  Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

F Menuauswahl
32 Programmeinstellungen
&= Steuerung
v ¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
- o Lageplan
v IF Zwischenzeiten
+ Verriegelungsmatrix
-4 Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
~ ¥ Programmerstellung
- Umlaufzeit automatisch ermitteln
« Signalzeitenplan Editor
+ Einschaltprogramme
-4 Ausschaltprogramme
> - Sondermasken
-+ Anzahl Signalgeber MPB
--% Rotlampeniiberwachung
B> Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU

i%ﬁﬁo;)

30.07.2021 138452  ChEigene Dateien\Daten Ampeltool:

Toofbox

Nedd @8 BX E B
Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit W COM 4 MPE 44 ~
(®) Berechnen Wersion
Phaseniibergange
Mit Fahrzeugléingen COMS -  [E®
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen (]
Standort: ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber ‘ |
Bauwerksnumrmer: ‘ |
Freigegebene Programme
Motprogramm: Programm 1

Programm 1

Offene Fenster: 0

Ist noch keine Schnittstelle ausgewahlt, so sind alle Funktionen fiir die Datentbertragung

gesperrt.

F Ampeltools V 2,00 - Muster Einmiindung

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

-3 Mentauswahl
> 7 Programmeinstellungen
=5 Steuerung
v B¥F Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
o Lageplan
v ¥ Zwischenzeiten
- Verriegelungsmatrix
- % Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v ¥ Programmerstellung
- Umlaufzeit automatisch ermitteln
-~ Signalzeitenplan Editor
--% Einschaltprogramme
% Ausschaltprogramme
I Sondermasken
+ Anzahl Signalgeber MPB
-4 Rotlampeniberwachung
¥ Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU

veagoo

30.07.2021 135616 C::\Eigene Dateien'\D aten Ampeltools

Toolbox

NeEd& - -
Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:
(O Maruelle Eingabe (®) Festzeit mit W Keine ~ MPE 44 1 v
(®) Berechnen o Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phaseniiberadnge
Mit Fahreeuglangen Keine - ]
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen [
Standart \ Musterbaustelle |
Auftraggehber ‘ |
Bauwerksnumrmer. ‘ |
Freigegebene Programme
MNatprogramm: Programm 1

Programm 1

Offene Fenster: 0

Wahlen Sie am Interface 12 Gruppen die entsprechende Einstellung fir den Datenenempfang

aus.

387




Starten Sie die Datenlibertraggung Uber die entsprechende Schaltflache.

F Ampeltools V 2.00 - Muster Einmiindung

v I¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
Lageplan
~ BF Zwischenzeiten
- Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v ¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
- Signalzeitenplan Editor
- Einschaltprogramme
% Ausschaltprogramme
> P Sondermasken
« Anzahl Signalgeber MPB
-4 Rotlampeniberwachung
» ¥ Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU

owrewoo

Zwischenzeiten

ot T
(®) Berechren
Mit Fahrzeuglangen

Allgemeine Daten

Anzahl Gruppen

Standort

Auftraggehber

Bauwerksnummer.

= X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl Toolbox
> %% Programmeinstellungen "] oo =
> &5 Steuerung D‘BE ﬁ| Eg S — ‘ﬂ| =5

Freigegebene Programme

Programm 1

Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:

(®) Festzeit mit WA |COM 4 | MPE 44 M o

o Mitschreiben aus CPU Yersion:
Phaseniibergange
COM & i E.00
[ ]
\ Musterbaustelle |
o MNatprogramm: Programm 1

130, 07.2021 1357.03  C\Eigene Dateien'Daten Ampeliools

Dann éffnet sich das Ubertragungsfenster.

| offene Fenster: 0

G Ampeltools V 2,00 - Muster Einmindung

v ¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
Lageplan
~ IF Zwischenzeiten
+ Verriegelungsmatrix
-4 Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
~ ¥ Programmerstellung
- Umlaufzeit automatisch ermitteln
« Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme
-4 Ausschaltprogramme
P Sondermasken
-+ Anzahl Signalgeber MPB
--% Rotlampeniiberwachung
» -B= Programmschaltpunkte
&b Wmitschreiben aus CPU

SRR T

o x
Datei Fensterliste Drucken Sprache Language 7
F Meniauswahl Toolbox
> 3% Programmeinstellungen u
= 8° = 2
. &5 Steuering O E &S| =0 | &) =1

Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp
Manuelle Eingabe Festzeit mit 4 COM 4 MPE 34 b
Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phaseniibergange
22 Mit Eahrzennlinaen COM 5 =i E.00
Daten zur Steuerung senden
A
; Verbindung: (_)  Ubertragene Datensatze: 0 oK
’ |
Start Abbrechen |
s ‘ |
Bauwerksnumrmer: |
Freigegebene Programme
Motprogramm: Programm 1

Programm 1

30072021 140003 ChEigene Dateien\Daten Ampeltool:

Offene Fenster: 0

Dricken Sie auf die Schaltflache ,Start” und die Dateniibertragung beginnt.
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Ist die Datenlbertragung aktiv, so erscheint eine Fortschrittsannzeige. Sollten Sie stattdessen
Fehlermeldung erhalten, Giberpriifen Sie bitte die Verbindung (Anlagentyp, PC-Kabel,

eine

COM-Port, Interface 12 Gruppen eingeschaltet / richtige Einstellung).

§ Ampeltools V 2,00 - Muster Einmiindung

Datei Fensterliste Drucken Sprache /Language 7

-3 Meniiauswahl
‘#% Programmeinstellungen
> 5 Steuerung
~ ¥ Grunddaten
o Programmkommentar
o Allgemeine Daten
-4 Signalgruppen Stammdaten
- Signalgeberausstattung
> -w Programmfreigabe
- wr Zyrangsumlauf
o Lageplan
v BF Zwischenzeiten
-4 Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
~ ¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
- Einschaltprogramme
- Ausschaltprogramme
> - Sondermasken
« Anzahl Signalgeber MPB
+" Rotlampenuberwachung
» ¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

Toolbox
==
D2E D =EE]C B E =] =
[l [l : < == =
Zwischenzeiten Betriebsart Schni 11 Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:
Manuelle Eingabe Festzeit mit W& COM 4 WPE 44 1
Berechnen Mitschreiben aus CRU Yersion:
Phaseniiberginge
w2 kit Eabrzennlinnen COM & o 6.00
Daten zur Steuerung senden
A
| Yerbind - () Ub D 88 oK
)
- I |
Skart Abbrechen |
s ‘ |
Bauwerksnumrner. |

Freigegebene Programme

Programm 1

Motprogramm Programm 1

30.07.2021 14:00.03 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

| Offene Fenster: 0

Ist die Datenlibertragung abgeschlossen, wird die Schaltflache ,OK* freigegeben. Bitte schlielRen

Sie Uiber diese Schaltflache das Ubertragungsfenster.

g Ampeltools V 2,00 - Muster Einmindung
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

-3 Meniiauswahl

» ‘# Programmeinstellungen

Steuerung

~ 0¥ Grunddaten

- & Programmkommentar

- o Allgemeine Daten

4% Signalgruppen Stammdaten
+ Signalgeberausstattung

> -w Programmfreigabe

- me Zywangsumlauf

- o Lageplan

~ IF Zwischenzeiten

-4 Verriegelungsmatrix

« Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix

~ B¥ Programmerstellung

- Umlaufzeit automatisch ermitteln

% Signalzeitenplan Editor
% Einschaltprogramme

¥ Ausschaltprogramme

» -0 Sondermasken

-+ Anzahl Signalgeber MPB
- Rotlampeniberwachung

» -B¥ Programmschaltpunkte

> &} Mitschreiben aus CPU

Qe S|E = 2

Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Yersion
Steuerung Anlagentyp
Manuelle Eingabe Festzeit mit W& COM 4 MPE 34 b
Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phasentibergange
v£Ldit Fabuzenalinaen COME = E.00
Daten zur Steuerung senden
L o -
4 Verbindung: O iibertragene Datensatze: 160 Fertig oK
]|
q 1
Abbrechen |
P : |
Bauwerksnummer. ‘ |
Freigegebene Programme
MNotprogramm: Programm 1

Programm 1

30.07.2021 1400009 C:\Eigene Dateien\D aten Ampeltools

‘ offene Fenster: 0

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 4.2.5 bzw. Handbuch Interface 12 Gruppen.
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Schritt 20:
Gespeicherte Daten laden

Um eine gespeicherte Datei zu laden, klicken Sie bitte auf die Schaltflache ,Daten laden®.

§ Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache / Language

>

= X

-3 Meniiauswahl

> %2 Programmeinstellungen

> 5 Steuerung

» I Grunddaten

> P& Zwischenzeiten

> 0 Programmerstellung

» -0 Sondermasken

- B Signalsicherung

> Funkuhr / Griine Welle

» B¥ Programmschaltpunkte
A Anlagenfunktionen
F simulation mit CPU

> & Mitschreiben aus CPU

> -[% Signalsicherung prifen

==
Nl @ @8 =B X *.EE e
E=1 E=1 ¢ mmm =
Zwischenzeiten Betriebsart Schni 11 Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp
(0 Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit e, | COM 4 ~| |EPB 24 v
(®) Berechren Mitschreiben aus CRU Wersion:
Phaseniiberginge
[T Mit Fahrzeugléngen COM & v "
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen: - [ ] Anzahl Leistungskarten: 2
Standort ‘ |
Auftraggeber ‘ |
Bauwserksnumrner. ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 Motprogramm Programm 1
P mm 2 Startprogramrm Programm 1
P 3 Handprogramrm Programm 1

30.07.2021 140733 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

| Offene Fenster: 0

Dann o6ffnet sich das Dialogfeld und Sie kénnen die gewlinschte Datei auswahlen.

B Ampeltoolsdaten laden
€« A

Organisieren »  Neuer Ordner

Ampeltools
Ampelplandaten
Ampeltoolsdaten
Ampelwindaten
Daten Fernwartung
Daten Simulation
Eigene Masken

Emaildaten Ampelwin

» DieserPC > Dokumente + Ampeltools » Ampeltoolsdaten

Name Anderungsdatum

[] Muster Engstelle.atd

GroB:

ATD-Datei

Dateiname:

X
& © "Ampehoolsdaten’ durchsu...
0o e
.
743KB
Wahlen Sie eine Datei fur die
Vorschau aus.
v| Ampeltoolsdaten (*.atd) -

Offnen

Abbrechen
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Mit ,Offnen” werden die gewiinschten Daten geladen und es erscheint eine Fortschrittsanzeige.

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

o Toolbox

- J&F Rotlampeniberwachung
~ B¥ Programmschaltpunkte
- & Wochenautomatik Uhrbetrieb
~ &) Mitschreiben aus CPU
m Mitschreiben
m Auswerten
- m Druckdaten aus Steuerung

Programm 1

30.07.2021 141323 C\Eigene Dateien'\D aten Ampeltools

- o Signalgeberausstattung
~ .= Programmfreigabe N . ol
i..wr Standard I:DI B E ﬁ | . E g | = | ﬂ
w Zwangsumlauf
o Lageplan Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
~ D Zwischenzeiten Steusrung Anlagentyp
- m Verriegelungsmatrix (0 Manuelle Eingabe (®) Festzsit mit A COM 4 w EFE 24 v
- waschenzytberef:hnung (®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
- wr Zyischenzeitmatrix Fhaseniiberginge
~ g8 Programmerstellung [ Mit Fahizeuglangen COM 5 B | | s
& Umlaufzeit automatisch ermitteln =
- m Signalzeitenplan Editor Algemeine Dater:
- m Einschaltprogramme Anzahl Gruppen ]T‘ [ ]
- & Ausschaltprogramme
~ P Sondermasken Daten werden geladen... |
v I.U Funktionen Meldereingange P - |
- w Zuordnung Meldereingange e =
L..m Automatische Meldervorspeicherung | Auftraggeber | |
~ ll' Programmwechsel auf Anforderung Bauwerksnummer ‘ |
i~ o Standard
P Vorrangschaltungen Freigegebene Programme
w Anzahl Signalgeber MPB . Notpragrarnm: Programm 1

‘Offene Fenster: 0

Ist der Ladevorgang abgeschlossen, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.
Das geladenen Programm kann jetzt weiter bearbeitet oder erganzt werden.
Ausflhrliche Beschreibung siehe 4.2.2

Schritt 21:
Lageplan erstellen

Um einen Lageplan zu erstellen, verwenden Sie bitte ein entsprechendes Zeichenprogramm.
Wenn Sie nur einen nicht massstabsgerchten Lageplan erstellen wollen, kénnen Sie auch das
integrierte Zeichenmodul verwenden.

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.9
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Schritt 22:
Neues Programm erstellen

Méochten Sie ein neues Programm erstellen, so wahlen Sie die Schaltflache ,Neu“ an.

Bitte beachten Sie, dass unter Umstanden alle im Moment vorhandenen Daten oder Anderungen
verworfen werden. Bitte speichern Sie diese Daten erst ab. Gegebenenfalls erfolgt eine Abfrage
ob die vorhandenen Daten jetzt gespeichert werden sollen.

F Ampeltools V 2.00 - Neu - *
Datei  Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

§ Meniiauswahl 1 Toolbox

Zzzﬁzznnr;emste\\ungen D |E@ E ﬁ . E g E ﬁ

<

W Grunddaten

- & Programmkommentar wischenzeiten etriebsal chnif nlaf ‘ersion
Prog ki I Z hi t Betriebsart S Anlag p !V
- o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
= Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe ® Festaeit mit YA CaM 4 ~| | |EPa 24 v
&:Sighalgeheratsstathung (®) Berechnen o Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniiberginge
~.m Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeugléngsn COM S e e v
- o Lageplan Y
I Zwischenzeiten Allgemeine Daten
I Sondermasken
~-mr Anzahl Signalgeber MPB Standort:

- JF Rotlampenibenwachung
¥ Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU Aufiraggeber.

P¥ Programmerstellung Anzahl Gruppen [
\
\
\
\

Bauwerksnurnmer:

Freigegebene Programme

Programm 1 Programm 7 MNotprograrm m: Programm 1

30.07.2021 141518 C:\Eigene Dateien’\Daten Ampeltools Offene Fenster: D-

11.3 Berechnungsbeispiel und Eingabe Kreuzungssignalanlage

Die Eingabe einer Kreuzungsanlage erfolgt in der gleichen Weise wie die der
Einmindungsanlage, siehe 13.2.

Je nach Anzahl der bendétigten Signalgruppen missen Sie die Eingaben in den entsprechenden
Eingabemasken fir die gewlinschte Anzahl der Signalgruppen vornehmen.
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11.4 Berechnungsbeispiel und Eingabe FuBgangerschutzsignalanlage

Schritt 1:

Starten Sie Ampeltools und wahlen im Hauptfenster den gewilinschten Anlagentyp sowie ggf. die
Version aus. Flllen Sie die Eingabefelder im Block ,,Allgemeine Daten“ passend zur
Baumalinahme aus.

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X

Datei Fensterliste Drucken Sprache /Language 7

:-3 Menuauswahl ( Too‘l’box

2 Programmeinstellungen N 1 N s sl - |
&5 Steuerung Dﬁnﬁ Eg—#

W Grunddaten

P Zwischenzeiten Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Yersion

¥ Programmerstellung Steuerung Anlagentyp:

W Sondermasken O Manuelle Eingabe ® Festzsit mit Wi COM 4 v | MPEMM v
o8 fihzohlSignalgeber MES @ Berechnen Mitschreiben aus CPLI Version
~JF Rotlampeniberwachung Phaseniibergdnge
» 5 Programmschaltpunkte Mit Fabrzeugléngen COM & ¥ | [&on

& Mitschreiben aus CPU

Standart:

Auftraggeber:

Anzahl Gruppen [ ]
\
\
\
\

Bauwerksnurmer:

Freigegebene Programme

Programm 1 P amm 7 Motprogramm: Programm 1

10072021 130800 ChEigene Dateien\Daten Ampeltoolz | Offene Fenster: 0

Andern Sie im Feld ,Anzahl Gruppen* die Anzahl der Gruppen auf ,3*. Bestatigen Sie
anschlieBend ob mit Fahrzeuglangen gerechnet werden soll mit ,Ja“ und die nachfolgende
Bestatigungsmeldung mit ,OK*.

Soll die Berechnung der Zwischenzeiten mit Fahrzeuglangen
erfolgen und die Berechnungseinstellung gedndert werden 7

g Information x

Die Berechnung mit Fahrzeuglangen wurde aktiviert, in den
Signalgruppen Stammdaten wurden Standardwerte vorgesetzt |

Hinweis:
Gemal RILSA mussen bei den Zwischenzeitenberechnungen von kreuzenden Verkehrsstromen

die Fahrzeuglagen mit in die Berechnung einbezogen werden. Winschen Sie dieses nicht, so
bestatigen Sie die Abfrage mit ,Nein®“.
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Schritt 2:

Offnen Sie die Maske ,Allgemeine Daten*

F Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/ Language

>

-3 Meniiauswahl

> 9% Programmeinstellungen
> &5 Steuerung

~ P Grunddaten

Toolbox

NedEH B8 -

B X

CEEH=

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
[ = Allaememe Datenl Steuerung Anl I
- ignalgruppen Stammdaten () Manuelle Eingabe (®) Festzsit mit A | COM 4 v [ ME ~|
il Slgnalgeberaysstamung (®) Berechren . ; Mitschreiben aus CPU Wersion:
> -w= Programmfreigabe Phaseniibergénge I i
w Zyangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM & ~ .00
o Lageplan =
» D Zwischenzeiten Algemene Daten
> W Programmerstellung Anzahl Gruppan ]
» - Sondermasken
--mr Anzahl Signalgeber MPB Standort: [ Musterbaustelle |
P> Rotlampeniiberwachung ‘ |
> ¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU Auttraggeber. ‘ |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 Motprogramm Programm 1
30.07.2021 11:5%15  C:\Eigene Dateien'Daten Ampeltools Offene Fenster: 0
Fillen Sie die Eingabefelder passend zur Baumalnahme aus.
E Aligemeine Daten — >
Signalzeitenplan
Signalzeitenplan Mr. |202_1[J?30—0001 | Datum
Erstellt vor: |Max Mustermann| | |30.0?.2021 |
1. Enderung | | | |
2. Enderung | | | |
3. Enderung | | | |
—B tellend Y
Bauvorhaben | |
Zustandige Behdrde | |
Sachbearbeiter | |
Laschen | Abbrechen | oK

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.2
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Schritt 3:

Offnen Sie die Maske ,Signalgruppen Stammdaten*

~ I Grunddaten

o Programmkommentar
¥ _Allgemeine Daten

- m Signalgruppen Stammdaten

- & Signalgeberausstattung
> -w= Programmfreigabe
w Fwangsumlauf
o Lageplan
» -0 Zwischenzeiten
> W Programmerstellung
M Sondermasken
--mr Anzahl Signalgeber MPB
P> Rotlampeniiberwachung
» -B= Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniauswahl Toolbox
' g Programmeinstellungen ] =TT - == =
5 Steuerung D‘DH ﬁ‘ @‘ Eg‘ o= ‘#| =

Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:
O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit V4 CoM4 v MPEMM i
(®) Berechnen Mitschreiben aus CPL “ersion
Phazenibergange
Mit Fahrzeugliingen COMS < | B
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen []
Standort: | Musterbaustelle ‘
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Tog Motprogramm Programm 1

Programm 1

30.07.2021 121813 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

| Offene Fenster: 0

Geben Sie in dieser Maske fur jede Signalgruppe die Signalgruppenbezeichnung, Rotgelb-, Gelb-

i\/lindest-Freigabezeiten sowie die Berechnungsparameter ein.
Diese Eingaben sollten nach aktueller RiLSA erfolgen bzw. nach Vorgabe der anordnenden

Behorde.

Setzen Sie bei den KFZ-Gruppen keinen Haken bei ,Blinken® (gemal RiLSA 2015 gibt es kein
Blinken bei Ful3gangersignalanlagen) und bei der FulRgangergruppe den Haken bei ,Anf.".
Soll die FuRgangergruppe fest im Umlauf schalten, setzen Sie keinen Haken bei ,Anf.".

g Signalgruppen Stammdaten - (Profil Standard) = X
Gruppe -8 Guppe9-16 Gruppe 17 - 24 Gruppe 25 - 32
Bezeichnung Signalgruppentyp Rat- Geb in R&umgeschwindigh eit [berfabr- Eintahigeschwindigkeit Fahizeug  Blinken Anf Ubergangszeiten
oelb Freigabe zeit Léange Jm) fiir Dunkelzeit
Signalaruppe 1
{ KFZ, LKW/, Bus v [)s [e s [0]2) [0kmmisaasms ~ [4 ]2 [0kt tims) ~| (62 O O [Keie v ‘
Signalgippe -
{ KFZ, LW, Bus v [ [a s o] [okmmieassms ] [4 ]2 [0k ttios ~| [6]2 O O [Kene ,.‘
Signalaruppe =
{sz /F21 Fubgnger FE/RF) | [0 |5 [0 |3 [ s [12ms v] [0 [15mis “[ o s O i |Keine v"
Signalgppe 4
[ FIFZ LR B 1 4 A0S 3k (B33 mis) 405 80 kmn 11 i) o= Reing ‘
1 Signalgruppe 5
| KFZ, LKW, Bus 1 4 1003 30kmdh (8,333 mss) 4 2 A0km/h (11171 mds) 0 = Keine ‘
Signalgruppe
! KFZ. LKW, Bus 1 4 10 3 30km¢h (8,333 mis] 4 2 40km/h (11117 més) = Keine: ‘
T Signalgruppe
| KFZ, LKW, Bus f 4 10 A0 kmh 8,333 més] 45 A0kt (11111 més) 0 Keine ‘
~Signalgruppe
| KFZ, LKW, Bus 1 4 10 5 30km/h (8,333 m/s) 4 % 40kmth (11111 mis) 0= Keing ‘

.L:osch.en .Ah.hlechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.3
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Sobald bei einer Signalgruppe ein Haken auf ,Anf.” gesetzt wurde, offnet sich automatisch
nachfolgende Maske. Uber diese wird die Funktion ,Zwangsumlauf konfiguriert.
Bei FuRgangeranlagen wird ,Zwangsumlauf im Regelfall deaktiviert.

E Zwangsumlauf = X
Programm Programm
1 Aktiviet  alle > Minuten 7 laktiviert  alle 5 |5 Minuten
2 [ dkliviert alle % Minuten 8 Ak tiviert alle 5 |5 Minuten
3 [ skliviert alle % Minuten H] Ak tiviert alle 5 |5 Minuten
4 [ dkliviert alle % Minuten 10 Ak tiviert alle 5 |5 Minuten
Alktiviert alle 5 |5 Minuten 11 Afctiviert alle 5 |5 Minuten
Aktiviert alle 5 |5 Minuten 12 Aktiviert alle 5 |5 Minuten
Lazchen &hbrechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.7
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Schritt 4:
Offnen Sie die Maske ,Signalgeberausstattung®

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniauswahl Toolbox

gz;zﬁzumnn;emste\\ungen D D"& H ﬁ . : E g . . E . ﬂ

v IF Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Yersion
" Allgemeine Daten Steusrung A
-+ Signalgruppen Stammdaten (O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit VA COM 4 “

- o _Signalgeberausstattung (@) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:

= Programmireigabe Phaseniibergsnge
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM 5 “ £.00
o Lageplan 5
D Zwischenzeiten Allgemeine Daten
¥ Programmerstellung Anzahl Gruppen [
M Sondermasken
--mr Anzahl Signalgeber MPB Standort: ‘ Musterbaustelle

B> Programmschaltpunkte
& mitschraiben aus CPU Auftraggeber [

|
I Rotlampeniiberwachung ‘ |
|
|

Bauwerksnurmener: ‘

Freigegebene Programme

Programm 1 Progral Motprogramm Programm 1

30.07.2021 122217 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools Offene Fenster: 0

Wahlen Sie in der Maske fir jede Signalgruppe die jeweilige Ausstattung aus.

g Signalgeberausstattung - Gruppe 3 (F21 / F22) — *
Gruppe
1 2(3 4 5 6 7 8 3101112121415 1617 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

Signalgeber
Anzahl Kammemn | D heqriffin Anzahl Signalgeber = fiir Gruppe 3 [F21 / F22)
Signalgeber 1 Signalgeber 2 Signalgeber 3 Signalgeber 4
|F21 | F22 |
Mazke Farbe Durch- Leucht-  Mazke Farbe Durch- Leucht- {azke Farb ke

mezzer mittel meszer mittel

@Hut 00 LED @Hut 0 LED
9 Giin 200  LED 9 Gin 200 LED

[ Kontrastblends [] Kontrastblende Fontraztblende F.ontraztblende

K.opieren Loschen Ahbrechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.4
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Schritt 5:
Offnen Sie die Maske ,Verriegelungsmatrix*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl [ Tooli)ox

e e NDeEE BX EE=

~ I¥ Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
¥ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
- Signalgruppen Stammdaten O Marsslle Eingate ® Festasitmitvi — » T T
-~ Si
SIgnaIQEbera_USStattung (®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM 5 - 500

o Lageplan 5
~ D Zwischenzeiten Aligemeine Daten

Anzahl Gruppen []

- m Zwischenzeitberechnung

- mr Zwischenzeitmatrix Standort: [ Musterbaustelle |
¥ Programmerstellung ‘ |
> - Sondermasken
-.m Anzahl Signalgeber MP8 Auftraggeher ‘ |

|

B Rotlampeniberwachung Bauwsrkshummer ‘
¥ Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU Freigegebene Programme
Programm 1 Program Motprogramm Programm 1
30.07.2021 122563  C\Eigene DateienDaten Ampeltools Offene Fenster: 0 |

Mit einem Doppelklick (linke Maustaste) wahlen Sie die Signalgruppen in dieser Maske aus,
die zueinander feindlich sind. Je Feindlichkeit erfolgt dann die Zwischenzeitenberechnung.

§ Verriegelungsmatrix : von Gruppe 2 (K2) gegen Gruppe 3 (F21/ F22) s X
Datei

Yermegelungsmatrix

VonfMach 1 2

3
boietel v

4|5 |6 |7 |8 |9 |10 |31 |13 i3 p14oid5 | 16 (170 (18| 18 [0 2% O3 135 (o4 | 35 (36 |3 |38 |99 (30 13133

ELRpEBwe o n b wm e

& &SRR

EBERES

HEBBEYER

Lizchen Abbrechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.2.1

Wurden Daten in dieser Maske verandert, so erfolgt beim SchlieRen der Maske eine Abfrage ob
die Berechnungsmaske gedffnet werden soll. Bitte bestatigen Sie diese Frage mit ,OK".
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Schritt 6:

Wird die Maske ,Zwischenzeitenberechnung® nicht automatisch geoéffnet, so 6ffnen Sie diese
manuell.

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Langusge 7
-3 Meniiauswahl | Toolbox
%2 Programmeinstellungen N o - o - |
& stverung CedE @8 BX EE=
~ I¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni 11 Anlagentyp / Version
" Allgemeine Daten Steusrung Anlagentyp:
- Signalgruppen Stammdaten (0 Manuelle Eingabe (®) Festosit mit ¥ COM 4 ~|  [MPE 44 M -
- Si
Slgnalgeberagsstattung (®) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
> .= Programmfreigabe Phaseniibergange
~ue Pyangsumlauf [ Mit Fahrzeugléngen COM & &4 6.00
o Lageplan Y
v D Zwischenzeiten Algemeine Daten
¥ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen (]
I- - waschenzeitberechnunﬂl
- m Zwischenzeitmatrix Standort: [ Musterbaustelle |
¥ Programmerstellung ‘ |
D Sondermasken
w Anzahl Signalgeber MPB Auttraggeber ‘ |
B Rotlampeniberwachung Bauwsrkshummer ‘ |
¥= Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU Freigegebene Programme
Programm 1 Progral Motprogramm Programm 1
30.07.2021 122300 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Bitte geben Sie die erforderlichen Daten fir die Zwischenzeitberechnung je Raumvorgang ein.
Die Berechnungsparameter werden aus den Signalgruppenstammdaten vorgesetzt, kbnnen aber
je Raumvorgang angepasst werden.

§ Zwischenzeitberechnung — X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr] Einfahrzeit Tii | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfshr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer Tz
Mr. Griin kennung Griin kennung Strecke  L&nge wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshlt
(23] (3] inMeter inMeter Meter  keit Sek,  inMeter keit Sek, inSek. inSek. inSek.
L K1 F21/F22 6,00 6 12,00 30 km/h 1,440 0,00 1,5mfs 0,000 4 5,440 6
2 K2 F21/F22 6,00 6 12,00 30 km/h 1,440 0,00 1,5mfs 0,000 4 5,940
3 F21/F22 K1 12,00 0 12,00 1,2mfs 10,000 0,00 40 km/h 0,000 0 10,000 10
4 F/FR K2 0 1200 12mfs 10,000 0,00 40kmh 0,000 0 10,000
Q Lischen Abbrechen ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.2.2

Wird diese Maske mit ,OK*“ geschlossen, so wird automatisch die Zwischenzeitmatrix erstellt.
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Schritt 7:
Offnen Sie die Maske ,Zwischenzeitmatrix*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl Toolbox
% Programmeinstellungen N
=5 Steuerung D = H ﬁ

~ I¥ Grunddaten

= E e =

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagen I Version
il g P
" Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
-+ Signalgruppen Stammdaten () Manuelle Eingabe (®) Festasit mit ¥ COM 4 ~| MRE T e
- Si
Slgnalgeberagsstattung (®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
» -wr Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen COM & - 500
o Lageplan T
v B Zwischenzeiten Allgemeine en
- Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen []
-7 Zwischenzeitberechnung
i Standort: ‘ Musterbaustelle

" |
¥ Programmerstellung ‘ |
> - Sondermasken

-.m Anzahl Signalgeber MP8 Auftraggeher ‘ |
- §¥ Rotlampeniberwachung |

Bauwerksnurmener: ‘
» B¥ Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU Freigegebene Programme
Programm 1 Motprogramm Programm 1
30.07.2021 123217 CMEigene Dateien'Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

In dieser Maske konnen Sie die ubernommenen Werte aus der Zwischenzeitenberechnung
Uberprifen, eine Anderung ist hier nicht méglich.

E Zwischenzeit: von Gruppe 1 (endende Signalgr. (K1)) / Gruppe 1 (begin. Signalgr. (K1) o X
Datei

Zwischenzeiten

VonfMach 1 2 = O L N I o e L e e ol 5 R e e e A i B 6 B L ot ) s B8 S e e ) il B T Bl o Y B B s 8

ELRpEBwe o n b wm e

& &SRR

EBERES

BEEYERR

B

Schliessen

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.2.2
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Schritt 8:

Offnen Sie die Maske ,Signalzeitenplan Editor*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl " Toolbox
& Programmeinstellungen N crolliy - |
i NedE@Ee BY =&
. =5 Steuerung | = [
~ ¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
" Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
-+ Signalgruppen Stammdaten () Manuelle Eingabe (®) Festasit mit ¥ COM 4 w| PR A -
G i
Slgnalgeberagsstartung (®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
w Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [ Mit Fahizeuglingen COM & - 500
o Lageplan Y
w BF Zwischenzeiten Algemeine Dater
-4 Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppan ]
- Zwischenzeitberechnung
-4 Zwischenzeitmatrix Standort: [ Musterbaustelle |
~ P Programmerstellung ‘ |
o _Umlaufzeit automatisch ermitteln
Auftraggeber. ‘ |
inschaltprogramme Bauwsrkshummer ‘ |
- Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
w Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Motprogramm Programm 1
U= Rotlampenuberwachung .
¥ Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU
30.07.2021 123443 C\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0
Schritt 9:
Signalzeitenplan Editor
E signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 90 s - O x
Datei Programmwahl  Ansicht Min / Max Plan
¢ EG | OV mEEZE TR @ XX e B | 119112020 | Q
EZP £ZP GSP|GSP2 GEP3 GSP4 GSPS GSPE| Spnl Syn2 Syndus1 Syndus2 | DP DPpe Vel DZ Wer DZpe | Abft Arf. Abft Arfye Ziel Zielyg | WP WPyg | WS WS
Legende: Rot Gelb G Durkel  Rot/Gelb  Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken RotsGelh  GiinsGelb  Signaldus  GrinBlinken W -Blnken  Piattan
W = Dehnpunkt
V- Debrpurkcver, [ p— 08880 R i | [
= wartepunkt
W = Waresignal Tx
B = Blinken 0 20 a0 40 50 60 kil a0 an
BDoé = Bl /Dauergelb 0. Anf.
weedineelin B duekinduahvdivedind oo loedivednad noloo i
Gruppe / Bezsichnung
1K1 EDot ]
2/kz EDod ]
3/F21/F2 BDoA, ]
T [ [ | [
10 a0 0 40 50 &0 70 a0 a0
[ Messtunktion aus | ) Messpurkt || 5,1 [ Jomeusgt [~ | @sPz[~ | asPa[~ | G5P4[-- | GSPE [~ | GSPE [ | [AGSP2Emu P Arl
Position:

Syn 2 E Syn

Abstand zum Messpunkt

Ausg. 2 E EZP:

Abbrechen

Laschen

Erstellen Sie den Mindest-Signalzeitenplan manuell (siehe 6.3.4.1).
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Bitte berticktsichtigen Sie hierbei eine Mindestvorhaltezeit fiur die Fahrbahnsignalgruppen (20 bis
30 Sekunden), damit bei einer permanenten Fulganger-Anforderung der Fahrbahnverkehr nicht

zum Erliegen kommt.

F signslzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 54 < — O %
Datei Programmwahl Ansicht  Min/ Max Plan
cof PSS RS VELBEERIS TR X mE e e | [191 22020 [[&
|
EZF AZF asp!aspz GSP3 GEP4 GSFS asps‘ Sl Sn2 Syndusl Synbus?| DP DPse Vel DZ Vel DZse ‘Abh Anf. &bt Arfse Ziel Zielye | WP WPe ‘ WS Wise
Legende: Rt Gelb: Griin: Durkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Fot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken Pilatton
' = Diehnpunkt
VoDehrpurcver, [E— P— T o — ] [resseerca] [—
A = Wartepunkt
W = Wartesignal T
8 = Blinken 10 20 30 40 50 54
BOod = BL/Dauergelb 0. Anf.
Gruppe / Bezeichnung i P
1/K1 BDod
1 )| i
2/K2 BDod
37 45
3/F21/F22 BDod
i [T [T |
10 20 an 40 &0 54

[ hesstunktion sus | ] Messpurkt || gy ¢ E Syn Aus, 1 E ESPZ'E' BSPSE' G5SP4 E ESFEE' GSFE-E [Z1G5P2:6 nur P/, A
Messpunkt: Position:
Sz [ | Snhusg2 [~ ||E2P AZF, BSF. | Lischen | Abbrechen | 0K

Abstand zum Messpunkt

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.3 /6.3.4

Schritt 10:
Wahlen Sie die Funktion ,Dehnpunkt einfiigen“ in der Werkzeugleiste aus.

 signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 54 s - O b4
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
cc ¢ ésé¢|welVRemEEIS T al X2R X0 e | {190 121822 |[Q
EZP AZP ESF|ESF2 GSP3 GSP4 GSPS ESF‘E‘ Spn1 Syn2 Sendusi SynAusZ| DPY DPye Vel DZ  Verl DZye ‘Abfl Anf. Abfr Anf e Ziel  Zielye | WP WPye ‘ WS WSae
Legende Fol Gelb Girlin Dukel  PRatGeb  Blinken  RotBinken GrinsBinken RobsGel  GrreGeb  Signalfws GriinBlinken W-Birken  Piotion

W/ =Dehy ket
7 Dempuritvel T om0 00 et e e lammm

E = Blinken
EDo = Bl/Davergelb o, Anf.
Gruppe / Bezsichnung

1K EDot

2/K2 EDod

I/F/F22 BDad

[ Messtunktion aus | £ Messpunkt

Messpunkt: Fosition

Abstand zum Messpunkt

Synt: [+ | Sndwsa 1 [~ | ‘ GsPz[— | B3P3[— | 8P4 [~ | GSPE[— | G3PE [~ | EAGSP2EmPw. Al
Syn 2 E Syn Ausg. 2 E ‘ EZP. u #ZP - GSP:

Loschen | Abbrechen oK

Positionieren Sie den Dehnpunkt in der vorletzten Griinsekunde der ersten
Fahrbahnsignalgruppe.
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Im nachfolgenden Eingabefenster geben Sie bei ,Dehnzeit* den Wert eins und bei ,Zeitliicke’

drei ein.

g — O hd
Datei  Programmwahl  Ansicht  Min / Max Plan
Ao |#s4 o4 W4 VBOMELKIS TRB X SmX| 0 e | 10 12120 |[Q
EZP AZF GSF’|ESF’2 GSP3 GSP4 GSPS asps‘ Snl Syn2 Syndusi SynAu5-2| DF DPye el DZ Vel DZge ‘Abh Anf. Abf Anfne Ziel Zielye | WP Whae ‘ WS Wise
Legende: Rt Gelb: Griin: Dunkel Fot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Fot+Gelb  Giin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken ' - Blinken Pilatton
' = Diehnpunkt
FeDehnpuktvel I [— P T T — ] [oetemios] R
A= Wartepunkt
W = Wartesignal T
8 = Blinken 0 10 20 40 LT
BOod = BL/Dauergslb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung i .

1K BDod
2 /K2 BDot $§ Dehnpunkt Gruppe 1

Dehnzeit Zeitlii

3/F21/F22 EDod

n 10 20 Abbrechen ok

[IMesstunktion aus | €7 Messpunkt

Syn 1 E Syn Aus, 1 E ‘ ESPZ'E' G5P3 E G5SP4 E GSPS E GSPE: E 21 G5P2:6 nur P, A

Messpunkt: Position:

Abstand zum Messpunkt Ldschen | | Abbrechen ak

Synz [ | Snwsa2 [~ | ‘ £zF. [0

Schlieen das Eingabefenster mit ,OK®, der Dehnpunkt wird durch eine Kerbe dargestellt.

Es sollte dann so aussehen:

Datei  Programmwahl  Ansicht  Min / Max Plan

§ signelzcitenplan Editer - Programm 1, Umlaufzeit (Min] 54 5 / Umlaufzeit (Max) 55 5 - O X

3

¢S ¢4 |we

VR mMESER TRl XX e e | 119172020 |Q

EZP AZP ESF‘|ESF‘2 G5P3 G5P4 GSPS BSF‘E‘ Synl Syn2 Swndus1 Spnbus2

DP DPye Vel DZ Vel DZyg ‘Ahfl Anf. Abft Arfye Ziel Zielye | WP WPyg ‘ W5 Wiye

Legends Rot Gelb Griin Durkel  Rot/Gelb  Blnken  RobBlnken Grin+Blinken Rob+Geb  Grin+Geb  SignalAus Griin Bliken W -Blinksn  Filotton
4 = Defnpunkt

V- Dehrpuricver, [— [e— 0001000 e | [oesemses] [
7, = wartepunkt

W= Warlesignal T

8 = Blinken i 10 20 30 40 50 [t

BDaod = BlL/Dausrgelb o, Anf.

Gruppe ¢ Bezsichnung

T/K1
2/K2

3/F2/F2

[ Messtunktion aus | Messpurkt || gy [ Jomewsar [~ | @spz[~ | asea[~ | asPa[-- | G5 [~ | 6P [ | [AGSP2Ema P Al

Messpunkt Fosiion:
Syn 2 E SynAusg, 2 E

Ahstand zum Messpunkt Lschen | Abbrechen ok

403



Schritt 11:
Wahlen Sie die Funktion ,Verlangern > Dehnzeit” in der Werkzeugleiste aus.

§ signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit (Min} 54 5 / Umlaufzeit (Max) 55 5
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan

¢34 06 |FébMESIKRSS TR XDmE ww ey | 101 02722 [[Q

EZF &ZP GSF’|ESF’2 GSP3 G5SP4 GSPS GSPB‘ Spnl Spn2 Spndusi SynAu32| DF DPxIVerI. 0z I\Ier\ DZme | &bfi Anf.  Abfi Anfoe Ziel Zielye | WP WP ae ‘ WS Wine

v Cu

Legende: Rat Gelb: Girid Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Giiin+Gelb  Signal Aus  Gridn Blinken W -Blinken  Pilotton

Vibamnivet — Pem— ][] —— ] |. .-

7 = Dehnpunkt Verl

A= Woartepunkt

W = Wartesignal T

8 = Blinken 1] 10 20 30 40 50 4 L
BDod = BL/Dauergslb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDod ]

2/K2 BDod

3/F21/F22 EDod

[hesctunktion sus | Messpurkt || gy y E Syn Awis, 1 E ESPZ'E' BSPSE' G5SP4 E ESFEE' GSFE-E 21 G5P2:6 nur P, A
Messpurkt: Position:
Sz [ | Snhusg2 [~ | |E2P AZF, BSF. Lischen || Abbrechen | OK

Abstand zum Messpunkt 535

Klicken Sie bei eingeschalteter Funktion auf den vorhandenen Dehpunkt von Signalgruppe 1,
dieser Dehnpunkt wird dann oben geschlossen dargestellt.

mlaufzeit 54 5

F Signalzeitenplan Edito
Datei Programmwahl Ansicht  Min / Max Plan

¢ 46| Wé¢ VBomELES TRl XDmX oo w1101 12728
A A Abft Anfye Ziel Zielyg | WP WP yg ‘ W5 WSy

a

3

EZP AZP ESF‘|ESF‘2 G5P3 G5P4 GSPS BSF‘E‘ Syn1 Syn2  Syndus 1 SynAus2| DP DPyg | Vel DZ| Vel DZyg

Legends: Rat Gelb: Giride Dunkel Rot/Gelh Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus - Gridn Blinken W -Blinken  Pilotton

Vbt e | P T | ] R

7 = Dehnpunkt Ve
£, = Wartepunkt

W = Warlesignal Ta
8 = Blinken i 10 20 ] 40 50 54
6008 =Bl Daueigeloo Arf. | ol Lol
Gruppe / Bezsichnung - HF
1/K1 Dot
01 ES
2/K2 BDod:
3745
3/F21/F22 BDod:
[T [ L\ T
0 10 20 0 40 50 54

[ Messtunktion aus | €0 Messpurkt |5ym [ Jomewsar [~ | ‘ GsPz[— | BsPa[— | @sPa [ | ooPs [~ | GoRe [~ | [AGSP26nu Pw. an

Messpunkt: - Position: -

Die Funktionen von Schritt 10 und 11 bewirken, dass die Fahrbahnsignalgruppen so lange in
Grin stehen bleiben, bis eine FulRgangeranforderung erfolgt.
Winschen Sie Festumlauf, so tUberspringen Sie diese beiden Schritte.

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.6.5
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Schritt 12:
Wahlen Sie die Funktion ,Abfrage Anforderung® in der Werkzeugleiste aus.

E signslzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 54 < — O b4
Datei Programmwahl  Ansicht  Min / Max Plan
Ao |#S4sé| W4 VBOMELKIS T RB X mX| 0 e | 10 12120 |[Q
EZF 4P GSF’|ESF’2 GSP3 G5SP4 GSPS asps‘ Sl G2 Syndus SynAu32| DF DPye Vel DZ Vel DZpe flabfi Anftl| bh Arise Ziel Zielye | WP Whye ‘ W5 Wine
[— Rt Gelb G Durkel  FoiGeh  Blinken  RoteBioken GrinsBlinksn RotsGels  GrinGeb  Signaléus  Griin Blinken W -Blrken  Pilotion
3 = Dshnpurkt
VeDehpunkiveld — [— P T T T ] | [
/= Wartepunkl
W = wattssigrisl Ty
8 = Blinken 10 20 30 40 50 54
B - BL/Daustaslh o At
Gruppe / Bezeichnung ; .
1K B,
a5
2 BDod,
7 a5
3/F21/F2 BDod
i [ [T
n 20 am a0 50 50
[hesstunktion sus | Messpurkt || gy 1 E Syn Aus, 1 E ESPZ'E' BSPSE' G5SP4 E ESFEE' GSFE-E 21 G5P2:6 nur P, A
Messpunkt Postiar:
Abstand zum Messpurkt sz [ ] smawgz [ | Lischen | |Abbrechen| | OK.

Setzen Sie den Abfragepunkt eine Sekunde vor Grinbeginn in die Ful3gangergruppe,

der Abfragepunkt wird durch ein ,A“ markiert.

E Signalzeitenplan Editer - Programm 1, Umlaufzeit 54 s - m} *
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
ﬂ\aé&i&&|d¢bﬂé ell«)l(—)\m|<|<<><>‘n~EXM—»IeII4-§-:BDDA |Q
2P AZP ESF'ESFZ GSP3 GEP4 GSPE asps‘ Spnl Syn2 Syndusi SynAusZ DP DPye Vel DZ Ve DZs¢ ‘Ahn Anf. AbfArfye Ziel Zielye | WP WPag ‘ WS Wiae
Legende: Rt Gelt Girlin Durkel  Pot/Gelb  Blnken  RotBlinken GrinsBlnken RotsGelb  Giin+Gelb  Signalus Grin Blinken W -Birken  Pilatton
4 = Dehnpunkt
7-Dehrpunktvel 1 [ 0000100 A e | [retesssesa] [
= wartepunkt
W = Waresignal Ty
€ = Blinken 1] 20 30 40 50 54
BDod = BL/Dauergelb o, Art. ; ; po s s N
Gruppe / Bezeich H
1uppe / Bezsichung ; -
14K EDod
35
2/K2 BDod
3745
3/F21/F2 BDo
T T T ‘ |
Jl 10 Ell kil 40 50 54
[ Messtunkion aus | ) Messpurkt || 501 [ | omausat [ | ‘ GSPz[— | BSPR[— | GSP4 [ | 6SRS [~ | GSRG: [ | [1GSR26nuPw bnl
Messpunkt: |0 Fasition: 1
Abstand zum Messpunk sz [~ | snaug 2 [~ | ‘ B | Lsschen | |abbrechen | 0K

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.3.6.3

Winschen Sie Festumlauf, so Uberspringen Sie diesen Schritt.
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Schritt 13:
Einschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,EZP*.

F signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 54 < — O b4
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
co 4SS HéVROMEKIE TRB X BBE| 0 e | 10 f2120 [[Q
£2ZF JazF GSF’|ESF’2 GSP3 GEP4 GSFS asps‘ Snl1 Sn2 Syndusi SynAu5'2| DF DPye Vel DZ Vel DZse ‘Abh Anf. &b Anfse Ziel Zielye | WP WPe ‘ WS Wise
Legende: Rt Gelb Grlin Durksl  PotGeb  Blinken  RoteBiiken GrinsBliksn RotsGels  GrnGeb  Signslsus Griin Blinken W -Bliksn  Pilotion
+ = Dehnpunkt
vepehrpuricvel L [— — T e — e [revsesersa] [
1 = Wartepunkl
W = Warlesignal Ta
8 = Blinken 10 20 30 40 50 54
BDod = BL/Dausigel o Ar
Gruppe / Bezeichnung ; P
14K BDo
35
2/K2 BDo
3745
3/F21/F22 BDok
i [T [T |
10 2 a0 a0 50 54
[hesstunktion sus | ] Messpurkt || gy y E Syn Awis, 1 E ESPZ'E' BSPSE' G5SP4 E ESFEE' GSFE-E 21 G5P2:6 nur P, A
Messpurkt: Position:
et wnz [ [anaus - | £ #zF 5P Lschen | Abbrechen | 0K

Markieren Sie den gewtlinschten Einschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewlinschte

Sekunde des Umlaufs. Im Regelfall liegt dieser bei Fuligangersignalanlagen immer in

Hauptrichtung Griin — in unserem Beispiel ist es die Sekunde 15.
Der so erstellte EZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor angezeigt.

$ signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 54 s - O b4
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
o ¢ st é|lwévmemE TRl XA ow | 102020 [
EZP AZP ESF|ESF2 GSP3 GSP4 GSPS ESF‘E‘ Spn1 Syn2 Sendusi SynAus2| DP DPye Vel DZ Vel DZme ‘Ahfl Anf. Abfr Anf e Ziel  Zielye | WP WPye ‘ WS WS
Legende: Rat Geb Giiin Dukel  RowGeb  Binken  RobsBinken Giin+Blinken Rowbeb  GiineGeb  SignalAus GiiinBlken W -Binken  Piotion
4 = Dehnpunkt
v-pehrpurieved L — [— i s | Pocscencoo] [
B = Blinken
BDG = Bl /Davergels o, A,
Gruppe / Bezsichnung
1K1 BDoA
2/K2 BDoA
IR /F22 BDod
[ Messiunkion aus | ) Messpurkl || 5,1 [~ Jonmusat [~ | @sPz[— | asPal— | oS4 [~ | GSPS [~ | GSPE [~ | [GSR26nu P An
Messpunkt: Fosition
Abstand zum Messpunkt 2 [~ | snausg 2 [ | ezp [0s | Gsp Loschen || Abbrechen | OK

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.4.8
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Schritt 14:
Ausschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,AZP*.

F signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 54 < — O b4
Datei Programmwahl  Ansicht  Min / Max Plan
0o 4P éSS R VHIBEEZE TR X ERE 0w e | D0 (21020 [[Q
GSF’|ESF’2 GSP3 G5P4 GSPS asps‘ Sl G2 Syndus SynAu32| DF DPye Vel DZ Vel DZse ‘Abh Anf. Abh Anfse Ziel Zielse | WP Whye ‘ W5 Wine
Legends Rt Gelb G Durksl  PotGeb  Blinken  RoteBiiken GrineBliksn RotsGels  GrnGeb  Signslsus Griin Blinken W -Bliksn  Pllotion
4 = Dishnpurkt
VeDehrpurivel I— J— T o — e [rewsesersa] [
1 = Wartepunkl
W = wanssignal Tx
8 = Blinken 10 20 0 40 50 54
B - BL/Daustaelh o Arf
Gruppe / Bezeichnung i R
1K B
a5
2 /K2 B,
745
3/F21 /R BDod
PR [T [T
n 20 am a0 50 50
[hesctunktion sus | ] Messpurkt || gy ¢ E Syn Awis, 1 E ESPZ'E' BSPSE' G5SP4 E ESFEE' GSFE-E 21 G5P2:6 nur P, A
Messpurkt: Position:
st sz [ Jomewa2 [~ | azp 5P Lschen | Abbrechen | 0K

Markieren Sie den gewtlinschten Ausschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewlinschte

Sekunde des Umlaufs.
Im Regelfall liegt dieser bei FulRgangersignalanlagen immer in Hauptrichtung Griin — in unserem

Beispiel ist es die Sekunde 15. Der so erstellte AZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor
angezeigt.

 signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 54 s - O b4
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
o ¢ oo |wévmomEigeT R X DmE] o o 02000 [
£ZP AZP GSF|ESF2 GSPI GSP4 GSPS asps‘ Spnl Spn2 Syndusi SynAu32| DP DPye Vel DZ Ved DZze ‘Abn Anf. AbfArfye Zisl Zielye | WP WPe ‘ WS Wie
Legende Fol Gelb Girlin Dunkel  Rat/Gelb  Blnken  RolBlinken GriinsBlinken RotsGelb  Gitin+Gelb  Signaldus Grin Blinken W -Birken  Pilatton
' = Diehnpunkt
7Dehrpunkivel E— J— P T T [oosesosoom] P
= "wartepunkt
/ Ty
B = Blinken 0 20 0 40 50 54
BDoé = EL/Daueigelb o. Ant.
Gruppe / Bezeichnung ; P
1K BDod
35
2/K2 EDod
3745
3/F21/F22 EDod
' [T [T |
10 Ell 0 40 50 54
O Hesstunkionaus | 7 Messpurkt || 5,01 E SynAusg. 1 E ‘ 55P2|:| G5P3 |:| G5SP4 |:| GSPS |:| GSPE: |:| [AGSP2-E nur P Anf
Messpurit Posilion:

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.4.9
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Beim SchlieRen der Maske erscheint beim Anlagentyp MPB4xxx noch ein Hinweis zur
Uberpriifung der Signalsicherung.

In dieser Maske kdénnen Sie die voreingestellte Rotlampeniberwachung Uberprifen, ggf.
anpassen und dann mit ,OK" schliefden.

E Rotlampenidberwachungen Programm 1: Gruppe 1 (K1) = x

Prfep:] a2 |3 [4 |5 |6 |78 [ 2w i f12 )13 |15 |15 |16 [17 |18 Lis |20 |21 [22]23 |24
P2
P3
P4
PS5
P&

Lozchen Abbrechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.6.4
Hinweis:
Verwenden Sie als Anlagentyp eines der Steuergerate des Typs EPB 12 / 24 / 48, so 6ffnet sich

die Maske der Signalsicherung nicht automatisch und muss manuell angewahlt werden.
Siehe Schritt 18.
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Schritt 15:
Offnen Sie die Maske ,Einschaltprogramme*

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl [ Toﬁli)ox

e 0= & BY =EE =

~ ¥ Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
+ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
-+ Signalgruppen Stammdaten i igde @ T » e
- Si
Slgnalgebera.usstattung (®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM 5 - 500
o Lageplan Y
~ BF Zwischenzeiten Algemeine Dater
-+ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppan ]
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix Standort: ‘ Musterbaustelle

~ P Programmerstellung ‘
- o Umlaufzeit automatisch ermitteln

+ Signalzeitenplan Editor Aufiraggeher ‘ |
- ® Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
~-m Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Program Motprogramm Programm 1
%" Rotlampentberwachung .

¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 130245 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools Offene Fenster: 0 |

Als Schrittdauer bei Schritt 1 geben Sie bitte den Wert ein, der Ihnen bei ,Hochste Zwischenzeit
aus Matrix“ angezeigt wird.

Bei Schritt 2 tragen geben Sie bitte den Wert ,Zehn* ein.

Der dritte Schritt bleibt leer.

Diese Vorgabewerte entsprechen einem Einschaltprogramm gemafl Empfehlung der RILSA
2015.

Wenn Ihnen die anordnende Behdrde jedoch ein anderes Einschaltprogramm vorgibt, so passen
Sie bitte das Einschaltprogramm und den Einschaltpunkt entsprechend an.

E Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 0 s - m] *

Datei  Programmwahl  Ansicht

b g & & L Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matiz: 10 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
Tx
E Bitte wahlen X
Bezeich |
ezeichnung oy

Gruppe 1 K1 Hachste Zwischenzeit aus Matrix:
Gruppe 2 K2 M
—Schrittdaver in Sekunden-
Schritt 1 :

n Schritt 2 3
Schritt 3 —

Gruppe 3 F21/F22

Abbrechen Ok

Lischen | | Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,OK* 6ffnet sich der Einschaltprogrammeditor. In diesem gibt es dann zwei
Bereiche entsprechend der Schrittdauer, die durch eine Trennlinie getrennt sind.

409



Im rechten Bereich werden die ersten 15 Sekunden ab Einschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

§ Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 20 s

Datei Programmwahl  Ansicht

Gruppe 3 F21/F22

=

é’ & é é o B 5. b 4 | Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matix: 10 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
= [ T |
Tx 10 20 EZP(15)
0 1IU 20 15 25
Bezeichnung | o
Gruppe 1 K1 ::
Gruppe 2 K2 T
|

T
1} 10 AN 15 25

Lischen | | Abbrechen

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander in beide

Schrittmarkierungen der FuRgangergruppe, diese farben sich dann rot.
Anschlief3end wahlen Sie den grinen Farbpinsel aus und klicken nacheinander in die zweite
Schrittmarkierung bei beiden Fahrbahnsignalgruppen, diese farben sich dann grun.

E Eincchaltprogramm, Programm 1, Dauer 20 < - m} x

Datei Programmwahl  Ansicht

& & é é \‘0 ﬁ 5_ x | Info | Hochste Zwischenzeit aus Matix: 100 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Gridn: Signal Ausz:
= [ — |
Ts 10 200 EZP(15]
i 10 Ao 25
Bezeichnung R (PRI RV

TSI ——

Gruppe 2 K2 I |
Grppe 3 F21/722 [

15 25

Laschen | | Abbrechen

Nach Erstellung des Einschaltprogrammes sollte dieses (linker Bereich) nahtlos zum
Einschaltpunkt des Signalprogrammes (rechter Bereich) Gbergehen.

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.8 / 6.3.8.4

Verwenden Sie als Anlagentyp eines der Steuergerate des Typs EPB 12 / 24 / 48, so erfolgt die
Erstellung des Einschaltprogrammes auf graphischer Ebene (wie Signalzeitenplaneditor).

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.3.8.3
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Schritt 16:
Offnen Sie die Maske ,Ausschaltprogramme®

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

- Menuauswahl [ Toﬁli)ox

e 0= & BY =EE =

~ ¥ Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
+ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
-+ Signalgruppen Stammdaten i igde @ T » e
- Si
Slgnalgebera.usstattung (®) Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeugléngen COM 5 ~| | |&od
o Lageplan Y
~ BF Zwischenzeiten Algemeine Dater
-+ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppan ]
" Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix Standort: \ Musterbaustelle

- Umlaufzeit automatisch ermitteln

% Signalzeitenplan Editor Auttraggeber. \

- Einschaltprogramme Bauwsrkshummer ‘
*
D Sondermasken Freigegebene Programme
w Anzahl Signalgeber MPB
+" Rotlampenuberwachung
¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

|
~ HF Programmerstellung ‘ |
|
|

Programm 1 Program Motprogramm Programm 1

30.07.2021 131533  C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools Offene Fenster: 0 |

Als Schrittdauer bei Schritt 1 tragen Sie bitte den Wert ,Zehn* ein. Bei Schritt 2 tragen Sie bitte
den Wert ein, der lhnen bei ,Hochste Zwischenzeit aus Matrix“ angezeigt wird.

Der dritte Schritt bleibt leer.

Diese Vorgabewerte entsprechen einem Ausschaltprogramm gemaf Empfehlung der RIiLSA
2015.

Wenn Ihnen die anordnende Behorde jedoch ein anderes Ausschaltprogramm vorgibt, so passen
Sie bitte das Ausschaltprogramm und den Ausschaltpunkt entsprechend an.

E Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer D s - O X

Datei  Programmwahl Ansicht

> G o | B Info | Hichste Zwischenzeit aus Matix 10 Sekunden
Legende: Rat: Griin: Signal Aus:
Tx
0 ; Bitte wihlen X
Bezeichnung | Info!
Gruppe 1 Ki Hichste Zwischenzeit aus Matrix:
10 Sekunden
Gruppe 2 K2

—Schrittdaver in Sekunden-
Schritt 1 :

: Schritt 2 :

Schritt 3 5

Gruppe 3 F21/F22

Abbrechen Ok

Laschen | | Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,OK* 6ffnet sich der Ausschaltprogrammeditor.
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Im linken Bereich werden die letzten 15 Sekunden ab Ausschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

E Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 20 - O X
Datei  Programmwahl Ansicht
E -’:‘. X | Info | Hochste Zwischenzeit aus Matix 10 Sekunden
Legende: Rat: Gelb: Griin: Signal Aus:
AZP (18] Tk 10 20
0 10 D ‘IU 2U
Bezeichnung |||||||\|||||||| ||||I||||I||||I||||I

Gruppe 1 K1 _

Grupps 2 K2 _
Guppe 3 F21/F2
| |

Litschen | | Abbrechen

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander in beide
Schrittmarkierungen bei der FuRgangergruppe, diese farben sich dann rot.

Anschlieffend wahlen Sie den grinen Farbpinsel aus und klicken nacheinander in die erste
Schrittmarkierung bei beiden Fahrbahnsignalgruppen, diese farben sich dann grun.

E Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 20 s - O X
Datei  Programmwahl Ansicht
E -’:‘. X | Info | Hochste Zwischenzeit aus Matix 10 Sekunden
Legende: Rat: Gelb: Griin: Signal Aus:
AP (18] Tx 10 20
0 10 0 10 il
Bezeichnung |||||||\|||||||| |||||I||||!||||I||||!
01
Gupes 1 K1 A

Gruppe 2 K2 I I s
Guppe 3 F21/F2 e R

Litschen | | Abbrechen

Nach Erstellung des Ausschaltprogramms (rechter Bereich) sollte dieses nahtlos an das
Signalprogramm (linker Bereich) anschlieen.
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Verwenden Sie als Anlagentyp eines der Steuergerate des Typs EPB 12 / 24 / 48, so erfolgt die

Erstellung
des Einschaltprogrammes auf graphischer Ebene (wie Signalzeitenplaneditor).

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.3.9
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Schritt 17:

Offnen Sie die Maske ,Anzahl Signalgeber MPB*

F Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken

Sprache / Language

>

-3 Meniiauswahl
> % programmeinstellungen
> &5 Steuerung
~ ¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
o Lageplan
~ BF Zwischenzeiten
- Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
v I¥ Programmerstellung
o Umlaufzeit automatisch ermitteln

-4 Signalzeitenplan Editor

-+ Einschaltprogramme

% Ausschaltprogramme
I Sondermasken

lﬂi&;’;%o

7 Rotlampenuberwachung
I= Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

Toolbox

E-2~0=1

=)

B X

EE = =

Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:

(0 Manuells Eingahe @) Festzzit mit 4 COM 4 v | MPB 44N v
(®) Berechnen S Mitschreiben aus CRU

Phasentibergange
Mit Fahrzeuglingen COMS 7 | IBE
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen (]
Standort: ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnurmener: ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 Programm 7 Motprogramm Programm 1

30.07.2021

132343 C:\Eigene Dateien\D aten Ampeltools

| Offene Fenster: 0

In diese Maske geben Sie dann die Anzahl der Signalgber mit Steuerung je Signalgruppe ein.

E Anzahl Signalgeber MPB: Gruppe 3 (F21/F22)

Gruppe : 1
2

2

3

4 3 6 7

o

Lozchen Abbrechen

Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.5
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Schritt 18:

Offnen Sie die Maske ,Signalsicherung*
— nur erforderlich bei Anlagentyp EPB 12/ 24 | 48, sonst weiter mit Schritt 19.

§ Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache / Language

>

-3 Meniiauswahl
% Programmeinstellungen
=5 Steuerung
~ -I¥ Grunddaten
o Programmkommentar
o Allgemeine Daten
-4 Signalgruppen Stammdaten
- Signalgeberausstattung
- m Grin Blinken
= Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
w Aktive Gruppen
- o Lageplan
v ¥ Zwischenzeiten
% Verriegelungsmatrix
" Zwischenzeitberechnung

| Toolbox

Nedd @3

Zwischenzeiten Betriebsart

(0 Manuelle Eingabe
(®) Berechren
Mit Fahrzeuglangen

(®) Festzeit mit e,
Phaseniibergange

Allgemeine Daten

Anzahl Gruppen

[ ]

=BX " EE o

Schni Anl
Steuerung

COM 4 ~
Mitschreiben aus CPU

COM & e Tk v

gentyp / Version
Anlagentyp
EFE 24 ~

Wersion:

Anzahl Leistungskarten: 3

Standort ‘ Musterbaustelle

v Zwischenzeitmatrix
~ ¥ Programmerstellung
-£8% Umlaufzeit automatisch ermittein
- Signalzeitenplan Editor
-4 Einschaltprogramme
« Ausschaltprogramme
o Ausschaltprogramme bei Storung
I Sondermasken
1 unkuhr / Grune Welle
¥ Programmschaltpunkte
S Anlagenfunktionen
z Simulation mit CPU vl

Auftraggeber ‘

Bauwerksnummer; H

Freigegebene Programme

Programm 1 Motprogramm Programm 1

Startprograrmm Programm 1

Handprogramrm Programm 1

10.08.2021 11:26:53  C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools Offene Fenster: 0

In dieser Eingabemaske kénnen Sie flr jede Signalgruppe die Signalsicherung konfigurieren.

ﬁ Signalsicherung, Gruppe 1, Karte 1 (K1) s bt

Signalzsicherungen

Gruppe: |1, 2 3 4 &5 B 7 8 9 10 11 12 13 14 158 168 17 18 19 20 21 22 23 24

-Leistungskarten- -Bezeichnung- -Leistungskarten Gesamt
Anzahl Leistungskarten = fir Gruppe 1 K1 | | 3 |

Karte 1

Uberwachte Lampenausginge - —Statusuberwachung-

MRats,  [JRotE  []Gelb [ Grin FRots  [“RotBE  [FGelb [ Giin

Rotlampen Fehlermeldung bei
(® Rat & defekt
Fat A und Rot B defekt

Hinweis zur Statusuberwachung:

Bei allen Lampenausgangen an denen keine
Lampe oder kein LED Modul angeschlossen ist
muss die Statusiiberwachung deaktiviert werden

Fehlerabschaltung Steuerung

—Bei Auslosung Rot defekt von

K.arte 1

—Bei Auslosung Gelb defekt von
Karte q

—Bei Auslosung Grin defekt von-

Karte q

K.opieren Loschen Abbrechen Ok

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.6.2
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Schritt 19:
Vorhandene Daten speichern
Um vorhandene Daten abzuspeichern, wahlen Sie bitte die Schaltflache ,Daten speichern” an.

F Ampeltools V 2.00 - Neu = X

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

-3 Meniiauswahl Toolbox

= Programmeinstellungen N
> &5 Steuerung D‘Dﬁ| Q

~ -I¥ Grunddaten

BY EE= =

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni Anlagentyp / Version
" Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
-4 Signalgruppen Stammdaten () Manuelle Eingabe (®) Festosit mit ¥ COM 4 ~|  MPE 44 M -
- Si
Slgnalgeberagsstattung (®) Berechren Mitschreiben aus CRU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
e Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM & v 500
o Lageplan T
v BF Zwischenzeiten Allgemeine en

-4 Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix Standort: [ Musterbaustelle |
« ¥ Programmerstellung ‘ |
£ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor Autiraggeber ‘ |
|

Anzahl Gruppen

- Einschaltprogramme
- Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
ime Anzahl Signalgeber MPB
+" Rotlampentberwachung
» ¥ Programmschaltpunkte
> &% Mitschreiben aus CPU

Bauwerksnumrner. ‘

Programm 1 Motprogramm Programm 1

30.07.2021 130245 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools ‘ Offene Fenster: 0

Bitte vergeben Sie einen Dateinamen unter dem das Programm abgespeichert werden soll.

§ Ampeltoolsdaten speichern unter *
<« v > DieserPC » Dokumente » Ampeltools » Ampeltoolsdaten » | O S "Ampeltoolsdaten” durchsu...
Qrganisieren « MNeuer Ordner - (7]
~
Actual Installer ~ Mame Anderungsdatum Typ GraBe
Adobe
Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
v Ampeltools
Ampelplandaten
Ampeltoolsdaten

Ampelwindaten
Daten Fernwartung

Daten Simulation 2

I Dateiname: | Muster Fuﬁg'aﬂgeranlagel

Dateityp: Ampeltoolsdaten (*.atd) ~

A Ordner ausblenden Abbrechen
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Nach Bestatigung mit der Schaltflache ,Speichern erfolgt die Datenspeicherung und es
erscheint eine Fortschrittsanzeige.

& Ao

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

) Signalgeberausstattung

Tool ihox

+" Rotlampentberwachung
~ HF Programmschaltpunkte
- o Wachenautomatik Uhrbetrieb
+ &) Mitschreiben aus CPU
- m Mitschreiben
m Auswerten
m Druckdaten aus Steuerung

10.08.2021 11:46:30  C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

Wenn der Speichervorgang abgeschlossen ist, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.

Programm 1

~
~ .w Programmfreigabe N i coiil - | |
i.m Standard D D H ﬁ | : E g | = | ﬂ |
w Fwangsumlauf |
o Lageplan Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version 1
~ BF Zwischenzeiten Steuerung Anlagentyp. ]
- Verriegelungsmatrix () Manuelle Eingabe (®) Festasit mit ¥ COM 4 ~|  [MPBatM |||
=¥ ZWSChenze!tberthnung (®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion: |
-4 Pyischenzeitmatrix Phasenitiberginge |
~ I Programmerstellung Mit Fahizeuglangen L S5 L |
5 Umlaufzeit automatisch ermitteln = |
-4 Signalzeitenplan Editor Algemeine Dater ‘
-~ Einschaltprogramme Anzahl Gruppen 3 |
- Ausschaltprogramme = = ’—| A |
~ P Sondermasken Daten werden gespeichert... | 1
~ P Funktionen Meldereingange P_— | | |
w Zyordnung Meldereingange g o |
L..m Automatische Meldervorspeicherung Aufiraggeher | | |
~ W Programmuwechsel auf Anforderung Bauwerksnummer ‘ | ]
o Standard |
- Vorrangschaltungen Freigegebene Programme |
w Anzahl Signalgeber MPB Motpragramm Pragramm 1 |

|
Offene Fenster: 0

Ampeltools V 2.00 - Muster FuBgﬂngaranlagel

Datei  Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

F Meniiauswahl
> 3 Programmeinstellungen
Steuerung
v ¥ Grunddaten
- o Programmkommentar
- o Allgemeine Daten
+ Signalgruppen Stammdaten
¥ Signalgeberausstattung
v .® Programmfreigabe
L.w Standard
- m Zywangsumlauf
- o Lageplan
v BF Zwischenzeiten
+ Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
~ ¥ Programmerstellung
£ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
+ Einschaltprogramme
- Ausschaltprogramme
> P Sondermasken
--wr Anzahl Signalgeber MPB
«’ Rotlampeniiberwachung
» -B= Programmschaltpunkte
& mitschraiben aus CPU

10.08.2021 11:48:27 C:\Eigene Dateien’\Daten Ampeltools

= X

Toolbox
s ==
U= E f =
| =
Zwischenzeiten Betriebsart Schni 11 Anlag p / Yersion
Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit va COM 4 ~ MPE 44 M ~
(®) Berechnen o Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phasenlibergdnge
Mit Farasugléngsn COMS v| | B
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen - (]
Standort: ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnumrmer: ‘ |
Freigegebene Programme
0gra MNotprogramm: Programm 1

Programm 1

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 4.2.2 /4.2.3
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offene Fenster: 0




Schritt 20:
Vorhandene Daten drucken

Um vorhandene Daten auszudrucken, wahlen Sie bitte im Druckmenu die gewlinschten Daten
aus oder nutzen die Funktion ,Alles Drucken®.

g Ampeltocls V 2,00 - Muster FuBsﬁnsaranlase

Datei  Fensterliste Sprache / Language 7
PC-Daten >

Drucken

5 .MenLausw

5‘@ Programm

=5 Steuerung
~ IF Grunddaten
o Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
o Lageplan
v BF Zwischenzeiten
- Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
~ I¥ Programmerstellung

¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
+ Signalzeitenplan Editor

- Einschaltprogramme

- Ausschaltprogramme
I Sondermasken
« Anzahl Signalgeber MPB
+" Rotlampenuberwachung
I= Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

RUs Steuerung

Drucker PC einrichten

viego

30.07.2021 134618 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

Ausflhrliche Beschreibung siehe 4.4.3/4.4.3.1.5

Lageplan

Altive Gruppen
Programmkommentar
Programmfreigabe
Verriegelungsmatrix
Zwischenzeitberechnung
Zwischenzeitmatrix
Signalgeberausstattung

Max. Grinzeitentabelle
Signalzeitenplanautomatik
Umlaufzeit automatisch ermitteln
Signalzeitenplane
Gruppendaten
Einschaltprogramme

Gezielte Ausschaltprogramme
Ausschaltprogramme bei Stérung
Anzahl Signalgeber MPBonc
Signalsicherung

Funkuhr / Grane Welle
Sondermasken

Schaltpunkte Dunkel / Blinken
Wochenautomatik DCF Uhr

Anlagenfunktionen
Alles Drucken

Altuelle Fehlerliste

418

BX|

= E =

rt Schni 11 Anlagentyp { Version
Steuerung Anlagentyp:

W COM 4 ~ MPB 44 M £
Mitschreiben aus CPU Wersion:

rgange
COM & N 6.00

le |

MNotprogramm: Programm 1

| Offene Fenster: 0




Schritt 21:

Datenlibertragung zum Interface 12 Gruppen.

Wahlen Sie die entsprechende serielle Schnittstelle fir die Datenlbertragung aus. Nutzen Sie
einen USB-Seriell-Wandler sollte dieser vor dem Start von Ampeltools eingesteckt werden.
Verbinden Sie den USB-Seriell-Wandler mit dem entsprechenden PC-Kabel und dem Interface

12 Gruppen.

G Ampeltools V 2.00 - Muster FuBgéngeranlage

Datei  Fensterliste Drucken Sprache/ Language 7

F Menuauswahl
32 Programmeinstellungen
&= Steuerung
v ¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
- o Lageplan
~ I¥ Zwischenzeiten
¥ Verriegelungsmatrix
-4 Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
~ ¥ Programmerstellung
- Umlaufzeit automatisch ermitteln
« Signalzeitenplan Editor
+ Einschaltprogramme
-4 Ausschaltprogramme
> P Sondermasken
--% Anzahl Signalgeber MPB
--% Rotlampeniiberwachung
B> Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU

i%ﬁﬁo;)

30.07.2021 135452  ChEigene Dateien\Daten Ampeltool:

Toofbox

Nedd B8 BX =E B
Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit W COM 4 MPE 44 ~
(®) Berechnen Wersion
Phaseniibergange
Mit Fahrzeuglingen COMS -  [EE
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen (]
Standoart: ‘ Musterbaustelle |
Auftraggeber. ‘ |
Bauwerksnumrmer: ‘ |
Freigegebene Programme
Motprogramm: Programm 1

Programm 1

Offene Fenster: 0

Ist noch keine Schnittstelle ausgewahlt, so sind alle Funktionen fiir die Datentbertragung

gesperrt.

F Ampeltools V 2.00 - Muster FuBgingeranlage

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

- Mentauswahl
> P Programmeinstellungen
=5 Steuerung
v B¥F Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
o Lageplan
v ¥ Zwischenzeiten
- Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v ¥ Programmerstellung
& Umlaufzeit automatisch ermitteln
- Signalzeitenplan Editor
--% Einschaltprogramme
% Ausschaltprogramme
I Sondermasken
+ Anzahl Signalgeber MPB
-4 Rotlampeniberwachung
¥ Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU

veacoo

30.07.2021 135616 C.\Eigene Dateien’\D aten Ampeltools

Toolbox

NeEdd -
Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp
(O Maruelle Eingabe (®) Festzeit mit W Keine ~ MPE 44 1 v
(®) Berechnen o Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phaseniiberadnge
Mit Fahreeuglangen Keine - ]
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen [
Standart: \ Musterbaustelle |
Auftraggehber ‘ |
Bauwerksnumrmer. ‘ |
Freigegebene Programme
MNatprogramm: Programm 1

Programm 1

Offene Fenster: 0

Wahlen Sie am Interface 12 Gruppen die entsprechende Einstellung fiir den Datenenempfang

aus.
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Starten Sie die Datenlibertraggung Uber die entsprechende Schaltflache.

F Ampeltools V 2.00 - Muster FuBgingeranlage == e
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

-3 Meniiauswahl Toolbox

> #% Programmeinstellungen "] | oo =
> &5 Steuerung D‘BE ﬁ| Eg i — ‘ﬁ| =5
v IF Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
- o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp
-+ Signalgruppen Stammdaten () Manuelle Eingabe (®) Festasit mit ¥ |COM 4 ~|  [MPBatM v
- Sj
SlgnalgE‘bera_USStamung (®) Berechnen o Mitschreiben aus CPU Wersion:
w Programmfreigabe Phaseniiberginge
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen COM & - 500
o Lageplan Y
v BF Zwischenzeiten Algemeine Daten
- Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppan ]
- Zwischenzeitberechnung
' Zwischenzeitmatrix Standort: ‘ Musterbaustelle |
v ¥ Programmerstellung ‘ |
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
-~ Signalzeitenplan Editor Auttraggeber. ‘ |
- Einschaltprogramme Bauwerksnummer ‘ |
-% Ausschaltprogramme
> - Sondermasken Freigegebene Programme
¥ Anzahl Signalgeber MP8 Programm 1 Motprogramm: Programm 1
-4 Rotlampeniberwachung S
» ¥ Programmschaltpunkte -
> &) Mitschreiben aus CPU B 2
Programm 4
130, 07.2021 1357.03  C\Eigene Dateien'Daten Ampeliools | Offene Fenster: 0
Dann offnet sich das Ubertragungsfenster.
G Ampeltools V 2.00 - Muster FuBgéngeranlage = s
Datei Fensterliste Drucken Sprache/ Language 7
F Meniauswahl Toolbox
> 3% Programmeinstellungen u
= 8° E = 2
. &5 Steuering LSEE &S| =0T = B =1
v ¥ Grunddaten
- o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp
¢ Signalgruppen Stammdaten Maruelle Eingabe Festzsit mit 4 COM 4 MPE 44 M
L S|gna|geb9ra.usstatturlg Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
> -® Programmfreigabe Phaseniibergange
. Zwangsumlauf 22 Mit Eahrzennlinaen COM 5 ~ E.00
o Lageplan Daten zur Steuerung senden
~ ¥ Zwischenzeiten A . 7 =
¥ Verriegelungsmatrix | Verbindung: ") Uberragene Datensatze: 0 oK
-4 Zwischenzeitberechnung [
- Zwischenzeitmatrix g |
« ¥ Programmerstellung I—l
- Umlaufzeit automatisch ermitteln S bbrechen |
+ Signalzeitenplan Editor TG E e T |
¥ Einschaltprogramme Bauwerkshummer |
-4 Ausschaltprogramme
Pr Sondermasken Freigegebene Programme
-+ Anzahl Signalgeber MPB Motprogramm: Programm 1

--% Rotlampeniiberwachung
B> Programmschaltpunkte
& Wmitschreiben aus CPU

Programm 1

30072021 140003 ChEigene Dateien\Daten Ampeltool:

Offene Fenster: 0

Dricken Sie auf die Schaltflache ,Start” und die Dateniibertragung beginnt.
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Ist die Datenlbertragung aktiv, so erscheint eine Fortschrittsannzeige. Sollten Sie stattdessen
eine Fehlermeldung erhalten, Gberpriifen Sie bitte die Verbindung (Anlagentyp, PC-Kabel, COM-

Port, Interface 12 Gruppen eingeschaltet / richtige Einstellung).

§ Ampeltools V 2,00 - Muster FuBgéngeranlage

Datei Fensterliste Drucken Sprache /Language 7

-3 Meniiauswahl
‘#% Programmeinstellungen
> 5 Steuerung
~ ¥ Grunddaten
o Programmkommentar
o Allgemeine Daten
-4 Signalgruppen Stammdaten
- Signalgeberausstattung
> -® Programmfreigabe
- wr Zyrangsumlauf
o Lageplan
v BF Zwischenzeiten
-4 Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
~ ¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
- Einschaltprogramme
- Ausschaltprogramme
> - Sondermasken
« Anzahl Signalgeber MPB
+" Rotlampenuberwachung
» ¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

Toolbox
==
DSE D =EE]C B E =] =
[l [l : < == =
Zwischenzeiten Betriebsart Schni 11 Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:
Manuelle Eingabe Festzeit mit W& COM 4 WPE 44 1
Berechnen Mitschreiben aus CRU Yersion:
Phaseniiberginge
w2 kit Eabrzeninlinnen COM & o 6.00
Daten zur Steuerung senden
A
| Verbind - ) Ub D 88 oK
)
- I |
Skart Abbrechen |
s ‘ |
Bauwserksnumrner. |

Freigegebene Programme

Programm 1

Motprogramm Programm 1

30.07.2021 14:00.03 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

| Offene Fenster: 0

Ist die Datenlibertragung abgeschlossen, wird die Schaltflache ,OK* freigegeben. Bitte schlielRen

Sie Uiber diese Schaltflache das Ubertragungsfenster.

g Ampeltools V 2,00 - Muster FuBgangeranlage
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

-3 Meniiauswahl

> ¥ Programmeinstellungen

Steuerung

~ 0¥ Grunddaten

- & Programmkommentar

- o Allgemeine Daten

-4 Signalgruppen Stammdaten
+ Signalgeberausstattung

> -w Programmfreigabe

- me Zywangsumlauf

- o Lageplan

~ IF Zwischenzeiten

% Verriegelungsmatrix

" Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix

~ E¥F Programmerstellung

% Umlaufzeit automatisch ermitteln

- Signalzeitenplan Editor
+ Einschaltprogramme

¥ Ausschaltprogramme

» - Sondermasken

-+ Anzahl Signalgeber MPB
- Rotlampeniberwachung

I> Programmschaltpunkte

> &} Mitschreiben aus CPU

Qe S|E = 2

Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Yersion
Steuerung Anlagentyp
Manuelle Eingabe Festzeit mit W& COM 4 MPE 34 b
Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phasentibergange
v£Ldit Fabuzenalinaen COME = E.00
Daten zur Steuerung senden
L o -
4 Verbindung: O iibertragene Datensatze: 160  Fertig oK
i |
q 1
Abbrechen |
P : |
Bauwerksnummer. ‘ |
Freigegebene Programme
MNotprogramm: Programm 1

Programm 1

30.07.2021 1400009 C:\Eigene Dateien\D aten Ampeltools

‘ offene Fenster: 0

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 4.2.5 bzw. Handbuch Interface 12 Gruppen.
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Schritt 22:
Gespeicherte Daten laden

Um eine gespeicherte Datei zu laden, klicken Sie bitte auf die Schaltflache ,Daten laden®.

§ Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache / Language

>

= X

-3 Meniiauswahl

> %2 Programmeinstellungen

> 5 Steuerung

» I Grunddaten

> P& Zwischenzeiten

> 0 Programmerstellung

» -0 Sondermasken

- B Signalsicherung

> Funkuhr / Griine Welle

» B¥ Programmschaltpunkte
A Anlagenfunktionen
F simulation mit CPU

> & Mitschreiben aus CPU

> -[% Signalsicherung prifen

==
Nl @ @8 =B X *.EE e
E=1 E=1 ¢ mmm =
Zwischenzeiten Betriebsart Schni 11 Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp
(0 Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit e, | COM 4 ~| |EPB 24 v
(®) Berechren Mitschreiben aus CRU Wersion:
Phaseniiberginge
[T Mit Fahrzeugléngen COM & v "
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen: - [ ] Anzahl Leistungskarten: 2
Standort ‘ |
Auftraggeber ‘ |
Bauwserksnumrner. ‘ |
Freigegebene Programme
Programm 1 Motprogramm Programm 1
P mm 2 Startprogramrm Programm 1
P 3 Handprogramrm Programm 1

30.07.2021 140733 C\Eigene Dateien\Daten Ampeliools

| Offene Fenster: 0

Dann o6ffnet sich das Dialogfeld und Sie kdnnen die gewlinschte Datei auswahlen.

B Ampeltoolsdaten laden
€« A

Organisieren »  Neuer Ordner

Ampeltools
Ampelplandaten
Ampeltoolsdaten
Ampelwindaten
Daten Fernwartung
Daten Simulation
Eigene Masken

Emaildaten Ampelwin

» DieserPC > Dokumente + Ampeltools » Ampeltoolsdaten

Name Anderungsdatum

[] Muster Engstelle.atd

GroB:

ATD-Datei

Dateiname:

X
& © "Ampehoolsdaten’ durchsu...
0o e
.
743KB
Wahlen Sie eine Datei fur die
Vorschau aus.
v| Ampeltoolsdaten (*.atd) -

Offnen

Abbrechen
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Mit ,Offnen” werden die gewiinschten Daten geladen und es erscheint eine Fortschrittsanzeige.

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

o Toolbox

- J&F Rotlampeniberwachung
~ B¥ Programmschaltpunkte
- & Wochenautomatik Uhrbetrieb
~ &) Mitschreiben aus CPU
m Mitschreiben
m Auswerten
- m Druckdaten aus Steuerung

Programm 1

30.07.2021 141323 C\Eigene Dateien'\D aten Ampeltools

- o Signalgeberausstattung
~ .= Programmfreigabe N . ol
i..wr Standard I:DI B E ﬁ | . E g | = | ﬂ
w Zwangsumlauf
o Lageplan Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
~ D Zwischenzeiten Steusrung Anlagentyp
- m Verriegelungsmatrix (0 Manuelle Eingabe (®) Festzsit mit A COM 4 w EFE 24 v
- waschenzytberef:hnung (®) Berechren Mitschreiben aus CPU Wersion:
- wr Zyischenzeitmatrix Fhaseniiberginge
~ g8 Programmerstellung [ Mit Fahizeuglangen COM 5 B | | s
& Umlaufzeit automatisch ermitteln =
- m Signalzeitenplan Editor Algemeine Dater:
- m Einschaltprogramme Anzahl Gruppen ]T‘ [ ]
- & Ausschaltprogramme
~ P Sondermasken Daten werden geladen... |
v I.U Funktionen Meldereingange P - |
- w Zuordnung Meldereingange e =
L..m Automatische Meldervorspeicherung | Auftraggeber | |
~ ll' Programmwechsel auf Anforderung Bauwerksnummer ‘ |
i~ o Standard
P Vorrangschaltungen Freigegebene Programme
w Anzahl Signalgeber MPB . Notpragrarnm: Programm 1

‘Offene Fenster: 0

Ist der Ladevorgang abgeschlossen, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.
Das geladenen Programm kann jetzt weiter bearbeitet oder erganzt werden.
Ausflhrliche Beschreibung siehe 4.2.2

Schritt 23:
Lageplan erstellen

Um einen Lageplan zu erstellen, verwenden Sie bitte ein entsprechendes Zeichenprogramm.
Wenn Sie nur einen nicht massstabsgerchten Lageplan erstellen wollen, kénnen Sie auch das
integrierte Zeichenmodul verwenden.

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.9
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Schritt 24:
Neues Programm erstellen

Méochten Sie ein neues Programm erstellen, so wahlen Sie die Schaltflache ,Neu“ an.

Bitte beachten Sie, dass unter Umsténden alle im Moment vorhandenen Daten oder Anderungen
verworfen werden. Bitte speichern Sie diese Daten erst ab. Gegebenenfalls erfolgt eine Abfrage
ob die vorhandenen Daten jetzt gespeichert werden sollen.

F Ampeltools V 2.00 - Neu - *
Datei  Fensterliste Drucken Sprache/Language 7

:-3 Meniiauswahl Toolbox

e [ ||‘." = & BX = E =

<

W Grunddaten

- o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni Anlag p / Yersion
- o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
= Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe ® Festaeit mit YA CaM 4 ~| | |EPa 24 v
&:Sighalgeheratsstathung (®) Berechnen o Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniiberginge
- Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeuglingen COM5 = Pl v
- o Lageplan i Y
I Zwischenzeiten Allgemeine Daten
I Sondermasken
~-mr Anzahl Signalgeber MPB Standort:

- JF Rotlampenibenwachung
= Programmschaltpunkte
&} Mitschreiben aus CPU Aufiraggeber.

P¥ Programmerstellung Anzahl Gruppen [
\
\
\
\

Bauwerksnurnmer:

Freigegebene Programme

Programm 1 7 MNotprograrm m: Programm 1

30.07.2021 141518 C:\Eigene Dateien’\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Peter Berghaus GmbH

AA Be rg haus Herrenhdhe 6 - 51515 Kurten

Telefon +49 2207 9677-0
Part of Ramudden Global berghaus-verkehrstechnik.de
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