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1.1

1.2

1.3

1. Installation

Systemanforderungen

IBM-kompatibler Rechner mit Betriebssystem ab Windows 10 (64 Bit), Maus, Tastatur,
Farbmonitor, minimale Aufldsung 1024 x 600 oder hoher (min. 16 Bit Farbtiefe), Drucker, serielle
Schnittstelle, alternativ USB/Seriell-Wandler.

Optimiert fir Skalierungen bis 175%

Software CD

Beim Einlegen der Software CD startet automatisch ein Installationsprogramm. Zur Installation
folgen Sie bitte den Anweisungen des Installationsprogramms. Sollte das Installationsmenu wider
Erwartend nicht angezeigt werden, so fiilhren Sie im Hauptverzeichnis der CD das Programm
.Setup_Ampeltools_3.20.exe* mit einem Doppelklick manuell aus.

Programm aktivieren

Die Aktivierung des Programms und der Zusatzmodule erfolgt tiber ein Software-Dongle.
Ohne Software-Dongle ist die Nutzung des Programms eingeschrankt.

Es stehen dann lediglich die Funktion Daten laden, Daten zur Steuerung senden sowie die
Notsteuerung zur Verfiigung.
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1.4 Sprache wahlen

Nach der Programmfreischaltung wird die Anzeigesprache der Software automatisch erkannt, es
wird immer die aktuelle Systemsprache voreingestellt.
Uber das Auswahlmeni kann zwischen folgenden Sprachen gewahit werden:

. Deutsch
o Englisch
o System (aktuelle Systemsprache)

§ Ampeltools V 3.00 - K314

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

Eine Anderung der Anzeigesprache wird erst bei dem nachsten Start der Software ibernommen,
es erscheint folgender Hinweis:

g Information X

‘0< Die Umschaltung der Anzeigesprache wird erst nach einem Neustart wirksam.

Hinweis:

Wurde eine andere Sprache, als Deutsch, gewahlt und die passende Sprachdatei fehlt, wird als
Anzeigesprache immer Deutsch eingestellt.
Es erscheint folgende Hinweismeldung:

::

Fehlende Sprachdatei, die Programmsprache wurde auf Deutsch umgestellt!
Missing language file, the program language was changed to German!
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1.5 Gerateunterstiutzung

Mit dieser Software konnen folgende Berghaus-Steuergerate (in der Betriebsart Festzeit mit VA)
versorgt werden:

. EPB 12/ EPB 24 / EPB 48
Je nach Gerat und Softwareversion maximal
24 Gruppen / 6 Tageszeitprogramme

o MPB 44 M
Maximal 12 Gruppen, maximal 24 Signalgeber / 4 Tageszeitprogramme

o MPB 4400 / 4000 Kabel
Maximal 12 Gruppen, maximal 24 Signalgeber / 4 Tageszeitprogramme

o MPB 4400 / 4000 Funk
Maximal 4 Gruppen, maximal 4 Signalgeber / 4 Tageszeitprogramme

. MPB 4400 / 4000 Funk — 8F Exportversion ab Version P10.01 — 14:00
Maximal 8 Gruppen, maximal 8 Signalgeber / 4 Tageszeitprogramme

Hinweis:

Bei allen Anlagentypen betragt die minimale Umlaufzeit 240 Sekunden, und die Eingabe der
Zwischenzeitmatrix ist auf 99 Sekunden begrenzt.

Zusatzlich kann die Software auf ,freie Programmplanung® umgeschaltet werden. Dann werden
bis zu 32 Gruppen mit bis zu 12 Tageszeitprogrammen unterstiitzt. Alle Eingabewerte sind auf
maximal 999 Sekunden begrenzt. Anlagenbezogene Masken werden dann ausgeblendet.
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1.6

Bugreport Tool

In der Software befindet sich ein Tool das eventuelle Programmabstiirze aufzeichnet.
Bei einem Programmabsturz erscheint folgendes Fenster.

AmpelTools 100

AmpelTools 100 has encountered a problem. We are sorry
for the inconvenience.

Ampeltools throws an error.
[V]iTerminate AmpelTools 100:

Please tell us about this problem.

We have created an error report that you can send to help us improve
AmpelTools 100. We will treat this report as confidential and
anonymous.

To see what data this error report contains, click here.

What were you doing when the problem happened (optional)?

E-mail address (mandatory): [

| Send Error Report Don't Send

Als Anwender der Software kénnen Sie, falls gewtlinscht den erstellten Fehlerbericht dann
automatisch an die Fa. Berghaus senden.

Im Eingabefeld ,E-mail adress (mandatory)“ geben Sie bitte lhre E-Mail-Adresse (erforderlich)
ein.

Driicken Sie dann in diesem Fall die Schaltflache ,Send Error Report®, es 6ffnet sich dann
automatisch das Standard E-Emailprogramm.

Eine bestehende Internetverbindung wird dabei vorausgesetzt.

Den Inhalt des Fehlerberichtes, der gesendet wird, sehen Sie, wenn Sie mit der linken Maustaste
auf den hinterlegten Text ,click here* anwahlen.

Soll der Bericht nicht gesendet werden, wahlen Sie bitte die Schaltflache ,Don’t Send* an, in
beiden Fallen wird das Programm ,Ampeltools” anschlieend beendet.
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211

2. Programmeinstellungen

Allgemeine Einstellungen

§ Allgemeine Einstellungen . X
Allgemein Optionen Editoren
[Jidutomatische Abfrage Uberprogrammierundg Autamatisch fullen

[] &utomatische Abfrage Berechnung Fahrzeuglingen Gruppen fliefend zeichnen
Automatische Abfrage Ermittlung Umlaufzeit MNur bei Fehler automatisch einblenden

Yorgabe Umlaufzeit : Sekunden

Fortgeschrittenen Modus Optionen Programmfehlerprufung

] Programmplanung Editoren automatisch offnen im Fehlerfall
[] Daten speichemn

[[] Daten senden

[] Priifung nicht feindlicher Fulganger
[] Priifung Rotgelb / Gelbzeit kleiner Zwischenzeit

Laschen Abbrechen Ok

Automatische Abfrage Uberprogrammierung

Ist diese Funktion aktiviert, erfolgt immer eine Abfrage ob die Funktion ,Uberprogrammieren*
konfiguriert werden soll, wenn die Funktion Daten speichern / speichern unter, bzw. Daten
senden aufgerufen wird.

Automatische Abfrage Berechnung Fahrzeugliangen

Ist diese Funktion aktiviert, erfolgt bei jedem Programmstart, bzw. wenn die Funktion neues
Programm angewahit wird, eine Abfrage ob die Zwischenzeitenberechnungen mit
Fahrzeuglangen erfolgen soll.

Je nach Bestatigung wird die Berechnungseinstellung geéndert und die zugehdérige Option
aktiviert. = 4.1.1.1

Automatische Abfrage Umlaufzeitermittiung

Ist diese Funktion aktiviert, so erfolgt bei Anwahl des Signalzeitenplaneditors eine Abfrage, ob die
Umlaufzeiten und Griinzeiten anhand vorliegender Verkehrsstarken erstellt werden sollen.

Bei Bestatigung mit ,,Ja“ 6ffnet sich die entsprechende Eingabemaske.= 6.3.1

Hinweis:

Diese Abfrage erfolgt nur wenn Zwischenzeiten vorhanden sind und die Anzahl Gruppen zwei
betragt.
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2.1.4 Fortgeschrittenen Modus

In diesem Auswahlfeld gibt es verschieden Optionen fiir den Fortgeschrittenen Modus, den Sie
als Experte verwenden kénnen. So lassen sich im Fortgeschrittenen-Modus selektiv Standard-
Funktionen abandern, wie zum Beispiel die gezielte Filhrung durch Eingabemasken,
automatische Prifung auf fehlende Daten vor Daten speichern / senden oder ob zu KFZ-Gruppen
feindliche FuRgangergruppen zugeschaltet werden.

Wollen Sie zuriick zu der Standard-Funktion, entfernen Sie die Haken fiir den Fortgeschrittenen-
Modus zu den zuvor ausgewahlten Menipunkten wieder.

2.1.4.1 Programmplanung

In den Standard-Funktionen ist die Reihenfolge der Eingabemasken zur Dateneingabe fest
vorgegeben. Das heif3t man kann die nachste Eingabemaske erst aufrufen, wenn in der
vorherigen Maske die entsprechenden Daten eingegeben wurden.

Wahlt man wabhllos eine Eingabemaske an, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung
welche Daten zuerst eingegeben werden missen.

E wamung X

Es wurden noch keine Signalgruppen Stammdaten eingegeben.
! Die gewinschte Eingabemaske kann nicht gecffnet werden!
Sollen die Signalgruppen Stammdaten gedffnet werden ?

Bei Bestatigung mit ,Ja“ wird immer die Eingabemaske geoffnet, in der eine Dateneingabe
gemal der festgelegten Reihenfolge erwartet wird.

Als Experte kdnnen Sie sich Uber die feste Reihenfolge der Eingabemasken hinwegsetzten,
indem Sie bei diesem Menupunkt den ,Fortgeschrittenen-Modus* aktivieren und ein Hakchen
setzen. Dann lassen sich samtliche MenUpunkte im Menibaum anwahlen.

Wollen Sie zurtick zur Standard-Funktion, entfernen Sie den Haken fir den Fortgeschrittenen-
Modus zu diesem Menupunkt wieder.
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2.1.4.2 Daten speichern / senden

In den Standard-Funktionen wird bei jedem Speichern oder Senden von Daten zur Sicherheit
geprift, ob noch erforderliche Daten fehlen.

§ Information X

&%% Folgende Eingaben fehlen, sind unvoll-
' / stindig oder wurden nicht bearbeitet:

- Signalgruppen Stammdaten
- Zwischenzeiten

- Verriegelungsmatrix

- Einschaltprogramme

- Auschaltprogramme

- Signalsicherung

Wourde dieser Hinweis bestatigt, erscheint eine Fehlerliste, in der alle fehlenden Eingaben
aufgelistet sind.

Der Hinweis wird automatisch geschlossen, wenn die Fehlerliste leer ist.

Wahlt man ,Bearbeiten® aus, wird die entsprechende Eingabemaske mit dem markierten Eintrag
geoffnet.

Wurde diese Maske mit ,OK" geschlossen, wird diese aus der Liste ausgetragen. Es wird aber
nicht Uberprift, ob Daten eingegeben wurden. Wahlt man ,Ignorieren” an, wird der Eintrag —
ohne dass die Eingabemaske geoffnet wird — ebenfalls aus der Fehlerliste ausgetragen.

g Fehlende Daten X

Noch nicht bearbeitete Masken

Zwischenzeitmatrix
Verriegelungsmatrix =
Einschaltprogramme Ignorieren

gezielte Ausschaltprogramme
Signalsicherung

Abbrechen

Diese Uberprifungsfunktion kann fiir Daten speichern und senden getrennt aktiviert / deaktiviert
werden.

Als Experte konnen Sie diese automatische Priifung abschalten, indem Sie bei diesem
Menupunkt den ,Fortgeschrittenen-Modus* aktivieren und ein Hakchen setzen. Dann wird beim
Speichern oder Senden von Daten keine Priifung auf fehlende Daten mehr durchgefihrt.

Wollen Sie zurtick zur Standard-Funktion, entfernen Sie den Haken fir den Fortgeschrittenen-
Modus zu diesem Menupunkt wieder.

Hinweis:

Wird dieses Fenster geschlossen und es sind noch Eintrage vorhanden, so wird die zuvor
angewahlte Funktion nicht ausgefihrt.
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2.1.4.3 Prifung nicht feindlicher FuBganger

In den Standard-Funktionen wird bei jedem Schlieen des Signalzeitenplaneditors und bei der
Endprifung Uberprift, ob zu KFZ-Gruppen nicht feindliche Fuldgangergruppen zugeschaltet
werden.

Als Experte konnen Sie diese automatische Priifung abschalten, indem Sie bei diesem
MenUpunkt den ,Fortgeschrittenen-Modus*® aktivieren und ein Hakchen setzen. Dann wird keine
Priifung durchgefiihrt, ob zu KFZ-Gruppen nicht feindliche FuRgéangergruppen zugeschaltet
werden.

Wollen Sie zuriick zur Standard-Funktion, entfernen Sie den Haken fiir den Fortgeschrittenen-
Modus zu diesem Menupunkt wieder.

2.1.4.4 Priufung Rotgelb / Gelbzeit kleiner Zwischenzeit

In der Endprifung wird gepriift, ob die Summe von Gelbzeit der endenden Signalgruppe und der
Rotgelbzeit der beginnenden Signalgruppe gréRer ist als die entsprechende Zwischenzeit.

Als Experte konnen Sie diese automatische Priifung abschalten, indem Sie bei diesem
Menupunkt den ,Fortgeschrittenen-Modus* aktivieren und ein Hakchen setzen.

Wollen Sie zuriick zur Standard-Funktion, entfernen Sie den Haken fiir den Fortgeschrittenen-
Modus zu diesem Menupunkt wieder.

2.1.5 Optionen Editoren

Hier werden diverse Grundeinstellungen / -vorgaben flr die graphischen Editoren eingestellit.

2.1.5.1 Automatisch fiillen

Ist diese Funktion aktiviert, wird die Rotzeit automatisch im Signalzeitenplaneditor eingefiigt.
Ist sie deaktiviert, werden nur die ausgewahlte Zeit (Farbe) sowie die Rotgelb- und Gelbzeiten
(falls vorhanden) gezeichnet.

Uber die Funktion Signalzeitenplan fillen wird die restliche Zeit mit Rot gefiillt.

2.1.5.2 Gruppe flieBend zeichnen
Mit dieser Funktion kann zwischen zwei Zeichenarten ausgewahlt werden.
Ist flieend aktiviert, werden die Gruppen im Signalzeitenplaneditor flieRend gezeichnet.
Die gewahlte Zeit (Farbe) wird dann wahrend des Zeichnens automatisch nachgefuhrt.
Wird flieBend deaktiviert, wird nur die Anfangszeit ausgewahlt und nach Platzieren der Endzeit
die aktive Gruppe mit den entsprechenden Zeiten (Farben) gezeichnet.
Hinweis:
Diese Option sollte deaktiviert werden, wenn lhr Bildschirm beim Zeichnen zu sehr flackert
(unzureichende Grafikkarte).

2.1.5.3 Nur bei Fehler automatisch einblenden
_[_Jber diese Einstellung kann ausgewahlt werden, ob der Signalzeitenplaneditor nach jeder
Anderung (z. B. Gelbzeit) automatisch aufgerufen werden soll, oder nur wenn nach einer
Anderung ein Fehler aufgetreten ist (z. B. Zwischenzeitfehler).

2.1.5.4 Vorgabe Umlaufzeit

Der hier eingestellte Wert gibt die Umlaufzeit im Signalzeitenplaneditor sowie bei den Ein- /
Ausschaltprogrammen vor, wenn diese geoffnet werden und noch keine Daten vorhanden sind.
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2.1.6

21.6.1

2.2

2.21

2211

Optionen Programmfehlerpriifung

Hier werden diverse Grundeinstellungen fiir die Programmfehlerprifung eingestellt.

Diese wird immer ausgefiihrt, wenn Daten gespeichert, geladen, aus der Steuerung ausgelesen
oder importiert werden.

Editoren automatisch 6ffnen im Fehlerfall

Uber diese Option kann ausgewahlt werden, ob im Fehlerfall automatisch die jeweiligen Editoren
geoffnet werden sollen. Wird diese Option ausgeschaltet erfolgt noch eine Bestatigungsabfrage.

Grundvorgaben Signalgruppen

In diesem Fenster werden die Vorgabewerte der Signalgruppen fir die
Signalgruppenstammdaten eingestellt.

Hinweis:

Diese Funktion ist erst ab Ampeltools Version 1.20 verfligbar.

Profil
Standard v D
Rot- Gelb Min R&umgeschwindigkeit Uberfahr- Einfahrgeschwindigkeit Fahrzeug
gelb Freigabe zeit Lange (m)
KFZ, LKW, Bus: 1 4 |5 |10 |5 |30km/h (8,333 m/fs) 4 |5 |40kmjh (11,111 m/s) (=
FuBganger: 0 B | 0 Bemil 8 B 2 = S
StraBenbahn: 0 |5 | 0|5 [10/5 [30kmh(8,333m/s 5 |+ |20km/ (5,556 m/s) 15 |=
Griunpfeil: = S |10 B 4 = |40 6 =
Radfahrer: 1 =g | 4 g |10 E55 |[4mfs 1 [ |Smfs =
Hilfssignal: 2 e [0 = =
Hinweis:

Das aktuell eingestellte Profil wird in den Signalgruppen Stammdaten, in der Uberschriftzeile,
angezeigt. )
Bei dem Typ ,Hilfssignal® ist eine Anderung der Werte nicht mdglich!

Profile
Uber diese Auswahlfunktion kénnen verschiedene Profile mit Vorgabewerten eingestellt werden,

das eingestellte Profil wird dann immer als Standardvorgabe fiir die Maske ,Signalgruppen
Stammdaten” mit den entsprechenden Werten vorgesetzt.

Standardprofil

Bei der Installation wird das Profil ,Standard*” erstellt, dieses kann nicht verandert bzw. geldscht
werden.

Dieses Profil ist die Standardeinstellung, um andere Vorgabewerte zu verwenden, kénnen eigene
Profile erstellt werden.
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2.2.1.2 Eigene Profile

Es konnen beliebig viele Profile erstellt werden, die Verwaltung erfolgt tiber folgende
Schaltflachen:

O3

Neuer Eintrag, bei Anwahl wird der Eingabemodus aktiviert, alle Eingabefelder werden
zwecks Anderung freigegeben.

Hinweis:

Die Funktion ,,neuer Eintrag*“ ist nur moglich, wenn das Profil ,Standard” eingestellt ist.

Markierten Eintrag bearbeiten, bei Anwahl wird der Eingabemodus aktiviert, alle
Eingabefelder werden zwecks Anderung freigegeben.

Profil speichern unter, bei Anwahl wird der Eingabemodus beendet, es erfolgt eine
Abfrage fiir den Profilnamen.

Nach Eingabe und Bestatigung mit ,OK* wird das Profil unter dem eingegebenen Namen
abgespeichert und in die Auswahlbox eingetragen.

Hinweis:

Wurde ein vorhandenes Profil bearbeitet, erfolgt bei Anwahl der Schaltflache ,Speichern®
eine Abfrage ob dieses Uberschrieben werden soll.

Aktuelles Profil I6schen, es erfolgt vor dem Léschen eine entsprechende Abfrage.
Bei Bestatigung mit ,,OK" wird das aktuelle Profil geléscht und aus der Auswahlbox
ausgetragen.

Als Profil wird dann ,Standard” vorgesetzt.
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2.3 Druckeinstellungen

In diesem Fenster werden sadmtliche Druckfunktionen eingestellt.

$E FEinstellungen Drucken . X
Anzahl Gruppen auf Seite Optionen alles Drucken Druck Einstellungen
O32 Kommentar ® Ausdruck in Farbe
O 24 Verriegelungsmatriz O Ausdruck in S/
@iZ Berechnung Ausdruck auf eine Seite anpassen
Zwischenzeitmatrix Abfrage Druckerauswahl
Optionen Ausdruck Signalzeitenplane Vorschau Druck sktuelle Fehlerliste
Dehnpunkte Gruppendaten
Wartepunkte Einschaltprogramme Bezeichnung Matrizen
Griin Ende / Anfangszeiten Ausschaltprogramme (®) Standard
Rotgelb / Gelb Zeiten Star. Ausschaltprogramme (O Aus Stammdaten (Bezeichnung)
Griinzeiten Zusétzliche Schaltpunkte
Druckinformation drucken Erweiterte Wochenautomatik
Datenpfad drucken Uberwachungen
[[]Max. Signalzeiten Plan anhingen Anzahl Signalgeber
(] Abnahmepratakaoll Signalgeberausstattung
Loschen Abbrechen Ok

2.3.1  Anzahl Gruppen auf Seite
Uber diese Einstellung kann ausgewahlt werden, wie viele Gruppen beim Ausdruck auf einer
Seite dargestellt werden.
Je nach Auswahl werden einige Druck-Optionen gesperrt, bzw. freigegeben.

Hinweis:

Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Einstellung Ausdruck auf eine Seite.
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2.3.2

233

234

235

Optionen Ausdruck

Die Option Ausdruck bestimmt welche zusatzlichen Informationen im Signalzeitenplan mit
ausgedruckt werden. Dehnpunkte, Wartepunkte (Handrastpunkte) werden als Symbol dargestellt.
Die Informationen fir Griin Ende / Anfangszeiten, Rotgelb- / Gelbzeiten und Griinzeiten werden
im, bzw. am Ende des Signalzeitenplans angezeigt.

Die Option Druckinformation drucken bestimmt, ob auf den Ausdrucken die oberste FuRzeile mit
ausgegeben werden soll. In dieser sind Softwareversion und das Druckdatum enthalten.

Der Programmname und Datenpfad werden mit ausgedruckt, wenn die Option Datenpfad
drucken aktiviert ist.

Ist die Funktion max. Signalzeitenplan anhangen aktiviert, wird immer der max.- Signalzeitenplan
automatisch nach dem min- Signalzeitenplan ausgedruckt.

Hinweis:

Aus Platzgriinden kénnen folgende Werte nicht mit ausgedruckt werden, wenn mehr als 12
Gruppen auf eine Seite gedruckt werden:

o Grin Ende/Anfang
) Rotgelb-/Gelbzeiten
o Dauer Griinzeit

Option alles Drucken
Diese Auswahl bestimmt welche Programmdaten bei Anwahl des MenUpunktes ,,Alles Drucken®
ausgedruckt werden.

Druck Einstellungen

Es kann eingestellt werden, ob samtliche Ausdrucke (PC-Daten) in Farbe oder schwarz/weil}
ausgegeben werden.

Wird die Option Ausdruck auf eine Seite anpassen aktiviert, werden die Ausdrucke der
Phasenplane auf eine Seite angepasst. Ist sie deaktiviert, werden maximal 120 Sekunden pro
Seite ausgedruckt.

Ist die Option Abfrage Druckerauswahl aktiviert, erscheint bei jedem Druckaufruf (PC-Daten) ein
Auswahldialog.

Ist die Funktion Vorschau Druck Aktuelle Fehlerliste aktiviert wird zuerst eine Druckvorschau
angezeigt.

Ist diese deaktiviert erfolgt der Ausdruck sofort an den eingestellten Drucker.

Hinweis:

Bei aktivierter Funktion kénnen — je nach GréRe der Umlaufzeit (maximal 999 Sekunden) — die
Ausdrucke unubersichtlich werden.

Bezeichnung Matrizen

Diese Einstellung bestimmt im Ausdruck die Darstellung der Signalgruppenbezeichnung in der
Zwischenzeitmatrix und in der Verriegelungsmatrix.

Ist diese auf Standard eingestellt, erfolgt die Bezeichnung der Matrizen numerisch sortiert (1- 32)

Bei Einstellung Aus Stammdaten (Bezeichnung) werden die ersten 4 Zeichen aus den
Stammdaten (Bezeichnung) verwendet.
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2.4 Datenablage

Dient zum Einstellen der jeweiligen Datenablage:

E Datenablage - X
Standarddatenpfad

IC: \Users\Documents\Ampeltools 2.30\Ampeltoolsdaten )

Andern

Datenpfad Export Ampelsimdaten

IC: \Users\Documents\Ampeltools 2.30\Ampelwindaten

Andern

Datenpfad Eprom Files

|C: \Users\Documents\Ampeltools 2.30\Epromfiles

Andern

Datenpfad Daten OPNV-Modul

IC: \Users\Documents\Ampeltools 2.30\Daten Fernwartung

Andern

Datenpfad Simulation mit CPU / Mitschreiben aus CPU

IC: \Users\Documents\Ampeltools 2.30\Daten Simulation

Andern

Abbrechen Ok

241 Standarddatenpfad

In dem eingestellten Pfad werden die Programmdaten von Ampeltools geladen, bzw. gespeichert.

2.4.2 Datenpfad Export Ampelsimdaten
In dem eingestellten Datenpfad werden die Daten erstellt, wenn die Funktion Ampelsimdaten
erstellen angewahlt wird. = 4.4.1.5

2.4.3 Datenpfad Epromfiles

In diesem eingestellten Pfad werden die erzeugten Uberwachungsfiles abgelegt, die dann mit
einem Eprombrenner gebrannt werden kénnen.

2.4.4 Datenpfad OPNV-Modul

In dem eingestellten Pfad werden die Programmdaten des OPNV-Moduls geladen bzw.
gespeichert.

2.4.5 Datenpfad Simulation mit CPU / Mitschreiben aus CPU

In diesem eingestellten Pfad werden samtliche Daten gespeichert, die bei der Simulation mit
CPU, Mitschreiben aus CPU, bzw. Test der Signalsicherung erstellt werden.
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2.4.6 Datenpfade einstellen

WAéhlt man die Schaltfliche ,Andern“ in der jeweiligen Pfadeinstellung an, 6ffnet sich zur
Einstellung des gewiinschten Datenpfades folgendes Fenster:

§ Standarddatenpfad X

gewshltes Standardverzeichnis:

Iff‘ IC:\E igene Dateien'\D aten Ampeltools l

Verzeichnisse: Laufwerke:
= Ch ISici s

(= Eigene Dateien

Daten Ampeltools

Abbrechen

Der eingestellte Ordner wird mit ,OK" ibernommen und entsprechend, in den Einstellungen,
eingetragen.
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2.5

Benutzerdaten

In diesen Feldern werden die Benutzerdaten eingetragen, die dann bei jedem Ausdruck in der
Fuf3zeile erscheinen.

§ Benutzerdaten - X
Benutzerdaten
Firma: I I
Strabe: I |
PLZ: | | Ort: l |
Telefon: | ! Fax: [ !
Email: I ]
Logo Benutzercode
[JKein Logo
Andern Automatisch vorsetzen
Abbrechen Ok

Zusatzlich kann noch ein vorhandenes Firmenlogo ausgewahlt werden. Dieses erscheint dann
bei jedem Ausdruck neben den Benutzerdaten in der FuRzeile.

Driickt man auf die Schaltfliche ,Andern*, erscheint ein Dialog zur Auswahl der gewiinschten
Bilddatei.

Mit ,Offnen“ wird die markierte Datei dann als Logo eingefiigt und automatisch auf die benétigte
GroRe angepasst.

Wird die Funktion ,Kein Logo*“ angewahlt, wird das eingestellte Logo wieder geldscht. Beim
Ausdruck erscheint dann kein Logo mehr.

Im Eingabefeld ,Benutzercode” wird der gewuinschte Benutzercode eingetragen. Dieser ist nur
wahrend der Eingabe sichtbar. Beim Verlassen des Feldes, bzw. beim Offnen der Maske wird
dieser verschlusselt dargestellt. Um den Benutzercode zu andern muss dieser Uberschrieben
werden.

Wird die Funktion Automatisch vorsetzen aktiviert, wird der eingetragene Benutzercode dann
beifolgenden Onlinefunktionen automatisch vorgesetzt:

. Daten zur Steuerung senden

. Daten aus Steuerung auslesen

o Parameter Online andern (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB 48)
Ausnahme:

Uberwachungen schalten und Fernwartung, dort muss zur Sicherheit der Benutzercode manuell
eingetragen werden.
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2.6

2.6.1

2.6.2

2.6.3

264

2.6.5

Zusatzmodule

Die einzelnen Zusatzmodule werden automatisch iber das gesteckte Software-Dongle aktiviert.

Simulation mit CPU

Wourde dieses Modul aktiviert, ist eine Simulation eines Programms mittels einer separaten CPU
moglich. )

Es kénnen dann samtliche Funktionen wie Ablauf, Uberwachungen, etc. tGber den PC getestet

werden.
Weitere Funktion siehe Simulation mit CPU. = 7.1

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 6.50 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstitzt.

Mitschreiben aus CPU
Uber dieses Modul kann ein laufendes Programm aus der Steuerung mitgeschrieben werden, um
es graphisch darzustellen.

Ist dieses Modul aktiviert, wird die Anwahl der Funktionen ,Mitschrieb aus CPU* fiir den
Mitschrieb freigegeben, weitere Funktion siehe Mitschrieb aus CPU. = 8.1

Signalsicherung priifen

Uber dieses Modul kann die aktuelle Signalsicherung der Steuerung geprift werden.

Ist das Modul aktiviert, wird die Anwahl der Funktion ,Signalsicherung priifen” freigegeben.
Weitere Funktion siehe Signalsicherung priifen. = 9.1

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 6.90 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstitzt.

Schulungsfreischaltung

Diese Option ist nur sichtbar, wenn nicht alle Zusatzmodule aktiviert wurden. Bei Anwahl kann
eine Schulungsfreischaltung erfolgen, samtliche Programmfunktionen inkl. aller Zusatzmodule
koénnen so fir 10 Stunden, bzw. bis das Programm beendet wird, getestet werden.

Hinweis:
Die Zusatzmodule ,Simulation mit CPU“, ,Mitschreiben aus CPU" und ,Signalsicherung

prifen” kdnnen nicht angewahlt werden, wenn die entsprechende Steuerschnittstelle auf ,Keine*
stehen.

Programm deaktivieren

Uber diese Funktion kann das Programm deaktiviert werden. Bei Anwahl erfolgt beim SchlieRen
des Fensters eine Abfrage ob die Freischaltung des Programms deaktiviert werden soll. Wird
diese Abfrage mit ,Ja“ bestatigt, ist beim nachsten Programmstart eine erneute Freischaltung
dieser Software, inkl. der Zusatzmodule, erforderlich.
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2.7 Simulation mit CPU / Notsteuerung

In dieser Maske werden samtliche Einstellungen fir die Simulation mit CPU, bzw. der
Notsteuerung vorgenommen.

Hintergrundfarbe Signalgeberanzeige Optionen
Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3 Gruppe 4 [J Tastenton virtuelle Tastaturen
. . . . [Jaste Start loscht alle Stérungen

1 2 3 4
K:1 K:1 K:1 K:1
Anf St » AnfSt Anf St Anf St
00| e S og |

= Rel1/2 - Rel1/2 - Rel1/2 - Rel1/2
og [ og [

Andern Andern Standard

Loschen Abbrechen

Diese Funktion ist bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48, ab Version 6.50, verfiigbar.

2.71 Hintergrundfarbe Signalgeberanzeige

Bei Anwabhl einer der Schaltflachen ,Andern“ éffnet sich ein Farbauswahlmenii zur Einstellung
der gewtlinschten Hintergrundfarbe der Signalgeberanzeigen der Simulationsoberflache.

Die Einstellung erfolgt getrennt fiir die geraden und ungeraden Gruppen, zur Einstellung dann die
jeweilige Schaltflache ,Andern“ anwéhlen.

Uber die Schaltflache ,Standard“ werden die Hintergrundfarben wieder auf den
Auslieferungszustand gesetzt.

2.7.2 Optionen

2.7.2.1 Tastenton virtuelle Tastaturen

Wird diese Funktion aktiviert, erfolgt ein Bestatigungston, wenn die Tastatur der Notsteuerung,
Simulation oder Fernsteuerung betatigt wird.

2.7.2.2 Taste Start 16scht alle Stérungen

Bei Aktivierung dieser Option, werden bei Anwahl der Taste ,Start” alle simulierten Fehler in der
Simulationsoberflache, die Stérung an der Simulations- CPU geldscht und die Simulation startet
wieder (automatisch).

Ist diese Funktion deaktiviert, missen alle Fehler in der Simulationsoberflache manuell behoben
werden, erst danach kann die Stérung an der Simulations- CPU gel6scht und die Simulation
wieder gestartet werden.
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3.1

3. Bedienhinweise

Allgemeines

Nach dem Programmstart 6ffnet sich das Hauptfenster mit folgenden Grundeinstellungen
(einige Einstellungen werden beim SchlieRen von Ampeltools abgelegt):

. Zwischenzeiten = Berechnen ohne Fahrzeugléngen
o Betriebsart = Festzeit mit VA
o Schnittstellen = letzte Einstellung (Standard = Keine)
o Anlagentyp = letzte Einstellung (Standard = EPB 24)
o Version = letzte Einstellung (Standard = 7.5x)
. Anzahl Gruppen =2
§ Ampeltools V 3.00 - Neu - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?
¥ Meniiauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N &= o =m
&5 Steuerung D = E ﬁ DE g S ﬁ
D% Grunddaten
¥ Zwischenzeiten Zwischenzeiten Betriebsart Schni Il Anlag p / Yersion
¥ Programmerstellung Steuerung Anlagentyp:
D Sondermasken O Manuelle Eingabe @ Festzeit mit VA COM 4 v EPB 24 v
¥ Parameterlisten 2 -
¥ Signalsicherung (@ Berechnen Phaserilberginge Mitschreiben aus CPU Version:
¥ Funkuhr / Griine Welle [CI Mit Fahrzeugléngen COM 5 v 73 v

B> Programmschaltpunkte

4 Anlagenfunktionen Allgemeine Daten

§ simulation mit CPU Anzahl Gruppen: [ Anzahl Leistungskarten: 2
&) Mitschreiben aus CPU
[% Signalsicherung priifen Standort: l ‘
Auftraggeber: [ ]
Bauwerksnummer: [ ‘
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprograrmm Programm 1
Startprogramm: Programm 1
Handprogramm:  Programm 1
27.08.2024 06:47.05 | C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Das Hauptfenster ist in verschiedene Bereiche aufgeteilt

. Hauptmenii
In diesem MenU kdnnen einige Funktionen angewahlt werden: z. B. Importfunktionen und
alle Druckfunktionen.

o Baummenii
In diesem MenU werden samtliche Eingabemasken fir die Programmdaten,
Einstellungen, usw. aufgerufen.
Die Struktur variiert je nach Anlagentyp und wird beim Umschalten, auf einen anderen
Anlagentyp, immer wieder geschlossen.

. Toolbox
Direkter Zugriff auf die Hauptfunktionen, wie Daten laden und Daten speichern,
Datentiibertragung zwischen PC und Steuerung, Notsteuerung, Mitschreiben aus CPU
sowie Simulation mit CPU.
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. Anlagentyp
Auswahl des gewunschten Anlagentyps und der Version.

. Allgemeine Daten
Grunddaten des aktuellen Programms z. B. Anzahl Gruppen, Standort, usw.

. Freigegebene Programme
Anzeige der freigegebenen Programme und Not-, sowie Hand- und Startprogramm (je
nach Anlagentyp). Diese Daten werden im Punkt Allgemeine Daten in der Rubrik
Grunddaten eingegeben. < 6.1.7

Hinweise:
. Das Hauptfenster kann iber die Taste ,F12" in jedem aktiven Fenster in den
Vordergrund gestellt werden.
. Je nach Anlagentyp und eingestellter Version werden — zur erleichterten Eingabe

— in einigen Eingabemasken die nicht benétigten Eingabefelder schraffiert. Dann
kann nur das eingegeben werden, was aktuell unterstitzt wird.

3.1.1  Anlagentyp wéahlen
In diesem Auswahlblock wird der gewiinschte Anlagentyp / Version ausgewahit.

Anlagentyp / Version
Anlagentyp:

EFB 24 v
Yersion:

iz v

Sind bereits Daten vorhanden wird Uberpruft, ob diese vom angewahltem Anlagentyp unterstiitzt
werden. Ist dieses nicht der Fall erscheinen entsprechende Abfragen, bzw. Hinweismeldungen
mit den Informationen welche Funktionen nicht unterstiitzt werden kénnen.

Je nach gewahltem Anlagentyp werden nach Bestatigung u. a. Daten geldscht oder Funktionen
deaktiviert.
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3.1.2 Automatische Zwischenzeiteniiberpriifung

Beim Schliel3en einer der Eingabemasken Signalgruppenstammdaten, Verriegelungsmatrix,
Zwischenzeitberechnung oder Zwischenzeitmatrix erfolgt eine Uberprifung auf
Zwischenzeitfehler

in allen freigegebenen Signalzeitenplanen sowie den Ein-, bzw. gezielten Ausschaltprogrammen.
Werden Zwischenzeitfehler festgestellt, so 6ffnet sich automatisch der entsprechende Editor.

Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan
¢ 664 ¢ F¢| URMEEKSS To@AXEmX| wa o | 1191 12020 [|Q
EZP AZP GSP|GSP2 GSP3 GSP4 GSPS GSPG | Synl Syn2 SynAusl SynAus2| DP DPye Vel DZ Verl DZpe | Abft Anf. Ablt Anfye Ziel Zielye | WP WPye | WS WSpe
Legende: Rot Gelb ‘ﬁ Aktuelle Fehlerliste %
7 = Dehnpunkt Verl #A‘:(UQAAEAtA:n:-Aan Programm 1:
A = Wartepunkt
W =Wartesignal Tx Zwischenzeitfehler:
GB= Griin Blinken 10 20 |eru 10 . ayis 5
BDa4 = Bl./Dauergelb o. Anf. i j | R @ EasGruppein)
Gruppe / Bezeichnung ] 15 Zwischenzeit Fehler : 1
141 BDo& 20 10
20 21
22 BDo&
LA AL |
10 20

[OMesstunktion sus | ) Messpunkt || gy, 9. [

Messpunkt E Position:
Abstand zum Messpunkt sm2 [ |

Drucken 0K

Zusatzlich erscheint noch eine Hinweisliste, die sémtliche Zwischenzeitfehler — mit Angabe in
welchem Programm, den betreffenden Gruppen sowie der zugehorigen
Signalgruppenbezeichnung — anzeigt.

Uber die Schaltflache ,Drucken“ werden die angezeigten Fehler tiber den am PC
angeschlossenen Drucker ausgegeben.

Hinweis:
Diese Uberprifung wird auch ausgefiihrt, wenn ein Programm importiert, geladen oder aus der

Steuerung ausgelesen wird. )
Haben zwei feindliche Gruppen zusammen Grin, wird als Fehler Uberlappung angezeigt.
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3.1.3 Automatische Priifung Signalzeitenplan auf fehlerhafte Funktionen

Zusatzlich zur automatischen Zwischenzeitiiberpriifung gibt es noch eine Priifung, die alle
freigegebenen Signalzeitenplane auf fehlerhafte, bzw. ungliltige Eingaben Gberprift.
Diese wird immer ausgeflihrt, wenn der Signalzeitenplan geschlossen wird.

Es 6ffnet sich dann eine Fehlerliste, in der dann alles eingetragen wird.

§ Aktuelle Fehlerliste X

Liigna'_:eiteng:-‘_an - Programm 1:
Gruppe 1 (1)

Dehnpunkt 1 in Gelb

Synchronpunkt 1 in Gelb

Synchronpunkt 1 gleich Dehnpunkt 1

Gruppe 2 (2)
Dehnpunkt 1 in Gelb
Wartepunkt in Gelb

Hinweise S

Drucken Abbrechen |gnorieren

Es wird dabei tberprift, ob eine der folgenden Funktionen in Rotgelb, bzw. Gelb liegen:

. Dehnpunkte
. Wartepunkte (Handrastpunkte)
) Synpunkte
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Automatische Programmpriifung

Zusatzlich gibt es noch eine automatische Programmprifung, die alle freigegebenen Programme
auf Fehler, bzw. ungiiltige Eingaben tberprift.

Sobald Fehler festgestellt werden, erscheint eine Fehlerliste und zusatzlich wird der Meniibaum
entsprechend aufgeklappt.

§ Aktuelle Fehlerliste X

Eigna‘.:eitenplan - Programm 1: A

Zwischenzeitfehler:

Gruppe 1 (K1) zu Gruppe 2 (K2)

Gruppe 1 (K1) zu Gruppe 3 (K3)

Gruppe 2 (K2) zu Gruppe 3 (K3)

feindliche Uberlappungen:

Gruppe 2 (K2) mit Gruppe 3 (K3)

Bei Einschaltprogramm nach Signalzeitenplan - Programm 1:
Zwischenzeitfehler:

Gruppe 2 (K2) zu Gruppe 1 (K1)

Sonstige Hinweise - Programm 1

Dauer Einschaltprogramm 1 ist kleiner als der
hochste Wert in der Zwischenzeitmatrix. (15s)

Ausschaltprogramm fehlt

Zusammenfassung:

Zwischenzeit Fehler HI |

feindliche flherlannunmen - Y,

Drucken Abbrechen lanorieren
Die Programmdaten werden auf folgende Fehler geprift:
. Zwischenzeitfehler, Uberlappungen in den Signalzeitenplanen sowie in den Ein-
und Ausschaltprogrammen
. Zwischenzeitfehler im Ubergang von Einschaltprogramm zum Signalzeitenplan
. Zwischenzeitfehler im Ubergang von Signalzeitenplan zum Ausschaltprogramm
. Dauer Einschaltprogramm entsprechend RiLSA
. Ubereinstimmung Zwischenzeitmatrix und Verriegelungsmatrix
. Dunkelzeit programmiert
. Ob Daten fiir alle freigegebenen Programme in den Signalzeitenplanen, Ein- und

gezielten Ausschaltprogrammen vorhanden sind

. Uberlappungen Rotgelb + Gelb gegen Griin im Signalzeitenplan
. Einhaltung der Mindest-Freigabezeiten
o Rotlampeniiberwachung bei Griinpfeil deaktiviert

Hinweis:

Die automatische Programmprifung wird immer ausgefihrt, wenn eine der folgenden Funktionen
angewahlt wird:

. Programm laden, speichern, speichern unter oder importieren

o Daten zur Steuerung Ubertragen, bzw. auslesen
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3.1.5

3.1.6

Fehlermeldungen

Bei nicht korrekten Eingaben in den einzelnen Eingabefenstern erscheinen entsprechende
Fehlermeldungen.

Wird in einem Fenster eine Fehlermeldung ausgegeben, so kann dieses erst geschlossen
werden, wenn die fehlerhafte Eingabe korrigiert wurde.

Kopierfunktionen

In den Masken, in denen die Eingabe flir mehrere Programme erfolgen kann, werden
verschiedene Kopierfunktionen zur Auswahl eingeblendet.

Je nach Maske unterscheidet sich die Moglichkeit der Zielauswahl. Je nach Bestatigung werden
die ausgewahlten Daten kopiert.

Hinweis:

Als Zielprogramm werden immer nur die freigegebenen Programme angezeigt.

Loschfunktionen

Je nach Maske unterscheidet sich die Auswahl der Loschfunktion. Bei Anwahl erfolgt eine
Abfrage was geldscht werden soll (Gruppe, Karteikarte, ganzes Programm, usw.). Je nach
Bestatigung werden die

ausgewahlten Daten geldscht.

Hinweis:

Wird eine der Funktion ,,alles Loschen® oder ,,alle Programme* angewahlt, werden samtliche
Daten der

aktuellen Eingabemaske geldscht — auch die der nicht freigegebenen Programme.

Schaltflache OK

Wird in einer getffneten Maske die Schaltflache ,OK* angewahlt, so werden die angezeigten
Daten in dieser Maske Ubernommen.

Hinweis:

Wird eine Eingabemaske (iber das X oder das Systemmenii geschlossen erscheint immer
folgende Abfrage:

§ Bitte bestétigen X

'9' Sollen die Daten Gbernommen werden ?

Wird dieses mit ,Ja" bestatigt, werden die Daten der jeweiligen Maske ubernommen. Bei ,Nein*
werden keine Daten ibernommen und die Daten, die beim Offnen der jeweiligen Eingabemaske
bereits vorhanden waren bleiben erhalten.

Schaltflache Abbrechen

Wird in einer gedffneten Maske die Schaltflache ,Abbrechen” angewahlt, so werden die
eingegebenen, bzw. gednderten Daten in dieser Maske nicht Gbernommen
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3.1.10 Benutzercode

Jedem Anwender der Software wird ein Benutzercode mitgeteilt. Ohne diesen Code kdnnen
folgende Funktionen nicht ausgefiihrt werden:

o Programmieren der Steuerung

. Auslesen des aktuellen Programms aus der Steuerung

. Uberwachungen schalten

o Parameter Online andern (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB 48)

Benutzercode eingeben

Code:

Abbrechen 0K

In den Masken Ausgénge darstellen sowie Uberwachungen schalten wird hinter dem Feld
Benutzer eine Zahl angezeigt. Anhand dieser Zahl lasst sich der Benutzer ermitteln, fir den die
Anlage freigeschaltet wurde.

Hinweis:

Der zugeteilte Benutzercode ist Kunden- und nicht Anlagenabhéangig.

3.1.11 Schliisselwort

Zum Anwahlen einiger Menlpunkte ist zuvor die Eingabe eines Schllsselwortes erforderlich.
Erst nach Eingabe des richtigen Schlisselwortes wird die gewiinschte Funktion aktiviert. Die
entsprechenden Schllisselworter sind auf Anfrage erhaltlich.

Schlusselworteingabe

Code:

Abbrechen 0K
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3.1.12 Dateniibertragung zwischen PC und Steuerung

Wird eine Funktion angewabhlt, die eine Verbindung vom PC zur Steuerung bendtigt und diese
kann nicht aufgebaut werden, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.

§ Fehler X

&% Keine Verbindung zur Steuerung !
\ | Ausgénge darstellen nicht méglich !

Bitte Anlagentyp, Verbindung und
ggf. die Versionseinstellung prafen !

Mogliche Ursachen:

Keine Schnittstelle vorhanden

PC-Kabel nicht angeschlossen, bzw. falsch gesteckt
Falscher Anlagentyp / Version eingestellt

Steuerung / Interface nicht eingeschaltet

Interface 12 Gruppen ohne PC-Kabel direkt an PC (Druckerport) angeschlossen

3.1.13 Automatische Kopierfunktion

Gibt es mehrere aktive Programme und es wurde nur eine Zwischenzeitmatrix oder
Verriegelungsmatrix eingegeben, so werden beim Ubertragen in die Steuerung, die fehlenden
Daten automatisch in die entsprechenden Masken der Programme kopiert.

Hinweis:

Die automatische Kopierfunktion fir die Zwischenzeitmatrix und die Verriegelungsmatrix wird nur
ausgefihrt, wenn die Sonderfunktion getrennte Eingaben je Programm aktiviert wurde. Die Kopie
erfolgt immer von den Daten, die in Programm 1 eingegeben wurden. Befinden sich in Programm
1 keine Daten, werden in diesem Fall die leeren Masken kopiert.

Wenn ein Programm aus der Steuerung ausgelesen wird, werden die entsprechenden Werte in
den Masken wieder angezeigt.

3.1.14 Meniileiste in Editoren

In den Masken, die gréRer als die Hauptmaske sind, gibt es zusatzlich oben in der Maske eine

Mendleiste.

Die Eintrage in dieser Menlleiste entsprechen dann den jeweiligen Schaltflachen, die sich im
unteren Bereich des Editors befinden.

§ Zwischenzeit: von Gruppe 1
Datei
Loschen

Abbrechen

Daten ubernehmen
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4.1

411

4111

4. Hauptfenster

Grundversorgung

Im Hauptfenster werden die Grundparameter, fiir das aktuelle Programm, eingegeben.

Zwischenzeiten

Schaltet zwischen Berechnen und manuelle Eingabe der Zwischenzeitmatrix um, je nach
Auswahl werden im Meniibaum die entsprechenden Funktionen freigegeben. € 6.2

Zwischenzeiten mit Fahrzeuglangen berechnen

Werden die Zwischenzeiten berechnet, kann Uber diese Auswahlbox die Berechnung mit
Fahrzeuglangen berechnen eingeschaltet werden.

Wird diese Option eingeschaltet, werden in den Signalgruppenstammdaten Standardwerte nach
RILSA vorgesetzt und es erscheint folgende Hinweismeldung:

ﬁ Information X

Die Berechnung mit Fahrzeugldngen wurde aktiviert, in den
Signalgruppen Stammdaten wurden Standardwerte vorgesetzt !

Wurden bereits Zwischenzeiten berechnet, erscheint dann folgende Hinweismeldung:

§ Information X

Die Zwischenzeiten werden mit Fahrzeuglangen neu berechnet.
Bitte die Berechnung tberprifen!

Wird dieses mit ,Ja“ bestatigt, werden alle vorhandenen Zwischenzeitenberechnungen neu
berechnet.

Hinweis:

GemaR RILSA muss die Berechnung mit Fahrzeuglangen vorgenommen werden, wenn
kreuzende Stréme vorhanden sind: z. B. FulRgangeranlage, Einmiindungsanlage.
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4.1.1.2 Zwischenzeiten ohne Fahrzeugldngen berechnen

Wird diese Funktion ausgeschaltet, werden samtliche Zwischenzeitenberechnungen ohne die
Fahrzeuglangen neu berechnet und es erscheint folgende Hinweismeldung:

g Information X

Die Zwischenzeiten werden ohne Fahrzeugléngen neu berechnet.
Bitte die Berechnung Gberprifen!

4.1.1.3 Zwischenzeiten manuell eingeben

Ist diese Funktion aktiviert, werden die Berechnungsfunktionen gesperrt. Die Eingabe der
Zwischenzeiten erfolgt dann manuell in der Zwischenzeitmatrix. © 6.2.3.2

4.1.2 Betriebsart

Hier kann man die gewlinschte Betriebsart der Steuerung auswahlen.

4.1.2.1 Festzeitbetrieb mit VA
In der Betriebsart Festzeit mit Verkehrsabhangigkeit, werden alle Griinzeiten im von - bis System
innerhalb einer Umlaufzeit eingegeben. Je nach Anlagentyp sind zwei Anwiirfe je Umlauf
moglich.
In dieser Betriebsart sind verschiedene Funktionen wie Dehnung, Anforderungsbetrieb, Griine
Welle, usw. moglich.

4.1.2.2 Phaseniibergédnge

Die Betriebsart Phasenibergange steht momentan noch nicht zur Verfligung.
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4.1.31

41.3.2

Schnittstellen

Grundeinstellung der Steuer- und Druckerschnittstelle:

Wird eine Schnittstelle ausgewahlt, die nicht vorhanden ist oder bereits von einer anderen
Anwendung belegt wird, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung. Wird diese mit ,OK*
bestatigt wird bei der entsprechenden Schnittstellenauswahl die Vorgabe auf ,Keine*“ eingestellt.

Hinweis:

Werden USB / Seriell-Wandler verwendet, so sind diese immer vor dem Start der Software
anzuschlief3en.

Beim Start der Software werden alle verfligbaren Schnittstellen ermittelt, spater eingesteckte
USB / Seriell-Wandler werden dann nicht mehr erkannt.

Schnittstelle Steuerung

Hier erfolgt die Auswahl der Schnittstelle fiir den Datenaustausch zwischen PC-Programm und
Steuerung.

Schnittstelle Mitschreiben aus CPU

Hier wird die gewUlinschte Schnittstelle fir die Funktionen im Menlpunkt ,Mitschreiben aus CPU*
eingestellt. Diese ist nur verfligbar, wenn das entsprechende Zusatzmodul aktiviert wurde.

Anlagentyp

Dient zur Auswahl des gewunschten Anlagentyps. Je nach Auswahl kann u. U. noch eine Version
ausgewahlt werden. Zusatzlich zu den unterstitzten Anlagentypen gibt es noch die
Auswahlmadglichkeit:

-Nur Programmplanung®. Wird diese angewahlt, ist eine Programmplanung moglich ohne eine
Beschrankung auf die Anlagenfunktionen (z. B. mehr als 24 Gruppen). Je nach Auswahl
verandert sich der Mendbaum.

Allgemeine Daten

Hier werden die Anzahl der Gruppen, sowie der Standort und Auftraggeber des aktuellen
Programms eingetragen. Zusatzlich kann noch eine Bauwerksnummer vergeben werden.
Diese Eingaben erscheinen spater auf jedem Ausdruck.

Die Eingabe bei Anzahl Gruppen bestimmt die Anzahl der aktiven und iberwachten Gruppen.

Hinweis:

Wurden zwischen den aktiven Gruppen einzelne Gruppen ausgelassen (weil nicht versorgt),
werden trotzdem Status- Fehlermeldungen der ausgelassenen Gruppen ausgewertet. Ausnahme
EPB 12/ EPB 24 / EPB 48: Bei diesen Anlagentypen kann fir jede Gruppe jede Uberwachung
getrennt verwaltet werden.

Freigegebene Programme

Zeigt die freigegebenen Programme sowie das eingestellte Notprogramm an. Je nach gewahltem
Anlagentyp (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) wird noch das eingestellte Start- und Handprogramm
angezeigt.

Diese Einstellung kann im Untermeni Programmfreigabe im MenUlpunkt Grunddaten verandert
werden, ¥ 6.1.7
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4.2

4.21

4.2.2

Toolbox

Bietet direkten Zugriff auf die wichtigsten Hauptfunktionen (v. I. n. r):
Neues Programm, Daten laden, Daten speichern, Daten speichern unter, Daten zur Steuerung
senden, Daten von Steuerung empfangen, Ausgange darstellen, Uberwachungen schalten.

BX = E

Toolbox

NedE B3~

Neues Programm

Bei Anwahl werden alle eingegebenen Daten geldscht, bzw. auf Grundwerte gesetzt und der
Menlibaum geschlossen. Wurden Daten eingegeben, bzw. geandert, erfolgt vorher eine Abfrage
ob diese gespeichert werden sollen.

Als Anlagentyp wird EPB 24 mit der Version 7.1x voreingestellt.

Daten laden

Bei Anwahl 6ffnet sich folgender Dialog zum Laden von Programmdaten.

§ Ampeltoolsdaten laden X
A || > DieserPC > Lokaler Datentrager (C:) > Eigene Dateien > Daten Ampeltools v o Daten Ampeltools” durchsu
Organisieren v Neuer Ordner =y O @

A Name Anderungsdatum Typ GroBe

@ OneDrive
] K314.atd 16.06.202
] K500.atd 16.06.2021 08:55
] Ke00.atd 16.06.202

[ Dieser PC
J 3D-Objekte

&) Bilder
[ Desktop

| Dokumente

& Downloads

D Musik

B Videos

., Lokaler Datentrager (C:)

= Data (D:) v

Dateiname: || vl Ampeltoolsdaten (*.atd) v

Die gewiinschte Datei wird mit der linken Maustaste ausgewéhlt und mit ,Offnen* werden die
Daten geladen.

Wahrend des Ladens erscheint im Hauptfenster eine Fortschrittsanzeige.

Beim Laden der Daten fiir Ampeltools werden noch weitere Dateien geladen. Fehlt eine dieser
Dateien erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.

Mdogliche fehlende Dateien:

. Dateiname mit der Endung TXT (Programmkommentar)
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4.2.3 Daten speichern

Wurde noch kein Dateiname vergeben, wird die Funktion speichern unter aufgerufen. = 4.2.4
Ist der Dateiname bereits vorhanden, erfolgt eine Abfrage ob diese Daten Uberschrieben werden
sollen.

§ C\Eigene Dateien\Daten Ampeltools... X

Vorhandene Daten aberschreiben ?

Nach Bestatigung mit ,Ja“ werden die vorhandenen Daten Uberschrieben.

4.2.4 Daten speichern unter

Bei Anwahl 6ffnet sich Dialog zum Speichern der aktuellen Programmdaten. Dieser Dialog wird
nur aufgerufen wenn noch kein Dateiname vergeben wurde. Sind Daten vorhanden wird die
Funktion Daten Speichern aufgerufen

§ Ampeltoolsdaten speichem unter
- L > Dieser PC » Lokaler Datentrager (C:) Eigene Dateien > Daten Ampeltools v [ Dat npeltc
Organisieren v Neuer Ordner

v [ Dieser PC

9 3D-Objekte K314.atd
K500.atd 1 T ate

K800.atd 1 2 TD-Date

&) Bilder
I Desktop
2 Dokumente
& Downloads
D Musik
B Videos
‘i Lokaler Datentrager (C:)
s Data (D:)

Dateiname:

Dateityp: Ampeltoolsdaten (*.atd)

~ Ordner ausblenden Abbrechen

Im Feld ,Dateiname” wird der gewlinschte Name eingegeben, unter dem das Projekt gespeichert

werden soll.
Wahrend des Speicherns erscheint im Hauptfenster eine Fortschrittsanzeige.
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4.2.5 Daten zur Steuerung senden
Bei Anwahl Daten senden erscheint ein Fenster und es wird ein Benutzercode abgefragt. Dieser
wird im Feld Code eingegeben. Je nach Voreinstellung in den Programmeinstellungen wird dieser

auch bereits automatisch vorgesetzt. ¢ 2.4
Bei richtiger Eingabe werden die aktuellen Daten in die Ampelsteuerung ubertragen.

Hinweis:

Bei MPB 4xxx erfolgt keine Abfrage eines Benutzercodes. & 4.2.7

Daten zur Steuerung senden

¥erbindung: O Ubertragene Datensitze: 0 Ok

Start oA Abbrechen

Die Eingabe des Benutzercodes erfolgt verdeckt, es erscheint lediglich fir jede Eingabe eine
Raute (#).

Bei falscher Eingabe erscheint der Hinweis ,,Unerlaubter Zugriff“ und das Programm wartet auf
eine neue Eingabe.

Wenn kein Verbindungskabel eingesteckt ist, wird eine entsprechende Fehlermeldung
ausgegeben.

Nach Eingabe des richtigen Codes andert sich die Beschriftung der Schaltflache ,Code*” in ,Start*
die Daten werden zur Steuerung Ubertragen, sobald die Taste ,Start* gedriickt wird.

Ist die Funktion Uberprogrammierung aktiv " 4.2.5.1 erfolgt nach Eingabe des Benutzercodes
eine Uberpriifung, ob eine Uberprogrammierung durchgefiihrt werden kann.

Folgende Bedingungen fiir eine Uberprogrammierung mussen erfiillt werden:

. Die Anzahl der aktiven Gruppen, bzw. Leistungskarten darf sich nicht veréandern
. Es dirfen keine Gruppen in Dauergriin, bzw. Dauergelb stehen. Blinken ist
zulassig
. Anlage steht nicht auf Dunkel oder Blinken
Hinweis:

Ist eine Uberprogrammierung im aktuell laufenden Tagesprogramm nicht méglich, so wechselt
die Steuerung automatisch in das kleinste freigegebene Programm (falls vorhanden), in dem eine
Uberprogrammierung moglich ist. Ist die Uberprogrammierung abgeschlossen, wechselt die
Steuerung in das definierte Programm zurtick. ¢ 4.2.5.1

Diese Funktion wird ab CPU-Version 7.00 unterstutzt.

Ist eine Uberprogrammierung nicht mdglich, erscheint folgende Abfrage:

§ Warnung X

! Uberprogrammierung bei Allrot nicht méglich,
Anlage schaltet auf Gelbblinken, Daten senden ?

Wird diese Abfrage mit ,Ja“ bestatigt, erfolgt die Dateniibertragung zur Steuerung. Diese schaltet
dann aber, wie angekiindigt, auf Gelbblinken. Bei ,Nein“ wird der Vorgang abgebrochen.
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Ist eine Uberprogrammierung maoglich, wird dieses wird im Display der Steuerung angezeigt.
Im PC-Programm erscheint folgendes Fenster:

Daten zur Steuerung senden

Yerbindung: O Ubertragene Datensatze: 0 0K

Code Anlage schaltet automatisch auf Allrot... Abbrechen

Die Steuerung schaltet automatisch alle Gruppen auf Rot. Es werden keine Dehnungen,
Programmwechsel, usw. mehr ausgeflihrt, damit der Zustand Allrot schnellstmoglich erreicht
wird.

Wurde Allrot erreicht, beginnt die Datenubertragung. Wahrend der Dateniibertragung werden der
Status der Dateniibertragung als Laufbalken sowie die Anzahl der Datensatze angezeigt. Je nach
Anlagentyp und Version werden bis zu 516 Datensatze Ubertragen.

Ist die Dateniibertragung abgeschlossen, so werden die hinterlegte Schaltflache ,OK* sowie der
Text ,Fertig® sichtbar.

Daten zur Steuerung senden

¥erbindung: O Ubertragene Datensétze: 277 (] 4

SN

Bei Bestatigung mit der Schaltflache ,OK" wird das Fenster geschlossen.

Wird versucht, ein Programm in die Steuerung zu Gbertragen, das mehr aktive Gruppen enthalt
als verarbeitet werden konnen, erscheint der Stortext ,Unzuldssige Programmierung®.

Bei der Programmierung wird zusatzlich zu den Daten, der angezeigte Programmname mit in die
Steuerung Ubertragen.

Wird die Datenubertragung vorzeitig abgebrochen oder unterbrochen, entsteht aus
Sicherheitsgriinden ein Datenverlust. Es erscheint eine entsprechende Anzeige im Display (EPB
12/ EPB 24 / EPB 48), bzw. es blinkt die Leuchte Programmierung aktiv.

So wird verhindert, dass die Steuerung ein nicht korrekt Ubertragenes Programm ausfihrt.

Es muss nun eine erneute Dateniibertragung vorgenommen werden.
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4.2.5.1 Funktion Uberprogrammierung

Diese Funktion wird nur bei dem Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ausgefihrt.

Ist die Funktion Uberprogrammierung in den Programmeinstellungen aktiviert, erfolgt beim
Speichern und Senden der Daten zur Steuerung die Abfrage ob eine Uberprogrammierung
erfolgen soll.

§ Bitte wahlen X

Optionen Uberprogrammierung bei laufender Anlage

[] Funktion aktiv

Deaktiviert 0 =

Abbrechen OK

Wird diese Funktion nicht aktiviert, schaltet die Steuerung wahrend der Programmierung auf
Gelbblinken, entsprechend der letzten Programmierung.

Bei aktiver Funktion schaltet die Steuerung automatisch alle Gruppen auf Allrot. Ist dieser
Zustand erreicht, beginnt die Datentibertragung zur Steuerung.

Wurde die Programmierung abgeschlossen, Uberpriift die Steuerung, ob die eingetragene
Allrotzeit bereits abgelaufen ist. Falls nicht, bleibt die Steuerung noch fiir diese Zeit im
Allrotzustand stehen.

Im Display der Steuerung wird dann die Restdauer angezeigt.

Ist die eingetragene Allrotzeit abgelaufen, fihrt die Steuerung mit dem voreingestellten
Programm und Sekunde den Programmablauf weiter aus.

Bei Erreichen des GSP wechselt das Programm falls ein anderes Tagesprogramm aktiv ist.
Ist zu dieser Zeit ein anderes Programm aktiv, erfolgt der Programmwechsel bei Erreichen des
glnstigsten / gemeinsamen Schaltpunkts (GSP).

Aktiviert man diese Funktion, werden die entsprechenden Eingabemdglichkeiten freigegeben.

E Bitte wahlen X

Optionen Uberprogrammierung bei laufender Anlage

Funktion aktiv

Weiter mit: | Programm 1 v | inSekunde :

Allrotzeit: : Sekunden

Abbrechen OK

Im Auswahlfeld ,Weiter mit“ wahlt man das Programm (je nach Programmfreigabe) aus, mit dem
die Steuerung nach erfolgter Uberprogrammierung inren Programmablauf weiter ausfiihrt. In
welcher Sekunde dies erfolgen soll, wird im Eingabefeld in Sekunde gewahlt.

Wurde die Uberprogrammierung beendet, kann im Feld ,Allrotzeit‘ die Dauer gewahlt werden fiir
die, die Steuerung insgesamt in Allrot stehen muss. Damit werden eventuell erhéhte
Zwischenzeiten eingehalten.

Als Vorgabe wird der hdchste Wert gesetzt, der in der Zwischenzeitmatrix eingetragen ist — ist
diese leer, wird der Wert 99 vorgegeben.

Hinweise:

Bei der Auswahl des Wertes in Sekunde ist darauf zu achten, dass keine unzulassigen
Farbfolgen erzeugt werden. Die Steuerung startet den Programmablauf in der eingetragenen
Sekunde.

Ist die Funktion aktiv oder es wurde ein Programm geladen in welchem diese Funktion aktiviert
wurde, werden beim Offnen der Maske die aktuellen Daten vorgegeben.
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4.2.6 Daten von Steuerung auslesen

4.2.7

Es wird wie bei Daten zur Ampelsteuerung senden ein Benutzercode abgefragt. Je nach
Voreinstellung in den Programmeinstellungen wird dieser automatisch vorgesetzt. ¢ 2.4
Bei richtiger Eingabe werden die aktuellen Daten aus der Ampelsteuerung zum PC Ubertragen.

Hinweis:

Bei MPB 4xxx erfolgt keine Abfrage eines Benutzercodes. & 4.2.7

Daten aus Steuerung auslesen

VYerbindung: O Ubertragene Datensitze: 0 0OK

Start A Abbrechen

Wahrend der Datenlibertragung werden die Anzahl der Datensatze sowie der Status der
Datenulbertragung als Laufbalken angezeigt.

Die Anzahl der Ubertragenen Datensatze betragt beim Auslesen je nach Anlagentyp und Version
bis zu 399.

Wird die Schaltflache Abbrechen angewahilt, so wird die aktive Datenlibertragung abgebrochen.
Wenn kein Verbindungskabel eingesteckt ist, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.

Ist die Dateniibertragung beendet, erscheint hinter der ,Code“ Schaltflache der Hinweis, dass die
Daten gelesen wurden und der Name des ausgelesenen Programms wird angezeigt.

Zusatzlich erscheint der geladene Programmname in der Kopfzeile im Hauptfenster.

Daten aus Steuerung auslesen

¥erbindung: O Ubertragene Datensitze: 399 Fertig 0K

gelesen: K314 &bbrechen

Hinweis.

Programme der Betriebsart VA- Betrieb werden von dieser Software nicht unterstiitzt. Programme
dieser Betriebsart kdnnen nicht mehr mit der Software ,Ampelwin“ ausgelesen werden.

Es kann kein Programm mit der Betriebsart VA- Betrieb aus der Steuerung ausgelesen werden.
Beim Versuch wird die Datenlbertragung abgebrochen und es erscheint eine entsprechende
Hinweismeldung.

Dateniibertragung zwischen PC, MPB 4xxx und Interface 12 Gruppen

Fir diese Funktion wird das Interface 12 Gruppen benétigt. Uber dieses erfolgt die
Dateniibertragung zwischen PC und der Handbox, bzw. der Ampel 1 (MPB 4000 / 4400).
Je nach Programmfunktion (Sondermaske Programmwechsel auf Anforderung) muss ein
Interface mit einer Version ab 6.00, eine Handbox ab Version 18:59 und fiir die Ampel 1
mindestens die Version N1001 10:00 verwendet werden.

Hinweis:

Das Interface 4 Gruppen kann hierfiir nicht verwendet werden, dieses dient lediglich zum
Auslesen und Ausdrucken der Handboxdaten.

47



4.2.71

4.2.7.2

4.2.7.3

4.2.7.4

4.2.7.5

Daten zum Interface senden

Interface einschalten, sobald das Auswahlmeni ,Vor / Zuriick” erscheint, dann solange die
Taste ,4“ driicken bis der Menlpunkt ,Datenaustausch mit PC F1/F2“ erscheint. Jetzt kbnnen
die Daten zum Interface gesendet werden.

Ist die DatenUbertragung abgeschlossen, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung im
Display.

Daten aus Interface auslesen

Interface einschalten, sobald das Auswahlmeni ,Vor / Zuriick” erscheint, dann solange die
Taste ,4“ driicken bis der Menlipunkt ,Datenaustausch mit PC F1/F2“ erscheint. Jetzt kbnnen
die Daten aus dem Interface ausgelesen werden.

Daten in MPB 4xxx senden

Interface einschalten, sobald das Auswahlmeni ,Vor / Zuriick” erscheint, dann solange die
Taste ,4" driicken bis der Meniipunkt ,Onlinebetrieb“ erscheint dann den Menlpunkt einstellen.
Jetzt kbnnen die Daten direkt in die MPB 4xxx gesendet werden.

Hinweis:

Das Interface wird in diesem Modus nur fir die Dateniibertragung verwendet, vorhandene
Programmdaten in diesem werden nicht verandert.

Daten aus MPB 4xxx auslesen

Interface einschalten, sobald das Auswahlmeni ,Vor / Zuriick” erscheint, dann solange die
Taste ,4“ driicken bis der Menlpunkt ,Onlinebetrieb” erscheint. Jetzt kdnnen die Daten direkt
aus der MPB 4xxx ausgelesen werden.

Hinweis:

Das Interface wird in diesem Modus nur fir die Dateniibertragung verwendet, vorhandene
Programmdaten in diesem werden nicht verandert.

Daten in Handbox senden

Interface einschalten. Sobald das Auswahlmeni ,Vor / Zuriick® erscheint, solange die Taste ,4*
driicken bis der Menipunkt ,Onlinebetrieb” erscheint. AnschlieRend die Handbox einschalten.
Das Auswahlmeni ,Weiter mit 4“ erscheint. Befindet sich ein PC- Programm in der Handbox,
dann solange die Taste ,2“ driicken bis der Menipunkt ,Erwarte Daten von PC* erscheint.
Befindet sich die Handbox im Eingabemodus, dann solange die Taste ,4“ driicken bis der
Menupunkt ,Erwarte Daten von PC* erscheint.

Dann beide Gerate mit dem Sichtfenster (Geraterlickseite) GUbereinanderlegen. Jetzt kdnnen die
Daten direkt in die Handbox gesendet werden.

Hinweis.

Ein Auslesen der Daten aus der Handbox ist nicht mdglich!
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4.2.7.6 Daten zum Interface MPB 44 M senden

Terminal einschalten, im Auswahlmeni den Interfacetyp ,PC*“ wahlen und warten bis das
Interfaceprogramm gestartet ist.

Dann solange die Taste ,4“ driicken bis der Mentpunkt ,Datenaustausch mit PC* erscheint.
Jetzt kdnnen die Daten zum Interface gesendet werden.

Ist die DatenUbertragung abgeschlossen, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung im
Display.

4.2.7.7 Daten aus Interface MPB 44 M auslesen
Terminal einschalten, im Auswahlmeni den Interfacetyp ,PC*“ wahlen und warten bis das
Interfaceprogramm gestartet ist.
Dann solange die Taste ,4“ driicken bis der Mentpunkt ,Datenaustausch mit PC* erscheint.
Jetzt kbnnen die Daten aus dem Interface ausgelesen werden.
4.2.7.8 Daten in MPB 44 M senden
Terminal einschalten, im Auswahlmeni den Interfacetyp ,PC“ wahlen und warten bis das
Interfaceprogramm gestartet ist.
Dann solange die Taste ,4“ driicken bis der Meniipunkt ,Onlinebetrieb® erscheint.
Jetzt kbnnen die Daten direkt in die MPB 44 M gesendet werden.
Hinweis:
Das Interface wird in diesem Modus nur flr die Dateniibertragung verwendet, vorhandene
Programmdaten in diesem werden nicht verandert.
4.2.7.9 Daten aus MPB 44 M auslesen
Terminal einschalten, im Auswahlmeni den Interfacetyp ,PC“ wahlen und warten bis das
Interfaceprogramm gestartet ist.
Dann solange die Taste ,4“ driicken bis der Meniipunkt ,Onlinebetrieb® erscheint.
Jetzt kbnnen die Daten direkt aus der MPB 44 M ausgelesen werden.
Hinweis:
Das Interface wird in diesem Modus nur fir die Dateniibertragung verwendet, vorhandene

Programmdaten in diesem werden nicht verandert

4.2.8 Notsteuerung EPB 12/ EPB 24 / EPB 48

Ruft die Funktion ,Notsteuerung” auf. ¥ 5.1

4.2.9 Ausgange darstellen

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Fenster, in dem aktuelle Daten aus der Steuerung sowie der Funkuhr
angezeigt werden.

In der Kopfzeile werden die verwendete Schnittstelle sowie der Programmname des aktiven
Programms in der Steuerung aufgefiihrt.

Hinweis:
Die aktuellen Daten der Funkuhr werden nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 (ab Version 6.60) in

Verbindung mit der Funkuhr V4 angezeigt, eine gesteckte DCF-Uhr Typ BCD unterstiitzt diese
Funktion nicht.
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4.2.9.1 Anzeige aktuelle Daten aus Steuerung

Bei bestehender Verbindung dreht sich hinter Verbindung ein: ,/¢. Wird die Verbindung
unterbrochen, wird die Ubertragung beendet und das Fenster geschlossen. Eine entsprechende
Fehlermeldung wird ausgegeben.

Folgende Informationen werden angezeigt:

Das momentan aktive Programm, die Umlaufzeit sowie der aktuelle Zeitpunkt im Sekundentakt
des aktiven Programms, Datum und Uhrzeit aus der Steuerung, aktueller Programmname, Kartei,
Testbetrieb Ein oder Aus, Softwareversion der Steuerung sowie der aktuelle Benutzer.

Bei Storung werden die Gruppen angezeigt, welche die Stérung ausgeldst haben. Ebenso
werden angeforderte Gruppen bzw. aktive Meldereingange angezeigt.

Bei EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 (ab Version 6.60) werden zusatzlich noch die jeweiligen aktiven
Syn-Eingéange fiir die Griine Welle angezeigt:

Folgende Syn-Eingédnge werden dabei angezeigt:

. Syn 1 und 2 - Eingénge Klemmleisten
o Syn DCF-Uhr - Eingang DCF-Uhr
o Syn Seriell 1 + 2 - Information im seriellen Telegramm
§ Ausginge darstellen (COM 2) - K3141 - X

Daten aus Steuerung
Gruppe Testbetrieb

123 45 6 7 8 910111213 14151617 18 19 20 21 22 23 24 ,
Fehler [ O O I IO
anfordering (1110000000000 00OOO0OOOO0OO0O e

Aktuelles Programm: 1 Programm: K3141

Umlaufzeit: 075 Kartei: SynEing. 1: [ Verbindung
Zeitpunkt: 000 Testbetrieb: aus SynEing. 22 [ i
Datum: 17.06.21 Version: 5.04 Syn DCF Uhr: []

Zeit: 123257  Benutzer: 020 Syn Seriell1: [] 2: []

Daten aus Funkuhr

Keine Funkuhr vorhanden !

Ende

Liegt fir eine Gruppe eine Anforderung an, so erscheint fir die jeweilige Gruppe bei Anf. eine
gelbe Anzeige.

Hat eine Gruppe Griin und der zugehoérige Meldereingang wird belegt, erscheint fiir diese Zeit
ebenfalls eine gelbe Anzeige.

Wurde wegen einer Stérung abgeschaltet, so erscheint bei Fehler eine rote Anzeige in der
Gruppe, die den Fehler ausgel6st hat. Bei Griin/Griin oder Zwischenzeitfehler leuchtet dann die
rote Anzeige bei den betreffenden Gruppen.
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4.2.9.1.1 Testbetrieb

Durch Driicken auf die Schaltflache ,Test ein“ wird ein Schliisselwort (erhaltlich auf Anfrage)
abgefragt.

Bei richtiger Eingabe wird der Testbetrieb eingeschaltet und die Anlage bleibt im laufenden
Programm sofort stehen!

Uber die Schaltflache ,Weiter*, wird das Programm nun im Sekundentakt weiter geschaltet.
Die Schaltflache ,Test aus schaltet den Testbetrieb wieder ab.

Bei Unterbrechung der Verbindung PC-Steuerung, bzw. bei Betatigen der Schaltflache ,Ende”
wird der Testbetrieb sofort ausgeschaltet.

Hinweis:

Der Testbetrieb sollte nur zum Testen in der Werkstatt benutzt werden.

4.2.9.2 Anzeige aktuelle Daten aus Funkuhr

Sobald eine Funkuhr Typ V4 im Steuergerat erkannt wurde, werden die entsprechenden Daten in
der Maske angezeigt.

Folgende Informationen werden aus der Funkuhr angezeigt:

Umlaufzeit sowie der aktuelle Zeitpunkt im Sekundentakt, Datum und Uhrzeit der Funkuhr,
Betriebsart, Uhr-Status, Empfangsstarke, Softwareversion der Funkuhr, aktueller Feiertag (falls
aktiv), aktuelles Rickrechenverfahren, Ausgabe Synpunkt 1 +2, Sommer- bzw. Winterzeit aktiv,
die IP-Adresse der Funkuhr sowie der Status des DHCP-Servers.

Wurde der DHCP-Server aktiviert, erscheint hinter der IP-Adresse der Funkuhr die Anzeige
,DHCP*.

-2

Daten aus Steuerung
Gruppe Testbetrieb

12 3 45 6 7 8 91011121314 1516 17 18 13 20 21 22 23 24 .
Fehler uooooooooooooooooooooooa
anforderung (11O O000OO0O00O0000OOO0O0O0O0OOOOO s

Aktuelles Programm: 1 Programm: K314

Umlaufzeit: 075 Kartei: SynEing. 1: [ Verbindung
Zeitpunkt: m7 Testbetrieb: aus Syn Eing. 2: |:] |

D atum: 16.06.21 VYersion: 6.92 Syn DCF Uhr: []

Zeit: 10:27:55 Benutzer: 020 Syn Seriell 1: [] 2: []

Daten aus Funkuhr - Protokollmodus aktiv

Aktuelles Programm: 1 Betriebsart: GPS Akt. Feier- Festtag: Kein Feier- Festtag
Umlaufzeit: 075 Uhr Gestellt: Ja Riickrechnung: Jahresanfang [Siemens 2)
Zeitpunkt: 027 Empfang: sehr gut Synpunkt 1: 0oo
Datum: 16.06.21 Yersion: 37326 Synpunkt 2: 0oo
Zeit: 10:27:55 Sommerzeit aktiv IP Adresse: 192.168.16.80 Reset
Ende
Hinweis:

Wourde ein Feiertag erkannt, wird dieser im Klartext und in roter Schrift dargestellt. Wird der
aktuelle Feiertag in der ,Erweiterten Wochenautomatik” verwendet, wird dieser in griiner Schrift
dargestellt.
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Werden keine Daten von der Funkuhr angezeigt, kann dieses verschiedene Ursachen haben. Bei
der Anzeige ,Daten aus Funkuhr” erscheint folgender Text:

::

Daten aus Steuerung
Gruppe Testbetrieb

1. 2 33 4 5 B =7 8 9700 11512 1314 1516171819520 21222 -23 24 -
Fehler OO00O0000O00000o0o0oooooooaooad
anfordeins 0000000000000 0O0O00O00O0OO0OOO est aus

Aktuelles Programm: 1 Programm: K314

Umlaufzeit: 075 Kartei: SynEing. 1: [] Verbindung
Zeitpunkt: 019 Testbetrieb: aus SynEing. 22 [] =
Datum: 16.06.21 VYersion: 6.92 Syn DCF Uhr: []

Zeit: 10:30:26  Benutzer: 020 SynSeriell 1: [] 2: []

Daten aus Funkuhr

Die Funkuhrdaten kénnen nicht angezeigt werden !
Maogliche Ursachen:

- Kein Datenempfang von Funkuhr

- Statt Funkuhr V4, Typ BCD gesteckt
- Anlagentyp nicht EPB 48/24/12

- Version kleiner V 6.6x

- Funkuhr startet neu
Ende
Mégliche Ursachen:
. Datenverbindung von Funkuhr zur CPU gestort
. Falsche Funkuhr (Typ BCD) gesteckt
o Falscher Anlagentyp angeschlossen (nicht EPB 12 / EPB 24 / EPB 48)
. Nicht unterstiitze Version in der Steuerung (kleiner V 6.6x)
o Neustart der Funkuhr
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4293

4.29.4

4.2.9.5

IP-Adresse Funkuhr andern

Bei Doppelklick mit der linken Maustaste auf die angezeigte IP-Adresse der Funkuhr, 6ffnet sich
das nachfolgende Fenster mit den aktuellen Netzwerkeinstellungen der Funkuhr:

ﬁ Netzwerkeinstellungen Funkuhr @ndern X
IP Adresse
[192 |[ 18 |[ 16 |[ 80 |

Subnetzmaske

[[255 | [ 255 | [ 255 |[ o |

[] DHCP-Server aktiv

Standard Abbrechen

In diesem Fenster konnen die Netzwerkeinstellungen verandert und der DHCP-Server ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

Zum Andern der IP-Adresse einfach die entsprechenden Werte in die Eingabefelder eintragen.
Bei Anwahl der Schaltflache ,Standard” werden die Werksvorgaben eingestellt, es erfolgt vorher
eine entsprechende Abfrage.

Wird die Maske mit ,OK" geschlossen, erfolgt eine Abfrage ob die Netzwerkeinstellungen der
Funkuhr gedndert werden sollen, dieses wird dann je nach Bestatigung ausgefihrt.

DHCP-Server

Der DHCP-Server wird Uber die entsprechende Checkbox ein- bzw. ausgeschaltet.

Ein aktiver DHCP-Server vergibt an direkt angeschlossene Computer (Laptop / PC) eine IP-
Adresse damit sich beide Gerate im gleichen Netzwerkbereich befinden.

Alternativ kann der DHCP-Server auch uber die Tastatur der Steuerung (EPB 12/ EPB 24 / EPB
48) ab Version 6.70) ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Hinweis:

Der DHCP-Server sollte nicht eingeschaltet werden, wenn die Funkuhr mit einem Netzwerk
verbunden ist, in welchem bereits ein DHCP-Server vorhanden ist.

Sind mehrere DHCP-Server in einem Netzwerk vorhanden, so kann es passieren, dass diese
sich bei der Vergabe der IP-Adresse gegenseitig storen.

Funkuhr Reset

Bei Anwahl der Schaltflache ,Reset” wird die Funkuhr neu gestartet, es erfolgt vorher eine
entsprechende Abfrage.

Hinweis:
Wahrend des Neustarts der Funkuhr wird die Verbindung zur Funkuhr unterbrochen und es

werden keine aktuellen Daten der Funkuhr mehr angezeigt, diese erscheinen wieder sobald der
Neustart abgeschlossen ist.
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4.2.10 Uberwachungen schalten

Bei Anwahl der Funktion Uberwachungen schalten erfolgt eine Abfrage des Benutzercodes.
Stimmt dieser mit dem in der Steuerung abgelegten Uberein, 6ffnet sich ein Fenster zum Schalten
der Uberwachungen.

In der Kopfzeile werden die verwendete Schnittstelle sowie der Name des aktiven Programms in
der Steuerung angezeigt.

Wie in der Maske Ausgénge Darstellen, werden auch hier einige aktuellen Daten aus der
Steuerung angezeigt.

Zuséatzlich werden verschiedene Auswahimdglichkeiten zum Schalten der Uberwachungen
eingeblendet.

§ Uberwachungen schalten (COM 4) - K314 X
Uberwachung Status Steuerung VYorgabe PC Permanent aus Daten aus Steuerung:
3 : Umlaufzeit: 075
Rot defekt Ein Ein Zeitpunkt: 067
T Rot Stat i Ei Datum: 16.06.21
mschalten ot Status in in Zeit: 10:42:29
Umschalten | Gelb defekt Ein Ein Version: 6.92
Programm: K314
Umschalten Gelb Status Ein Ein Benutzer: 020
Umschalten | Grun defekt Ein Ein Yerbindung: |
Umschalten Grun Status Ein Ein = ; S
Storungsspeicher [oschen
Umschalten Grun 7 Grun Ein Ein :
Permanent speichemn
Umschalten Zwischenzeit Ein Ein
Ende

Beim Offnen der Maske werden die Zustande der einzelnen Uberwachungen unterhalb von
Status Steuerung angezeigt.

Die Anzeigen erscheinen ca. eine Sekunde nach dem Erscheinen der Maske (da sie erst aus
der Steuerung Ubertragen werden).

Bei jedem Neuaufruf der Maske werden die Schalter Vorgabe PC auf ,Ein“ vorgesetzt.

Ausnahmen:

Uberwachungen, die permanent ausgeschaltet sind. Unterhalb von Vorgabe PC wird die Vorgabe
von der PC-Maske dargestellt. Ein Ja bei Permanent Aus erscheint fiir die Uberwachungen, die
permanent ausgeschaltet sind.

Mit den Schaltflachen ,Umschalten wird der Zustand der jeweiligen Uberwachung
umgeschaltet.

Bei EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 erscheint eine entsprechende Anzeige im Display.

Ist eine Uberwachung ausgeschaltet, bleibt diese so lange deaktiviert, bis einer der Masken
Uberwachungen Schalten, bzw. Ausgange Darstellen beendet oder Uiber die entsprechende
Schaltflache ,Umschalten” wieder eingeschaltet wird.

Sind noch Uberwachungen ausgeschaltet, werden diese automatisch nach 10 Minuten wieder
aktiv.

Wenn die Verbindung PC-Steuerung unterbrochen wird, sind die jeweiligen Uberwachungen nach
zehn Minuten automatisch wieder aktiv.

Bei einem Reset/Neustart der Steuerung werden alle ausgeschalteten Uberwachungen
automatisch wieder auf Aktiv gesetzt. Ausnahme: die Uberwachungen, die permanent
ausgeschaltet wurden.
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4.2.10.1 Uberwachungen permanent ausschalten

Um Uberwachungen permanent auszuschalten, miissen die jeweiligen Uberwachungen tiber PC
abgeschaltet werden.

Bei Anwahl der Schaltflache ,Permanent speichern® erfolgt eine Abfrage eines Schllsselwortes
(erhaltlich auf Anfrage). Bei korrekter Eingabe werden samtliche Uberwachungen, die Giber PC
deaktiviert wurden, permanent ausgeschaltet.

Als Hinweis wird bei Perm. Aus ein ,Ja“ bei Gruppen eingeblendet, bei denen die Uberwachung
permanent ausgeschaltet wurde.

Wird (iber den PC eine Uberwachung wieder eingeschaltet, wird fiir die jeweilige Uberwachung
die permanente Ausschaltung aufgehoben.

Wichtiger Hinweis:

Permanent ausgeschaltete Uberwachungen werden fiir eine festgelegte Zeit (30 — 60 Minuten je
nach Steuergerat) ausgeschaltet. Dieser Zustand bleibt auch nach Ausschalten der gesamten
Steuerung erhalten.

Die ausgeschalteten Uberwachungen werden wieder aktiv, wenn diese (iber PC eingeschaltet,
die Steuerung neu programmiert wird oder die vorgegebene Zeit abgelaufen ist.

Diese Funktion dient zur Fehlersuche und ist nicht fiir den Dauerbetrieb ausgelegt.

4.2.10.2 Storspeicher I6schen

In der Steuerung werden die letzten fiinf aktuellen Stérungen gespeichert. Diese kdnnen jederzeit
aus der Steuerung ausgedruckt werden. Der Ausdruck erfolgt mit der Taste Druck-Storbericht
(bzw. im Druckmeni bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48).

Um nach einem Test der Uberwachungen (z. B. in der Werkstatt) den Stérungsspeicher zu
Idschen, muss in der Maske Uberwachungen schalten die Schaltflaiche ,Stérungsspeicher
I6schen” angewahlt werden.

Zur Kontrolle erscheint ein Bestatigungsfenster

E Bitte bestatigen X

Storspeicher und Programmwechselspeicher
wurden geldscht!

Der Storungsspeicher enthalt dann keine Informationen mehr.
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4.2.10.3 Programmwechselspeicher lI6schen
Bei der Steuerung EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 erfolgt das Loschen des
Programmwechselspeichers automatisch beim Léschen des Storspeichers.
Bei anderen Steuergeraten ist diese Funktion nicht vorhanden.

4.2.11 Simulation mit CPU

Ruft die Funktion Simulation mit CPU auf. = 7.1

4.2.12 Mitschreiben aus CPU

Ruft die Funktion Mitschreiben aus CPU auf. = 8.1

4.2.13 Druckdaten aus Steuerung

Ruft die Funktion Druckdaten aus CPU auf. = 8.3

4.2.14 Konfiguration OPNV-Modul

Ruft die Funktion Mitschreiben aus CPU auf. = 10.1
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Menilibaum

Im Meniibaum werden samtliche Eingabemasken fiir die Programmdaten, Einstellungen, usw.
aufgerufen.
Die Struktur variiert je nach gewahltem Anlagentyp und Version.

-3 Meniiauswahl

' " Programmeinstellungen
. &5 Steuerung

. .B% Grunddaten

. 0% Zwischenzeiten

: -0 Programmerstellung

» P Sondermasken

» D Parameterlisten

--B¥ Signalsicherung

» - Funkuhr / Griine Welle
» -B¥ Programmschaltpunkte
4% Anlagenfunktionen
-3 Simulation mit CPU

' &) Mitschreiben aus CPU
i Signalsicherung prifen

Hinweis:

Einige Menilpunkte sind gesperrt, falls die Steuerschnittstelleneinstellungen auf ,Keine® stehen.
Klickt man mit rechter Maustaste in das Baummeni erscheint ein Auswahlmen( mit folgenden
Inhalten:

F Ampeltools V 2.10 - K314

Datei Fensterliste Drucken Sprache/language ?

3 Menii
& Progr
&5 Steue Menii vollstandig 6ffnen

» & Grunc Funktion abbrechen
IF Zwischenzemen

Menu Grundstellung

o Meni Grundstellung
Bei Anwahl wird der komplette Meniibaum geschlossen

) Menii vollstandig 6ffnen
Offnet die ganze Baumstruktur mit allen Unterpunkten

° Funktion abrechen
Schlief3t dieses Auswahlmeni wieder

Hinweis:

Werden Daten geladen, importiert und Anlagentyp / Version andern sich, wird der Mentibaum
immer geschlossen.
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4.3.1 Symbole Meniibaum

Die Symbole im Meniibaum andern sich je nach Fortschritt der Dateneingabe. Dabei werden
Hauptpunkte und Unterpunkte mit folgenden Symbolen gekennzeichnet:

Beschreibung Menlsymbole

Verwendung

o
=]
=]

Fehler Zwischenzeit, Griin / Griin in einem Unterpunkt vorhanden

Fehler Zwischenzeit, Griin / Griin in jeweiliger Eingabe maske

Meniipunkt gesperrt

Fehlerhafte Eingabe in einem Unterpunkt vorhanden

Fehlerhafte Eingabe in jeweiliger Eingabe maske

Erforderliche Daten in einem Unterpunkt fehlen

Erforderliche Daten in Eingabemaske fehlen

Standardwerte in einem Unterpunkt die ggf. bearbeitet werden miissen

Standardwerte in Eingabemaske die ggf. bearbeitet werden miissen

Standardwerte in Unterpunkten

Standardwerte in jeweiliger Eingabemaske

Erforderliche Daten in allen Unterpunkten vorhanden

Daten vorhanden in Eingabemaske bzw. nicht Standardwerte

Daten in Uberwachungsmaske bearbeitet

Keine Daten in Unterpunkten vorhanden

Keine Daten in Eingabemaske vorhanden

IR ASE-IR Bk IRAE-TR AR dRAR-3(7 R RI%

Eingabemaske gedffnet

Hinweis:

Fehlersymbole haben immer Vorrang vor anderen Symbolen. Einige Menlipunkte haben feste
Symbole, diese werden nicht extra beschrieben.

4.3.2 Programmeinstellungen

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Untermeni in welchem samtliche Einstellungen dieser Software
vorgenommen werden, ¥ 2.1

58



4.3.3

434

4.3.5

4.3.6

4.3.7

4.3.8

4.3.9

4.3.10

4.3.1

4.3.12

4.3.13

Steuerung

In dem sich 6ffnenden Untermeni stehen alle Funktionen zur Verfiigung, die Daten zwischen PC-
Programm und Steuerung austauschen. & 5.1

Grunddaten

Offnet ein Untermen(i zwecks Auswahl verschiedener Eingabemasken fir die
Programmgrunddaten.#" 6.1

Zwischenzeiten

Offnet das Zwischenzeitmenii. T 6.2

Programmerstellung

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Untermeni zur Auswahl verschiedener Eingabemasken fiir die
Programmdaten. < 6.3

Sondermasken

Offnet das Menii zur Auswahl samtlicher Sondermasken. @ 6.4

Parameterlisten

Offnet das Menii zur Auswahl der Parameterlisten. @ 6.5

Anzahl Signalgeber

Offnet das Menli zur Eingabe der Anzahl der Signalgeber (nur MPB 4xxx). € 6.6

Signalsicherung

Offnet den Editor zur Eingabe der Uberwachungen (Signalsicherung). € 6.7

Funkuhr / Griine Welle

In diesem Unterment kénnen die Funktionen fiir die Funkuhr / Griine Welle eingestellt werden.
& 6.8

Programmschaltpunkte

Offnet ein Auswahlmenii zur Eingabe der Schaltzeiten der internen Anlagenuhr. € 6.9

Anlagenfunktionen

Offnet einen Editor zwecks Eingabe der Anlagenfunktionen. " 6.10
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4.3.14 Simulation mit CPU

Startet die Simulationsfunktion, falls das Zusatzmodul aktiviert wurde. = 7.0

4.3.15 Mitschreiben aus CPU

Offnet ein Menii mit den Funktionen fiir den Mitschrieb des Ablaufs aus der CPU, falls das
Zusatzmodul aktiviert wurde. = 8.0

4.3.16 Signalsicherung priifen

Offnet ein Menii mit den Funktionen fiir den Mitschrieb des Ablaufs aus der CPU, falls das
Zusatzmodul aktiviert wurde. = 9.0

4.4 Meniileiste

In der Menlileiste befinden sich die weniger haufig benutzten Funktionen:
Die Fensterliste, samtliche Druckfunktionen sowie ein Hilfemeni.

441 Datei

4.4.1.1 Neues Programm

Ruft die Funktion neues Programm auf. ¥~ 4.2.1

4.4.1.2 Daten laden

Ruft die Funktion Programmdaten laden auf. & 4.2.2

4.4.1.3 Daten speichern

Ruft die Funktion Programmdaten speichern auf. < 4.2.3

4.4.1.4 Daten speichern unter

Ruft die Funktion Programmdaten speichern auf. ¢ 4.2.4
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4.4.1.5 Ampelsim Daten erstellen

Uber diese Funktion kénnen die aktuellen Programmdaten in das Datenformat konvertiert
werden, die das Simulationsprogramm Ampelsim benétigt.

Bei Anwahl 6ffnet sich folgender Auswahldialog:

g Ampelsimdaten erstellen in...

Verzeichnisname:

(K314

Verzeichnisse:

(= CA
(= Users
=
(= Documents

[ Ampeltools

X
Dateien: [*.DAT)
Laufwerke:
[EETI— - |
Abbrechen

Im Feld ,Verzeichnisname*® wird der gewlinschte Programmname eingegeben. Ist bereits ein
Programmname vorhanden, so wird dieser Name dann automatisch vorgegeben. In dem
vorgegebenen Verzeichnis wird ein Verzeichnis mit diesem Namen erstellt. In dieses Verzeichnis
werden dann die Daten des aktuellen Programms abgelegt.

Uber die Auswahlméglichkeiten Laufwerke und Verzeichnisse kann der Speicherort verandert

werden.

Als Vorgabe fiir den Speicherort wird der eingestellte Datenpfad fir Export Ampelsimdaten

angezeigt.

Ist der gewiinschte Verzeichnisname noch nicht vorhanden, so erfolgt eine Abfrage, ob dieses

angelegt werden soll:

-

Dieses Verzeichnis existiert noch nicht.

Soll es angelegt werden ?

Nein

Wird diese Frage mit ,Ja“ bestétigt, werden die Daten im eingestellten Verzeichnis erstellt.
Wurde der Vorgang abgeschlossen erscheint folgendes Bestatigungsfenster:

‘ Gespeicherte Daten

X

Schreibe Daten nach: C:N... NK314

ALL .DAT gespeichert
AUS1 .DAT gespeichert
AUS2 .DAT gespeichert
EIN.DAT gespeichert
PROG.DAT gespeichert
SCH.DAT gespeichert
ZWI.DAT gespeichert
KOPF .DAT gespeichert
PARA .DAT gespeichert
PARSPERR.DAT gespeichert
ANF .DAT gespeichert
MIT.DAT gespeichert
VERSATZ .DAT gespeichert
GSP.DAT gespeichert
MELDER.DAT gespeichert
SUPER.DAT gespeichert
PW.DAT gespeichert
GRMINTAB.DAT gespeichert
NAMEN .DAT gespeichert
KONF .DAT gespeichert
EPBE48 .DAT gespeichert
PH_UEE.DAT gespeichert
INDEX.DAT gespeichert

A
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Hinweise:

. Sind keine Daten vorhanden, wird die Funktion nicht ausgefiihrt. Es erscheint
eine entsprechende Hinweismeldung.

. Daten der freien Programmplanung kdnnen nicht konvertiert werden. Es
erscheint ebenfalls eine entsprechende Hinweismeldung.

4.4.1.6 Daten per E-Mail versenden

4.41.7

442

Ubergibt die aktuellen Programmdaten zum Versand an das Standard- E-Mailprogramm.
Damit die aktuellen Programmdaten per E-Mail versendet werden kénnen, missen diese zuvor
im Ampeltools Format gespeichert werden.

Wurden die Daten nicht gespeichert, bzw. verandert, erfolgt eine entsprechende
Hinweismeldung.

Hinweis:

Die E-Mailfunktion verwendet eine interne Windows E-Mailschnittstelle, diese blockiert dann
solange die Anwendung bis der E-Mailversand abgeschlossen ist.

Sollen die Programmdaten manuell versendet werden, so miissen dazu die Dateien des
gewlnschten Projekts mit der Endung: .atd, und .txt eingefligt werden.

Beenden

Beendet das Programm Ampeltools. Wurden Daten eingegeben, bzw. verandert, erfolgt zuvor
eine Abfrage ob diese gespeichert werden sollen.

Die eingestellten Schnittstellen, der Anlagentyp und die zugehdrige Version werden separat
abgespeichert. Das Programm startet beim nachsten Aufruf dann wieder mit der letzten
Einstellung.

Fensterliste

In der Fensterliste werden immer alle gedffneten Eingabemasken in Listenform angezeigt.

I¥ Signalsicherung

D Funkuhr / Griine Welle
I Programmschaltpunkte
4§ Anlagenfunktionen

E simulation mit CPU
&) Witschreiben aus CPU
[% Signalsicherung priifen

Phaseniibergange
] Mit Fahrzeuglangen

Allgemeine Daten

Anzahl Gruppen:

[2]

F Ampeltools V 3.00 - Neu = X
Datei | Fensterliste | Drucken Sprache/language ?

§ Signalzeitenplan Editor Toolbox

R Programmumschaltung auf Anforderung =g E g g ==

% Zuordnung Meldereingénge : ¢ =

w Dehueniiorzeinglbeenden Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstell Anlagentyp / Version

¥ Programmerstellung Steuerung Anlagentyp:

W Sondermasken O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit V&, COM 4 v|  |EPB24

I¥iPatameterlisten (® Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:

COM 5

Anzahl Leistungskarten: 2

7.3%

Standort

l
l
Auftraggeber: [
l

Bauwerksnummer:

Freigegebene Programme

Programm 1 Notprogramm: Programm 1
Startprogramm: Programm 1
Handprogramm:  Programm 1

27.06.2024 06:43:46 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 4

Wird ein Eintrag in dieser Liste angewahlt, so erscheint die gewahlte Eingabemaske im
Vordergrund.
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4.4.3 Drucken

Im Auswahlmenii Drucken kdnnen samtliche Druckfunktionen ausgewahlt werden.
Folgende Auswahimdglichkeiten stehen zur Verfligung:

. Im Meni PC-Daten kdnnen alle vorhanden Daten ausgedruckt werden, fir jede
Eingabemaske gibt es eigene Druckaufrufe.
Wahlt man die Funktion ,Alles Drucken® aus werden entsprechend der Vorgabe
in den Druckeinstellungen die jeweiligen Daten gedruckt. ¥ 2.2

o Im Menu ,Aus Steuerung"“ kénnen die Daten direkt an einen, an der Steuerung
angeschlossenen, seriellen Drucker ausgedruckt werden.
Diese Funktion steht nur zur Verfigung, wenn eine freie serielle Schnittstelle zum
Senden der Steuerbefehle vorhanden ist.

4.4.3.1 PC-Daten drucken

Im Men( Drucken kénnen die einzelnen Druckfunktionen angewahlt werden. Wurde ein Ausdruck
ausgewahilt, erfolgt eine Priifung ob Druckdaten fir den gewahlten Druckauftrag vorhanden sind.
Sind keine Daten vorhanden, erscheint folgende Fehlermeldung:

§ Fehler X

'18" Es sind keine Daten zum Drucken vorhanden !

Sind die gewahlten Druckdaten vorhanden, erscheint je nach Programmeinstellung vorab ein
Dialog zur Druckerauswahl. Wurde diese Funktion deaktiviert, erfolgt der Ausdruck sofort auf
dem Standarddrucker.

Drucken X
Drucker
Name: HP Laserjet 5000 v | | Eigenschaften...
Status: Offline; 0 Dokumente warten
Typ: HP Universal Printing PCL 6 (v6.9.0)

Standort: 192.168.1.63_2
Kommentar:

Druckbereich Exemplare

@ Alles Anzahl Exemplare: |1 5

Seiten

.....

1'1 2'2 3'3 Sortieren

Markierung

Abbrechen

Nach Bestatigung der Schaltflache ,,O0K® erfolgt dann der gewiinschte Ausdruck.
Hinweis:

Je nach eingestelltem Anlagentyp werden nicht unterstiitzte Funktionen in den Druckaufrufen
gesperrt.
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44311

4431.2

Druck Grunddaten

Daten, die generell fir alle Programme gelten, werden jeweils Uber einen eigenen
Menupunkt aufgerufen, Untermenus gibt es nicht.

Folgende Druckaufrufe stehen dabei zur Verfligung:

. Lageplan

. Programmkommentar

. Verriegelungsmatrix

. Zwischenzeitberechnung

o Schaltpunkte Dunkel / Blinken

o Schaltpunkte Wochenautomatik DCF-Uhr
o Signalsicherung

o Anzahl Signalgeber (nur MPB 4xxx)
o Funkuhr / Griine Welle

o Anlagenfunktionen

. Programmfreigabe

Druck Programmdaten

Der Ausdruck dieser Daten ist in einzelne Menus mit Untermenis aufgeteilt. In diesen
Untermenus gibt es jeweils eine Auswahl, welche Daten der einzelnen Programme
gedruckt werden sollen.

Folgende Druckaufrufe stehen dabei zur Verfligung:

. Verriegelungsmatrix bei aktiver Sonderfunktion

o Zwischenzeitmatrix bei aktiver Sonderfunktion

. Signalzeitenplanautomatik / Umlaufzeitberechnung anhand Verkehrsstarken
o Signalzeitenpléane

o Gruppendaten

. Einschaltprogramme

) Gezielte Ausschaltprogramme

o Stor Ausschaltprogramme
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44313 Druck Sondermasken

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Untermendi. In diesem kdnnen Daten fir folgende
Sondermasken (je nach Anlagentyp) ausgedruckt werden:

o Aktive Gruppen

. Zuordnung Anforderungseingange

. Automatische Meldervorspeicherung

. Vorgespeicherte Anforderungen Iéschen

. Verknipfte Anforderungen bei Griin I6schen
o Programmwechsel auf Anforderung

o Dehnung vorzeitig beenden

o Allrot / Vorrangschaltung

. Signalgruppen Zuordnungsliste EPB 12

. Rangierte Ausgange
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4.4.3.1.4 Individuelle Max. Signalzeitenplane erstellen

Uber diese Funktion kénnen individuelle. Signalzeitenplane zum Ausdruck erstellt werden.
Diese Funktion befindet sich im Menlipunkt Signalzeitenplane (Drucken PC-Daten).
Bei Anwahl 6ffnet sich folgende Maske:

§ Individuelle Max. Signalzeitenplane erstellen : Gruppe 1 (K1) = X

Druckdaten:
Seiteniiberschrift:
Beriicksichtigte Dehnpunkte von Gruppe:

1|2 |3 |4|5|6 |7 |8 |9 |10 (11|12 |13 (14 |15 [16 |17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 |24 {25 |26 |27 |28 |29 |30

vvv«/vvv«/vvv

Erstellen fur Programm:

1 2 3 4 5 6 7 3 9 10 1 12

Drucker Loschen Schliefen

Bitte wahlen Sie die Signalgruppen ab, deren Dehnpunkte / Dehnzeiten fiir die Ermittlung des
Maximal-Signalzeitenplanes nicht berlicksichtigt werden sollen.

Der im Eingabefeld ,Seiteniiberschrift‘ von Ihnen eingegebene Text wird auf dem jeweiligen
Ausdruck als Kopfzeile verwendet.

In der Auswahlbox ,Erstellen fiir Programm:* wahlen Sie Programme aus, fiir die Maximal-
Signalzeitenplane als Ausdruck erstellt werden sollen. Uber die Schaltflache ,Drucken” werden
die erstellten Maximal-Signalzeitenplane an den Drucker ausgegeben.

Hinweis:
Die Schaltflache ,Drucken® wird freigegeben, wenn mindestens ein Programm in der Auswahlbox

markiert wurde, sonst ist diese gesperrt.

4.4.3.1.5 Alles Drucken

Druckt alle Daten aus, die in der Vorgabe der Druckeinstellungen ausgewahlt wurden. & 2.2.3

4.4.3.1.6 Druck Aktuelle Fehlerliste

Bei Anwahl wird die aktuelle Fehlliste ausgedruckt. Je nach Programmeinstellung erscheint zuvor
eine Druckerauswahl, bzw. eine Druckvorschau.

4.4.3.2 Drucken aus Steuerung

Uber die PC-Software kénnen Druckbefehle an die Steuerung gesendet werden. Die Ausgabe
erfolgt dann Uber einen seriellen Drucker, der am Druckeranschluss der CPU angeschlossen
wird.

Um Druckbefehle an die Steuerung zu geben, miissen der entsprechende Anlagentyp und die
Version im Hauptfenster eingestellt werden.

Hinweise:

Sobald ein dauerhafter Druck (Ist-Druck, Storbericht zeilenweise und Programmwechsel
zeilenweise) aktiv ist, sind keine anderen Ausdrucke moglich.

Erscheinen beim Ausdruck nur Hieroglyphen oder unleserliche Zeichen, so stimmt die
eingestellte Baudrate des Druckers nicht mit der CPU lberein. & 6.9.7

Ab Version 6.50 wird die eingestellte Baudrate der CPU, auf der Infoseite (Seite 2) im Display der
Steuerung angezeigt.
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4.4.3.2.1 Einzelausdruck

Bei Anwahl dieser Funktion 6ffnet sich folgendes Auswahlfenster:

§ Auswahl Einzeldruck - X
Cliai [l Gruppenparameter [ rrogrammwechselpunkte

[[] Gezielte Ausschaltprogramme Gruppen Zuordnungsliste EPB 12 [(Jrangierte Ausgange

[[] stér- Ausschaltprogramme [ Griine welle [ wochenautomatik Uhrbetrieb

[[] Automatische Meldervorspeicherung [IMindest Freigabezeitentabelle [ wochenautomatik DCF - Uhr
[Jpehnen vorzeitg beenden [ verriegelungsmatrix [ signalsicherung
[CJeinschaltprogramme [Irrogramme [ zuordnung Anforderunaseingange
[] Anlagenfunktionen [JProgrammfreigaben [ zwischenzeiten

[C] Gruppenbezeichnungen [Irrogrammwechsel auf Anforderung [] Alirot- / Vorrangschaltung

[[]vorgespeicherte Anforderungen loschen [ Verkniipfte Anf. bei Griin laschen

Abbrechen Drucken

Die gewlnschten Ausdrucke konnen in diesem Fenster angewanhlt werden.
Uber die Schaltflache ,Drucken” werden dann die Druckbefehle an die Steuerung gesendet.

Hinweis:

Es werden nur Daten von Masken ausgedruckt, in denen Daten vorhanden sind.

4.4.3.2.2 Druck Soll

Durch Anwahl Druck Soll erfolgt der Ausdruck der Solldaten mit folgenden Daten:

. Programmwerte (Griinzeiten, Gelbzeiten, Zeitllicken, usw.)
o Zwischenzeiten

. Verriegelungsmatrix

o Mindestfreigabezeiten-Tabelle

. Aktive Gruppen (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB 48)

. Signalsicherung

Der Ausdruck der restlichen Daten erfolgt im Menu Einzelausdruck.

4.4.3.2.3 Druck Storbericht Seitenweise
Bei Anwahl erfolgt ein Ausdruck des Storberichtes aus der Steuerung.
Dieser beinhaltet alle aktuellen Daten (Datum, Uhrzeit, Programm, Gruppe, usw.) zum Zeitpunkt
einer aufgetretenen Stérung. Es werden maximal die letzten finf Stérungen ausgedruckt.

4.4.3.2.4 Druck Programmwechselspeicher

Bei Anwahl erfolgt ein Ausdruck der letzten flnf Programmwechsel aus der Steuerung.
Dieser beinhaltet sdmtliche Daten, zu welcher Zeit ein Programmwechsel erfolgte.

Hinweis:

Die Druckfunktionen des Programmwechselspeichers werden nur bei Anlagentyp
EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ausgefiihrt.
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4.4.3.2.5 Druck Ist

Bei Anwahl startet der Ausdruck des Ist-Signalzeitenplanes aus der Steuerung.
In diesem werden die aktuellen Signalzustande und die Meldereingange im Sekundenraster
ausgedruckt.

ﬁ Info X

Ist - Druck aktiv !

Als Kontrolle erscheint ein Hinweisfenster. Dieses wird automatisch geschlossen, wenn der Druck
Ist wieder ausgeschaltet wird.

Im Meni Drucken aus Steuerung erscheint nur noch die Anwahl ,Druck Ist Aus*, andere
Ausdrucke sind dann nicht mdglich. Mit der Anwahl ,Druck Ist Aus® wird der Druck Ist beendet.

Hinweis:

Der Druck Ist wird automatisch nach 20 Minuten beendet.
Ab Version 6.50 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) ist die Dauer einstellbar.

4.4.3.2.6 Druck Storbericht Zeilenweise

Bei Anwahl Druck ,Storbericht Zeilenweise Ein“ wird der Ausdruck des Storberichtes
zeilenweise ausgegeben.

Jede Stoérung wird zeilenweise ausgedruckt, die Kopfdaten werden nur einmal ausgedruckt.

Jede aufgetretene Storung erscheint in einer eigenen Zeile.

Als Kontrolle erscheint ein Hinweisfenster. Dieses wird automatisch geschlossen, wenn der Druck
Storbericht zeilenweise ein wieder ausgeschaltet wird.

§ Info b«

Stor - Druck aktiv !

Diese Form des Ausdrucks wird z. B. beim Testen der Uberwachungen benutzt. So muss nicht
jedes Mal der Ausdruck manuell gestartet werden.

Mit der Anwahl Druck ,Storbericht Zeilenweise aus® wird der zeilenweise Druck beendet.
Hinweis:

Der Druck Zeilenweise wird automatisch nach 20 Minuten beendet.
Ab Version 6.50 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) ist die Dauer einstellbar.
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4.4.3.2.7 Druck Programmwechsel Zeilenweise

4433

444

4441

Bei Anwahl Druck ,Programmwechsel Zeilenweise Ein“ erfolgt der Ausdruck der
Programmwechsel zeilenweise. Jeder Programmwechsel wird zeilenweise ausgedruckt. Die
Kopfdaten werden nur einmal ausgedruckt und jeder ausgefiihrte Programmwechsel erscheint in
einer eigenen Zeile.

Als Kontrolle erscheint ein Hinweisfenster. Dieses wird automatisch geschlossen, wenn der Druck
Storbericht zeilenweise ein wieder ausgeschaltet wird.

g Info X

Programmwechsel Drucken aktiv !

Diese Form des Ausdrucks wird, z. B. beim Testen der Programmwechsel benutzt. So muss nicht
jedes Mal der Ausdruck manuell gestartet werden.

Mit der Anwahl Druck ,Programmwechsel Zeilenweise aus” wird der Druck zeilenweise
beendet.

Hinweis:

Der Druck Zeilenweise wird automatisch nach 20 Minuten beendet,
ab Version 6.50 (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) ist die Dauer einstellbar.

Drucken PC einrichten

Bei Anwahl &ffnet sich ein Dialog zur Auswahl des Standarddruckers, Gber den dann die
gewulnschten Ausdrucke erfolgen.

Druckeinrichtung X
Drucker
Name: HP Laserjet 5000 v | | Eigenschaften...
Status: Offline; 0 Dokumente warten
Typ: HP Universal Printing PCL 6 (v6.9.0)
Standort: 192.168.1.63_2
Kommentar:
Papier Ausrichtung
GroRe: A4 v (® Hochformat
Quelle: Automatisch auswahlen v O Querformat
Netzwerk.... Abbrechen
?
Benutzerhandbuch

Der Aufruf fir das Benutzerhandbuch wird automatisch eingeblendet, wenn das
Benutzerhandbuch bei der Installation mit installiert wurde.

Zusatzlich kann das Benutzerhandbuch in jedem Fenster lber die Taste ,F1“ aufgerufen werden,
es 0Offnet sich dann dieses Dokument.

Hinweis:

Das Benutzerhandbuch wurde im PDF-Format erstellt. Um es auf dem PC lesen zu kénnen,
bendtigt man den Acrobat Reader. Diesen erhalt man kostenlos unter http://www.adobe.de
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4.4.4.2 Beschreibung Meniisymbole

Bei Anwahl dieses MenUlpunktes 6ffnet sich eine Beschreibung der Menlisymbole.

4.4.4.3 Info

Bei Anwahl Info erscheint ein Fenster mit den aktuellen Informationen.

Info X
2

Ampeltools Version 3.20 B
Zur Programmierung von EPB 48, EPE 24, EPE 12 AL erghaus :
ab Version B.xx Verkehrstechnik

EPB 6000 S, EPB 800, EPB 2400 - ab Version 5.0x
MPE 44 M, MPE 4000 / 4400

Letzte Snderung: Sep 15 2024 Dongle Nr.: 1265692652
Copyright © 2010 - 2024, by Peter Berghaus GmbH Dongle Version: 1
Ampeltools 3.20 (64Bit - Version) - Build 1803 Lizenz quiltig bis:  01.09.2025

Demoversion [bis V7.2x)
Modul Simulation

Modul Drucken

Modul Signalsicherung priifen
Modul OPNY
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5. Steuerung

Notsteuerung EPB 12/ EPB 24 /| EPB 48

Bei Anwahl 6ffnet sich folgende Maske, in dieser werden Display, Tastatur sowie die
Signalgruppenanzeige entsprechend dem Steuergerat nachgebildet.

Je nach eingestelltem Anlagentyp andert sich die Signalgruppenanzeige (12 / 24 Gruppen).
Stimmt der eingestellte Anlagentyp nicht Gberein mit dem angeschlossenen Gerat erscheint eine
entsprechende Anzeige in der Displayanzeige.

§ Notsteuerung EPB 48 /24 /12 - K3141 X
Betriebsart DICE Uhr (P01 LSA Ein fastatue
Programm 1 (RENI PG |l e AT Bl |
Dauer 033 16.06.2021 F1 F2 F3 F4 F5
Zoesisthpiusnikoh 020N SR 453 04: 48 >
LED - Panel :
5 LSA LSA Storung
Signalgruppenanzeige Licht Ein Aus léschen e
I 20 53 56 78 19 01 12 N S 94 S1h 16T A8 S19 0200 215020 723 21
. . . . . . . . Prog. Uhr DCF Prog. Not-
. . . . . . . . Manuell | | Betrieb Uhr Extern Prog.

Alle
Hand Hand (L Max

Blinken h 2
Betrieb | | Taster | |\ i o Griin

Melder / Taster aktiv .~ —
isplay g 4 isplay
2 Shift Menii Strg >
« OK =

E Ausgéange Beenden

Uber die Maske kann eine Notbedienung der Steuerung erfolgen, falls am Steuergerat die
Bedienung durch einen Defekt nicht mehr mdglich ist.
Bei Anwahl der Schaltflache ,Ausgédnge” kann zuséatzlich noch die Maske

~Ausgange darstellen* gedffnet werden. < 4.2.9
Hinweis:

Diese Funktion ist nur mdglich bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50

Daten zur Steuerung senden

Ruft die Funktion Daten zur Steuerung senden auf. < 4.2.5

Daten aus Steuerung auslesen

Ruft die Funktion Daten von Steuerung auslesen aus. < 4.2.6
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5.4

Parameter online andern

Uber diese Funktion kénnen einige Programmparameter bei laufender Anlage verandert werden.
Diese Funktion wird nur von den Anlagentypen EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 unterstitzt.

Bei Anwahl erfolgt die Abfrage des Benutzercodes. Je nach Voreinstellung in den
Programmeinstellungen wird dieser automatisch vorgesetzt.

Wourde ein falscher Benutzercode eingegeben oder besteht keine Verbindung zur Steuerung,
kann die Funktion nicht ausgeflihrt werden und es erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.
Bei Eingabe des richtigen Benutzercodes 6ffnet sich die entsprechende Eingabemaske. In der
Kopfzeile werden die verwendete Schnittstelle sowie der aktuelle Programmname aus der
Steuerung angezeigt.

Hinweis:

Wurden Parameter an der Anlage verandert, erfolgt beim SchlieRen der jeweiligen Maske eine
Abfrage ob das aktuelle Programm aus der Steuerung ausgelesen werden soll.

§ Bitte bestatigen X

‘9‘ Daten in Anlage wurden geédndert. Programm aus Anlage auslesen ?

Je nach Bestéatigung wird die entsprechende Funktion zum Auslesen des Programms aus der
Steuerung aufgerufen.
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5.4.1 Parameter Griinzeit

In dieser Eingabemaske erfolgt die Anderung der Parameter fiir die Verkehrsabhangigkeit. Es
kdénnen die Dehnzeiten sowie die Zeitllicken angepasst werden.

g Parameter Griinzeiten online &ndern (COM 4) - K3141 X

Parameter

Programm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12

Dehnzeit 1 0 |= 05 0 |= 0 = 03 0 |= 0 = 0 |= 0 |= = 0 = 0 <

Zeitlicke 1 0

Dehnzeit 2 0

Zeitliicke 2 0

Lesen Schreiben SchlieBen

Im Eingabefeld Gruppe wird die gewlinschte Gruppe ausgewahlt. Durch Driicken der
Schaltflache ,Lesen” werden die aktuellen Parameter sowie die Gruppenbezeichnung fir die
gewahlte Gruppe aus der Steuerung ausgelesen und in die entsprechenden Eingabefelder
eingetragen.

Je Gruppe kénnen die Dehnzeit 1+2 sowie die Zeitllicke 1+2 verandert werden.

Sobald Daten aus der Steuerung ausgelesen wurden, erfolgt die Freigabe der

Schaltflache* Schreiben®.

Hinweis:
Wird bei Dehnzeit der Wert ,,0“ eingetragen, erfolgt in diesem Dehnpunkt keine Dehnung mehr,
wahlt man bei Zeitllicke den Wert ,,0“ wird der betreffende Dehnpunkt bis zur maximalen Dehnzeit

verlangert.

Bei Anwahl der Schaltflache Schreiben erfolgt folgende Abfrage:

§ wamung X

! . Daten von Grinzeiten in Anlage Gbertragen ?

Wird diese mit ,Ja“ bestatigt, werden die Daten fiir die aktuelle Gruppe in die Steuerung
Ubertragen, eine weitere Meldung erfolgt nicht.

Hinweis:

Wahlt man eine andere Gruppe an, werden die sichtbaren Daten geléscht. Durch erneutes
Driicken der Schaltflache Lesen werden wieder die Daten der gewahlten Gruppe ausgelesen und
entsprechend angezeigt.

Die Eingabe der Daten erfolgt immer fir 12 Programme. Je nach Softwareversion des
Steuergerates, werden aber nur die Daten der Programme (1 bis 6) tbertragen.
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5.4.2

5.4.3

Parameter Griine Welle

In dieser Eingabemaske erfolgt die Anderung der Parameter fiir die Griine Welle.
Folgende Parameter kdnnen jeweils fir zwei getrennte Eingaben angepasst werden:
Synpunkt, Weiterzeit, Synverzégerung und Synausgang.

§ Parameter Grine Welle online dndern (COM 4) - K3141 X
Parameter
Programm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12
st [RJ8 [e7]s [0]s [(s]e [erlsd [ofel [os (ol [ols [0 (o8 [0
LA RET SRET SRET SRET SRETSRET SR SETTSETTSRTTSRET SR =
smver 1 [S2 ]3] [s6]e [ e [s2]s) [ee]e [ e) [ofel [ofsd [ods) (o] [ofs [o]s
sm2  [ofs [ofs [ofs [ofsf [ofsf [ofsf [o]sf [ofsf [ofsf [o]s [o]s [ofe
weierzsitz [0 J&) [0 [ofe) [0 [ofel [ofe) [ofel [ofe [0 [ofsf [o]s [o]s
smver 2 [0 5] [0fsf [ofs [ofsl [ofsl [ofsf [ofsf [ofsd [ofs [ofs [o]s [ofe
smausg 1 [0 5 [0 ]& [o]s [ofs [o]sf [ofsf [o]sf [o]sf [o]sf [o]s [o]s [ofe
smave 2 [0 J3 [0]s [0 [ofs [ofs [ofs [ofs [ofs [ofs [of& [o]s [0
versatzzet [ 0 51 [0 [0 [0 [0 [ofs [ods [ods [ods [ods [ofs [0
Lesen g Schreiben SchlieBen

Durch Driicken der Schaltflache ,Lesen” werden die aktuellen Parameter aus der Steuerung
ausgelesen und die Eingabefelder mit den ausgelesenen Werten gefiillt.

Je Programm konnen die erforderlichen Parameter verandert werden.

Sobald Daten aus der Steuerung ausgelesen wurden, erfolgt die Freigabe der Schaltflache
Schreiben.

Bei Anwahl der Schaltflache ,Schreiben* erfolgt folgende Abfrage:

§ Warnung X

' \  Daten von Grine Welle in Anlage dbertragen ?

Wird die Warnung mit ,Ja“ bestatigt, werden die aktuellen Daten in die Steuerung ibertragen,
eine weitere Meldung erfolgt nicht.

Schaltzeiten

Uber diese Funktion kénnen die Schaltpunkte der internen Uhr im laufenden Betrieb veréndert

werden.
Diese Funktion ist zurzeit noch nicht verfiigbar.
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5.5

5.6

5.7

5.71

Ausgange darstellen

Ruft die Funktion Ausgange darstellen auf. © 4.2.8

Uberwachungen schalten

Ruft die Funktion Uberwachungen schalten auf. € 4.2.9

Datum / Uhrzeit andern

Damit Programmumschaltungen uber die interne Uhr zum richtigen Zeitpunkt ausgefiihrt und
Storprotokolle mit der richtigen Zeitangabe erfasst werden, ist darauf zu achten, das Datum und

Uhrzeit der Steuerung immer aktuell sind.
Bei jeder Programmierung der Steuerung werden automatisch Datum sowie Uhrzeit vom

angeschlossenen PC neu Ubertragen und entsprechend gestellt.

Datum/Uhrzeit manuell &ndern

Bei jedem Offnen der Maske werden die aktuellen PC-Werte in den Auswahlfeldern vorgesetzt.

§ Datum / Uhrzeit dndern X

Datum: | Mittwoch .[l§  Juni 2021 @~

Uhrzeit: [11:23.09 s OK Abbrechen

Uberlragung aktiv: O DCF - Zeit Abbrechen

Im Feld ,Datum* kann der markierte Wert Uber die Pfeiltasten ,auf / ab“ verandert werden. Mit
den Pfeiltasten ,links / rechts” wird innerhalb des Feldes die Auswahl gewechselt.

Klickt man mit der linken Maustaste auf den Pfeil nach unten, 6ffnet sich der Kalender zur freien
Auswahl des Datums.

Im Feld ,Uhrzeit* wird Gber die Auswahlwippe die Uhrzeit verandert.

§ Datum / Uhrzeit dndern X

Datum: | Mittwoch . 16.  Juni 2021 |0~

4 Juni 2021 4

Uhrzeit: |Me Di Mi Do Fr Sa So Abbrechen
RIS Y28 VAR, 16
7 8 9 10 11 12 13
14 15 f18] 17 18 19 20

N 7 =

Ubeﬂrag 318 5; 2(3) 2? 2'? 2? 2_'1 %ell Abbrechen

5 6 7 &8 9 10 N
[ Heute: 16.06.2021

Mit der Schaltflache ,OK" werden das aktuell angezeigte Datum und die Uhrzeit in die Steuerung

Ubertragen. )
Als Kontrolle blinkt kurz die Anzeige Ubertragung aktiv und das Fenster schlie®t automatisch.
Besteht keine Verbindung zur Steuerung, erscheint ein entsprechendes Fehlerfenster.
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5.7.2

5.7.3

PC-Zeit

Bei Betatigung der Schaltflache ,PC-Zeit* werden die aktuelle Zeit und Datum vom PC zur
Steuerung Ubertragen. Als Bestatigung blinkt hinter dem Text Ubertragung aktiv kurz eine
Kontrollanzeige.

Das Fenster schielt sich nach der Ubertragung automatisch.

Hinweis:

Ist eine Funkuhr Typ V4 gesteckt (unterstitzt bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60)
wird statt der Schaltflache ,PC-Zeit", die Schaltflache ,DCF-Zeit“ angezeigt. = 5.7.3

DCF-Zeit
Bei Betatigung der Schaltflache ,DCF-Zeit* werden aktuelle Zeit und Datum von der Funkuhr Typ
V4 zur Steuerung Ubertragen. Als Bestatigung blinkt hinter dem Text Ubertragung aktiv kurz eine

Kontrollanzeige. )
Das Fenster schief3t sich nach der Ubertragung automatisch.

Hinweis:

Diese Funktion wird nur unterstitzt bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60 in Verbindung
mit einer Funkuhr Typ V4.
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5.8

Ausgange testen

Bei den Anlagentypen EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 kdnnen samtliche Signalausgéange zum Test

einzeln angesteuert werden.

So lasst sich Uberpriifen, ob die AuRenlange korrekt angeschlossen wurde. In der Kopfzeile des

Fensters

wird die belegte Schnittstelle eingeblendet. Wahit man diese Funktion an, wird der Anlagenstatus
von der Steuerung abgefragt. Besteht keine Verbindung zur Steuerung, erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Um die einzelnen Ausgénge testen zu kdnnen, muss die
Steuerung zuerst Uber ,LSA Aus“ abgeschaltet werden. Ist diese Bedingung nicht erfilllt,

erscheint folgender Hinweis:

§ Ausgange testen (COM 5) / Gruppe 1 (1) >4

Gruppe / Karte Takten
Gruppe 1 Ansteuerung Ruckmeldung Statusfehler
Karte 1. B Rota I:] D

Aliorast Rot B I:] D
Intervall 1 - Sek. Gelb D l:l
Dauer 1 5 Sek Griin D D

- Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !
Verbindung: |
Anlage wurde nicht uber LSA Aus abgeschaltet ! Reset

Wurde die Steuerung lber ,LSA Aus“ abgeschaltet wird Gberpriift, ob an der Steuerung der
Schlusselschalter auf ,Takten® steht. Ist dieses nicht der Fall, erfolgt ein entsprechender

Hinweistext.
g Ausgange testen (COM 5) / Gruppe 1 (1)
Gruppe / Karte Takten
Gruppe WE Ansteuerung Riickmeldung
Karte 1 B RotA D
Sutotest Rot B D

Intervall 1 S Sek. Gelb [:]
Dauer 1 5 Sek Griin I:]

) Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !
Verbindung: |

Schlusselschalter steht nicht auf Takten ! Reset

X

Statusfehler

[
[
[
[

Wurden beide Bedingungen erfiillt, werden samtliche Bedienelemente freigegeben.
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Gruppe / Karte Takten
Gruppe 2 Ansteuerung Riickmeldung Statusfehler

Karte = RotA I:l I:I
[J Autotest HEE D I:I
Intervall : Sek. Gelb D I:l
Dauer : Sek. Griin D l:l

Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !

Verbindung: -

Wird die Verbindung zur Steuerung unterbrochen, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.
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5.8.1

Ausginge ansteuern

Uber die Auswahlfelder ,Gruppe“ und ,Karte“ wird die gewlinschte Gruppe / Leistungskarte

eingestellt.

Ist die gewahlte Karte nicht vorhanden, werden samtliche Bedienelemente gesperrt.

Zusatzlich erscheint ein Hinweistext.

Hinweis:

Beim Anlagentyp EPB 12 ist die Auswahl einer Karte nicht mdglich, da es je Gruppe nur eine

Leistungskarte gibt.

§ Ausgange testen (COM 5) / Gruppe 1 (1) >4
Gruppe / Karte Takten
Gruppe - Ansteuerung Riickmeldung Statusfehler
Karte = RotA I:l EI
ot B

[] Autotest EkE D EI
Intervall = Sek. Gelb D D
Dauer < Sek. Griin I:I D

) Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !
Verbindung: |

gewahlite Karte nicht vorhanden Reset Beenden

Wurde eine giiltige Karte ausgewahlt, werden samtliche Bedienelemente wieder freigegeben.

-2
Gruppe / Karte
Gruppe =
- Rota | [ ] []

[] Autotest Az D D
Intervall : Sek. Gelb D I:I
: Sek. Gridn I:] D

) Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !
Verbindung: -

Uber die entsprechende Schaltflache ,Ansteuerung“ wird der gewiinschte Lampenausgang
angesteuert.

Bei Anwahl mit der linken Maustaste erfolgt die Ansteuerung so lange, wie diese gedriickt wird.
Als optische Kontrolle leuchtet rechts neben der Ansteuerung die entsprechende Anzeige auf.
Wird eine Schaltflache mit der rechten Maustaste betatigt, rastet diese ein und die Ausgabe
erfolgt permanent. Ausgeschaltet wird dann wieder tber die linke Maustaste.

Takten

Ansteuerung Riickmeldung Statusfehler

Karte

Dauer

Reset
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Bei aktiver Verbindung PC / Steuerung wird bei Verbindung ein drehender Balken als Kontrolle

aktiviert.

Uber die Schaltflaiche Reset werden samtliche angesteuerte Lampen ausgeschaltet und die
Gruppen- / Kartenauswahl wieder auf die Grundstellung zuriickgesetzt.

§ Ausgénge testen (COM 3) / Gruppe 1 (1) X
Gruppe / Karte Takten
Gruppe 2 Ansteuerung Ruckmeldung Statusfehler
Karte - . mindestens eine Lampe OK D
[] Autotest Az I:] D
Intervall = Sek. Gelb I:I D
Dauer < Sek. Griin I:] D
S | Fir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !
indung:
Reset Beenden

Wird eine Gruppe angetaktet, leuchtet die entsprechende Leuchte bei Status. Zusatzlich erfolgt
noch eine Lampeniberpriifung der angeschlossenen Signalgeber.

Leuchtet mindestens eine Lampe an dem angesteuerten Ausgang, erscheint bei Riickmeldung
des entsprechenden Ausgangs die Meldung mindestens eine Lampe OK.

Leuchtet keine Lampe an dem angesteuerten Ausgang oder sind keine Signalgeber an diesem
Ausgang angeschlossen, erscheint bei Rickmeldung des entsprechenden Ausgangs ,,keine

Riickmeldung®.

Hinweis:

Die Meldung ,,keine Riickmeldung* erscheint auch, wenn die betreffende Gruppe auf
Lampenmessung eingestellt ist und ein LED-Signalgeber angeschlossen wurde.

§ Ausgénge testen (COM 3) / Gruppe 1 (1) X

Gruppe / Karte Takten
Gruppe 2 Ansteuerung Riickmeldung Statusfehler
Karte = RotA I:] D
[ Autotest HetB D EI
Intervall = Sek. Gelb I:l EI
Dauer 2 Sek. D keine Ruckmeldung EI

) Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !
Verbindung: |

Reset Beenden

Zusatzlich wird noch jeder Ausgang auf Statusfehler Gberprift.
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Wurde ein Statusfehler festgestellt, erscheint hinter dem entsprechenden Ausgang eine optische
Warnanzeige. Die Ansteuerung wird in diesem Fall zur Fehlersuche nicht weggeschaltet.

§ Ausgénge testen (COM 53) / Gruppe 1 (1) X
Gruppe / Karte Takten
Gruppe 2 Ansteuerung Rickmeldung Statusfehler

Kaite - . mindestens eine Lampe 0K D
[] Autotest HetH I:] D
Intervall : Sek. Gelb I:' D
Dauer : Sek. Griin I:l .

- Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !
Verbindung: |

Reset Beenden

Erscheint folgende Fehlermeldung kénnte dieses folgende Ursachen haben:
Fehler in Verdrahtung der AuRenanlage, Ausgangssicher defekt oder defekte Leistungskarte (n).
Die aktuelle Ansteuerung wird dann sofort weggeschaltet.

E wWamung X
! Von der Karte wurde folgende auslosende Storung gemeldet:
Kartenstorung

Beim Auftreten einer auslosenden Storung ist kein Test moglich !

Hinweise:

Erscheint die Meldung ,mindestens eine Lampe OK®*, besteht die Mdglichkeit, dass einige
Lampen defekt sein kénnen.

Dies ist aber nur der Fall, wenn mehrere Signalgeber an einer Karte angeschlossen sind, da
diese je nach Ausgang parallel angeschlossen sind.

Angesteuerte Ausgange werden in folgenden Fallen sofort abgeschaltet:

o Anwahl einer anderen Gruppe oder Karte

o Unterbrechung der Verbindung PC / Steuerung
) SchlieRen des Fensters

. Sobald das Fenster geschlossen wird

o Uberlast, bzw. Kurzschluss

Wahrend des Taktens erfolgt, je Ausgang, eine Uberlast / Kurzschlussiiberwachung.
Wurde ein Kurzschluss an einem Lampenausgang festgestellt, wird die Ansteuerung des
betreffenden Ausgangs weggenommen und es erscheint folgende Hinweismeldung:

E Warnung X

! i Rot A wegen Kurzschluss abgeschaltet !

81



5.8.2

Als optischer Hinweis erscheint hinter dem betreffenden Ausgang eine entsprechende Anzeige.

§ Ausgénge testen (COM 11) / Gruppe 1 (K1) X
Gruppe 7 Karte Takten
Gruppe = Ansteuerung Ruckmeldung Statusfehler

Karte [Il - Rot & I:' Rot A Kurzschluss D
[ sutotest Rot B I:l D
Intervall [IJ < Sek. Gelb I:l D
Dauer E] = Sek. Griin D D

Fir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !

Verbindung: -

Automatischer Test der Lampenausginge

Wird diese Funktion angewahlt, werden als erstes die aktiven Gruppen (sowie die Anzahl der
Leistungskarten bei EPB 24 / EPB 48) des aktuellen Programms, das in der Steuerung lauft,
ermittelt.

Dazu wird eine Kartenliste erstellt. Je nach Anlagentyp dauert dieses ca. 10 bis 15 Sekunden.

Ist dieser Vorgang abgeschlossen, erfolgt eine automatische Ansteuerung samtlicher Ausgange
der aktiven Gruppen (und Karten bei EPB 24 / 48).

Der Wert im Eingabefeld ,Intervall” gibt die Zeit an, in welchem Abstand die Ansteuerung der
einzelnen Ausgange wechselt. Der Wert bei ,Dauer” gibt vor, wie lange ein Ausgang angesteuert
wird.

Die einstellbaren Zeiten betragen jeweils 1 bis 5 Sekunden.

§ Ausgéange testen (COM 5) / Gruppe 14 (14) X
Gruppe / Karte Takten
Gruppe Ansteuerung Riickmeldung Statusfehler
Karte RotA D D

jot B
[ sutotest el D D
Intervall 2! Sek. Gelb |:] D
Dauer < Sek. Griin l:‘ D
Fiir Uberlastpriifung Ausgang 2 Sekunden ansteuern !

Verbindung: -

Erstelle Kartenliste: [N Reset Beenden

Ist diese Funktion aktiv, werden alle anderen Bedienelemente gesperrt. Bei Gruppe (Karte nur bei
EPB 24 / EPB 48) wird angezeigt, welche Gruppe gerade angesteuert wird — zur Kontrolle des
Ausgangs leuchtet die entsprechende Ansteuerungsleuchte.

Samtliche Funktionen fir die Riickmeldefunktionen verhalten sich wie bei der manuellen
Ansteuerung.

Wird der Autotest ausgeschaltet oder die Schaltflache ,Reset” angewahlt, werden samtliche
Bedien- und Anzeigeelemente wieder in den Grundzustand versetzt. Angesteuerte Ausgange
werden wieder ausgeschaltet.

Hinweis:
Wurden samtliche Ausgange einmal angesteuert, beginnt der Testlauf wieder bei der ersten
Gruppe.

Dieses wiederholt sich dann so lange, bis die Funktion ausgeschaltet wird.
Ab CPU Version 6.90 werden alle Testergebnisse zusatzlich zum Betriebstagebuch gesendet.
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5.9

Leistungskarten Information

Uber diese Funktion kann bei den Anlagentypen EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 die

Softwareversionen der Leistungskarten abgerufen werden.

§ Leistungskarteninformation (COM 5) X
Datenbus 1 Datenbus 2

Nr.: H.Adr. V.Adr. Typ LED Steuer Sisi Res. | [Nr.: H.Adr. V.Adr. Typ LED Steuer Sisi Res.
1 011 PWK24 X V105 V105 1 051 PWK24 X V105 V105
2 02/1 02/1 PWK24 X V105 V105 2 06/1 06/1 PWK24 X V105 V105
3 03/1 03/1 PWK24 X V105 V105 3 07/1 07/1 PWK24 X V105 V105
4 04/1 04/1 PWK24 X V105 V105 4 08/1 08/t PWK24 X V105 V105
5 5 09/1 09/1 PWK24 X V1.05 V1.05
6 6 10/1 10/1 PWK24 X V105 V105
7 7 111 11f1 PWK24 X V1.05 V105
8 8 12/1 12/1 PWK24 X V105 V1.05
g 9 13/1 13j1 PWK24 X V105 V105
10 10 14/1 14/1 PWK24 X V105 V105
11 11 151 15/1 PWK24 X V105 V105
12 12 16/1 16/1 PWK24 X V105 V105
13 13 17/1 17/1 PWK24 X V105 V1.05
14 14 18/1 18/1 PWK24 X V105 V1.05
15 15 19/1 19/1 PWK24 X V105 V1.05
16 16 20/1 20/1 PWK24 X V105 V1.05
17 17 211 211 PWK24 X V105 V1.05
18 18 22/1 221 PWK24 X V105 V1.05
19 19

20 20

21 21

22 22

23 23

24 24

Aktualisieren

Angezeigt werden eine Hardwareadresse (Leistungskartenadresse), eine virtuelle Adresse
(Gruppenadresse), der Leistungskartentyp (PWK 24, PWK 48, oder. PWK 12), LED-Messung

aktiv sowie die Softwareversion.

Hinweise:
. Diese Funktion wird erst ab der Version 6.10 von der CPU unterstitzt.
. Von Leistungskarten mit alterer Softwareversion, die diese Informationen nicht
senden, werden dann Fragezeichen fiir LED-Info und Softwareversion angezeigt.
o Die Anzeigen fir Hardware- und virtueller Adresse sind fir interne Testzwecke

gedacht.
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5.10 Benutzerfreigabe

Uber diese Funktion kann der vorhandene Benutzercode in einer Steuerung geandert werden.
Diese Funktion wird ben6tigt, wenn Steuergerate von anderen Besitzern angemietet o. &. werden.
Um dem jeweiligen Benutzer einen Zugriff auf die Steuerung mit einem eigenen Benutzercode zu
ermdglichen, muss dieser zuvor freigeschaltet werden.

Benutzerfreigabe X
ausgelesene Kennung:
Ubertragung aktiv: O

Bitte teilen Sie die ausgelesene Kennung der Fa. Berghaus mit und
erfragen Sie den fir das Freischalten der Steuerung erforderlichen
Code. Geben Sie diesen Code dann unten ein.

Achtung: Der Vorgang muss innerhalb einer Stunde abgeschlossen
sein, da der erwartete Code dann seine Giiltigkeit verliert |

Mitgeteilten Code eingeben:

Abbrechen Ok

Nach Druck auf die Schaltflache ,Kennung auslesen® wird von der Steuerung eine Kennung
ausgegeben. Diese Zahlenkombination muss dann innerhalb einer Stunde der Peter Berghaus
GmbH mitgeteilt werden. Sie erhalten dann ihren Code, den Sie bitte in das Eingabefeld
,Mitgeteilten Code eingeben* eintragen und mit der Schaltflache ,,OK" bestatigen.

Wurde ein falscher Code eingegeben, so erscheint bei der Ubertragung der Hinweis ,Falscher
Code* und der Vorgang wird abgebrochen.

Bei korrekter Eingabe wird die Steuerung freigeschaltet und das Fenster schlief3t sich
automatisch.

Im Fenster Ausgange darstellen wird hinter der Anzeige Benutzer als Bestatigung der Wert 99
angezeigt.

Der nachste giiltige Benutzercode den die Steuerung empfangt, wird dann in der Steuerung
aktiviert.

Die Steuerung akzeptiert dann nur noch diesen Code, bis sie wieder freigeschaltet wird.
Hinweis:

Besteht keine Verbindung zur Steuerung, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung und der
Vorgang wird abgebrochen.
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6.1

6.1.1

6. Programmerstellung

Grunddaten

In diesem Menipunkt befinden sich samtliche Aufrufe fiir diverse Eingabemasken zur Eingabe
verschiedener Grundparameter.

Programmkommentar

Wourde die Funktion Programmkommentar angewahlt, 6ffnet sich ein Eingabefenster zur
Texteingabe.

In diesem Fenster kbnnen Begleittexte zum aktuellen Programm eingegeben werden. Wird das
aktuelle Programm gespeichert, so wird dieser Text dann mit der Endung .txt unter dem
gewahlten Dateinamen mit abgespeichert.

Uber einen beliebigen Editor kann dieser Text angesehen, bzw. ausgedruckt werden.

§ Programmkommentar - X

Laschen Abbrechen 0K

Allgemeine Daten

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Fenster in dem weitere Informationen zum Programm eingetragen
werden.
Diese Eingaben erscheinen spater auf jedem Ausdruck.

E Allgemeine Daten = X

Signalzeitenplan

Signalzeitenplan Nr. “ Datum:

Erstellt von: ‘

1. Anderung [
2. &nderung l
\

3. Anderung

Baustellendaten

Bauvorhaben ‘ ‘

Zusténdige Behtrde | |

Sachbearbeiter l ‘

Loschen Abbrechen OK

Hinweis:

Durch Driicken der Taste ,F5" innerhalb eines Datumsfeldes wird automatisch das aktuelle
Datum eingefigt.
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6.1.3 Signalgruppen Stammdaten

In dieser Eingabemaske werden samtliche Grunddaten jeder aktiven Gruppe vorgenommen.
Werden Zwischenzeiten berechnet, werden die entsprechenden Berechnungsvorgaben in der
Berechnungsmaske dann, je Gruppe, vorgesetzt.

Es kann aber in der Berechnungsmaske jeder Parameter (je Berechnungsvorgang) auch noch
einmal getrennt verandert werden.

Hinweis:

Bei jedem SchlieRen der Maske wird automatisch ein Prifprogramm gestartet, welches Fehler,
bzw. Veranderungen in einem vorhandenen Signalzeitenplan meldet.

§ Signalgruppen Stammdaten - (Profil Standard) - X
Gruppe1-8  Gruppe 9-16 Gruppe 17 - 24 Gruppe 25 - 32

Bezeichnung Signalgruppentyp Rot- Gelb Min Raumgeschwindigkeit Uberfahr-  Einfahrgeschwindigkeit Fahizeug Blinken Anf. Dunkel/  Ubergangszeiten
gelb Freigabe zeit Lange (m) Fangsignal Dunkel / Fangsignal
Signalgruppe 1 - —
KFZ, LKW, Bus v [ ]s (a2 [10]s) [okmhE38ms) V| [4]3 [0kmhtims) v| 0 2 O O O |Roigeh0/Geb0 v

Signalgruppe 2

KFZ, LKW, Bus v [T [a 15 [10]2] [30kwh@sssms) | [4 ]2 [0kehtittms) v] (0 2 O O O |Rolgeb0/Geb0

Signalgruppe 3
KFZ, LKW, Bus = 4 |2 105 |30km/h(8

/s) 4 2 |40km/h (11,111 mds

0= Rotgelb 0/ Gelb 0

Signalgruppe 4
KFZ. LKW, Bus = 4 3 1103 [30kmth(8

/s 4 3 |[40km/h (11,111 m/s

4

Rotgelb 0/ Gelb 0

Signalgruppe 5

»

KFZ, LKW, Bus 1 = 4 3 10 5 |30kmth n/s) 4 |3 |40km/h (11,117 mds) 0 = Rotgelb 0/ Gelb 0
Signalgruppe &

KFZ, LKW, Bus 102 (412 (102 |30kmh(8.333mss) 4 |2 [40km/h (11,111 mds) = Fiotgelb 0 / Gelb 0
Signalgruppe 7

KFZ, LKW, Bus 1 B 4 5 105 30kmth 4 5 |40km/h (11,111 més) 0 | Rotgelb 0/ Gelb 0
Signalgruppe &

KFZ. LKW, Bus 1.5 |4 3 |10 % |30km/h(8 n/s) 4 |2 [40kmh (11111 mis) 0 £ Rotgelb 0/ Gelb 0

Laschen Abbrechen Ok

6.1.3.1 Signalgruppenbezeichnung

In diesem Eingabefeld erfolgt die Bezeichnung der jeweiligen Gruppen entsprechend dem
Lageplan.

Diese Bezeichnung erscheint dann spater auf den Ausdrucken, bzw. je nach Steuergeréat als
Anzeige im Display bei Stérmeldungen, usw.

Mit der Taste ,Enter” gelangt man von Gruppenbezeichnung zu Gruppenbezeichnung, innerhalb
der aktiven Karteikarte.

Hinweis:

Es muss fiir jede aktive Gruppe eine Bezeichnung vergeben werden, sonst kann man diese
Maske nicht schlieflen. Es erscheint dann eine entsprechende Hinweismeldung.
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6.1.3.2 Signalgruppentyp

6.1.3.3

In dieser Auswahlbox wird je Gruppe ein Signalgruppentyp zugeordnet. Je nach gewahltem Typ
andern sich, in dieser Gruppe, einige Parameter. Es werden dann immer entsprechende
Grundwerte vorgesetzt, diese bleiben aber jederzeit veranderbar.

Hinweis:

Der Signalgruppentyp kann nur bei den Gruppen geandert werden, bei denen im
Signalzeitenplan noch nichts gezeichnet wurden.

Wird versucht den Typ umzuschalten und diese Gruppe wurde bereits im Signalzeitenplan
gezeichnet, erscheint folgende Hinweismeldung:

§ Warnung

! Bei dieser Gruppe ist bereits eine Zeit vorhanden.
Eine Typumschaltung ist dann nicht méglich!

X

Nach Bestatigung wird der Typ dieser Gruppe auf urspriinglichen Wert zurickgeschaltet.

Hinweise:

Zusatzlich gibt es eine Anzahl von Quittungssignalen (QS-xxxx), diesen ist je nach
Softwareversion der CPU eine feste Funktion zugeordnet (Ausgabe eines Bestatigungssignals).

QS PWAnNfo

QS Dehn. Abr.

QS Dehn. Abr.HP
QS Allrot

QS Allrot HP

QS Allrot WP

QS Handbetrieb SW
QS Handbetrieb LW
Qs OPNV

QS OPNV HP

QS Dunkelschaltung

: Funktion Programmwechsel auf Anforderung ist aktiv
: Funktion Dehnzeit abbrechen ist aktiv

: Funktion Dehnzeit, Anlage steht im Haltepunkt

: Funktion Allrot ist aktiv

: Funktion Allrot, Anlage steht im Haltepunkt

: Funktion Allrot, Zustand Allrot erreicht

: Funktion Handbetrieb, Anlage steht im Wartepunkt

: Funktion Handbetrieb, Anlage lauft zum Wartepunkt
: Funktion OPNYV ist aktiv

: Funktion OPNV, Anlage steht im Haltepunkt

: Funktion Dunkelschaltung ist aktiv

Weiterhin gibt es Hilfssignale, Taktile Signalgeber sowie Wechselblinker, diesen jedoch keine
feste Funktion zugeordnet ist. Es werden lediglich Vorgabewerte in der Signalgeberausstattung,
Signalsicherung etc. vorgegeben.

Rotgelb- / Gelbzeiten

Bestimmt die Rotgelb-, bzw. Gelbzeiten jeder einzelnen Gruppe im Signalzeitenplan.
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6.1.3.4 Min. Freigabe

6.1.3.5

6.1.3.6

6.1.3.7

Gibt die Mindest-Freigebezeit je Gruppe vor. Im Signalzeitenplaneditor kbnnen dann keine
Freigabezeiten gezeichnet werden, die kleiner als dieser eingestellte Wert sind.

Die eingestellten Werte werden von der Steuerung fir die Mindestfreigabezeiteniiberwachung
verwendet.

Werden diese im Programm nicht eingehalten, schaltet die Steuerung wegen Min Freigabefehler
ab.

Hinweis:

Uber eine Passwortabfrage kann die Begrenzung der Eingabe der Mindest-Freigabezeiten
(kleiner 5 Sekunden) aufgehoben werden, z. B. fiir die Planung einer Zuflusssteuerung mit sehr
kurzen Freigabezeiten.

Raumgeschwindigkeit

Je nach eingestelltem Signalgruppentyp werden feste Werte fiir die Raumgeschwindigkeiten
vorgegeben.

Die Werte kénnen auch Uber eine freie Eingabe (nur Zahlenwert) veréandert werden. Beim
Verlassen des Feldes erfolgt eine Abfrage, ob mit ,km/h* oder ,m/s* berechnet werden soll. Mit
diesen Werten erfolgt dann die Zwischenzeitenberechnung.

Hinweis:

Wurde in der Hauptmaske die Funktion Manuelle Zwischenzeiteingabe aktiviert, sind diese
Eingabefelder leer und werden gesperrt.

Uberfahrzeit

Je nach eingestelltem Signalgruppentyp werden feste Werte fiir die Uberfahrzeiten vorgegeben,
diese werden dann bei der Zwischenzeitenberechnung mit einbezogen.

Hinweis:

Wurde in der Hauptmaske die Funktion Manuelle Zwischenzeiteingabe aktiviert, sind diese
Eingabefelder leer und werden gesperrt.

Einfahrgeschwindigkeit

Je nach eingestelltem Signalgruppentyp werden feste Werte fir die Einfahrgeschwindigkeiten
vorgegeben.

Erfolgt die Zwischenzeitenberechnung mit Einfahrzeiten werden diese Vorgaben, fiir die
Ermittlung der Einfahrzeiten, verwendet.

Die Werte konnen auch Uber eine freie Eingabe (nur Zahlenwert) verandert werden. Beim
Verlassen des Feldes erfolgt dann eine Abfrage, ob mit ,km/h* oder ,,m/s* berechnet werden
soll.

Dieser Wert bestimmt dann die Grundwerte im Berechnungsfenster fiir die Zwischenzeiten.

Hinweis:

Wurde in der Hauptmaske die Funktion Manuelle Zwischenzeiteingabe aktiviert, sind diese
Eingabefelder leer und werden gesperrt.
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6.1.3.8 Fahrzeuglédnge
Ist die Funktion mit Fahrzeuglangen berechnen in der Hauptmaske eingestellt, wird der
eingestellte Wert in der Berechnungsmaske zu den Raumwegen addiert.
Je nach eingestelltem Signalgruppentyp werden die Standardwerte nach RiLSA vorgegeben.
Hinweis:
Wurde in der Hauptmaske die Funktion Manuelle Zwischenzeiteingabe aktiviert, sind diese
Eingabefelder leer und werden gesperrt.

6.1.3.9 Blinken
Diese Auswahlbox bestimmt ob die jeweilige Gruppen bei einer Stérung auf Gelbblinken schaltet
oder bei Anwahl der Betriebsart Blinken.

6.1.3.10 Anforderungsbetrieb aktivieren
Die Auswahlbox Anf. bestimmt, ob fir die jeweilige Gruppe der Anforderungsbetrieb im
Signalzeitenplaneditor aktiviert wird. Es werden dann in diesem die entsprechenden Funktionen
je Gruppe freigegeben.
Hinweis:
Bei jedem SchlieRen der Maske erfolgt eine Uberpriifung, ob fiir eine der aktiven Gruppen der
Anforderungsbetrieb eingeschaltet wurde. Falls ja, erfolgt eine Abfrage des Zwangsumlaufs. &
6.1.6

6.1.3.11 Typ Dunkel / Fangsignal

Bei Anwahl dieser Checkbox werden bei der betreffenden Signalgruppe folgende Parameter

vorgesetzt:

1. In der Signalgeberausstattung wird der Signalgeber als 2-begriffig mit Rot und Gelb
vorgesetzt.

2. In der Signalsicherung gibt es bei dieser Gruppe keine Statusiiberwachung bei Griin.

6.1.3.12 Ubergangszeiten bei Dunkel / Fangsignal

In der Auswahlbox ,Ubergangszeiten fiir Dunkel / Fangsignal* kdnnen Sie die gewiinschte
Farbfolge wahlen, die beim Zeichnen einer Dunkelzeit im Signalzeitenplaneditor verwendet

werden soll.
Hinweise:
o Wird eine Farbfolge eingestellt, die nicht RILSA-konform ist, erscheint eine
entsprechende Hinweismeldung.
. Die Ausgabe von Dunkel wird bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab

Version 7.20 unterstltzt.
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6.1.3.13 Anderung der Berechnungsparameter

Wurde einer der Berechnungsparameter Raumgeschwindigkeit, Uberfahrzeit,
Einfahrgeschwindigkeit oder Fahrzeugléange verandert, erfolgt beim SchlieRen der Maske eine
Uberpriifung ob bereits Zwischenzeiten berechnet wurden. Falls ja, erscheint folgende
Hinweismeldung:

::

! Die Rdumgeschwindigkeiten wurden verandert.
Die Zwischenzeiten werden neu berechnet!

Nach Bestatigung mit ,,OK" werden die Zwischenzeiten mit den geanderten Parametern neu
berechnet.

Bei Abbrechen wird die Eingabemaske nicht geschlossen.

Wurde die Hinweismeldung mit ,OK* bestatigt, erfolgt eine Uberpriifung ob in der
Zwischenzeitberechnung manuell angepasste Parameter vorhanden sind. Falls ja, erscheint

folgende Abfrage:
§ Warnung X
Die Zwischenzeiten werden mit den aktuellen
! Berechnungsparametern neu berechnet.

Sollen manuell verdnderte Berechnungsparameter
in der Berechnungsmaske mit den aktuellen Werten
Uberschrieben werden?

Wird diese mit ,Ja“ bestatigt, werden alle manuell angepasste Parameter in der
Berechnungsmaske durch die aktuellen Werte der Signalgruppenstammdaten ersetzt und die
Zwischenzeiten mit diesen neu berechnet.

Wurde diese Abfrage mit ,Nein“ bestatigt, werden manuell angepasste Parameter in der
Berechnungsmaske beibehalten und die Zwischenzeiten mit den geadnderten Parametern neu
berechnet.
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6.1.3.14 Automatische Anpassung Signalsicherung

Werden die Stammdaten geschlossen und ein Signalgruppentyp wurde verandert, erfolgt
folgende Abfrage:

E Bitte bestitigen X

@Y Soll die Signalsicherung entsprechend den Signalgruppentypen angepasst werden ?
' ! Folgende Anderungen an der Signalsicherung werden vorgenommen:

FuBganger:
Rot A + B defekt, Statusiberwachung Rot A, Rot B + Grin

Hilfssignale / Quittungssignale / Hilfseingénge:
Nur Status Gelbiberwachung aktiv

Wechselblinker:
Statusiiberwachung Rot A, Rot B + Grin

Taktile Signalgeber:
Alle Lampeniberwachungen deaktiviert, Statusiberwachung Gelb + Grin

Alle anderen Typem:
Rot A defekt, all Statusiberwachungen aktiv

Je nach Bestatigung werden den entsprechenden Einstellungen in der Signalsicherung, fur alle
Signalgruppen vorgenommen. Bereits vorgenommene Einstellungen werden geéndert.

Die Signalsicherung ist auf Vollstandigkeit zu Uberprifen!

Hinweis:

Diese Funktion ist erst ab Ampeltools Version 1.20 verfligbar und wird nur bei den Anlagentypen
EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ausgefiihrt.
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6.1.4.1

Signalgeberausstattung

In dieser Maske kann jedem Signalgeber einer Signalgruppe, die jeweilige Ausstattung
zugeordnet werden (Maske wie z. B. Pfeilschablonen, Farbe, Durchmesser und Leuchtmittel). Die
eingegebenen Daten dienen nur zum Ausdruck der Signalgeberausstattung.

§ Signalgeberausstattung - Gruppe 1 (1) & X
Gruppe
gl 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213141516 17 18 13 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
Signalgeber

Anzahl Kammem | 2 begriffig v Anzahl Signalgeber 2 = fiir Gruppe 1 (1]

Signalgeber 1 Signalgeber 2 Signalgeber 3 Signalgeber 4

l | ||| \

Maske Farbe Durch- Leucht- Maske Farbe Durch- Leucht-
messer mittel messer mittel

ﬂRo! 200 LED ﬂﬂoz 200 LED
Q Giin 200 LED @ Giin 200 LED

[ Kontrastblende [[] Kontrastblende Kontrastblende Kontrastblende

Kopieren Loschen Abbrechen Ok

Beim ersten Offnen der Maske werden immer zwei Signalgeber je Gruppe vorgesetzt, dieses
kann bei Bedarf verringert bzw. erhéht werden. Fur jede Signalgruppe kénnen maximal vier
Signalgeber mit jeweils vier Signalkammern konfiguriert werden. Die aktive Gruppe wird in
Fettschrift dargestellt.

Signalgebertyp auswahlen

Uber die Auswahlbox ,Anzahl Kammern“ wird der gewiinschte Signalgebertyp fiir die gewahite
Signalgruppe ausgewahlt, zur Auswahl stehen ein- bis vier Signalgeberkammern. Abhangig vom
eingestellten Signalgruppentyp in den ,Signalgruppen Stammdaten®, werden fir FuRganger
und Radverkehr schon Symbole voreingestellt. Diese kdnnen bei Bedarf genauso geédndert
werden, wie die Anzahl der Signalgeberkammern.

Im Auswahlfeld ,Anzahl Signalgeber® kann die Anzahl der Signalgeber je Gruppe gewahlt
werden. Die Vorgabe ist zwei, diese kann auf maximal vier Signalgeber je Signalgruppe erhoht
werden.

Hinweis:

Je Signalgruppe muss mindestens ein Signalgeber inklusive Bezeichnung vorhanden sein. Der
gewahlte Signalgebertyp ist innerhalb einer Signalgruppe immer gleich, kann aber individuell

angepasst werden, ¥ 6.1.4.7.
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6.1.4.2

6.1.4.3

Schablonen auswéihlen

Klickt man mit der linken Maustaste auf eine Kammer eines Signalgebers, so 6ffnet sich eine
Auswahl vorgegebener Symbole. Im Symbol-Auswahlfeld gibt es zwei Karteikarten mit
Signalgebermasken. Zuerst werden die Standardsymbole auf der Karteikarte ,Standard*
angezeigt. Wechselt man die Karteikarte auf ,Benutzer”, so werden die benutzerdefinierten
Symbole angezeigt, die zur Auswahl stehen.

::

Gruppe
3 4 8 9 101111213 14 15 1R 17 18 19 20 21 22 23 24 2R 2R 27 28 29 a0 2

Standard Benutzer Slgnalgeber 1 (K1) - Kammer 1 von 3

L

[[J Kontrastblende [ Kontrastblende Kontrastblende Kontrastblende

Kopieren Laschen Abbrechen Ok

Klickt man mit der linken Maustaste auf eines der Symbole, wird dieses als Symbol fiir die
entsprechende Signalgerbkammer verwendet. Zur besseren Orientierung werden im Auswahlfeld
immer der aktive Signalgeber und die entsprechende Kammer eingeblendet.

Benutzerdefinierte Schablonen auswéahlen

Die Karteikarte ,Benutzer” ist nur sichtbar, wenn entsprechende Grafiken vorhanden sind. Diese
befinden sich im Ordner: \User\Dokumente\Ampeltools\Eigene Masken

Selbsterstellte Grafiken miissen sich in diesem Ordner befinden, damit Ampeltools sie zur
Auswahl zeigen kann. Bitte beachten Sie fir eigene Dateien folgende Vorgabewerte:

Dateityp: JPG

Grole: 100 x 100 Pixel
Auflésung: 300 dpi
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6.1.4.4 Farbe auswahlen

Klickt man mit der rechten Maustaste auf die angezeigte Farbe einer Signalgeberkammer, so
erscheint ein Menu in welchem die Farbe ausgewahlt werden kann.

Signalgeber 1 Signalgeber 2

| | || l

Maske Farbe Durch- Leucht- Maske Farbe Durch- Leucht-

messer mittel messer mittel
TN, SN
i " Ret 200 1FN % Rat 200 LED
e }
e Rot
7 AERON
I,\‘_‘jn G Gelb 5 200 LED
{ Y  Grn h 200 LED
S ]
Wei
Ton / Vibration
[ Kontr. Ton tblende
Vibration |
Hilfssignal

Abbrechen [

Die ausgewahlte Farbe wird dann fiir die jeweilige Signalkammer (lbernommen.
Hinweis:

Die Auswahlpunkte Ton / Vibration, nur Ton, nur Vibration oder Hilfssignal sind fiir Sondersignale
vorgesehen. Wahlt man einer dieser Eintrége an, ist keine Auswahl von Leuchtmittel oder
Durchmesser mdglich.

6.1.4.5 Durchmesser auswahlen

Klickt man mit der rechten Maustaste auf den angezeigten Durchmesser einer
Signalgeberkammer, so erscheint ein Meni in welchem der Durchmesser ausgewahlt werden
kann.

Signalgeber 1 Signalgeber 2

| |||

Maske Farbe Durch- Leucht-  Maske Farbe Durch- Leucht-

messer mittel messer mittel

N N

I\ /I Rot 200 LED | " Rot 200 LED
ar bw (e
NS 200 mm ‘

.f :. Giin 20 300mm 1200 LED
= Abbrechen ‘
[ Kontrastblende [[] Kontrastblende

Der ausgewahlte Durchmesser wird dann fir die jeweilige Signalkammer Gibernommen.
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6.1.4.6 Leuchtmittel auswahlen

Klickt man mit der rechten Maustaste auf das angezeigte Leuchtmittel einer Signalgeberkammer,
so erscheint ein Menu in welchem man das Leuchtmittel auswahlen kann.

Signalgeber 1 Signalgeber 2

{ | |1 \

Maske Farbe Durch- Leucht- Maske Farbe Durch- Leucht-
messer mittel messer mittel

( ) Rot 200 LED N Ret 200 LED

N LED
| ) Gelb 200 L LED
NS Lampe

(@ ) Giin 200 L Abbrechen LED

[J Kontrastblende [J Kontrastblende

Das ausgewahlte Leuchtmittel wird dann fiir die jeweilige Signalkammer Gibernommen.
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6.1.4.7 Einzelne Signalgeber anpassen

Uber diese Funktion kénnen bei Signalgebern einzelne Kammern aus- bzw. eingeblendet
werden. Dieses ist z. B. erforderlich, wenn in einer Ful3gangersignalgruppe zweiteilige
Signalgeber (rot/griin) sowie einteilige Signalgeber (Schutzblinker) vorhanden sind. Klickt man mit
der rechten Maustaste auf eine Rotkammer eines Signalgebers, so 6ffnet sich folgendes
Auswahlmenu:

§ Signalgeberausstattung - Gruppe 4 (F21/F22 BI) = X
Gruppe
1 2 3/4/5 6 7 8 91011 121314151617 1819 20 21 22 23 24 25 26 27 28 31
Signalgeber
Anzahl Kammem | 2 begriffig v Anzahl Signalgeber E]: fur Gruppe 4 (F21/F22 B)
Signalgeber 1 Signalgeber 2 Signalgeber 3 Signalgeber 4
[F21] | [F22 | [BIF21 [BIF22
Maske Farbe Durch- Leucht-  Maske Farbe Durch- Leucht-  Maske Faribe Durch- Leucht-  Maske Farbe Durch- Leucht-
messer mittel messer mittel messer mittel messer mittel
QO o @r w0 @@ s £
Sichtbare Kammern > Kammer 1
@cinow 0 @i w0 @ Abbrechen v Kammer2
Kammer 3
Kammer 4
[] Kontrastblende [] Kontrastblende [] Kontrastblende [J Kontrastblende
Kopieren Laschen Abbrechen Ok

In diesem Auswahlmenl kdnnen Kammern des ausgewahlten Signalgeber aus- bzw.
eingeblendet werden, die Reihenfolge wird dabei fest vorgegeben. Es kdnnen immer nur
Kammern von unten nach oben ausgeblendet bzw. von oben nach unten eingeblendet werden.

Hinweis:
Diese Anpassung kann fiir jeden Signalgeber separat vorgenommen werden. Der oberste Eintrag
im Auswahlmend ist generell gesperrt, da je Signalgeber mindestens eine Kammer erforderlich

ist.

Beispiel FuBgangergruppe mit Schutzblinkern

§ Signalgeberausstattung - Gruppe 4 (F21/F22 BI) . X
Gruppe
1 2 3|45 6 7 9 10111213 141516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 23 30 31 32
Signalgeber
Anzahl Kammermn | 2 begriffig v Anzahl Signalgeber E]: fur Gruppe 4 (F21/F22 BI)
Signalgeber 1 Signalgeber 2 Signalgeber 3 Signalgeber 4
F2l | [F22 ] [BIF21 | [BIF22
Maske Faribe Durch- Leucht-  Maske Faribe Durch- Leucht-  Maske Faribe Durch- Leucht-  Maske Farbe Durch- Leucht-
messer mittel messer mittel messer mittel messer mittel
9 Rot 200 LED 9 Rot 200 LED (R) Rot 200 LED (R) Rot 200 LED
VA VA
Q Giin 200 LED @ Giin 200  LED
[ Kontrastblende [] Kontrastblende [ Kontrastblende [J Kontrastblende
Kopieren Loschen Abbrechen Ok
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6.1.4.7

6.1.4.8

Kontrastblenden

Uber die Auswahlbox kann man wahlen, ob der jeweilige Signalgeber mit einer Kontrastblende
ausgestattet ist.

Signalgeber kopieren

Uber diese Funktion kann die Ausstattung eines Signalgebers kopiert werden. Zur Auswahl
stehen dabei die Daten der aktuellen Signalgruppe in andere Signalgruppen oder innerhalb einer
Signalgruppe die einzelnen Signalgeber zu kopieren.

Zur Auswahl stehen: Ausstattung der aktuellen Signalgruppe in andere Signalgruppen
Ubernehmen oder Ausstattung einzelner Signalgeber innerhalb einer Signalgruppe kopieren.

§ sitte wihlen X

Gruppe 1 nach:

Gruppe 2
Gruppe 3

2 Gruppe 4
Gruppe kopieren b2

Signalgeber kopieren

Abbrechen 0K

Hinweise:

Mochte man eine komplette Signalgruppe kopieren, so dient immer die aktuelle Signalgruppe als
Quelle. Von dieser werden alle Ausstattungen der Signalgeber kopiert.

Kopiert man innerhalb einer Gruppe einzelne Signalgeber, ist die Quelle immer der zuletzt
bearbeitete Signalgeber. Wurde noch kein Signalgeber bearbeitet oder die Signalgruppe
gewechselt, so dient als Quelle immer Signalgeber 1 der betreffenden Gruppe.

Es werden alle Informationen kopiert — bis auf die Signalgeberbezeichnung.
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Griinbblinken

In dieser Eingabemaske kann fiir einzelne Gruppen (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) die Funktion
,Grunbblinken* aktiviert werden.
Signalgruppen, bei denen diese Funktion aktiviert ist, geben ihr Griin blinkend aus.

g Griin Blinken — >4
[ Gruppe 1 ] Gruppe 9 [ Gruppe 17
[ Gruppe 2 [] Gruppe 10 [] Gruppe 18
[] Gruppe 3 [] Gruppe 11 [ Gruppe 19
[ Gruppe 4 ] Gruppe 12 ] Gruppe 20
[JGruppe 5 [ Gruppe 13 [] Gruppe 21
[]Gruppe & [] Gruppe 14 [] Gruppe 22
[ Gruppe 7 [ Gruppe 15 [] Gruppe 23
[ Gruppe 8 ] Gruppe 16 ] Gruppe 24
Laschen Abbrechen oK
Hinweise:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.90 verfiigbar.

Ab Version 7.00 ist méglich, Griinblinken auch variabel auszugeben, ¥°6.3.4.1.4

Bei Signalgruppen, in denen im Signalzeitenplan oder im Einschalt- bzw. im gezielten
Ausschaltprogramm bereits eine Gelbblinken-Zeit gezeichnet wurde, ist die entsprechende
Auswahlbox gesperrt.
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6.1.6 Max. Griinzeiten

In dieser Maske erfolgt die Eingabe der maximalen Griinzeiten der jeweiligen Gruppen.
Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

§ Max. Grinzeiten Tabelle Programm 1: Gruppe 1 - X

Pr.[Grp.:
P1
P2

1|2
(o]
0
P3 0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

415 |6 8 9

-
o
o
jn
o
N
-
w
-
s
-
wn
-
o
-
~
-
@
-
]
[¥]
o
~
e
~
N
~
w

24 25 26 27 28 29 30 31 32
0

P4
P5
P6
P7
P8
P9
P10
P11
P12

OO0 000000000 O
OO0 0000000000 W
OO0 0000000 O0OoO O
OO0 0000000 O0OoO O
OO0 000000 O0O0OoO O
OO0 00000000 OCON
00000000000 OoO
00000000000 OoO
00000000000 O
00000000000 O
00000000000 O
OO0 000000000 O

0O 0000000000 O
OO0 0000000 O0OoO O
OO0 0000000 O0OoO O
OO0 00000000 OoO O
ojlololo|o|ojo|lo|o|o|olo
olololo|o|olo|lojojo|olo
00000000000 OoO
00000000000 OoO
00000000000 O
00000000000 O
OO0 00000000 OoO

Laschen Abbrechen Ok

=

Hinweis:

Diese Funktion ist noch nicht verfligbar.

6.1.7 Programmfreigabe

In diesem Menupunkt werden die Programmfreigaben verwaltet.

6.1.7.1 Standard Programmfreigabe

In dieser Eingabemaske werden die Daten der einzelnen Tagesprogramme verwaltet.

TR F 3 T LRI 1

e ————— ' : ]

Anzahl Programme Notprogramm Startprogramm
Programm 1 [] Programm 7 ) T S i
[ Programm 2 [ Programm 8 |

[ Programm 3 [ Programm 9 —Handprogramm

[ Programm 4 [] Programm 10 T 5

[J Programm 5 [] Programm 11

[] Programm & [] Programm 12

Programmbezeichnungen

Programm 1: | ] Programm 7: | |
Programm 2: | } Programm 8: | |
Programm 3: | ] Programm 3: | |
Programm 4: | ] Programm 10: |
Programm 5: | ] Programm 11: | |
Programm B: | ] Programm 12: | | '

Loschen Abbrechen OK

99



6.1.7.1.1 Anzahl Programme

In dieser Maske werden die Programme freigegeben, die wahrend des Betriebs angewahit
werden kdnnen.

Zusatzlich ergibt sich daraus die Anzahl der Programme, die in den entsprechenden Editoren
gezeichnet werden kdnnen.

Wird ein Programm deaktiviert und fiir dieses wurden bereits Daten eingegeben, erfolgt eine
Abfrage ob alle Daten des gerade deaktivierten Programms geldscht werden sollen.

Je nach Bestéatigung werden alle Daten dieses Programms in sémtlichen Eingabemasken
geldscht.

Wird an der Steuerung ein nicht freigegebenes Programm angewahlt, so erfolgt kein
Programmwechsel und die Steuerung bleibt in dem gerade aktuellen Programm.

Beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 /| EPB 48 werden nur die freigegebenen Programme im
Auswahlmeni (Display) der Programmwahl eingeblendet.

Hinweis:

Die Anwahl der Programme 7 bis 12 ist nur mdglich, wenn Programmplanung eingestellt wurde.

6.1.7.1.2 Programmbezeichnungen

In diesen Eingabefeldern kann zu jedem Programm eine Bezeichnung zugewiesen werden.
Diese erscheint in der Kopfzeile in einigen Eingabefenstern z. B. Schaltpunkte,
Signalzeitenplaneditor, usw.

Bei den Ausdrucken der Phasenplane wird die Bezeichnung ebenfalls, in der Kopfzeile, mit
ausgedruckt.

6.1.7.1.3 Notprogramm
Entsprechend der Programmfreigabe wird das gewiinschte Notprogramm eingestellt. Es kénnen
alle freigegebenen Programme sowie Dunkel und Blinken gewahlt werden.

Die Steuerung wechselt automatisch in das Notprogramm, wenn folgende Fehlerfalle vorliegen:

o Es liegt ein glltiger Programmcode an (z. B. von DCF-Uhr / Externe
Programmwabhl).

. Wenn versucht wird, die Anlage mit einem nicht freigegebenen Programm zu
starten.
o Start der Steuerung wenn keine Schaltzeiten (Uhrbetrieb) fiir den aktuellen Tag

vorhanden sind (keine Schaltzeiten eingegeben).
Hinweis:
Wird bei einem Programm das als Notprogramm eingestellt war, die Programmfreigabe

abgewahlt, wird die Einstellung des Notprogramms auf das kleinste freigegebene Programm
geandert.
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6.1.7.1.4 Startprogramm

Entsprechend der Programmfreigabe wird das gewiinschte Startprogramm (nur EPB 12 / EPB 24
| EPB 48) eingestellt.

Es konnen alle freigegebenen Programme, sowie der Eintrag, Aktuell gewahlt werden.

Die Steuerung startet bei jedem Start mit dem eingestellten Startprogramm, unabhéangig davon,
welches Programm gerade aktiv ist.

Beim nachsten moglichen GSP wird dann in das aktuell glltige Programm gewechselt.

Wurde als Startprogramm ,,Aktuell“ gewahlt, startet die Steuerung immer mit dem Programm das
gerade aktiv ist.

Hinweis:

Wird bei einem Programm das als Startprogramm eingestellt war, die Programmfreigabe
abgewahlt, wird die Einstellung des Startprogramms auf das kleinste freigegebene Programm
geandert.

6.1.7.1.5 Handprogramm

Entsprechend der Programmfreigabe wird das gewiinschte Handprogramm (nur EPB 12 / EPB
24 | EPB 48) eingestellt.

Es konnen alle freigegebenen Programme sowie der Eintrag gewahlt werden.

Wird der Handbetrieb am Steuergerat eingeschaltet, wechselt diese automatisch in das
voreingestellte Handprogramm. Wird der Handbetrieb wieder ausgeschaltet, wechselt die
Steuerung selbststéndig in das gerade aktive Programm.

Wourde als Handprogramm ,Keines*“ gewahlt, muss das gewiinschte Programm fiir den
Handbetrieb an der Steuerung (manuell) angewahlt werden.

Hinweis:

Wird bei einem Programm das als Handprogramm eingestellt war, die Programmfreigabe
abgewahlt, wird die Einstellung des Handprogramms auf das kleinste freigegebene Programm
geandert.

In dieser Eingabemaske kann die Programmanwahl gezielt verwaltet werden. Bei jedem
freigegebenen Programm steht die Auswahl zur Verfiigung.
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6.1.7.2 Erweiterte Programmfreigabe

In dieser Eingabemaske kann die Programmanwahl gezielt verwaltet werden. Bei jedem
freigegebenen Programm steht die Auswahl zur Verfiigung.
Diese Funktion wird erst ab Version 6.70 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstitzt.

g Erweiterte Programmfreigabe - X

Programm 1

Programmwahl DCF Uhr / Extern

Programm 5
Programmwahl Manuell
Programmwahl DCF Uhr / Extern

Programm 9

Programmwahl Manuell

Programm 2

Programmwahl Manuell

Programmwahl DCF Uhr / Extern

Programm 6

Programmwahl Manuell

Programmwahl DCF Uhr / Extern

Programm 10

Programmwahl Manuell

Programm 3

Programmwahl Manuell

Programmwahl DCF Uhr / Extern

Programm 7

Programmwahl Manuell

Programmwahl DCF Uhr / Extern

Programm 11

Programmwahl Manuell

Programm 4

Programmwahl M anuell

Programmwahl DCF Uhr / Extern

Programm 8

Programmwahl Manuell

Programmwahl DCF Uhr / Estern

Programm 12

Programmwahl M anuell

Programmwahl DCF Uhr / Extern Programmwahl DCF Uhr / Extern Programmwahl DCF Uhr / Extern Programmwahl DCF Uhr / Extern

Ok

Loschen Abbrechen

Folgende Optionen sind méglich:

. Programmwahl manuell
Diese Option gibt vor, ob das jeweilige Programm an der Tastatur in der
Betriebsart ,Manuell“ angewahlt werden kann.

o Programmwahl DCF-Uhr / extern
Diese Option gibt vor, ob das jeweilige Programm in den Betriebsarten ,,DCF-
Uhr* bzw. ,Extern® angewahlt werden kann.

Uber diese Funktion kénnen einzelne Programme fiir die manuelle Programmwahl gesperrt
werden.

Diese Funktion wird z.B. benétigt, wenn man ein Programm, welches nur Uber einen
Programmwechsel auf Anforderung geschaltet wird, nicht manuell Gber die Tastatur anwahlen
kann. Dann muss der Haken ,Programmwahl Manuell“ bei dem entsprechenden Programm
entfernt werden.

Zusatzlich kann ein Programm auch fiir die Anwahl in den Betriebsarten ,DCF-Uhr* und ,Extern”
gesperrt werden.

Wird ein gesperrtes Programm angewahlt, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung im
Display.

Hinweis:
Es muss mindestens je eines der aktiven Programme Programm fiir die manuelle und die Anwahl

fur die Betriebsarten ,DCF-Uhr” und ,Extern” freigegeben werden. Ist diese nicht der Fall, kommt
eine entsprechende Hinweismeldung und das Fenster lasst sich nicht schlielRen.
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6.1.8 Zwangsumlauf

In dieser Maske wird fiir die Gruppen, die auf Anforderung schalten, der Zwangsumlauf verwaltet.
Je Tagesprogramm kann der Zwangsumlauf aktiviert und ein Intervall eingestellt werden.

E Zwangsumlauf = X
Programm Programm
1 [ aktiviet  alle : Minuten 7 [ aktiviet  alle > Minuten
2 [ Aktiviert alle E % Minuten 8 [ Aktiviert alle > Minuten
3 [ aktiviet  alle @ > Minuten 9 [ sktiviet  alle @ > Minuten
4 [/ sktiviet  alle > Minuten 10 [V]&ktiviet  alle + Minuten
5 [Jakiviet  alle [ 5 |3 Minuten 11 [Jaktiviet  alle  Minuten
6 [Jakiviet alle [ 5 |5 Minuten 12 [Jéktiviet  alle [ 5 |5 Minuten
Laschen Abbrechen Ok

Schaltet eine Gruppe ihr Grin auf Anforderung und die Zeit nach dem letzten Griin dieser
Gruppe entspricht dem Wert, der bei ,alle xx Minuten® eingetragen wurde, wird fir diese Gruppe
eine interne Anforderung vorgesetzt — diese Gruppe schaltet zu dem vorgegebenen Zeitpunkt auf
Grin.

In der Steuerung wird diese Funktion fiir jede Gruppe getrennt durch einzelne Zeitzahler
verwaltet.

Wird die Funktion Zwangsumlauf abgewabhlt, so wird der Eingabepunkt alle Minuten
ausgeblendet.

Je Programm wird das Intervall des Zwangsumlaufs festgelegt.

Hinweis:
o Wird die Eingabemaske Stammdaten geschlossen und fir Gruppen wurde der
Anforderungsbetrieb aktiviert, 6ffnet sich diese Maske dann automatisch.
. Auf die Funktion Programmwechsel auf Anforderung hat diese Einstellung keine

Einwirkung.
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Aktive Gruppen

In dieser Eingabemaske kénnen einzelne Gruppen (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) deaktiviert
werden.

Diese werden dann von der Steuerung nicht angesteuert, unabhangig davon, ob fiir diese
Grinzeiten, usw. eingegeben wurden.

§ Aktive Gruppen — X

Gruppen die angesteuert werden

Gruppe 9 Gruppe 17
Gruppe 2 Gruppe 10 Gruppe 18
Gruppe 3 Gruppe 11 Gruppe 19
Gruppe 4 Gruppe 12 Gruppe 20
Gruppe 5 Gruppe 13 Gruppe 21
Gruppe B Gruppe 14 Gruppe 22
Gruppe 7 Gruppe 15 Gruppe 23
Gruppe 8 Gruppe 16 Gruppe 24

Loschen Abbrechen OK

Hinweis:
Die Funktion Uberprogrammieren (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) ist nicht méglich, wenn sich

diese Konfiguration an einer laufenden Anlage andert, die Steuerung schaltet dann wahrend der
Dateniibertragung auf Gelbblinken!
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6.1.10 Lageplan

Bei Anwahl 6ffnet sich das Lageplanmodul, in dem Sie einen erstellten Lageplan importieren
kdnnen. Eine Bearbeitung ist nicht moglich.

§ Lageplan

Loschen || Abbrechen

6.1.11 Lageplan importieren

Uber die Importieren-Schaltflachen (unten links) starten Sie den Grafik Import. Bei Anwahl 6ffnet
sich ein Windows Standarddialog zur Auswahl der gewlinschten Grafik.

F Logeplon offnen

C > Dokumente > Ampeitools > Lageplsne

Enbahnechsel;

| | EG-Grafikdatei (*jpg)

Gffnen Abbrechen

Es koénnen nur Grafikdateien im JPG-Format importiert werden, andere Formate werden nicht
unterstutzt.

Als Standarddatenpfad fiir den Import ist
,C:\Users\*Username*\Dokumente\Ampeltools\Lageplidne“ fest eingestellt.

§ Lageplan

X

Loschen  Abbrechen ok
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6.1.12 Lageplan I6schen

Bei Anwahl der Schaltflache ,Léschen® wird ein vorhandener Lageplan aus dem Lageplanmodul
ohne weitere Nachfrage entfernt.

6.1.13 Lageplan speichern
Eine eigene Funktion zum Speichern des Lageplans ist nicht vorhanden.
Wurde ein Lageplan importiert, wird dieser automatisch mitgespeichert, sobald die Ampeltools-
Daten gespeichert werden. Es wird eine JPG-Datei mit dem gleichen Namen der Ampeltools-
Datei erstellt.
Hinweis:

Wurde ein Lageplan aus dem Lageplanmodul geléscht, so wird die zugehorige Grafikdatei beim
Speichern der Ampeltools-Daten ebenfalls geloscht
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6.2

Zwischenzeiten

Je nach Einstellung im Hauptfenster kénnen die Zwischenzeiten berechnet oder manuell
eingegeben werden.

Werden diese berechnet, wird die Zwischenzeitmatrix automatisch aus den
Berechnungsergebnissen gebildet.

Hinweis:

Ab Programmversion 1.20 andert sich je nach Einstellung (Zwischenzeiten berechnen oder
manuelle Eingabe) die Reihenfolge im Baummen.

Es wird dann immer die Reihenfolge vorgegeben, wie diese fir die aktuelle Einstellung bendtigt
wird.

MenUbaum Zwischenzeit berechnen:

4 P Zwischenzeiten

; - Verriegelungsmatrix

~.w Zwischenzeiten berechnen
o Zwischenzeitmatrix

MenlUbaum Zwischenzeit Manuelle Eingabe:

-0 Zwischenzeiten

. ..wr Zwischenzeitmatrix
o Zwischenzeiten berechnen
~..w Verriegelungsmatrix

107



6.2.1

Verriegelungsmatrix (Griinverriegelung)

In dieser Maske werden alle Feindlichkeiten (Griinverriegelung) der Gruppen zueinander
ausgewahilt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte

Felder werden in der Eingabe gesperrt und schraffiert dargestellt.

§ Verriegelungsmatrix : von Gruppe 1 gegen Gruppe 1 = X
Datei

Verriegelungsmatriz

VonNach |1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 |13 |14 |15 |16 (17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 |24 (25 |26 |27 |28 |29 |30 |31 |32

%

-

Loschen Abbrechen Ok

Werden die Zwischenzeiten berechnet, wird die Tabelle der zu berechnenden Zwischenzeiten
entsprechend dieser Eingaben erstellt.

Ergeben sich durch Eingaben in dieser Maske Veranderungen der zu berechnenden
Zwischenzeiten, so wird die Berechnungsmaske automatisch geoffnet.

Bei manueller Zwischenzeiteingabe wird diese, anhand der eingebenden Zwischenzeiten, erstellt
und es erfolgt beim Schliefen der Zwischenzeitmatrix eine entsprechende Abfrage.

Als Option kann Uber eine Passwortabfrage die Eingabe fiir jedes Programm (nicht wenn
Berechnen aktiv) getrennt aktiviert werden. Vorgehensweise und Passwort sind auf Anfrage
erhaltlich.

Hinweis:

Werden die Zwischenzeiten berechnet und in dieser Maske wurden Veradnderungen vorgenommen,
erscheint folgende Hinweismeldung:

§ Information X

Die Verriegelungsmatrix wurde verandert.
Bitte die Zwischenzeitberechnung Gberprifen bzw. erganzen!

( |

Nach Bestatigung mit ,,OK* 6ffnet sich automatisch die Eingabemaske zur
Zwischenzeitberechnung.
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6.2.2 Zwischenzeiten berechnen

Wurde die Funktion Manuelle Zwischenzeiteingabe aktiviert, kann diese Eingabemaske nicht
aufgerufen werden und es erfolgt eine entsprechende Hinweismeldung.

Sind in der Feindlichkeitstabelle keine Daten vorhanden, kann diese Maske nicht ged6ffnet
werden.

Eine entsprechende Hinweismeldung wird ausgegeben.

Aus den Eingaben in der Feindlichkeitstabelle wird die Anzahl der zu berechnenden
Raumvorgange gebildet.

Zur besseren Ubersicht sind die einzelnen Berechnungszeilen abwechselnd weifd und grau

eingefarbt.
§ Zwischenzeitberechnung = X
Zwischenzeitberechnung nach RIiLSA
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit TUu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit Einfahr- Einfahr- Zeit Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Grin kennung Strecke Lange wegin geschwindig- in strecke geschwindig- in fahrzeit rechnet gewshit
R) ® inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
K1 K2 0,00 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000 0,000

K1 K3 0,00
K2 K1 0,00
K2 K3 0,00
K3 K1 0,00
K3 K2 0,00

0,00 30km/h 0,000 0,00 40km/h 0,000
0,00 30km/h 0,000 0,00 40km/h 0,000
0,00 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000
0,00 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000
0,00 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000

0,000
0,000
0,000
0,000
0,000

[T B ST
[ - - -
N N N Y
o ooooo

Q Laschen Abbrechen 0K

Feste Werte, wie Signalgruppenbezeichnung, Rdumgeschwindigkeiten, usw. werden automatisch
aus den Stammdaten Gbernommen. Es muss lediglich die Uberfahrstrecke und ggf. die
Einfahrstrecke fiir den jeweiligen Berechnungsvorgang eingegeben werden.

Die Werte in den Feldern ,Uberfahrstrecke” und ,Einfahrstrecke“ kdnnen mit Kommastellen
eingegeben werden. In diesem Fall muss die Eingabe im Format Zahl, Komma, Zahl erfolgen
(100,25).

Andere Zeichen werden als Fehleingabe ausgewertet und es erscheint eine entsprechende
Hinweismeldung.

Sobald bei einer Gruppe ein Wert fiir die Uberfahrstrecke eingegeben wurde, erscheint sofort im
Feld ,Tz* gewahlt in Sek. die berechnete Zwischenzeit des entsprechenden Raumvorgangs.
Das jeweilige aktive Eingabefeld wird durch eine blaue Umrandung markiert.

Werden mehr als zwei Signalgruppen (kreuzende Verkehrsstrome) berechnet, ist laut RILSA die
Einbeziehung der Fahrzeuglange erforderlich.

Um diese in die Berechnung mit einzubeziehen, muss im Hauptfenster unter Zwischenzeit
berechnen die Option Funktion ,mit Fahrzeugldngen“ aktiviert werden. Andert man in der
Hauptmaske die Anzahl der Signalgruppen (grofRer zwei Gruppen), erfolgt automatisch eine
Abfrage ob die Berechnung mit Fahrzeuglangen aktiviert werden soll. Reduziert man diese (auf
kleiner drei Gruppen), erfolgt eine Abfrage ob die Berechnung mit Fahrzeuglangen wieder
deaktiviert werden soll.

Hinweis:
Bei der Berechnung einer Ful3gangeranlage miissen die Fahrzeugléngen in die Berechnung

einbezogen werden, da es sich um kreuzende Verkehrsstrome handelt, auch wenn es nur zwei
Gruppen sind.
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Uber die Schaltflache ‘ kann eine Informationsanzeige eingeblendet werden. In dieser werden

aktuell die Rdum- und Einfahrgeschwindigkeiten des aktuellen Rdumvorgangs sowie die
errechnete Zwischenzeit angezeigt.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit Einfahr- Einfahr- Zeit Uber- Tzer- Tz
Nr. Grin kennung Griin kennung Strecke Lange wegin geschwindig- in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahlt
®R) ® inMeter inMeter Meter keit Sek. inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 | | K2 100,00 6 106,00 30kmh 12,720 0,00 40kmh 0,000 4 16,720 17
=L P2 wn ~an Sl el e nnn~on ot 0,000 4 0,000 0
Zwischenzeitberechnung (K1) Tz errechnet 16,720 Sek. 7 Tz gewahlt 17 Sek. 0,000 4 0,000 0
Gruppe 1 (K1) rdumt mit 30 km/h (8,333 m/s) 0,000 4 0,000 0
5 K3 K1 0,00 6 0,00 30kmmh 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
6 K3 K2 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
Laoschen Abbrechen 0K

Beim SchlieRen der Maske startet automatisch ein Prifprogramm, welches Fehler, bzw.
Anderungen in einem vorhandenen Signalzeitenplan meldet.

Zusatzlich wird Uberprift, ob fiir alle Gruppen eine Berechnung ausgefiihrt wurde. Ist das nicht
der Fall, erscheint folgende Hinweismeldung:

Fehlende Eingabe
Eingabe in Zeile € fehlt |
Q Gruppe K3 nach Gruppe K2

Andem Ignorieren

Bei Bestatigung mit ,Ignorieren® wird die Berechnungsmaske mit den fehlenden Daten
geschlossen. )
Bei Bestatigung mit ,Andern“ wird zu dem Eingabefeld gesprungen in welchem die Eingabe fehlt.

Sollten mehrere Eingaben fehlen, werden diese nacheinander angezeigt und miissen einzeln
bestatigt werden.
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6.2.2.1 Anderung der Fahrzeuglinge

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld ,Fahrzeuglange® des aktuellen
Berechnungsvorgangs, erscheint ein Menl zur Anpassung der Fahrzeuglénge. Diese Funktion
kann nur aufgerufen werden,

wenn sich der Mauszeiger tiber dem Feld Raumgeschwindigkeit befindet.

§ Zwischenzeitberechnung =: X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit {tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung  Strecke Lange wegin geschwindig- in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahit
®R) € inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 100,00 Al 10A 0N 3N km/h 12.720 0,00 40 km/h 0,000 4 16,720 17
2 K1 K3 0,00 Wert auf Standard P 0,00 40kmh 0,000 4 0,000 0
3 K2 K1 0,00 Wert indern D 000 40kmh 0,000 4 0,000 0
4 K2 K3 0,00 2 r " L‘ 0,00 40kmh 0,000 4 0,000 0
5 K3 K1 0,00 6 0,00 30kmmh 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
6 K3 K2 0,00 6 0,00 30km/h 0,000 0,00 40kmh 0,000 4 0,000 0
Q Laschen Abbrechen 0K
. Wert auf Standard

Bei Anwahl wird der eingestellte Standardwert aus den Signalgruppen
Stammdaten, fir die gewahlte Gruppe, eingetragen.

) Wert dndern
Bei Anwahl 6ffnet sich folgendes Fenster:

§ Fahrzeuglinge X
Fahrzeuglange (K1)

B[+ m

Abbrechen oK

In diesem Fenster steht die Gruppenbezeichnung der gewahlten Gruppe. Im Feld Fahrzeuglange
wird der aktuelle Wert, fir diese Gruppe, vorgegeben.

Um die Fahrzeuglange auf den gewlinschten Wert zu &ndern, geben Sie diese Uber die Tastatur
ein oder betatigen Sie die Wippschaltflachen. Mit ,OK* werden die Anderungen tibernommen.

Hinweis:

Wourde die Fahrzeuglange verandert, erfolgt die Berechnung nur im aktuellen Rdumvorgang mit
diesem Wert — jedoch in anderen Berechnungen dieser Gruppe nicht.
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6.2.2.2 Anderung der Riaumgeschwindigkeit

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld ,Raumgeschwindigkeit” des aktuellen
Berechnungs-vorgangs, erscheint ein Menu zur Anpassung der Rdumgeschwindigkeit. Diese
Funktion kann nur aufgerufen werden, wenn sich der Mauszeiger iiber dem Feld
Raumgeschwindigkeit befindet.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung  Strecke Léange wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahit
®) (3] inMeter inMeter Meter keit Sek. inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 100,00 6 106,00 [ 30kmh 12.720_0.0n  40kmh 0.000 4 0,000 0
2 K1 K3 0,00 6 0,00 30 Wert auf Standard EOO 4 0,000 0
3 K2 K1 0,00 6 000 30 Raumgeschwindigkeit Sndem 00 4 0,000 0
4 K2 K3 0,00 6 0,00 000 4 0,000 0
5 K3 K1 0,00 3 0,00 30kmmh 0,000 0,00 40km/h 0,000 4 0,000 0
6 K3 K2 0,00 6 0,00 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000 4 0,000 0
Q Laschen Abbrechen 0K
. Werte auf Standard

Bei Anwahl wird der eingestellte Standardwert aus den Signalgruppen
Stammdaten, fir die gewahlte Gruppe, eingetragen.

) Wert dndern
Bei Anwahl 6ffnet sich folgendes Fenster:

g Bitte auswéahlen X
Raumgeschwindigkeit (K1)

(®) Berechnung in km/h

(O Berechnung in m/s

Abbrechen oK

In diesem Fenster steht die Gruppenbezeichnung der gewahlten Gruppe. Im Feld
Raumgeschwindigkeit wird der aktuelle Wert, fir diese Gruppe, vorgegeben.

Um die RGumgeschwindigkeit zu dndern, muss der vorgegebene Wert entsprechend
Uberschrieben werden.

Mit ,OK*“ werden die Anderungen (ibernommen.

Hinweis:

Wurde die Rdumgeschwindigkeit verandert, erfolgt die Berechnung nur im aktuellen
Raumvorgang mit diesem Wert - jedoch in anderen Berechnungen dieser Gruppe nicht.
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6.2.2.3 Anderung der Einfahrgeschwindigkeit

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld ,Einfahrgeschwindigkeit” einer Gruppe,
erscheint ein Meni zur Anpassung der Einfahrgeschwindigkeit.

Diese Funktion kann nur aufgerufen werden, wenn sich der Mauszeiger tiber dem Feld
Einfahrgeschwindigkeit befindet und die Funktion mit Einfahrzeiten in den
Programmeinstellungen aktiviert ist.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung Strecke Lange wegin geschwindig- in strecke geschwindig- in fahrzeit rechnet gewahlt
®) (3] inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 100,00 6 106,00 30 km/h 12,720 0,00 40 km/h n.nnn 4. 1A 7N 17
2 K1 K3 0,00 6 0,00 30km/h 0,000 0,00 4 Wert auf Standard
3 K2 K1 0,00 6 0,00  30kmh 0,000 0,00 4 Einfahrgeschwindigkeit dndern
4 K2 K3 0,00 6 0,00 30km/h 0,000 0,00 4 % e 2
5 K3 K1 0,00 3 0,00 30kmm 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
6 K3 K2 0,00 6 0,00 30kmm 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
Q Laschen Abbrechen 0K
. Werte auf Standard

Bei Anwahl wird der eingestellte Standardwert aus den Programmeinstellungen,
fur die gewahlte Gruppe, eingetragen.

) Wert dndern
Bei Anwahl 6ffnet sich folgendes Fenster:

g Bitte auswahlen X
Einfahrgeschwindigkeit (K2)

(® Berechnung in km/h
(O Berechnung in m/s

Abbrechen oK

In diesem Feld steht die Gruppenbezeichnung der gewahlten Gruppe. Im Feld
Einfahrgeschwindigkeit wird der aktuelle Wert, fiir diese Gruppe, vorgegeben.

Um die Einfahrgeschwindigkeit zu &ndern, muss der vorgegebene Wert entsprechend
Uberschrieben werden. Mit ,OK* werden die Anderungen Gibernommen.

Hinweis:

Wurde die Rdumgeschwindigkeit verandert, erfolgt die Berechnung nur im aktuellen
Raumvorgang mit diesem Wert — jedoch in anderen Berechnungen dieser Gruppe nicht.
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6.2.2.4 Anderung der Tii-Zeit

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld ,Tii-Zeit* (Uberfahrzeit) einer Gruppe, erscheint
ein Menu zur Anpassung der Tu-Zeit.
Diese Funktion kann nur aufgerufen werden, wenn sich der Mauszeiger Gber dem Feld ,Tii-Zeit"

befindet.
E Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Grin kennung Grin kennung  Strecke Lange wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahlt
®) (3] inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 100,00 6 106,00 30kmmh 12,720 0,00 40kmh 0,000 Al 1670 17
2 K1 K3 0,00 6 000 30kmh 0,000 000 40kmh 0,000 Wert auf Standard
3 K2 K1 0,00 6 0,00 30kmh 0,000 000 40kmh 0,000 Wert indern
4 K2 K3 0,00 6 0,00 30km/h 0,000 0,00 40kmh 0,000 —_—ur———————
5 K3 K1 0,00 3 0,00 30kmmh 0,000 0,00 40km/h 0,000 i 0,000 0
6 K3 K2 0,00 6 0,00 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000 4 0,000 0
Q Laschen Abbrechen 0K

Folgende Auswahlimdglichkeiten stehen dabei zur Auswahil:
o Werte auf Standard
Bei Anwahl wird der eingestellte Standardwert aus den Programmeinstellungen
fur die gewahlte Gruppe eingetragen.

) Wert dndern
Bei Anwahl 6ffnet sich folgendes Fenster:

-

Tu Zeit (K1)

\I} + Sekunden

Abbrechen oK

In diesem wird die gerade aktuelle Ti-Zeit der gewahlten Gruppe vorgegeben. Bei Bestatigung
mit ,OK* wird der eingestellte Wert fur diese Gruppe Gbernommen.

Hinweis:

Wourde die TU- Zeit verandert, erfolgt die Berechnung nur im aktuellen Rdumvorgang mit diesem
Wert — jedoch in anderen Berechnungen dieser Gruppe nicht.
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6.2.2.5 Berechneten Wert erhéhen

Mit einem Doppelklick (mit der linken Maustaste) in das Feld , Tz", kann der Wert jeweils um eine
Sekunde erhoht werden.

Manuell erhohte Werte werden farblich (Rot umrandet) dargestellt. Eine Reduzierung des
berechneten Wertes ist nicht moglich.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug Raum- R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Grin kennung Grin kennung  Strecke Lange wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahlt
®R) ® inMeter inMeter Meter keit Sek. inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 100,00 6 106,00 30kmh 12,720 0,00 40kmh 0,000 4 16,720
2 K1 K3 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
3 K2 K1 0,00 6 0,00 30kmmh 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
4 K2 K3 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
5 K3 K1 0,00 6 0,00 30km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 i 0,000 0
6 K3 K2 0,00 6 0,00 30kmh 0,000 0,00 40kmh 0,000 4 0,000 0
Q Laschen Abbrechen 1]

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld , Tz* gewahlt einer Gruppe, erscheint folgende
Auswahlmadglichkeit:

B Zwischenzeitberechnung — X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Ta | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit Einfahr- Einfahr- Zeit Uber-  Tzer- iz
Nr. Grin kennung Grin kennung Strecke Lange wegin geschwindig- in strecke geschwindig- in fahrzeit rechnet gewahit
®R) ® inMeter inMeter Meter keit Sek. in Meter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
5 K1 K2 100,00 6 106,00 30 km/h 12,720 0,00 40 km/h 0,000 "y 16,720 18
2 K1 K3 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 Zuriicksetzen
3 K2 K1 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 —
4 K2 K3 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
5 K3 K1 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000 0
6 K3 K2 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 = 0,000 0
Q Loschen Abbrechen 0K

Bei Anwahl ,Zuriicksetzen® wird ein zuvor manuell erhéhter Wert auf den urspriinglich
berechneten Wert zurlickgesetzt.

Hinweis:
Sobald sich ein Wert im Berechnungsvorgang andert, wird der Wert bei ,gewahlte Zwischenzeit"

aktualisiert.
Die manuellen Erhéhungen sind dann hinfallig.
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6.2.2.6 Raumvorgang mit Standardwerten neu berechnen

Sobald einer der Werte: Fahrzeuglange, Raumgeschwindigkeit, Einfahrgeschwindigkeit oder
Uberfahrzeit manuell in einem Rechenvorgang verandert wurde, wird das Feld ,Lfd. Nr.“ der
betreffenden Zeile farblich markiert. Zusatzlich werden die betreffenden Felder ebenfalls farblich
(violett) markiert.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug Ra&um- Raum- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung Strecke Lange wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 50,00 9] 59,00 30kmh 7,080 0,00 40kmh 0,000 4 11,080 12
2 K1 K3 50,00 6 56,00 8,064 0,00 40kmh 0,000 4 12,064 13
3 K2 K1 50,00 6 5600 30kmh 6,720 0,00 0,000 4 10,720 1
4 K2 K3 50,00 6 56,00 30kmh 6720 000 40kmh 0,000 [ 5] 11,720 12
5 K3 K1 50,00 6 56,00 30kmh 6720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
6 K3 K2 50,00 6 5600 30kmh 6720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 1
Q Laschen Abbrechen oK

Klickt man mit der rechten Maustaste in das Feld ,Lfd. Nr.“ einer Gruppe, erscheint folgende
Auswahlmadglichkeit:

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- Ré&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung Strecke Lange wegin geschwindig- in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
®) ® inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
= “1 2 50,00 9] 59,00 30kmh 7,080 0,00 40kmh 0,000 4 11,080 12
[ | Berechnung mit Standardwerten durchfihren l 50,00 6 56,00 8,064 0,00 40kmh 0,000 4 12,064 13
3 K2 KT 50,00 6 5500 30kmh 6,720 0,00 0,000 4 10,720 1
4 K2 K3 50,00 6 5600 30kmh 6720 0,00 40kmh 0,000 5] 11,720 12
5 K3 K1 50,00 6 56,00 30kmmh 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
6 K3 K2 50,00 6 5600 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
Q Laschen Abbrechen 0K

Bei Anwahl wird der aktuelle Raumvorgang, mit den Standardwerten, neu berechnet. Alle
manuell veranderten Werte werden dann wieder auf die Standardwerte vorgesetzt.

Hinweis:

Diese Auswahimdglichkeit erscheint nur bei Raumvorgangen bei denen das Feld ,,Lfd. Nr.“
farblich markiert ist (Werte manuell verandert).
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6.2.3 Berechnung zusiatzlicher Fahrspuren
Ab Ampeltools-Version 1.50 ist es mdglich, je Fahrbeziehung bis zu zehn Rdumvorgange zu
berechnen.
Jeder Rdumvorgang kann wie gewohnt mit den vorhandenen Parametern berechnet werden.

6.2.3.1 Berechnung zusitzlicher Fahrspuren hinzufiigen

Sobald man mit der linken Maustaste in das Feld ,Ende Griin“ einer Gruppe klickt, 6ffnet sich ein
Auswahlmenu.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit Einfahr- Einfahr- Zeit Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung Strecke Lange wegin geschwindig- in strecke geschwindig- in fahrzeit rechnet gewshit
R) (3] inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 a2 = £0,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
2 Zusétzliche Berechnung einfigen P,oo 6 5600 30kmh 6720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 1
3 Markierte Berechnung l6schen b,00 6 5600 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 1
4 - - ,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
Menii schlieBen
5 ,00 6 5600 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720
6 K3 K1 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
7 K3 K2 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 1
Q Laschen Abbrechen (1]

Bei Anwahl des Meniipunktes ,Zusatzliche Berechnung einfiigen“ wird bei der gewahlten
Gruppe eine weitere Berechnungszeile eingefligt. Alle Berechnungen, die zu einer
Fahrbeziehung gehdren, erhalten zur besseren Ubersicht die gleiche Einfarbung.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung Strecke Lange wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
®) ® inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
5 K2 50,00 6 5600 30kmh 6720 000 40kmh 0,000 4 10,720 1
2 K1 K2 0,00 6 0,00 30 km/h 0,000 0,00 40 km/h 0,000 4 0,000
3 K1 K3 50,00 6 5600 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
4 K2 K1 50,00 6 56,00 30kmmh 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
5 K2 K3 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
6 K2 K3 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
7 K3 K1 50,00 6 56,00 30kmmh 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
8 K3 K2 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
Q Laschen Abbrechen oK
Hinweis:

Ist die maximale Anzahl von zehn zusatzlichen Berechnungen einer Fahrbeziehung erreicht, wird
der Menuipunkt ,Zusétzliche Berechnung einfiigen®“ im Auswahimenu gesperrt.
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6.2.3.2 Berechnung zusitzlicher Fahrspuren durchfiihren

Nach Einfligen von zusétzlich gewiinschten Raumvorgéangen kdnnen die entsprechenden
Berechnungen vorgenommen werden. Ist mehr als eine Berechnung fiir eine Fahrbeziehung
vorhanden, ist bei diesen Berechnungsvorgangen die Eingabe einer Spurkennung erforderlich.
Dieses dient der Ubersicht damit die einzelnen Berechnungen einer Fahrbeziehung zugeordnet

werden konnen.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- Ré&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Grin kennung Strecke Lange wegin geschwindig- in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
®) inMeter inMeter Meter keit Sek. inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 Rechts K2 Gerade 50,00 6 56,00 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720
2 K1 Gerade K2 Gerade 51,25 6 57,25 30 km/h 6,870 0,00 40km/h 0,000 4 10,870
3 K1 Links K2 Gerade 6 58,5 30kmh 7,020 0,00 40kmh 0,000 4 11,020 12
i K1 K3 50,00 6 5600 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
5 K2 K1 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
6 K2 K3 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
7 K2 K3 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720
8 K3 K1 50,00 6 56,00 30 km/h 6,720 0,00 40km/h 0,000 4 10,720 11
9 K3 K2 50,00 6 56,00 30kmh 6,720 0,00 40km/h 0,000 4 10,720 11
Q Laschen Abbrechen oK

Wurden bei einer Fahrbeziehung mehrere Raumvorgange berechnet, so wird der hdchste
errechnete Wert von diesen als gewahlte Zwischenzeit und in die Zwischenzeitmatrix

ubernommen.

Der hdchste errechnete Wert mehrerer Rdumvorgange einer Fahrbeziehung wird beim

entsprechenden Raumvorgang (Zeile) angezeigt.

Hinweis:

Beim Schlief’en der Maske wird geprift, ob fiir alle Raumvorgange einer Fahrbeziehung eine
Spurkennung eingegeben wurde. Ist dieses nicht der Fall, erscheint folgende Hinweismeldung:

Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung Strecke Lange wegin geschwindig- in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
®R) (3] inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 Rechts K2 Gerade 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
2 K1 ] K2 Gerade 51,25 6 57,25 30kmh 6870 0,00 40kmh 0,000 4 1087
3 K1 Links K2 Gerade 52,50 6 58,50 30 km/h 7,020 0,00 40 km/h 0,000 4 11,020 12
4 K1 K3 50,00 6 56500 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
5 K2 K1 50,00 6 5600 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
6 K2 K3 00 6 56.00 30kmh 720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
7 K2 K3 Fehlende Eingabe 720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
8 K3 K1 5 3 3 , 720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
Eingabe in Zeile 2 fehlt!
9 K3 K2 e Gruppe K1 nach Gruppe K2 ,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 1

Andem Ignorieren

Q Laschen Abbrechen

Bei Bestatigung mit ,Ignorieren® wird die Berechnungsmaske trotz fehlender Daten geschlossen.
Bei Bestatigung mit ,Andern“ werden Sie in das Feld gefiihrt, in welchem die Eingabe fehlt.
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Sollten mehrere Eingaben fehlen, werden diese nacheinander angezeigt und missen einzeln
bestatigt werden.
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6.2.3.3 Berechnung zusatzlicher Fahrspuren entfernen

Sobald man mit der linken Maustaste in das Feld ,Ende Griin“ einer Gruppe klickt, 6ffnet sich ein
Auswahlmenu.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- Raum- Zeit  Einfshr- Einfahr- Zeit Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung Strecke Lange wegin geschwindig- in strecke geschwindig- in fahrzeit rechnet gewahit
®) (3] inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 Rechts K2 Gerade 50,00 6 56,00 30kmh 6,720 0,00 40km/h 0,000 4 10,720
2 K1, Lomado, i Lomdo, B 28 6 57,25 30km/h 6,870 0,00 40kmh 0,000 4 10,870
3 K1 Zusétzliche Berechnung einfigen 6 58,50 30kmh 7,020 0,00 40kmh 0,000 4 11,020 12
A; K1 Markierte Berechnung l6schen 6 5600 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 1
5 K2 - " 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
Mend schlieBen
6 K2 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
7 K2 K3 50,00 6 56,00 30kmmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720
8 K3 K1 50,00 6 5600 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
9 K3 K2 50,00 6 5600 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720 11
Q Laschen Abbrechen 0K

Mit dem MenUpunktes ,Markierte Berechnung I6schen® wird die markierte Berechnungszeile
einer Fahrbeziehung geldscht. Befand sich in der geléschten Berechnungszeile die hochste
Zwischenzeit dieser Fahrbeziehung, so wird nun der hdchste Wert der verbleibenden Zeilen
dieser Fahrbeziehung als gewahlte Zwischenzeit ibernommen.

Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- Raum- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Grin kennung Strecke Lénge wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
®R) © inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 Rechts K2 Gerade 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720
2 Links K2 Gerade 52,50 6 585 30kmh 7,020 0,00 40kmh 0,000 4 11,020 12
3 K1 K3 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
4 K2 K1 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
5 K2 K3 50,00 6 56,00 30kmh 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
6 K2 K3 50,00 6 5600 30kmh 6,720 0,00 40kmh 0,000 4 10,720
7 K3 K1 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
8 K3 K2 50,00 6 56,00 30km/h 6,720 0,00 40 km/h 0,000 4 10,720 11
Q Laschen Abbrechen 0K

Werden in der ,Verriegelungsmatrix“ Feindlichkeiten geldscht, so werden alle vorhandenen
Raumvorgange dieser Fahrbeziehung ebenfalls geldscht.

Hinweis:

Der Menipunkt ,Markierte Berechnung l6schen® wird nur freigegeben, wenn bei der gewahlten
Fahrbeziehung mehrere Rdumvorgange vorhanden sind.
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6.2.4

6.2.4.1

Zwischenzeitmatrix

Je nach Einstellung im Hauptfenster kann die Zwischenzeitmatrix berechnet oder manuell
eingegeben werden.
Die Darstellung der Maske andert sich je nach Einstellung.

Zwischenzeitmatrix aus Zwischenzeitberechnung iibernehmen
Werden die Zwischenzeiten berechnet, so werden die Rechenergebnisse automatisch in die

Zwischenzeitmatrix Gbertragen, wenn die Berechnungsmaske mit ,,OK* geschlossen wird.
Eine manuelle Anderung in dieser Maske ist nicht moglich.

Zwischenzeit: von GTUppE 1 (Endende Signalgr. (K1)] / GfUppE 2 (begln Signalgr. (K2)) - X
gnalgl
Datei

Zwischenzeiten

VonNach 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
3807 14
17 &5 15
1415 KK

-

[T N T R S RN

Schliessen

Hinweis:

Ist die Zwischenzeitmatrix gedffnet, wird dieses ebenfalls aktualisiert, wenn die
Berechnungsmaske mit ,,OK* geschlossen wurde.
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6.2.4.2 Manuelle Eingabe Zwischenzeitmatrix

Ist die manuelle Eingabe der Zwischenzeitmatrix aktiviert, werden die Eingabefunktionen
freigegeben.

Es kdnnen dann die entsprechenden Eingaben vorgenommen werden.

Die Eingabe dieser Maske wird auf dem gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte

Felder werden in der Eingabe gesperrt und werden als schraffiert gekennzeichnet.

Je nach Version ist die Eingabe auf 99 Sekunden begrenzt.

§ Zwischenzeit : von Gruppe 1 (endende Signalgr. (K1)) / Gruppe 2 (begin. Signalgr. (K2)) = X
Datei

Zwischenzeiten

VonNach'| 1|2 '3 |4 | 5 |6 |7 |8 |9 |10°[:11 |12 P13 1347 15| 16| 17 | 18- |-19 [[20 }:21 22123 | 24 | 25°| 26 |27 | 28 |29 |30/} 31| 32

0 : Léschen Abbrechen Ok

Die Eingabe der Zwischenzeiten bezieht sich zeilenweise, d. h. in der ersten Zeile erfolgen die

Zwischenzeiten von Gruppe 1 (endende Gruppe) nach den anderen Gruppen (beginnende
Gruppen).

In der zweiten Zeile werden die Zwischenzeiten der Gruppe 2 zu den anderen eingegeben, usw.

Der eingegebene Wert in einer Zelle bestimmt die Zeit, die eingehalten werden muss — von
Grinende der endenden Gruppe bis zum Griinanfang der beginnenden Gruppe.

Bei Unterschreiten einer dieser Zeiten wird das laufende Programm wegen Stérung Zwischenzeit

sofort beendet.
Die Werte in der Zwischenzeitmatrix werden fir alle freigegebenen Programme verwendet.

Hinweis

Als Option kann Uber eine Passwortabfrage die Eingabe fiir jedes Programm getrennt aktiviert

werden.
Vorgehensweise und Passwort sind auf Anfrage erhaltlich.
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6.2.4.3 Unsymmetrische Zwischenzeitmatrix

Wahrend der Eingabe der Zwischenzeiten erfolgt eine Uberpriifung, ob diese symmetrisch
eingegeben wurden.

Nicht symmetrische Eingaben werden in den entsprechenden Feldern farblich markiert.
Sobald in einem farblich markierten Feld ein Wert eingegeben wird, erlischt die entsprechende
Markierung.

Das Fenster kann mit nicht symmetrischen Eingaben geschlossen werden.

§ Zwischenzeit : von Gruppe 1 (endende Signalgr. (K1)) / Gruppe 2 (begin. Signalgr. (K2)) = X
Datei

Zwischenzeiten

VonMNach'| 1|2 |'3:|:4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 P13 1347| 15| 16 | 17 | 18- |19 [[20 |21 22123 | 24 | 25°| 26 |27 | 28 |29 |30} 31| 32

288 16 8
13

9
s 8 B
9

VNN bW

: Léschen Abbrechen Ok

6.2.4.4 Verriegelungsmatrix automatisch erstellen

Bei erstmaliger Eingabe bzw. Anderungen in der Zwischenzeitmatrix erfolgt beim Schlieen des
Fensters eine Abfrage, ob die entsprechende Verriegelungsmatrix erstellt bzw. aktualisiert
werden soll.

§ Bitte auswahlen X

Verriegelungsmatrix aktualisieren 7

Nein Abbrechen

Je nach Bestéatigung wird die entsprechende Verriegelungsmatrix erstellt bzw. aktualisiert.
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6.3

6.3.1

Programmerstellung

In diesem Menipunkt befinden sich samtliche Aufrufe fiir verschiedene Eingabemasken zur
Erstellung der eigentlichen Signalprogramme.

Umlaufzeit und Griinzeiten anhand von Verkehrsstarken ermitteln

Uber diese Funktion kénnen Signalzeitenplane automatisch fiir Engstellensignalanlagen erstellt
werden.

Die Berechnungsgrundlagen entsprechen den Formeln den RiLSA 2010.

Hinweis:

Dieser Menlpunkt kann nur angewahlt werden, wenn die Anzahl Gruppen zwei betragt und die
entsprechenden Zwischenzeiten vorhanden sind.

6.3.1.1 Verkehrsstarken eingeben

6.3.1.2

In dieser Eingabemaske werden, je freigegebenem Programm, die jeweiligen Verkehrsstarken
pro Gruppe eingegeben (KFZ/Stunde).
Zusatzlich zu den Rechenergebnissen wird auch die aktuelle Zwischenzeitmatrix angezeigt.

E Umlaufzeit automatisch ermitteln - Programm 1 = X
Programm 1
Signalgruppe 1 (K1) Berechnungsparameter
Verkehrsstarke (q1): Séttigungsstarke (qsi):  Sattigungsstarke 1 (qs1): Sattigungsstarke 2 (gs2):
200 Fz/h 1500 Fz/h 1500 Fz/h 1500 Fz/h
B - [J Bearbeiten
Slarme.2i(2) Umlaufzeit errechnet: | 85.50 | Sekunden Zwischenzeitmatrix
Verkehrsstarke (q2): Umlaufzeit gewahlt: 86 |+ Sekunden Von/Nach 1 2
300| Fz/h Griinzeit Gruppe 1 30| Sekunden 1 2 16
Griinzeit Gruppe 2 24| Sekunden Z 15 2255
Laschen Abbrechen Ok

Anhand dieser Werte werden dann automatisch die Umlauf- und Griinzeiten ermittelt.

Die errechnete Umlaufzeit wird im Feld ,Umlaufzeit errechnet angezeigt. Im Feld ,Umlaufzeit
gewahlt® erscheint die errechnete Umlaufzeit — jedoch auf die volle Sekunde aufgerundet.

Uber die Wippschaltflache hinter der Anzeige Umlaufzeit gewahlt kann die Umlaufzeit noch
manuell angepasst werden. Bei Anderung werden dann automatisch die Griinzeiten neu ermittelt.

Hinweis:

Diese Maske o6ffnet sich automatisch sobald Daten in dieser vorhanden sind und die
Zwischenzeiten oder die min-Freigabezeiten in den Stammdaten verandert wurden.
Sattigungsstarken dndern

Die Sattigungsstarken zum Berechnen der Umlauf- und Griinzeiten werden mit 1.500 Fahrzeuge

pro Stunde (Vorgabe aus den RIiLSA 2010) vorgegeben.
Bei Anwahl der Option ,Bearbeiten” kann diese fiir das jeweilige Programm verandert werden.
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6.3.1.3 Signalzeitenplane automatisch anhand von Verkehrsstarken erstellen

Wird die Maske mit den Berechnungsstarken mit Erstellen geschlossen erscheint folgende
Abfrage:

g Signalzeitenplan erstellen X
Signalzeitenplantyp

(@ Verkehrsabhinaig

(O Festzeitprogramm

Abbrechen Erstellen

Je nach Bestatigung werden dann die Signalzeitenplane automatisch erstellt. Bei Erstellung der
Signalzeitenpléane als verkehrsabhangiges Programm wird immer eine Sekunde vor Griinende
ein Dehnpunkt gesetzt. Die Zeitllickenvorgabe betragt 5 Sekunden.

Die Mindestfreigabezeit entspricht der Zeit, die in den Signalgruppenstammdaten eingegeben
wurde.

Der Signalzeitenplan 6ffnet sich dann zur Kontrolle der Signalzeitenpléne automatisch.

Hinweis:

Fir alle freigegebenen Programme werden die Signalzeitenplane, anhand der berechneten
Daten, erstellt.
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6.3.2 Signalzeitenplanautomatik

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden schraffiert dargestellt.

g Signalzeitenplanautomatik Programm 1: Gruppe 1 (K1) = X
Datei
Programm 1
L2053 4 |5 |6 |2 |8 |9 |10 |11 }:312) |13 F14-5157| 16-)| 177|187 (19 ['201\[21 1221231124 | 25|26 | 22 |28 |29 30 31 -{32

v ]

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

Laschen Abbrechen Ok

Uber diese Maske kann ein Grundablauf fiir den Signalzeitenplaneditor vorgegeben werden.
Es wird anhand der eingegebenen Grunddaten ein Grundprogramm erstellt.

Feindliche Gruppen kdnnen nicht gemeinsam in einer Zeile eingegeben werden.

Hinweis:

Diese Funktion ist noch nicht verfligbar.
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6.3.3 Signalzeitenplaneditor

Bei Anwahl 6ffnet sich ein Editor zur graphischen Eingabe der Signalzeitenplane.
Der Zeichenumfang des Signalzeitenplaneditors ist auf die Funktionen der Steuergerate, der

Peter Berghaus GmbH (EPB / MPB4xxx -Reihe), angepasst.

§ Signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umlaufzeit 90 s
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan
664 ¢|we VRemME LSS T @ XX o By | 1151 (212

Q

EZP AZP GSF|GSP2 GSP3 GSP4 GSPS GSPE| Synl Syn2 SynAus1 Synhdus2 | DP DPye Vel DZ Verl. DZye | Abfr. Anf.  Abfr Anf.ye Ziel Zielye | WP WPpe | WS WSye

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - BI
% = Dehnpunkt -
V-Detrpunktvel. N [N T TTTTTI
/= Wartepunkt
W =Wartesignal Tx
B = Blinken 10 20 30 40 50 60 70 a0 a0
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.
T T CUCTS (LU NRCUR LAUEY DUDRIUCTEN WPU | U DVR: FETRY NUUL| PO OV [EIRY NUTELove
Gruppe / Bezeichnung
1 BDoA ]
2 BDod ]

[Messtunktion aus | Messpurkt || gyn 1. [+ | smeusgt: [~ || @sP2[~ | @sPx[~ | GsPa[- | @sPs |- | aspe [ [ GSP2-6 rur Pw. Anf.

Messpunkt: - Position: -
Abstand zum Messpunkt: SnZ |Z| SimAusg; 2 l:] EZE: L5 GSE: Abbrechen 0K
Hinweis:

Wird der Signalzeitenplaneditor mit ,OK* geschlossen, erfolgt eine Uberpriifung, ob fiir alle
freigegebenen Programme ein Signalzeitenplan erstellt wurde. Ist dieses nicht der Fall, erscheint

folgende Abfrage:

g Bitte auswahlen X

@ Furfolgende freigegebene Programme
| - &
wurden keine Daten eingegeben:

Programm 2 (Tag- und Nachtprogramm)

Daten ergénzen ?

Je nach Bestéatigung wird der Signalzeitenplaneditor geschlossen und die Daten Gibernommen
oder der Signalzeitenplaneditor bleibt noch fiir Korrekturen gedffnet.
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6.3.3.1 Bedienhinweise Signalzeitenplaneditor

Uber einzelne Schaltflachen werden die jeweiligen Zeichen- / Programmfunktionen aufgerufen.
Es werden immer nur die reinen Griin-, Dunkel- oder Griinpfeilzeiten gezeichnet.

Die Rotgelb- und Gelbzeiten werden automatisch aus den Stammdaten eingefligt und die
restliche Zeit wird automatisch mit Rot gefiillt.

Wahrend des Zeichnens, bzw. der Bearbeitung des Signalzeitenplanes wird dieser automatisch
auf Zwischenzeitfehler Uberpriift.

Je nach Anlagentyp kann jede Zeit, maximal zweimal je Gruppe, gezeichnet werden (nicht
MPB4xxx).

Die graphische Darstellung des Mauszeigers andert sich je nach angewahlter Funktion.

Sobald sich der Mauszeiger innerhalb einer Signalgruppe befindet, wird ein Fenster eingeblendet
und dem Mauszeiger nachgefiihrt.

Es werden verschiedene Werte und ggf. Fehler der geraden aktiven Gruppe angezeigt.

Griin

Yon 29
Gruppe 2
Position 29 s

Uber die Schaltflache *” wird die Funktion ,Riickgéngig“ angewanhlt. Uber diese Funktion
kénnen die zuletzt ausgefiihrten Aktionen riickgangig gemacht werden.

Mit der Schaltflache o wird die Funktion ,Wiederherstellen“ angewanhlt. Uber diese Funktion
kdénnen die zuletzt rickgangig gemachten Aktionen wieder hergestellt werden.

Hinweis:

Wurde zwischenzeitlich in ein anderes Programm gewechselt, werden Anderungen in den zuvor
bearbeiteten Programmen auch in dieser Liste registriert.

Bei Anwahl der Schaltflache Q (diese rastet dann ein) werden folgende Zeiten der
gezeichneten Gruppen im Signalzeitenplan eingeblendet:

) Griin Anfang

o Griin Ende

) Griindauer

o Rotgelb Anfang

) Gelb Ende
Hinweis:

Die Einblendung der tatsachlichen Griinzeit wird automatisch ausgeblendet, sobald
Zwischenzeiten-, bzw. Feindlichkeitsfehler festgestellt werden.
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6.3.3.2

6.3.3.3

Einstellungen Signalzeitenplaneditor
Im Menl kénnen, unter dem Punkt Ansicht, verschiedene Einstellungen vorgenommen werden:
o Anzeige der Griin von-, Griin bis-, Griindauer-, Gelb- und Rotgelbzeiten.
. Zusatzlich kann die Sekundenraster-Darstellung in 3 Stufen verandert werden.
In der Kopfzeile des Signalzeitenplaneditors werden das aktuelle Programm, die
Programmbezeichnung, die Umlaufzeit sowie weitere Informationen zum aktuellen Programm

eingeblendet. Dieses Fenster kann zur besseren Ubersicht in der GréRe verandert werden.

Wird der Signalzeitenplaneditor geschlossen, werden folgenden Einstellungen gespeichert:

o Zeiten einblenden (Griin von-, Griin bis-, Grindauer-, Gelb- und Rotgelbzeiten).
. Einstellung Sekundenraster-Darstellung.

. Messfunktion ein, bzw. ausgeschaltet.

. Fenstergrofie des Editors.

Bei jedem Offnen des Signalzeitenplaneditors werden diese Funktionen entsprechend vorgesetzt.
Hinweis:

Der Mentpunkt Programmwahl wird nur freigegeben, wenn mehrere Programme freigegeben
wurden.

Anzeigen Signalzeitenplaneditor

Im Signalzeitenplan werden verschiedene Symbole / Anzeigen je nach gewahlter Funktion
eingeblendet.

Links vor dem Signalzeitenplan erfolgt als erstes eine fortlaufende Nummerierung, hinter dieser
wird dann die Gruppenbezeichnung eingeblendet. Hinter der Gruppenbezeichnung erscheint ein
.B“, wenn diese Gruppe bei Stérung oder die Anlage auf Blinken geschaltet wird. Der Text
,BDOA" erscheint, wenn fiir diese Gruppe die Funktion Blinken / Dauergelb ohne Anforderung
aktiviert wurde. < 6.3.6.7

Wurde bei einer Gruppe ein Dehnpunkt eingefiigt, wird dieses liber ein Symbol (Kerbe nach
unten zeigend) oberhalb dieser Gruppe markiert. Wurde die Funktion Verlangern grofRer Dehnzeit
aktiviert, wird dieses Symbol geschlossen dargestellt. Das Symbol (Kerbe nach oben zeigend)
unterhalb einer Gruppe markiert einen Handrastpunkt bei dieser Gruppe.

Wird innerhalb der Griinzeit bei einer Gruppe ein ,W* dargestellt, so wurde bei dieser die
Funktion Wartesignal aktiviert.

Legende: Rot:

%' = Dehnpunkt

%7 = Dehnpunkt Verl. _
A= Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx

B = Blinken 0 10

BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDo&
2/K2 B BDo&

kil

0 10
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6.3.3.4 Automatische Zwischenzeitkontrolle

Wahrend des Zeichnens, bzw. der Bearbeitung von Gruppen findet automatisch eine
Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler / feindliches Griin statt.

In dem Fenster, das am Mauszeiger eingeblendet wird, werden sdmtliche Feindlichkeiten der
gerade aktiven Gruppe angezeigt. Erscheint in der Fehleranzeige zusatzlich ein ,U*, bedeutet
dieses: Uberlappung (feindliche Gruppen haben zusammen Griin).

Zusatzlich werden am Anfang jeder Gruppe die Feindlichkeiten gegen andere Gruppen
eingeblendet.

Hinweis:

Werden Programmfehler festgestellt, wird die Schaltflache ,OK* gesperrt. Diese wird erst wieder
freigegeben, wenn samtliche Fehler behoben wurden.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken
% = Dehnpunkt -
7 = Dehnpunkt VYerl. _ | : | E [ F
A= Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx
B = Blinken 0 10 20 : 40 50 €0

BDaod = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung

1/7K1 B 8o 2]
2/K2 g e0ot ([ T
T | Griin (12)
0 10 20 y¥on 18 bis 30 B0
Gruppe 2
Position 30 s x
Feindlich zu :
1
Hinweis:

Die Zwischenzeitprifung wird zusétzlich immer nach folgenden Funktionen automatisch gestartet:

. Wenn Daten geladen, bzw. importiert, werden.

) Beim SchlieRen des Fensters Rdumzeiten berechnen, bzw. der
Zwischenzeitmatrix.

. Wenn sich durch Veranderung der Berechnungseinstellungen in einer Maske die

Zwischenzeiten verandern und dadurch diese unterschritten werden.

Werden Fehler festgestellt, 6ffnet sich sofort der Signalzeitenplaneditor mit einer entsprechenden
Fehlerliste.
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6.3.3.5 Messfunktion

Im linken unteren Bereich des Signalzeitenplaneditors befinden sich die Bedienelemente und
Anzeigen der Messfunktion. Uber diese kénnen Abstande innerhalb des Signalzeitenplans
ermittelt werden.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt
7 = Dehnpunkt Verl. _...‘];4 mnﬂﬂ-m
o= Wartepunkt
W ="Wartesignal

B = Blinken
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung
1/K1

2/K2 B BDoA
3/K3 B BDoA
4/F1 BDo&

5/F2 BDo&

Anzeigen:

Uber ein Lineal (schwarze Linie) kann im Programm jede einzelne Sekunde des
Signalzeitenplans markiert werden. Die aktuelle Position, des Lineals, wird hinter dem Feld
,Position“ angezeigt.

Hinter dem Feld ,Messpunkt® wird die Sekunde angezeigt, auf welcher der Messpunkt gesetzt
wurde (durch eine rote Linie im Signalzeitenplan dargestellt).

Hinter dem Feld ,Abstand zum Messpunkt® wird die Differenz zwischen dem gesetzten
Messpunkt und der Position des Lineals angezeigt.

Bedienelemente:
Die Messfunktion wird Uber eine Auswahlbox Messpunkt aus ein, bzw. ausgeschaltet.
Uber die Schaltflache ,Messpunkt setzen® wird die Messlinie eingeblendet und auf die aktuelle

Cursorposition platziert. Sobald sich die Position des Lineals verandert, werden in den jeweiligen
Anzeigen die entsprechenden Werte aktualisiert.
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6.3.3.6 Zeichenmodus

Wurde die Funktion flielend Zeichnen ausgewahlt, wird die gewabhlte Zeit (Farbe) wahrend des
Zeichnens automatisch nachgefiihrt.

Legende: Rat: Gelb: Grin: Dunkel Rot/Gelb

% = Dehnpunkt
v=Detrpunktvel. NN _— N —

A =Wartepunkt

W= Waﬂesignal Tx
B = Blinken 0 10 20 40 50
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.
|Illl|llll|llll|llll|Illl|llll lIllIIllIlllllllllllllllll
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 B BDo&
2/K2 B BDoA | Lo
Grun [29]
RN VR ,....V°“1 bis 30
| | | Gruppe 1
0 10 20 ZPosition 30 s ‘

Wourde flieBend Zeichnen deaktiviert, wird nur die Anfangszeit ausgewahlt und nach platzieren der
Endzeit wird die aktive Gruppe mit den entsprechenden Zeiten (Farben) gezeichnet.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb
%/ = Dehnpunkt
7=Detrpurktvel.  HEL_— I
£ ="Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx
B = Blinken 0 10 20 3 40 50
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.
IlllllllllllllllllllllllIIIllI IIlIIIIII|IlIIIIlII|IlIII
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 B BDoA |
2 /K2 B BDoA | G (23] r
Yon1 bis 30
|'|'|I Gruppe 1
0 10 20 A Position 30 s

Wurde die Funktion automatisch Fillen aktiviert, wird wahrend des Zeichnens die Rotzeit
automatisch eingefugt.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb

% = Dehnpunkt
v=-Dehnpunktverd.  HL_— [N < [—

A =Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx
B = Blinken 0 10 20 40 50
BDaod = Bl./Dauergelb o. Anf.
|IIlIIIIIIIIIIIIIIII|IIIIIIIII lIIIIlllllllllllllllllllll
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 B BDo&
2/K2 B BDoA | La :
Grin [29]
Illll'lll Il'llllll lIllIlllI\"or"I bisSU
| l l Gruppe 1
0 10 20 ZPosition 30 s ‘

Ist die Funktion automatisch Fillen deaktiviert, werden nur die ausgewahlte Zeit (Farbe) sowie
die Rotgelb- und Gelbzeiten (falls vorhanden) gezeichnet.
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Uber die Funktion Signalzeitenplan fiillen wird die restliche Zeit dann mit Rot gefiillt.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb
% = Dehnpunkt
v-Depurktved.  HEL_— N [
£ =Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx
B = Blinken ] 10 20 40 50
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf. | | | | | | I | : | |
Gruppe / Bezeichnung 01 30 24
1/K1 ¥
|
2/K2 B BDo& | Griin (29) _
Yon1 bis 30
[T Gruppe. T
0 10 20 zPosition 30 s

6.3.3.7 Entwurf laden / speichern

Ab Ampeltools-Version 2.0 befindet sich die Auswahl firr diese Funktionen nur noch im Menii
,Datei“ des Signalzeitenplaneditors.

b Editor - Prog 1,1 0s

Datei  Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
Entwurf laden by «ls
=
Entwurf speichern
Entwurf I6schen
Fenster Entwurf laden
Fenster Entwurf speichern

Signalzeitenplan Editor schliessen

Beim Speichern eines Entwurfs werden nur die Signalzeitenplandaten aller freigegebenen
Programme gespeichert, alle andere Daten nicht! Sollen alle Daten gespeichert werden, so
verwenden Sie bitte die Funktion Daten speichern im Hauptfenster.

Soll ein Entwurf geladen werden und es sind bereits Daten im Signalzeitenplan vorhanden,
erfolgt eine Abfrage, ob diese Uiberschrieben werden soll.

Hinweis:

Wird ein Entwurf geladen, werden die Daten in allen freigegebenen Programmen aktualisiert!
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6.3.3.8 Fensterentwurf laden / speichern

Ab Ampeltools-Version 2.0 befindet sich die Auswahl fir diese Funktionen nur noch im Menii
,Datei“ des Signalzeitenplaneditors.

k- Editor - Prog kL it 90's
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
Entwurf laden = |
=
Entwurf speichern

Entwurf [5schen Syn1

Fenster Entwurf laden
Fenster Entwurf speichern

Signalzeitenplan Editor schliessen

Beim Speichern eines Fensterentwurfs werden nur die Signalzeitenplandaten des gerade
sichtbaren Programms gespeichert, alle andere Daten nicht! Sollen alle Daten gespeichert
werden, so verwenden Sie bitte die Funktion Daten speichern im Hauptfenster.

Soll ein Fensterentwurf geladen werden und es sind bereits Daten im Signalzeitenplan
vorhanden, erfolgt eine Abfrage, ob diese Uberschrieben werden soll.

Hinweis:
Wird ein Fensterentwurf geladen, werden die Daten nur im gerade sichtbaren Programm
aktualisiert!

6.3.3.9 Ansicht Min / Max Signalzeitenplan

Uber das Auswahlmenii ,Min / Max Plan“ kann die Darstellung zwischen Mindestumlauf und
maximalem Umlauf umgeschaltet werden.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt = .
v=Detrpurktvel. NN — [ e [T T TTTTT TP
= Wartepunkt
W =Wartesignal Tx
B =Blinken
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDad
2/K2 B BDao&
3/K3 B BDo&
4/F1 BDad
5/F2 BDad

Ansicht Max Signalzeitenplan:

Legende: Rot: Gelb: Giiin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus
%/ = Dehnpunkt

V- Dehrpurktver, | — a0 et e

A =Wartepunkt

W =Wartesignal Tx

B = Blinken T 10 20 30 40 50 60 70 20 0 100 110 120
BDa& = Bl./Dauergelb o. Anf.
RPN D G P WO P P U D P PN G D P ) D O O T PO PO |

Gruppe / Bezeichnung

1/K1
2/K2 B BDo&
3/K3 B BDac&
4/F1

5/F2

' [ |
Jl 10 El Ell 0 50 60 70 80 90 100 110 120

134



6.3.4

6.3.4.1

Hinweis:

In der Darstellung maximaler Umlauf ist keine Bearbeitung der Signalzeitenplane mdglich.
Samtliche Bearbeitungsfunktionen sind gesperrt.

Signalzeitenplan erstellen

Im Signalzeitenplaneditor erfolgt die graphische Erstellung der einzelnen Programme.
Wird ein Anwurf gezeichnet, so betragt die Mindestsperrzeit bis zum zweiten Anwurf eine
Sekunde Rot— Ausnahme bildet die Kombination Dunkel und Griin innerhalb einer Gruppe.

Hinweis:

Alle Gerate der EPB- Reihe unterstiitzen fir alle Zeiten zwei Anwirfe je Gruppe in einem Umlauf.
Beim Anlagentyp MPB4xxx wird jeweils nur ein Anwurf je Umlauf unterstutzt

Griinzeit zeichnen

Uber die Schaltflache & wird die Funktion Griinzeit zeichnen aktiviert; bei Anwahl rastet diese
ein.

Je nach Einstellung des Signalgruppentyps in den Stammdaten wird Griin oder ein Grinpfeil
gezeichnet.

Mit der Maus kann die gewiinschte Gruppe ausgewahlt werden und mit dem ersten Mausklick
(linke Taste) wird die Anfangszeit markiert.

Wird die gewlinschte Endposition erreicht, diese mit einem weiteren linken Mausklick bestatigen.
Die gezeichnete Zeit fur die aktuelle Gruppe wird dann angezeigt.

Zur besseren Ubersicht werden an der aktuellen Mausposition Informationen zur aktuellen
Gruppe angezeigt.

Erscheint wahrend des Zeichnens ein Sperrsymbol, kann dieses verschiedene Ursachen haben:

. Min-Freigabezeit noch unterschritten.

. Es wurde bereits eine 2. Griinzeit gezeichnet oder es wird nur eine unterstitzt.

. Griin und Grinpfeil kdnnen nicht in einer Gruppe zusammen gezeichnet werden.
o Gewahlte Funktion in der aktuellen Umlaufsekunde nicht méglich, z. B. Abfrage

Anforderung in Rotgelb.
Hinweis:

Wahrend des Zeichnens einer Gruppe erfolgt automatisch eine Uberpriifung auf
Zwischenzeitfehler zu anderen Gruppen.
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6.3.4.1.1 Griin zeichnen

Wird eine Griinzeit gezeichnet, so werden automatisch die Rotgelb- und Gelbzeiten aus den
Stammdaten an die Gruppe eingeflgt.

Legende: Rat: Gelb: Grin: Dunkel Rot/Gelb

% = Dehnpunkt
v=Detrpunktvel. NN _— N —

A =Wartepunkt

W= Waﬂesignal Tx
B = Blinken 0 10 20 40 50
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.
|Illl|llll|Illllllllllllllllll lIllIIllIlllllllllllllllll
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 B BDad
2/K2 B BDoA | Lo
Grun [29]
RN VR ,....V°“1 bis 30
| | | Gruppe 1
0 10 20 ZPosition 30 s ‘
Hinweis:

Wurde bei einer Signalgruppe die Funktion ,Griinblinken* aktiviert (6.1.5), wird beim Zeichnen
der Griinzeit diese graphisch als Griinblinken dargestellt.

Die entsprechende Signalgruppen blinken dann Griin fiir die gezeichnete Griinzeit.

Mochte man die Griinzeit variabel zeichnen, z. B. nur die letzten vier Sekunden, © 6.3.4.1.4

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb
% = Dehnpunkt
v=-Detnpunktvel.  HNE_—— I [
A ="Wartepunkt
W= Wartesignal Tx
B = Blinken 0 10 20 40 50
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf. | i I I | i i | |
111l 1111 111l 111l 1111 111l 1111 L1l IllIIlIII IIlII

Gruppe / Bezeichnung

1/K1
|
2 /K2 BDod I Griin (29) |
Yon 1 bis 30 |
hB RS AR AR |""| T Gruppe. 1 T
0 10 20 zPosition 30 s 1
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6.3.4.1.2 Griinpfeil zeichnen

Wird ein Griinpfeil gezeichnet, werden automatisch die Rotgelb- und Gelbzeiten aus den
Stammdaten (Standardvorgabe 0/5 Sekunden) an die Gruppe eingefiigt.
Beim Zeichnen gibt es jedoch folgende Unterschiede zu dem zuvor beschriebenen Griinzeit-

Zeichnen:
° Die restliche Zeit wird nicht mit Rot aufgefllt.
Legende: Rat: Gelb: Gruin: Dunkel Rot/Gelb
% = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl. - I I}{F
A =Wartepunkt
W= Waltesignal T«
B = Blinken 0 10 20 A 40 50
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf. | : | I | : | | : | :
Gruppe / Bezeichnung
17K1 B BDaA |
27 B BDoA | __——=—=__ |
m’m‘r
Griin Preil (10]
0 10 20 Hyon 20 bis 30
Gruppe 2
Position 30 s
Hinweis:

Bei Gruppen die als Griinpfeil deklariert wurden, kdnnen auflier Dauergelb und Blinken keine
weiteren Zeiten gezeichnet werden.

Je nach Anlagentyp und Version ist bei diesen Gruppen die Rotlampeniiberwachung zu
deaktivieren.
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6.3.4.1.3 Dauergriin zeichnen

Die Funktion Dauergriin kann bei jedem Signalgruppentyp gezeichnet werden.

Um eine Dauergriinzeit zu zeichnen ist der Griinanfang in die Sekunde 0 zu setzten — die Maus
dann bis zum Ende der Umlaufzeit ziehen.

Sind bei der betreffenden Gruppe Rotgelb- oder Gelbzeiten vorhanden, kann das Griin nur soweit
gezeichnet werden, bis nur noch eine Sekunde Rot im Signalzeitenplan vorhanden ist.

An dieser Stelle ist dann eine Sperre.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb
% = Dehnpunkt

7 = Dehnpunkt Verl,
A= Wartepunkt

W =W artesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 30 40 50 60 70 80 0

BDaod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 e eoe [,

1
2/K2 B BDas [ Griin (34)
Won 0 bis 84
| T | T | T | T I T I T I T [ T [ Gruppe 1
0 10 20 30 0 50 60 70 o0 |

Um jetzt ein Dauergriin zu zeichnen, den Mauszeiger weiter iber diese Sperre ziehen bis zum
Umlaufende.

Aus dem gezeichneten Grin wird dann ein Dauergriin und vorhandene Rotgelb- und Gelbzeiten
werden ausgeblendet.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb £
% = Dehnpunkt
7=Dehrpunktvel N [N s | LD D0 s 1m1mmsm et
A =Wartepunkt
W =Wartesignal T=
B = Blinken 0 10 20 0 40 50 60 70 80
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf. I I | | I I | | I
IEEEE FRRNE FRERI FRRTE SRRRE FRUNY FRRTE FRRNE SRR FRRTE SNENY FRUTE FRRNE FURNY FRNE FRRTE FRREY FRAT]

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDod
2/K2 B BDa& [ ——
Von 0 bis 90
AALAAE) WA i WM MAMALE MM MMM MMM MMS MMM MY
0 10 20 30 40 50 60 70 80 dPosition 80 s

138



6.3.4.1.4 Griinblinken-Bereich festlegen

Wurde bei einer Signalgruppe die Funktion Griinblinken aktiviert, wird diese standardmafig fir
die gezeichnete Grlinzeit als Grinblinken dargestellt.

Uber die Schaltflache é kénnen Sie den Bereich festlegen, in der das Griin blinken soll, z. B.
die letzten vier Sekunden der Griinzeit. Bei Anwahl der Schaltflache rastet diese ein. Das
Festlegen des Griinblinken-Bereichs ist nur bei Signalgruppen maoglich, bei denen die Funktion
,Grunblinken” aktiviert (6.1.5) und bereits eine Griinzeit gezeichnet wurde (6.3.4.1.1).

Ist eine dieser Bedingungen nicht erfiillt, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung bzw. ein
Sperrsymbol.

Klicken Sie mit der Maus in die bereits vorhandene Griinzeit der gewlinschten Signalgruppe, mit
dem ersten Mausklick (linke Taste) wird die Anfangszeit markiert.

Ein Zeichnen des Griinblinken-Bereichs ist immer nur von links nach rechts moglich!

Hinweis:

Je vorhandener Griinzeit kann immer nur ein Griinblinken-Bereich festgelegt werden.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken
% = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl. - | I E
/o= Wartepunkt
W =Wartesignal Tx
B = Blinken 0 10 20 k1] 40 50 60
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung 01 0 "
1/K1 | rocx
2/K2 BDas | - _
Griinblinken Bereich festlegen (4]
L Won 26 bis 30
Gruppe 1
0 10 20 A Position 30 s 60

Zur besseren Ubersicht werden an der jeweiligen Mausposition Informationen zur aktuellen
Gruppe angezeigt.

Ist die gewlinschte Endposition erreicht, bestatigen Sie diese mit einem weiteren Mausklick (linke
Taste).

Die gezeichnete Zeit fiir die aktuelle Gruppe wird dann angezeigt.

Die Grafik der Griinzeit andert sich jetzt, es wird nur noch dieser Bereich als Griinblinken
dargestellt, die restliche Griinzeit wird als normales Griin dargestellt.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel
% = Dehnpunkt

%7 = Dehnpunkt Verl. - | |

o= Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 a0 40
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf. |

poitverslyverteveelventen el st

Gruppe / Bezeichnung

01 0 34
1/K1 BDat [ 23 B
2/K2 BDo4 |
i et e e Mt it o
0 10 20 i) 40

Léscht man die Grinblinken-Zeit, wird bei den Gruppen bei denen Griinblinken aktiviert ist,
wieder die gesamte Griinzeit blinkend ausgegeben.

Hinweis:

Diese Funktion ist erst ab Ampeltools Version 2.0 verfiigbar.
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Funktionsweise Griinblinken-Zeichnen:

Im Prinzip zeichnet man erst eine Griinzeit, diese wird je nach Einstellung als Dauergriinblinken
oder normales Griin dargestellt. Dann zeichnet man innerhalb der Griinzeit den Bereich ein, der
Griinblinken soll, die restliche Zeit ist dann normales Griin. Zeichnet man keine Griinblinken-Zeit,
blinkt das Grin fir die ganze Griinzeit.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.00 verfiigbar.

6.3.4.2 Dunkel zeichnen

Uber die Schaltflache & wird die Funktion Dunkelzeit zeichnen aktiviert, bei Anwahl rastet diese
ein (Funktion siehe Griinzeit zeichnen).

Je nach Einstellung in den Stammdaten wird die Dunkelzeit mit oder ohne Rotgelb- / Gelbzeit

dargestellt.
Legende: Rot: Gelb: Grun: Dunkel
] [——]
Tx
0 10 20 30 40
Bezeichnung |“"l"”|” 'I'"'l””l""l"”l“"|"”

Gruppe 1 K1 n E

Gruppe 2 K2 | Dunkel.
Yon 2 bis13
Gruppe 1
| | Position 13 s
0 10 ] 2 a0 40

Hinweis:

Die gezeichnete Dunkelzeit wird je nach Steuergerat und Version als Griin ausgegeben.
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6.3.4.3 Griin und Dunkel kombiniert zeichnen

Innerhalb einer Gruppe kann Griin und Dunkel gemeinsam gezeichnet werden. Dieses ist aber
auf insgesamt zwei Anwiirfe im Umlauf begrenzt.

Legende: Rat: Gelb: Grun: Dunkel

% = Dehnpunkt S
%7 = Dehnpunkt Yerl. _...-‘[:-"'_._-1_._"
A=Wartepunkt
W= Wartesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 30 40

BDad = Bl./Dauergelb o. &nf.

|lllll|lll||lll|llll|l lllllllllllllllllllllll

Gruppe / Bezeichnung - 12

17K B BDoa W —<_ [N |

2 /K2 B BDa& |

Grun [10) i
: Yon 12 bis 22
l Gruppe 1 ]
0 10 20 Position 22 s

Illlllllllllllllllll

Je nach Einstellung in den Stammdaten wird die Dunkelzeit mit einer Farbfolge geschaltet.
Beim Zeichnen ist dabei folgendes zu beachten:

Damit z. B. eine Griinzeit an eine Dunkelzeit bliindig angehangt werden kann, muss die
Rotgelbzeit dieser Gruppe 0 betragen und es darf keine Ubergangszeit fiir Dunkel mit Gelb
vorhanden sein.

Dieses gilt fuir beide Richtungen.

Hinweis:

Wird ein Programm mit einer kombinierten Dunkel- und Griinzeit in die Steuerung (nur EPB 12/
EPB 24 / EPB 48) Uibertragen, schaltet die Steuerung stattdessen auf Grin.

6.3.4.4 Rot zeichnen

Uber die Schaltflache é wird die Funktion Rotzeit zeichnen aktiviert (Funktion siehe Griinzeit
zeichnen). Bei Anwahl rastet diese ein, jedoch wird in der gewahlten dann Gruppe Dauerrot
gezeichnet.

Beim Zeichnen einer Rotzeit erfolgt keine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.

Legende: Rat: Gelb: Grun: Dunkel
% = Dehnpunkt e ———
%7 = Dehnpunkt Verl. _._-‘I:].'*_.———._
A= Wartepunkt
W ="Wartesignal Tw

B = Blinken 0 10 20 30 40

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

|l lllllllIIllllllll|IIllllllllllllllllllllll

Gruppe / Bezeichnung

1 /K1 B BDaod
2/K2 B BDo& | Rt
Gruppe 1 BAREEREESRERsR RSy
I-‘-Pt:ssition 2s I I
0 o Zu . 30 40
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6.3.4.5 Gelbdauer zeichnen

Uber die Schaltflache & wird die Funktion Gelb zeichnen aktiviert (Funktion siehe Griinzeit
zeichnen).

Bei Anwahl rastet diese ein, jedoch erfolgt keine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.

Es gibt zwei Varianten zum Zeichnen einer Dauergelbzeit.

Variante 1: als einzelne Gruppe, in welcher nur der Gelbausgang verwendet wird.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb
4 = Dehnpunkt

7=Detrpurktver. NHE— I =
A =Wartepunkt
W= Wartesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 1] 40 50

BDaod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDaA |
2/K2 B BDaA | |
TWWTWT
Gelb Dauer [20]
0 10 20 Mon 10 bis 30
Gruppe 2
Position 30 s
Ansicht Dauergelb gezeichnet.
Legende: Rat: Gelb: Grun: Dunkel Rot/Gelb
%/ = Dehnpunkt
7=Detrpurktvel.  NE_—— I —
A= Wartepunkt
W ="Wartesignal Tu
B = Blinken ] 10 20 0 40 50
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf. | I | | | l
IIIlIIIII IlIIIIIII IlIIIIIll lIIIIIlII lIIIIlIIl IIIIII
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDa4 |
10 30
2 /K2 BDo4 | e e
[ e e
0 10 20 30 40 50
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Variante 2: innerhalb einer Gruppe, in welcher der Gelbausgang bereits verwendet wird.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken
% = Dehnpunkt

%7 = Dehnpunkt Verl. _E:m
£ ="Wartepunkt

W= \A{artesignal Tw

B = Blinken 0 10 20 a0 40 50 60

BDaod = Bl./Dauergelb o. Anf. | | |

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDoA |
10 30
2 / Sonder B BDo&
[T i
0 10 20 30 Von 7 bis 37 0
Gruppe 2
Position 37 s
Ansicht Dauergelb mit Griin gezeichnet.
Legende: Rot: Gelb: Grin: Dunkel Rot/Gelb
%/ = Dehnpunkt
7 = Dehnpunkt Verl. m
A= Wartepunkt
W =Wartesignal Tu
B = Blinken 0 10 20 a0 40 50
BDod = Bl./Dauergelb o. &nf.
|IIIIIIIII|IIII IlII|IIIlIIIIl|IIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIII
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 EDad |
ot 50 30 37
2 /K2 BDo&
[t | s e geilats [ nesfens| el | sl
0 10 20 30 40 50
Hinweis:

Beim Anlagentyp MPB 4xxx wird die Funktion Dauergelb Uber den Rot 2 Ausgang am
Parallelsignalgeberausgang geschaltet, wenn keine Rotgelb- oder Gelbzeit vorhanden ist.

Soll nur eine einzelne Gelbzeit verwendet werden — ohne dass eine Griinzeit gezeichnet wurde —
mussen eine Rotgelb- und eine Gelbzeit fir die betreffenden Gruppen eingegeben werden.
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6.3.4.5.1 Pilotton zeichnen

Werden Taktile Signalgeber (z. B. Blindenakustik, Rutteltaster) verwendet, ist das Zeichnen eines

Pilottons erforderlich.

Um diesen zu zeichnen, verwenden Sie bitte die Schaltflache Gelbdauer zeichnen, = 6.3.4.5
Bei Signalgruppen, die als Taktile Signalgruppen in den Stammdaten deklariert wurden, wird statt
Gelb eine andere Grafik dargestellt. Bei allen anderen Signalgruppentypen erfolgt die Darstellung

als Gelb

Legende:

% = Dehnpunkt

%7 = Dehnpunkt Verl.
A= Wartepunkt

W ="Wartesignal

B = Blinken

Gelb: Griin: Dunkel Rat/Gelb

HN B .

Tx

10 20 30 40 50 55

0
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf. | | | | |

Gruppe / Bezeichnung
1/K1

2421722 Takt

Ansicht Pilotton gezeichnet.

Legende:
% = Dehnpunkt
7 = Dehnpunkt Verl.
£ ="Wartepunkt
W ="Wartesignal
B = Blinken
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDo&

2721722 Takt BDod&

Hinweis:

BDat |

BDod&

|
20 30
)
0 T eS| |
Gelb Dauer (25] ‘
0 10 20 Von 0 bis 25 50 55
Gruppe 2
Position 25 s
Gelb: Gruin: Dunkel Rot/Gelb

BN T T

Tx

10 20 30 40 50 55

Am Steuergerat wird fir den Pilotton immer der Gelbausgang verwendet.
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6.3.4.6 Blinken zeichnen

Uber die Schaltflache & wird die Funktion Blinken zeichnen aktiviert (Funktion siehe Griinzeit
zeichnen). Bei Anwahl rastet diese ein, jedoch erfolgt keine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.
Es gibt zwei Varianten zum Zeichnen einer Gelbblinken-Zeit.

Variante 1: als einzelne Gruppe, in welcher nur der Gelbausgang verwendet wird

Legende: Rot: Gelb: Grin: Dunkel Rot/Gelb
Y = Dehnpunkt
v=-Dehpurktve.  HN_— I ——— [
M= Wartepunkt
W= Wartesignal Tx
B =Blinken 0 10 20 K I 40 50
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf. | | | I I | I | I | I
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 B BDod |
2 / Sonder B BDoA | LTI
|l|||| Gelb Blinken [20) T
0 10 20 A¥on 10 bis 30
Gruppe 2
Position 30 s
Ansicht Gelbblinken gezeichnet
Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb
% = Dehnpunkt
v-Dehpurktvel.  HL_— N [—
Ao=Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx
B = Blinken 0 10 20 20 40 50
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf. I | | I | |
IIIIIIIII IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIlII
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDod |
10 30
2/K2 EDas | HINIRIR AR
0 10 20 30 40 50
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Variante 2: innerhalb einer Gruppe, in welcher der Gelbausgang bereits verwendet wird

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken
% = Dehnpunkt

v-Detrpunktvel.  HE_—— I =TT
Ao=Wartepunkt

W= W_artesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 k1 40 50 60

BDaod = Bl./Dauergelb o. Anf. | |

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDad |
10 20

2 / Sonder B BDct [T T T
| Gelb Blinken [23) |

o 10 20 “Von 7 bis 30 60

Gruppe 2
Position 30 s

Ansicht Gelbblinken mit Griin gezeichnet

Legende: Rat: Gelb: Gruin: Dunkel Rat/Gelb

Y = Dehnpunkt

v-Detnpunktver.  [HE_—— I ——— .
Ao="Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 30 40 50
BDaoé = Bl./Dauergelb o. &nf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDo4 |

7 1020 30
2 /K2 . I

|""l""|‘"'I'"'|""I""I""I""|""I""|""I
0 10 20 30 40 50

Hinweis:

Bei dem Anlagentyp MPB 4xxx wird die Funktion Gelbblinken iber den Rot 2 Ausgang am
Parallelsignalgeberausgang geschaltet, wenn keine Rotgelb- oder Gelbzeit vorhanden ist.

Soll nur ein einzelner Blinker verwendet werden — ohne dass eine Griinzeit gezeichnet wurde —
mussen eine Rotgelb- und eine Gelbzeit fir die betreffenden Gruppen eingegeben werden.
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6.3.4.7 Wechselblinker zeichnen

Uber die Schaltflache ot wird die Funktion Wechselblinker-Zeichnen aktiviert; bei Anwahl rastet
diese ein.

Das Zeichnen von Wechselblinken ist nur bei Signalgruppen mdglich, die in den
Signalgruppenstammdaten als Wechselblinker deklariert wurden, ©°6.1.3

Ist diese Bedingung nicht erfillt, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.

Klicken Sie mit der Maus in die gewiinschten Signalgruppe, mit dem ersten Mausklick (linke
Taste) wird die Anfangszeit markiert. Wird die gewiinschte Endposition erreicht, diese mit einem
weiteren Mausklick (linke Taste) bestatigen.

Legende: Rat: Gelb: Grun: Dunkel Rot/Gelb
% = Dehnpunkt

% = Dehnpunkt Verl. _ I I |5

£ =Wartepunkt

W= Wartesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 P 40 50

BDod = Bl./Dauergelb o. Anf. |

Gruppe / Bezeichnung

1/7K1 BDod |

2 /Wel BDat | I

_wmmw
| Wechselblinker [20)

0 10 20 Ayon 10 bis 30
Gruppe 2
Position 30 s

Die gezeichnete Zeit fur die aktuelle Gruppe wird dann angezeigt.

Zur besseren Ubersicht werden an der aktuellen Mausposition Informationen zur aktuellen
Gruppe angezeigt.

Die Ausgabe eines Wechselblinkers erfolgt dann tiber den Rot- und Griinausgang der jeweiligen
Signalgruppe.

Als Signalgeber kann man einen standardmaRigen 2-begriffigen-Fuldgangersignalgeber
verwenden, man muss lediglich die Leuchtmittel mit entsprechender Symbolik austauschen.

Bei Signalgruppen, die als Wechselblinker deklariert wurden, ist das Zeichnen einer anderen
Farbe nicht moglich!

Hinweis:

Diese Funktion wird ab CPU-Version 7.00 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstitzt
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6.3.4.8 Einschaltzeitpunkt (EZP)

Bei Anwahl der Schaltflache E<F wird der Einschaltzeitpunkt in einem Signalzeitenplan gesetzt.
Wird dieser an der gewlnschten Position platziert, so wird dieser Wert hinter dem Feld EZP
unterhalb des Editors angezeigt.

Wird ein Programm an der Steuerung gestartet, springt dieses nach Ende des
Einschaltprogramms zum Einschaltzeitpunkt. Dann beginnt der eigentliche Programmablauf.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken

% = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl.
Ao=Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx
B = Blinken

BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDod §

2/K2 B BDoA EZP einfiigen

3/K3 B BDaA —

{Position 5 s

4/ BDod

5/F2 BDaod

Hinweis:

Wird kein EZP gesetzt, beginnt der Programmablauf immer in der Sekunde 0 nach dem
Einschaltprogramm.
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6.3.4.9 Ausschaltzeitpunkt (AZP)

Bei Anwahl der Schaltflache A2 kann der Ausschaltzeitpunkt in einem Signalzeitenplan gesetzt
werden.

Wird dieser an der gewunschten Position platziert, so wird dieser Wert hinter dem Feld AZP
unterhalb des Editors angezeigt.

Wird ein Programm an der Steuerung beendet (Blinken, Dunkel), 1dauft das Programm noch bis
zum AZP und fihrt dann das entsprechende Ausschaltprogramm aus.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken

% = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl.
/o= Wartepunkt
W ="Wartesignal
B = Blinken
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDad

2 /K2 B BDoA

3/K3 B ppes IS CMUOeN
1 Gruppe 2

4/R BDa4 Position 5 s

5/F2 BDaod

Hinweis:

Ist kein AZP gesetzt, wird das laufende Programm immer in der Sekunde O verlassen.
Die Anlage schaltet dann Uber das gezielte Ausschaltprogramm (falls eingegeben) ab.
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6.3.4.10 Giinstigster / gemeinsamer Schaltpunkt (GSP)

Bei Anwahl der Schaltfliache #°F kann der GSP in einem Signalzeitenplan gesetzt werden. Diese
Funktion wird erst freigegeben wenn mehrere Programme vorhanden sind.

Wird der GSP an der gewtinschten Position platziert, so wird dieser Wert hinter dem Feld GSP
unterhalb des Editors angezeigt.

Die GSP sind so zu wahlen, dass alle Gruppen in diesem Zeitpunkt das gleiche Signalbild zeigen.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken

% = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl.
A= Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx
B =Blinken
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDo&

2/K2 E EBDcA

3/K3 e eoct [
1

4/F1 BDod

5/F2 BDod

GSP einfugen

Gruppe 2
Position 5 s

I|I'|'I'I'|'I'I
0 10 20 W0 40 50 60 70

Wahrend der Ausfiihrung erfolgt eine Priifung, ob das Signalbild in den anderen
Signalprogrammen an der aktuellen Position gleich ist. Programme bei denen das Signalbild nicht
gleich ist, werden im angehangten Mauszeiger farblich angezeigt.

Diese Priifung erfolgt nur in den Signalprogrammen in denen Werte vorhanden sind, der
gewtlinschte GSP kann jedoch an beliebiger Stelle platziert werden.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt

v=Detrpurktved. [ HL_— [ " [e—[ T TTTTTe—
/o= Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx

B = Blinken
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

70

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDod §

2/K2 B BDo&
3/K3 B BDo&
4/F1 BDo&

5/F2 BDaod

GSP 2 einfugen

Gruppe 5
Position 7 s
Signalbild nicht gleich wie in Programm:
2R3 RANEAENFRG RN DR N2

70

Hinweise:

o Werden keine GSP gesetzt, erfolgt der Programmwechsel immer in der Sekunde
0 (Umlaufsekunde) des laufenden Programms.

) Erscheint an der Stelle, an welcher der GSP abgesetzt werden soll ein
Sperrsymbol, befindet sich an dieser Position bereits ein anderer GSP.
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6.3.4.11 Zusatzliche GSP

Uber die Schaltflachen ElEe (ERRERE R B RN B (diese werden nur freigegeben, wenn es
mehrere Programme gibt) kénnen weitere GSP im Signalzeitenplan gesetzt werden. Der
Programmwechsel erfolgt dann immer von GSP2 zu GSP2, GSP3 zu GSP3, usw.

Wird ein GSP an der gewtinschten Position platziert, wird dieser Wert hinter dem entsprechenden
Feld unterhalb des Editors angezeigt. Die Platzierung der zusatzlichen GSP entspricht dem des
GSP. ¥ 6.3.4.9

Wird ein zusatzlicher GSP in die Sekunde 0 platziert, so wird dieser geloscht und es erfolgt ein
Hinweis.

Als Standardvorgabe sind die GSP fiir den Programmwechsel auf Anforderung reserviert, diese
werden dann ausschlieRlich fiir diese Funktion verwendet.

Wann welcher zusatzliche GSP verwendet wird, bestimmen die jeweiligen Eingaben in der Maske
Programmwechsel auf Anforderung. <~ 6.4.2

Uber eine Auswahlbox kénnen diese GSP fiir den reguldren Programmwechsel freigegeben
werden, diese Auswahl erfolgt je Programm getrennt.

Die Anlage wechselt dann bei einem anstehenden Programmwechsel beim ersten gefundenen
zusatzlichen GSP das Programm.

Hinweise:
. Wird einer der zusatzlichen GSP in die Sekunde 0 platziert, so ist dieser
deaktiviert.
Soll dieser in der Sekunde 0 ausgefiihrt werden, so muss er auf die
Umlaufsekunde platziert werden.
. Zusatzliche GSP konnen nicht auf bereits vorhandene GSP platziert werden.
. Wie beim regularen GSP erfolgt eine Priifung, ob das Signalbild in allen

Programmen Ubereinstimmt.

6.3.4.12 Zusatzliche GSP nur auf Anforderung

Uber die Auswahlbox GSP2 - 6 nur auf Anforderung kénnen diese GSP fiir den reguléaren
Programmwechsel freigegeben werden. Diese Auswahl erfolgt je Programm getrennt.

Die Anlage wechselt dann bei einem anstehenden Programmwechsel beim ersten gefundenen
zusatzlichen GSP das Programm.

In Programmen, in welchen die Auswahlbox abgewahlt wurde, werden diese GSP nicht mehr fir
einen Programmwechsel auf Anforderung verwendet.
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6.3.5

6.3.5.1

Signalzeitenplan bearbeiten

Wourde ein Signalzeitenplan erstellt, stehen verschiedene Werkzeuge zur Bearbeitung zur
Verfligung.

Umlaufzeit Erhohen / Ende setzen

Bei Anwahl der Schaltflache & sffnet sich ein Abfragefenster zur Auswahl der gewiinschten
Funktion.

§ Umlaufzeit setzen / VergroBern X

Umlaufzeit

Erhohen um s Sekunden

Abbrechen Erthohen Ende setzen

Wird das Eingabefenster iber die Schaltflache ,Erhohen” geschlossen, erhéht sich die
Umlaufzeit um den eingegebenen Wert — bis zum maximal méglichen Wert.

SchlieRt man das Eingabefenster (iber die Schaltflachen ,Ende setzen®, kann das Ende der
Umlaufzeit anhand der noch erforderlichen Zwischenzeiten ermittelt werden. Hierzu den
Mauszeiger, innerhalb des Umlaufs, in Richtung Umlaufende bewegen. Im Bereich, in welchem
es noch Zwischenzeitfehler gibt, kann das Umlaufende nicht gesetzt werden. Dort erscheint ein

Sperrsymbol. Sobald das Sperrsymbol am Mauszeiger erlischt, kann das Umlaufende gesetzt
werden.

Hinweis:

Die maximale Lange der gezeichneten / errechneten Umlaufzeit betragt 240 Sekunden. Diese
kann Uber Dehnpunkte zusatzlich manuell erhdht werden.
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6.3.5.2 Rotzeit andern
. -
Uber die Schaltflache == kann die Rotzeit verandert werden. Es 6ffnet sich ein Abfragefenster
zur Auswahl der gewlnschten Funktion:

§ Rotzeit andern X

Rotzeit

Ratzeit um [I] s Sek. dndem

Abbrechen Erthohen Reduzieren

Wird das Eingabefenster Uber die Schaltflache ,Erhéhen* geschlossen, wird die Rotzeit um den
gewahlten Wert erhoht. Schliet man mit ,Reduzieren®, wird die Rotzeit entsprechend der
Eingabe reduziert.

Es wird jedoch eine Uberpriifung der Zwischenzeiten durchgefiihrt und kann an der gewénhlten
Position nicht reduziert werden, erscheint das Sperrsymbol.

Hinweis:

Diese Funktion kann nicht ausgefiihrt werden, wenn an der ausgewahlten Position folgende
Signalzustande vorhanden sind (es erscheint ein Sperrsymbol):

) Grin

. Dunkel

. Rot/Gelb

o Gelb (nicht Gelbdauer)

Wourde die Funktion ausgefiihrt und es sind Werte fiir Abfrage Anforderung, bzw. Ziel vorhanden,
erscheint folgende Hinweismeldung:

§ Information X

. Eswurden Zeiten verschoben.
"0‘ Bitte bei allen Gruppen die
Abfrage Anforderung und Ziel prifen !
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6.3.5.3 Signalzeitenplan verschieben

. ]
Uber die Schaltflache = kann ein Signalzeitenplan um den eingegebenen Wert verschoben
werden.

g Signalzeitenplan verschieben X

-Signalzeitenplan

Yerschieben um @ +  Sekunden

Abbrechen J oK

Der Signalzeitenplan wird um den eingegebenen Wert verschoben, wenn das Fenster mit ,OK“
geschlossen wird.

Hinweis:
Folgende Parameter werden nicht verschoben:
) Syneingang 1 + 2

o Synausgang 1 + 2

6.3.5.4 Signalzeitenplan fiillen

Bei Anwahl der Schaltflache wird ein gezeichneter Signalzeitenplan gefiillt, dabei wird bei
allen gezeichneten Gruppen die fehlende Rotzeit eingefiigt.

Diese Funktion wird nur bendtigt, wenn die Funktion automatisch fillen in den
Programmeinstellungen deaktiviert wurde.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb
% = Dehnpunkt

v=-Dehnpunktverl.  HL_— I ——— [E—
A =Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 30 40 50

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

|lIIIIlIII|IlII lllI|IIll|Illl|IIIIlllllllllllllllllllll

01 11 15

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDo&

24 25 3/ 39

2/K2 B BDaod |

0 10 20 30 40 50
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6.3.5.5 Signalzeitenplan auf min Zwischenzeiten anpassen

Uber die Schaltflache Ié kénnen Zwischenzeiten zwischen zwei Gruppen automatisch auf den
minimalen Wert (laut Zwischenzeitmatrix) angepasst werden.

Funktion:

Als erstes markieren Sie bitte die Signalgruppe, von der aus Sie beginnen méchten.
Anschlief3end die Signalgruppe, die zu der bereits markierten Signalgruppe angepasst werden
soll. Diese wird automatisch an die zuerst markierte Signalgruppe angepasst, nattirlich unter
Einhaltung der Zwischenzeit.

Abhangig von der im Signalzeitenplan vorhandenen Zwischenzeit, wird dabei die zweite
Signalgruppe an die erste Signalgruppe heran- oder davon weggeschoben.

Folgendes ist dabei zu beachten:

. Ist die Zwischenzeit von der Quellgruppe zur Zielgruppe gréRer als in der
Zwischenzeitmatrix, wird die Zielgruppe immer passend nach links geschoben.

. Ist die Zwischenzeit von der Quellgruppe zur Zielgruppe kleiner als in der
Zwischenzeitmatrix, wird die Zielgruppe immer passend nach rechts geschoben.

. Ist die Zwischenzeit von der Quellgruppe zur Zielgruppe gréRer als in der
Zwischenzeitmatrix, aber nach der Quellgruppe beginnt keine weitere Gruppe mit
Grun, so wird die Umlaufzeit angepasst.

. Werden alle Signalgruppen gleich gezeichnet, z. B. alle beginnen in der ersten
Sekunde mit Grin, ist eine Anpassung nicht maoglich.

Legende: Rot: Gelb: Grin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken
% = Dehnpunkt 3

%7 = Dehnpunkt Yerl. _ [ I

A= Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx

B = Blinken 75

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDad

2/K2 B BDo&

3/K3 B BDoA Auf min. Zw. Zeit anpassen

Yon Gruppe 1 nach

1
4 /F1 B0cs I Guppe 2
Position 8 s
5 /F2 eDct [ Feindich 2u:
3,5
0 10 20 il 40 50 80 007

Um einen Signalzeitenplan tber diese Funktion zu optimieren, sollte man samtliche
Signalgruppen von links nach rechts abarbeiten. Man beginnt mit dem ersten Griin von links aus
gesehen und wahlt die Signalgruppe zu der man optimieren mochte. Von dieser Signalgruppe
geht man dann zur nachsten usw.

Ist eine Anpassung nicht mdglich, erscheint das Sperrsymbol.

Hinweis:

Bei Signalgruppen mit vorhandenem Griinblinken-Bereich wird beim Optimieren der Grinblinken-
Bereich automatisch mit verschoben.
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Der einfachste Weg ist, alle Signalgruppen mit der gewlinschten Mindestfreigabezeit zu zeichnen
— wie im folgenden Beispiel:

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken
% = Dehnpunkt
V=Dehrpunktvel NN — [ [ nsnssnsnnnninrnsnninins
A= Wartepunkt
W =Wartesignal

B = Blinken
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDad

2/K2 B BDa&
3/K3 B BDo&
4/F1 BDad

5/F2 BDad&

Iu-'.|'.-'|-n-].--.Iu.n|n.-[.u.luulnuluulun|- --I--|-l|-u|uu|-n-|

0 10 20 30 40 50 60 70 a0

Zeichnen Sie zuerst die Gruppen, die als erstes im Signalzeitenplan mit Griin beginnen sollen (im
Beispiel die Gruppen 1 und 4). AnschlieRend zeichnen Sie fiir alle anderen Gruppen die
Mindestfreigabezeit wie im Beispiel. Wichtig dabei ist, dass das Griin der nachfolgenden
Signalgruppen spater beginnt als das der Signalgruppen, die im Signalzeitenplan als erstes
beginnen.

Dann sollte man die Signalgruppen in der gewtinschten Reihenfolge, wie oben beschrieben,
solange optimieren bis ein Signalzeitenplan ohne Zwischenzeitfehler erstellt wurde.

Ist eine Anpassung zwischen den ausgewahlten Signalgruppen nicht mdglich, erscheint folgende
Hinweismeldung:

g Information X

\:0) Bei den markierten Gruppen ist keine Anpassung maglich !

Hinweis:

Wurde bei der Zielgruppe zu der optimiert werden soll ein Doppelanwurf gezeichnet (zweimal
Grin im Umlauf, zweimal Dunkel oder beides kombiniert), ist eine Anpassung nicht mdéglich.
Es erscheint folgende Hinweismeldung:

g Fehler X

Auf min. Zwischenzeiten anpassen nicht maglich.
Doppelanwiirfe in der Zielgruppe vorhanden !
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6.3.5.6 Min. Zwischenzeit auf alle Signalgruppen anpassen

.. 1<

Uber die Schaltflache BE= kdnnen Zwischenzeiten von einer ausgewahlten Signalgruppe auf alle
anderen Signalgruppen im Signalzeitenplan automatisch auf den minimalen Wert (laut
Zwischenzeitmatrix) angepasst werden.

Funktion:

Als erstes markieren Sie bitte die Signalgruppe, von der aus Sie beginnen méchten.
Anschliefsend werden alle anderen Signalgruppen zu der bereits markierten Signalgruppe
angepasst, natlrlich unter Einhaltung der Zwischenzeit. Da alle anderen Signalgruppen
gleichzeitig zur zuerst markierten Signalgruppe heran-geschoben werden, treten hierbei erst
einmal Zwischenzeit- bzw. Uberlappungsfehler auf, die wir nun Stiick fir Stiick beheben:
Markieren Sie nun die nachste Signalgruppe, von der aus weiter gearbeitet werden soll. Dieses
ist in der Regel die Signalgruppe, die sich am nachsten zur zuerst markierten Signalgruppe
befindet. Nun werden alle Signalgruppen zur aktiv markierten Signalgruppe nach rechts
weggeschoben, natirlich unter Einhaltung der Zwischenzeit. Hierbei treten wieder Zwischenzeit-
bzw. Uberlappungsfehler auf. Wiederholen Sie diesen Vorgang so lange, bis keine Zwischenzeit-
bzw. Uberlappungsfehler mehr vorhanden sind und der giinstigste Mindest-Signalzeitenplan
erstellt wurde. Ist keine Anpassung mehr maéglich, erscheint das Sperrsymbol.

Hinweise:
. Signalgruppen, die schon einmal markiert wurden, werden nicht mehr mit
angepasst, solange diese Optimierfunktion aktiv ist.
. Nicht feindliche Signalgruppen werden so geschoben, dass deren Griinbeginn
gemeinsam liegt.
o Signalgruppen deren Griinbeginn vor der ausgewahlten Gruppe bzw. gemeinsam
mit dieser beginnen, werden nicht angepasst.
. Wird diese Optimierfunktion aus- und wieder eingeschaltet, ist eine erneute
Anpassung aller Signalgruppen mdglich.
. Ein mit dieser Funktion erstellter Signalzeitenplan kann Zwischenzeitfehler
enthalten, diese miissen dann durch Einfligen von Rotzeit an entsprechender
Stelle manuell behoben werden.
. Bei Signalgruppen mit vorhandenem Griinblinken-Bereich wird beim Optimieren
der Grinblinken-Bereich automatisch mit verschoben.
Legende: Rot: Gelb: Gridn: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Grun+Gelb  Signal Aus
¥ 2 Debmitvei ] [ 111 Frrrrrtrrrn et ]
A ="Wartepunkt
W =Wartesignal
B =Blinken 20 30 40 50 60 70 20 90 100 110 120 124

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K117K12 B BDo& M

16

] Elie min. Zw. Zeit anpassen
i3

3/K31/K32 B BDo& Gruppe 1 |
Position 10 s 75 76 86 90
'

2/K21/K2.2

4/K41/K42 B BDod

5/ F21/22/811 BDo&

6 /F23/24/B12 BDo&

7 /F25/26/B13 BDo&

8 /F27/28/B14 BDo&

l‘1L‘I‘I‘I'I‘l‘l‘l‘[‘['['ll

20 30 40 50 B0 70 a0 90 100 110 120 124
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Hinweis:

Wurden alle Signalgruppen bearbeitet und es ist keine Anpassung mehr maéglich, erscheint
folgende Hinweismeldung:

§ Information X

75 Sie haben die letzte Signalgruppe im Signalzeitenplan ausgewahlt.
| Eine Anpassung auf alle anderen Signalgruppen kann daher nicht erfolgen.
= Falls maglich, wird jedoch die Umlaufzeit angepasst.

Nach Bestatigung mit der Schaltflache ,OK* wird die Umlaufzeit angepasst, falls dieses mdglich
ist.
Die Umlaufzeit wird dann, je nach vorhandener Zwischenzeit, erhoht bzw. reduziert.
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6.3.5.7 Giinstigsten Umlauf ermitteln (Automatisch)

. Lo
Uber die Schaltflache kdnnen Sie automatisch den glinstigsten Umlauf ermitteln lassen,
naturlich unter Einhaltung der Zwischenzeit.

Funktion:

Ist diese Funktion eingeschaltet, wahlen Sie bitte die Signalgruppe aus, mit der Sie beginnen

mdchten.
Sobald Sie mit der linken Maustaste in die betreffende Gruppe klicken, wird der Vorgang
gestartet.
Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken
%/ = Dehnpunkt
7 = Dehnpunkt Vil o [ DD s n1msnnmsnsinsninnsning
Ao=Wartepunkt
W = Wartesignal Tx
B =Blinken 0 10 20 0 40 50 60 70 80

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

bescedceon fondinefeboolifondiefmnlem el ]

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDa4 | |

2/K2 B BDoA | Giinstigsten Umlauf ermitteln| |

3/K3 B BDa4 | Gruppe 1 _ |
Position 33 s

4/F1 BDoA | |

5/F2 BDas | |

0 10 20 30 40 50 60 70 80

Das Programm beginnt dann mit der ausgewahlten Signalgruppe und errechnet anhand der
Zwischenzeitmatrix den gunstigsten Umlauf. Fir alle Signalgruppen wird dann die Mindest-
Freigabezeit (Wert aus den Stammdaten) gezeichnet. Der Griinbeginn der ausgewahlten
Signalgruppe ist dabei immer in Sekunde eins.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken
% = Dehnpunkt 3

7 = Dehnpunkt Ver, _— o [ DD U nsmsnnsmsnsimsnnnsnanal
A= Wartepunkt

W= War!esignal Tx

B = Blinken 0 10 20 0 40 50 60 w77

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

bosodt el o el sl o i el oo o al il

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDo& Pl

2/7K2 B BDo&
3/K3 BDod&
4/F1 BDo&

5/F2 BDao&

Die Ermittlung des guinstigsten Umlaufs erfolgt durch einen festgelegten Algorithmus. Wenn Sie
mit der linken Maustaste noch einmal auf die gleiche Signalgruppe klicken, erfolgt die Ermittlung
durch einen anderen Algorithmus.

Startet man diese Funktion mit jeder Signalgruppe als beginnende Gruppe mit beiden
Algorithmen, so ergeben sich verschiedene Signalzeitenplane.

Als Anwender sollten Sie den Signalzeitenplan wahlen, der am besten zu dem Lageplan passt.
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Folgende Algorithmen stehen dabei zur Verfiigung:

Zwischenzeitenorientiert:

Bei der ersten Anwabhl einer Signalgruppe wird von dieser aus ermittelt, welche Signalgruppen an
Hand der Zwischenzeitmatrix als erstes kommen kdnnen. Zuerst werden die Fufligangergruppen
gezeichnet und dazu die nicht feindlichen KFZ-Gruppen, damit diese gemeinsam beginnen.

Von den gezeichneten Gruppen wird dieses dann wiederholt und die nachsten Gruppen
gezeichnet. Dieses geschieht so lange, bis alle Signalgruppen (auer Hilfssignale) im
Signalzeitenplan vorhanden sind.

Gruppenorientiert:

Bei der zweiten Anwahl einer Signalgruppe erfolgt die Ermittlung des glinstigsten Umlaufs in der
Reihenfolge der Signalgruppen.

Fangt man mit einer Signalgruppe an, dann wird ab der nachst folgenden Gruppe ermittelt, wie
diese — unter Einhaltung der Zwischenzeitmatrix — in den Signalzeitenplan eingefiigt werden
kdnnen und von Ampeltools entsprechend gezeichnet.

Dieses geschieht so lange, bis alle Signalgruppen (auBer Hilfssignale) im Signalzeitenplan
vorhanden sind.

Sobald man mit der linken Maustaste in eine andere Signalgruppe klickt, wird der Vorgang erneut
mit dem Standard-Algorithmus gestartet. Die Ermittlung des glnstigsten Signalzeitenplanes
startet dann ab dieser Signalgruppe erneut.

Hinweise:

. Ein bereits vorhandener Signalzeitenplan vorhanden wird geléscht, wenn eine
Signalgruppe ausgewahlt wird, die den Vorgang startet.

. Bei der Ermittlung des glnstigsten Umlaufs wird immer mit der ausgewahlten
Signalgruppe begonnen. Von dieser ausgehend wird zu den nachfolgenden
Signalgruppen die giinstigste Reihenfolge anhand der Zwischenzeitmatrix
ermittelt.

. Um einen optimalen Signalzeitenplan zu ermitteln, sollte man diese Funktion mit
jeder Signalgruppe als beginnende Signalgruppe ausprobieren.

. Signalgruppen, die in den Stammdaten als Hilfssignale deklariert wurden, werden
bei der Ermittlung des gulinstigsten Umlaufs nicht berlicksichtigt. Bei diesen
Signalgruppen wird im Signalzeitenplan nichts gezeichnet.

o Bei einer KFZ-Gruppe, die zu Fu3gangergruppen nicht feindlich ist, wird der

Griinbeginn so angepasst, das der Griinbeginn dieser beiden Gruppen
gemeinsam beginnt (falls die Fuldiganger-gruppe bisher spater mit Griin begann).

Vorgabe aus den RiLSA:

Fufdgangergruppen diirfen zu nicht feindlichen KFZ-Gruppen nicht dazu zugeschaltet werden.
Diese missen entweder vorher oder gemeinsam mit der KFZ-Gruppe mit Griin beginnen und
dirfen nicht zu einer KFZ-Gruppe zugeschaltet werden die bereits Griin hat.

Bedingt durch diese Anpassung kdnnen sich im Signalzeitenplan zwischen Signalgruppen hohere
Zwischenzeiten ergeben, als in der Zwischenzeitmatrix erforderlich. Je nach Anpassung ergibt
sich damit eine héhere Umlaufzeit als erforderlich.

Hinweis:
Bei dem mit dieser Funktion erstellten Signalzeitenplan handelt es sich lediglich um einen

Gestaltungsvorschlag. Dieser Signalzeitenplan muss nicht unbedingt den giinstigsten
Signalzeitenplan wiedergeben, der zum zugehorigen Lageplan passt.
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6.3.5.8 Giinstigsten Umlauf ermitteln (Halbautomatik)

. <
Uber die Schaltflache E= kénnen Sie halbautomatisch den giinstigsten Umlauf ermitteln,
naturlich unter Einhaltung der Zwischenzeiten.

Funktion:

Ist diese Sie diese Funktion eingeschaltet, wahlen Sie bitte die Signalgruppe aus, mit der Sie
beginnen méchten.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken
% = Dehnpunkt
7=Dehrpurktverl. N —— [WO T P o]
= Wartepunkt
W =Wartesignal Tx
BDDE\ = g:l%en —_— ho 20 0 40 50 60 70 a0
=bl/sUauergeld o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 EDoé | |
2 7K2 B BDod Giinstiger Umlauf halb auto ]
Von Gruppe 1 |
3/K3 B BDoA Gruppe 1 \ |
Position 9 s
4/F1 BDa | J
5/F2 BDad | |
0 na 20 30 40 50 60 70 80

Sobald Sie mit der linken Maustaste in die betreffende Signalgruppe klicken, wird diese mit der
Mindest-Freigabezeit (aus den Stammdaten) in den Signalzeitenplan gezeichnet sowie die
aktuelle Umlaufzeit ermittelt.

Griinbeginn ist dabei immer die Sekunde eins.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken
% = Dehnpunkt
v=Detrpurkt Ve, N — [N [— P T

o= Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx
B = Blinken 0 1m0 he
BDad& = Bl./Dauergelb o. Anf. J
Gruppe / Bezeichnung 01 1 hs
1/K1 BDo&
2/K2 B BDaA I
3/K3 B BDad I
4/F1 BDad :]
5/F2 BDad 1
] 10 6
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Anschliefsend wahlen Sie die Signalgruppe aus, die als nachstes in den Signalzeitenplan
eingefligt werden soll. Klicken Sie dazu im Signalzeitenplan mit der linken Maustaste in die
gewtinschte Signalgruppe.

Diese wird dann gemaf der Zwischenzeitmatrix in den Signalzeitenplan mit der Mindest-
Freigabezeit (Wert aus Stammdaten) gezeichnet und die Umlaufzeit wird entsprechend

angepasst.
Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken
% = Dehnpunkt T
%7 = Dehnpunkt Yerl. - | [ E m
o= Wartepunkt
W =W artesignal Tx
B = Blinken 0 10 20 a0 40
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf. I i I i | i | i I
Gruppe / Bezeichnung 01 .11 15
1/K1 e |
2/K2 B BDad | J
3/K3 B BDad
4/F1 BDad | |
5 /F2 BDod | |
1} 10 20 30 40

Wiederholen Sie diesen Vorgang so lange, bis alle Signalgruppen im Signalzeitenplan vorhanden

sind.

Wird eine Signalgruppe angewahlt in der bereits eine Griinzeit gezeichnet wurde, erscheint

folgende Hinwe

Hinweise:

ismeldung:

E Fehler X

Bei der ausgewahlten Signalgruppe ist
schon mindestens eine Grinzeit vorhanden !

|

Ist bereits ein vollstandiger Signalzeitenplan vorhanden, so wird dieser geléscht
sobald man eine Signalgruppe auswahlt, die den Vorgang startet.

Wird diese Funktion zwischenzeitlich aus- und anschlielend wieder
eingeschaltet, kann die Halbautomatik weiter genutzt werden, falls in dieser Zeit
keine manuellen Anpassungen im Signalzeitenplan vorgenommen wurden.

Wurden manuelle Anpassungen im Signalzeitenplan vorgenommen, so wird der
aktuelle Signalzeitenplan geléscht sobald man mit der linken Maustaste in eine
Signalgruppe klickt.

Die entsprechende Signalgruppe wird dann neu gezeichnet und die
Halbautomatik kann erneut genutzt werden.

Bei einer KFZ-Gruppe, die zu FuRgangergruppen nicht feindlich ist, wird der

Griinbeginn so angepasst, das der Griinbeginn dieser beiden Gruppen
gemeinsam beginnt (falls die Fuldigangergruppe bisher spater mit Griin begann).
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Vorgabe aus den RiLSA:

Fufdgangergruppen diirfen zu nicht feindlichen KFZ-Gruppen nicht dazu zugeschaltet werden.
Diese missen entweder vorher oder gemeinsam mit der KFZ-Gruppe mit Griin beginnen und
dirfen nicht zu einer KFZ-Gruppe zugeschaltet werden die bereits Griin hat.

Bedingt durch diese Anpassung kdnnen sich im Signalzeitenplan zwischen Signalgruppen hohere
Zwischenzeiten ergeben, als in der Zwischenzeitmatrix erforderlich. Je nach Anpassung ergibt
sich damit eine héhere Umlaufzeit als erforderlich.

Bei dieser Variante zur Erstellung eines Signalzeitenplanes ist es moglich, einen bereits manuell
angefangenen Signalzeitenplan zu vervollstandigen.

Dieses geht jedoch nur, wenn im Programm keine Zwischenzeitfehler oder manuelle
Erganzungen wie Dehnpunk, Synpunkt GSP etc. vorhanden sind. Kann die Funktion nicht
weitergeflhrt werden, erscheint folgende Hinweismeldung:

g Fehler X

v | Die Halbautomatik kann nicht weiter ausgefihrt werden, da Fehler im Signalplan
vorhanden sind oder Dehnpunkte, Synchronpunkte, EZP, AZP etc. eingefiigt wurden !

Hinweis:
Bei dem mit dieser Funktion erstellten Signalzeitenplan handelt es sich lediglich um einen

Gestaltungsvorschlag. Dieser Signalzeitenplan muss nicht unbedingt den giinstigsten
Signalzeitenplan wiedergeben, der zum Lageplan passt.
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6.3.5.9 Gruppe verschieben

Bei Anwahl der Schaltfliche == wird die markierte Gruppe in die Zielgruppe verschoben und
vorhandene Werte werden dabei Uberschrieben.

Es werden aber nur die Griinzeiten ibernommen. Die Rotgelb- und Gelbzeiten werden aus den
Stammdaten der Zielgruppe eingefiigt.

Wird eine Gruppe verschoben, erfolgt auch hier eine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel

% = Dehnpunkt e
%7 = Dehnpunkt Verl. ,“L—-'_-’-L‘
A="Wartepunkt

W =W artesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 0 40

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

|IIII IIIl|IIllIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIlIIII

Gruppe / Bezeichnung
1 /K1 B BDaod

31 35

2/K2 B BDa4 -

1

.I....I....l....
20 30 40

Wurde an der gewahlten Position schon eine Gruppe gezeichnet, erfolgt vor dem Einfligen eine
Abfrage, ob diese Uberschrieben werden soll.

§ Bitte auswahlen X

'0' Zielgruppe Gberschreiben ?

Sind die Rotgelb- oder Gelbzeiten bei der Zielgruppe anders als bei der Gruppe die verschoben
wurde, erfolgt folgende Abfrage:

§ Information X

;  Es werden nur die Grunzeiten kopiert. Die Rotgelb und Gelbzeiten
( | werden aus den Stammdaten der Zielgruppe Gbernommen!
= Vorgang fortsetzen?

Wird diese Frage mit ,Ja“ bestatigt, wird die gewahlte Gruppe verschoben und an der Zielposition
eingeflgt.
Die Rotgelb- und Gelbzeiten werden aus den Stammdaten der Zielgruppe eingeflgt.
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6.3.5.10 Gruppe kopieren

Uber die Schaltflache werden nur die Griinzeiten der markierten Gruppe kopiert und kénnen
bei anderen Gruppen eingefligt werden.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt -

7=Dehrpunktvel  HEL_—— N T T TTTTTT e
Ao=Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx

B = Blinken
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

70

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDo&

An s

Gruppe Kopieren

2/K2 B BDad
Gruppe 1

3/K3 B BDo& Position 5 s
4/F1 BDas | |
44 54
5/F2 BDoA m
[T T e
0 10 20 30 40 50 B0 70

6.3.5.11 Gruppe einfiigen

Bei Anwahl der Schaltflache @ werden die kopierten Griinzeiten einer Gruppe bei der Gruppe
eingefugt, die als Ziel markiert wird.

Die entsprechenden Rotgelb- / und Gelbzeiten dieser Gruppe werden aus den Stammdaten
eingeflgt. )

Wird eine Gruppe eingeflgt, erfolgt auch hier eine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
%/ = Dehnpunkt - _

v=Dehrpunktved N — [ e T [T TTTTTT e
A =Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx

B =Blinken

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDo& §]
2/K2 B BDo&
3/K3 B BDo&
4/F1 EDoé | |
44 54

5/F2 g0cs [ Giuppe Einfiigen

|Gruppe 4 ‘

Position 7 s 3

0 I 2u 3 40 50 B0 70

Wurde an der gewahlten Position schon eine Gruppe gezeichnet, erfolgt vor dem Einfligen eine
Abfrage, ob diese Uberschrieben werden soll.

§ Bitte auswahlen X

Zielgruppe Gberschreiben ?

Je nach Bestatigung wird die Zielgruppe mit den kopierten Daten Uberschrieben.
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6.3.5.12 Gruppe I6schen

Die Schaltflache &K Iéscht die Gruppe, in die nach Anwahl der Ldschfunktion geklickt wird.
Eine Abfrage erfolgt nicht.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt ?

V=Dehrpunktvel N — [ e T T TTTTTTTT P
A= Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx

B = Blinken

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDaod §

2/K2 B BDoA
3/K3 B BDoc&
4/F1 BDod&

5/F2 BDod&

6.3.5.13 Zeit verschieben
le]
Bei Anwahl der Schaltflache == kdnnen innerhalb einer markierten Gruppe die Zeiten
verschoben werden. Die aktuellen Werte werden im Anzeigefenster eingeblendet.
Wird eine Zeit verschoben, erfolgt auch hier eine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt 5 .

v=Dehopurktvel. [ HHE_— [T TTTTTT P
Ao=Wartepunkt

W =Wartesignal Tx

B = Blinken

BDad = Bl./Dauergelb o. &nf.

Gruppe / Bezeichnung

1 /K1 BDad M

27K2 B BDo

3/K3 B BDo& Zeit Verschieben
v M von23 bis36

4/F1 BDo& @M 0| Gruppe 2

| [Position 23

5/F2 BDo&

Wourde die Funktion ausgefiihrt und es sind Werte fiir Abfrage Anforderung, bzw. Ziel mit
verschoben, erscheint folgende Hinweismeldung:

E Information X

Es wurden Zeiten verschoben.
Bitte bei allen Gruppen die
Abfrage Anforderung und Ziel prifen !

Hinweis:

Wird eine Grilinzeit mit vorhandenem Griinblinken-Bereich verschoben, wird der Griinblinken-
Bereich automatisch mit verschoben.
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6.3.5.14 Zeit dndern

Uber die Schaltflache koénnen die Zeiten einer markierten Gruppe verandert werden, die

aktuellen Werte werden im Anzeigefenster eingeblendet.

Diese Funktion kann immer nur am Anfang, bzw. Ende einer Zeit ausgefiihrt werden. Die Zeit
kann entweder vergroRert, bzw. verringert werden.

Wird eine Zeit verandert, erfolgt auch hier eine Uberpriifung auf Zwischenzeitfehler.

Es konnen alle Zeiten verandert werden bis auf die Rotzeit, da diese sich automatisch ergibt.
Soll die Rotzeit verandert werden, gibt es dafiir die Funktion Rotzeit &ndern.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
%/ = Dehnpunkt s

v=Dehopurktvel. [ HNNL_— [ e T T TTTTTT P
/o= Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx

B = Blinken 70

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDod

2/K2 B BDaoA

3/K3 B BDoA Zeit indern (12)

Yon 23 bis 35

4/F1 BDo&

5/F2 BDod&

Wurde eine Griinzeit verandert und es sind Dehn-, bzw. Wartepunkte vorhanden, erscheint
folgendes Hinweisfenster:

§ Information X

Die Griinzeit von Gruppe 1 wurde verdndert,
bitte Dehn- und Wartepunkte tberprifen !

Nach Bestéatigung erscheint folgende Abfrage:

§ Bitte auswéhlen X

Die dahinter liegenden Zeiten verschieben

4% Grun Gruppe 1 wurde verlangert.
|0|
=" Und die Umlaufzeit vergrossern 7

Wourde diese Funktion ausgefiihrt und es wurden weitere Werte fir Abfrage Anforderung, bzw.
Ziel verschoben, erscheint folgende Hinweismeldung:

g Information X

e Es wurden Zeiten verdndert.
| | Bitte bei allen Gruppen die
== Abfrage Anforderung und Ziel priifen !
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6.3.5.15 Zeit &ndern mit Griinblinken-Bereich

Die Funktion ist dieselbe, wie unter ,Zeit andern” (6.3.5.14) beschrieben. Jedoch wird der
Grunblinken-Bereich automatisch mit verschoben, je nachdem in welche Richtung die Griinzeit
geandert wird.

Die Griinzeiten kdnnen so weit geandert werden, das nur noch ein Grinblinken-Bereich
Ubrigbleibt, bzw. die Mindestfreigabezeit nicht unterschritten wird.

6.3.5.16 Zeit I6schen

Uber diese Funktion é koénnen einzelne Zeiten innerhalb einer Gruppe geldscht werden.
Sind in einer Gruppe mehrere Zeiten vorhanden, z. B. Griin und Gelbblinken oder eine zweite
Griinzeit bei einer Gruppe, wird nur die markierte Zeit geloscht.

Ist nur eine Zeit vorhanden, wird diese geldscht. Eine Abfrage erfolgt nicht.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken G

% = Dehnpunkt -
7 = Dehnpunkt Verl. _Z]:]m
A =Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx
B = Blinken
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung 01

1/K1 Dot MO ]
2/K2 B BDa
3/K3 B BDa
4/F1 BDad

5/F2 BDad

Gruppe 5
Position 56 s

Hinweis:

Es werden keine Dehn- und Handrastpunkte geldscht, wenn eine Gelbblinken, Gelbdauerzeit
oder der Grinblinkenbereich geldscht wird.
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6.3.6 Verkehrsabhingigkeit

6.3.6.1 Dehnpunkte fiir Griinzeitverlangerung

Uber die Schaltflache bP kénnen Dehnpunkte in Gruppen gesetzt werden. Uber die das
Signalbild in dieser Sekunde gedehnt werden kdnnen.
Es kdnnen maximal zwei Dehnpunkte je Gruppe platziert werden.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt e ——
7 = Dehnpunkt Verl. ﬁl:]
Ao=Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx
B = Blinken 70

BDaod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDos P O] ]
223

2/K2 B BDad -Dehnpunkl setzen

Gruppe 1
1 1Pasition 10 s

3/K3 B BDad

4/F BDod

5/F2 BDod&

70

Wurde der Dehnpunkt an der gewiinschten Position platziert, erscheint ein Fenster fir weitere

Eingaben:
§ Dehnpunkt Gruppe 1 X
Dehnzeit Zeitlucke
: :
Abbrechen 0K

Der gewahlte Wert bei Dehnzeit bestimmt die Lange, die, die betreffende Gruppe dehnen darf.
Die Summe von Dehnzeit und der gezeichneten Zeit ergibt die maximale Griinzeit der jeweiligen
Gruppe.

Der Wert bei Zeitliicke gibt an, wie viel Zeit zwischen den Fahrzeugerfassungen (z. B.
Radarmelder, Kontaktschleife) liegen darf, bis kein Verkehr mehr gemeldet wird. Wird bei
Zeitlicke der Wert 0 eingegeben, findet keine Dehnung statt.

Die Anlage lauft weiter, wenn entweder die Dehnzeit erreicht ist oder die Zeitliicke iberschritten
wird.

Wurde der Dehnpunkt an der gewiinschten Position platziert, wird dieser oberhalb dieser Gruppe
durch

eine blaue Markierung angezeigt. Durch einen Doppelklick auf diese Markierung kann dieses
Fenster zur Anderung jederzeit wieder aufgerufen werden. )

Wurden im Signalzeitenplan Dehnpunkte gesetzt, werden beim Uberfahren eines Dehnpunktes
mit dem Mauszeiger weitere Informationen (Dehnzeit, Zeitliicke, Griin Min und Griin Max) zu dem
jeweiligen Dehnpunkt angezeigt.

15
DP1: DZ 40's Zeit, 55

B i Min 10 s / Max 50 s
Gruppe 1

- Position 10 s |
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Hinweis:
Die maximale Dehnzeit betragt 240 Sekunden, die Zeitliicke generell maximal 240 Sekunden.
Sobald Dehnpunkte im Signalzeitenplan vorhanden sind, bzw. sich Dehnzeiten andern, wird die

Uberschrift des Signalzeitenplaneditors aktualisiert. Es werden dann immer die minimale und die
maximale Umlaufzeit angezeigt.

$ Signalzeitenplan Editor - Prog 1,0 it (Min) 70 s / Umlaufzeit (Max) 1205 - o X

Datei Programmwahl Ansicht Min/ Max Plan
¢S €G ¢ e VLM EEZE T BB XX 0w By | 115112520 |Q

EZP AZP GSP|GSP2 GSP3 GSP4 GSPS GSPE| Syn1 Syn2 SynAus1 SynAus2 | DP DPye Vel DZ Verl. DZye | Abfr. Anf.  Abfr. Anf.ye Ziel Zielye | WP WPye | WS WSye

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus
% = Dehnpunkt :

v-Dehrpurkived T P ] ]
A =Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx

GB = Girlin Binken 0 10 20 30 40 50 60 70
BDad = Bl./Dauergelb o. &nf. | i | i | i | ‘ | i A | i |

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 EDcs P
2/K2 B BDo&
3/K3 B BDaA
4/F1
5/F2 BDoA

[Messfurktion aus | T Messpunkt || gyn 1; [+ ] smausgr: [~ | aspz[~ | asPa[- | Gspa |- GSP5: [+~ | GSPE: [~ | [Z1GSP26nurPW. Ant

Messpunkt: |0's Position: - T
Abstand zum Messpunkt: Sn2 E SynAusg. 2 E] | EZE: AZE: GSP: |0s Ldschen || Abbrechen

. DP
Uber die Schaltflache — 2 kénnen einzelne Dehnpunkte wieder geldscht werden, dazu einfach
auf den gewilinschten Dehnpunkt mit der Maustaste klicken.

Hinweis:

Es kann kein Dehnpunkt in die Sekunde 0 platziert werden. Ist ein Dehnpunkt in der Sekunde 0
erforderlich, so ist dieser in die Sekunde des Umlaufs zu platzieren.
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6.3.6.2 Wartepunkte fiir Handbetrieb

Bei Anwahl der Schaltflache *F kénnen Wartepunkte innerhalb des Signalzeitenplanes gesetzt
werden.

Rat: Gelb: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
P | T TTTTTT P

Tx

Legende: Griin:
% = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl.
= Wartepunkt
W ="Wartesignal
B =Blinken
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 |
2/K2 B BDa4
3/K3 B BDo4
4/F1 BDo
5 /F2 BDa

Wurde der Wartepunkt an der gewiinschten Position platziert, wird er unterhalb dieser Gruppe
durch eine violette Markierung angezeigt.

Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken

B [ Pe— [T

Legende:
% = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl.
/o= Wartepunkt
W =Wartesignal
B =Blinken
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDod P

2/K2 B BDoA

3/K3 B BDoA

4/F1 BDo4

5/F2 BDo4
Hinweise:

Es kann maximal ein Wartepunkt je Gruppe platziert werden
Es kann kein Wartepunkt in die Sekunde 0 platziert werden. Ist ein Wartepunkt in

der Sekunde 0 erforderlich, so ist dieser in die Sekunde des Umlaufs zu
platzieren

Uber die Schaltfiache ™€ kénnen einzelne Wartepunkte wieder geldscht werden, dazu einfach
auf den gewilinschten Wartepunkt mit der Maustaste klicken.
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6.3.6.3 Gruppe auf Anforderung

Bei Anwahl der Schaltflache “Bfi- 4
Signalzeitenplanes gesetzt werden.

koénnen Abfragepunkte fiir Anforderungen innerhalb des

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt

v=Dehopurktvel. N — [ [es— [T T T T """
= Wartepunkt

W= Waltesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 k] 40 50 60 70

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

01 1 15
1/K1 Dot PO ]
2 23 ___ 36 40
2/K2 B BDab af ]
43 44 58 B2
3/K3 B BDo& 1 1 Abfrage Anforderung L H
4/F1 BDos M 10 Gruppe 2 _
Position 21 s 4 ——w 65
5/F2 BDo& [TV TTTTTTTTT1T
] 10 20 30 40 50 60 70

Wird versucht ein Zielpunkt bei einer Gruppe zu setzten, fir die der Anforderungsbetrieb nicht
aktiviert wurde, erscheint folgende Meldung:

§ Fehler X

: _ Gruppe kommt nicht auf Anforderung !
{ | Funktion nicht moglich,
== bitte in den Stammdaten aktivieren.

Fir diese Gruppe muss dann der Anforderungsbetrieb Gruppe in den Stammdaten eingeschaltet
werden.

Wurde der Abfragepunkt an der gewlinschten Position platziert, wird dieser durch ein ,A“ in der
betreffenden Gruppe dargestellt.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt . _

v=Dehrpurktvel. N — [N e T T TTTTIT P
Ao="Wartepunkt

W =W artesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 30 40 50 60 70

BDaod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung 01

1/K1 BDoA P

2/K2 B BDo&
58 R
3/K3 B BDad [ L]
4/F1 BDad
44 65
5/F2 BDad [ INENERRRENNE

0 10 20 30 40 50 60 70

Wourde bei einer Gruppe die Abfrage einer Anforderung gesetzt, schaltet diese ihre Griinzeit nur
noch auf Anforderung. An der Stelle wo dieser Punkt gesetzt wird, erfolgt dann im Programm die
Priifung ob fiir diese Gruppe eine Anforderung anliegt. Falls ja, schaltet diese dann zur
vorgegebenen Zeit auf Grin.

Liegt keine Anforderung vor, so bleibt diese Gruppe auf Rot.

Bei Gruppen bei denen eine Abfrage einer Anforderung gesetzt wurde, wird bei Griinbeginn eine
vorhandene Anforderung geldscht.
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Die Gruppen bei denen keine Abfrage einer Anforderung gesetzt wurde, wird automatisch nach
Grinende

eine interne Anforderung gesetzt. Diese Gruppen schalten dann fest im Umlauf.

Hinweise:

o Eine Abfrage einer Anforderung sollte immer eine Sekunde vor Griinbeginn, bzw.
vor Rotgelb liegen, da Anforderungen nach diesem Punkt erst wieder bei der
nachsten Abfrage Anforderung dieser Gruppe erkannt werden (ein Umlauf

spater).

o Die Zeit der Abfrage Anf. sollte nicht mehr als fiinf Sekunden vor Griinanfang der
betreffenden Gruppe liegen, da sonst die Funktion Sprung verhindern nicht
ausgefuhrt wird.

o Es konnen keine Abfragepunkte in der Rotgelb- oder Gelbzeit einer Gruppe

platziert werden. Es erscheint ein Sperrsymbol am Mauszeiger. Abfragen in
Dauergelb oder Gelbblinken sind moglich.

o Es kénnen maximal zwei Abfragepunkte (nicht bei MPB 4xxx) je Gruppe platziert
werden.
o Eine Abfrage fir eine Anforderung in der Sekunde 0 ist nicht mdglich. Ist eine

Abfrage flr eine Anforderung in der Sekunde 0 erforderlich, so ist diese in die
Sekunde des Umlaufs zu platzieren.

Uber die Schaltflache Al AN werden einzelne Abfrage Anf. Punkte wieder geldscht, dazu
einfach auf den gewiinschten Abfrage Anf. Punkt mit der Maustaste klicken.
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6.3.6.4 Gruppe iiberspringen

Sobald eine Gruppe auf Anforderung schaltet (Abfrage Anforderung), kann das weitere Verhalten
der entsprechenden Gruppe bestimmt werden.

Uber sogenannte Zielpunkte kdnnen dann, um den Umlauf zu verkiirzen, Bereiche im
Signalzeitenplan unter Einhaltung der Zwischenzeiten tibersprungen werden.

Wird kein Zielpunkt gesetzt, fiihrt die Anlage die Funktion Gruppe auslassen durch. Das
Programm schaltet die betreffende Gruppe nicht auf Griin, wenn keine Anforderung fir diese
anliegt. Das Programm lauft dann im Sekundenraster weiter.

Uber die Schaltflache £ wird die Funktion zum Setzen der Zielpunkte aufgerufen.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt
7=Dehrpurktvel. N — [ - [ [T TTTTTH—"
o= Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx
B = Blinken ] 10 20 a0 40 50 €0 70
BDad = Bl./Dauergelb o. &nf.
Gruppe / Bezeichnung 01 1 15
1/K1 |
23 36 40
2/K2 B BDo4 1, R
45 44 58 B2
3/K3 B BDod Ziel _-
1 ‘
4/F1 Bt [T ] Gruppe 2 =
Position 42 s 5
5/F2 BDad amandLinnnnnEnENINInLN
0 10 20 30 40 50 60 70

Wird versucht ein Zielpunkt bei einer Gruppe zu setzten fiir die der Anforderungsbetrieb nicht
aktiviert wurde, erscheint folgende Meldung:

§ Fehler X

Funktion nicht maglich,

6 Gruppe kommt nicht auf Anforderung !
[ )
== bitte in den Stammdaten aktivieren.

Um diese Funktion nutzen zu kénnen, muss bei der betreffenden Gruppe in den Stammdaten der
Anforderungsbetrieb eingeschaltet werden.

Wurde der Zielpunkt an der gewinschten Position platziert, wird dieser durch ein ,Z“ in der
betreffenden Gruppe dargestellt.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken

% = Dehnpunkt
7 = Dehnpunkt Verl,
A= Wartepunkt
W =Wartesignal Tx

B =Blinken 0 10 20 30 40 50 60 70
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

01 11 15
17K1 BDcd PO [ ]
2/K2 B BDa4

R - 62
3/K3 B BDod . B
4/F1 BDad
£5

5/F2 BDad OTTTITITTTITITIT]

0 10 20 0 40 50 £0 70
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Wurde ein Zielpunkt platziert und es liegt keine Anforderung fiir diese Gruppe vor, wird ein
Sprung unter Einhaltung laufender Zwischenzeiten ausgefiihrt.

Ein Sprung erfolgt immer von der Sekunde der Abfrage Anf. nach dem gesetzten Ziel der
betreffenden Gruppe.

Es ist zulassig, direkt von einer Abfrage Anf. in die nachste Abfrage Anf. zu springen. Dieser
Zeitpunkt wird dann bei der Gruppe, welche springt, als Ziel eingegeben.

Liegen keine Anforderungen an, zeigt der Umlaufzeitzahler in diesem Fall nur noch die
entsprechenden Sekunden an.

Hinweise zum Sprung:
Liegt fir eine Gruppe eine Anforderung an und die Abfragesekunde ist erreicht, wird fir finf
Sekunden ein Sprung verhindert (damit diese Gruppe von nachfolgenden Abfragen — ohne

Anforderungen — nicht tibersprungen wird).

Folgende Sprungbedingungen sind zu beachten:

Generelles:

. Wird ein Sprung ausgefiihrt und die Zwischenzeiten sind noch nicht abgelaufen,
so werden diese automatisch geschoben. Die Anlage wartet die entsprechende
Zeit bis zum Sprung ab.

o Das Sprungziel ist so zu wahlen, das die Zielsekunde mindestens eine Sekunde
vor dem nachsten Umschalten eines Signals betragt.

o Wird ein Sprungziel eingegeben, ist darauf zu achten, dass beim Sprung nicht
weitere Abfragen Ubersprungen werden.

. Bei einem solchen Sprungziel (wenn andere Gruppen angefordert sind) wird kein
Sprung ausgefihrt, sondern die jeweilige Gruppe bleibt auf Rot (auslassen),
damit andere Gruppen nicht (ibersprungen werden.

o Das Sprungziel darf auch nicht so gelegt werden, das andere Funktionen (z. B.

AZP, Wartepunkte, Griine- Welle- Funktionen, usw.) ibersprungen werden.
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Ab Version 6.40 (nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48)

o Ab der Version 6.40 gibt es erweiterte Sprungbedingungen. Ein Sprung ist nur
erlaubt, wenn in der Zeit der Abfrage Anf. das gleiche Signalbild vorhanden ist,
wie im zugehdrigen Zielpunkt (Blinken zusatzlich ist erlaubt). Bei
unterschiedlichen Signalbildern wird kein Sprung ausgefiihrt.

Beispiel zulassiger Sprungbedingungen:
Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb
% = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl. _ - IE ”””[“““ ”””””” l l ”IE
/o= Wartepunkt
W ="Wartesignal Tx

B = Blinken
BDaod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDo&
2/K2 B BDo&
3/K3 B

4 /K1F BDo&
5/K2F BDod
6/F1

Beispiel nicht zulassiger Sprungbedingungen: Falsche Signalbilder bei Abfrage Anforderung und
Ziel bei Gruppe 6 (F1). Sprung von Sekunde 38 nach Sekunde 60 wird nicht ausgefihrt.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb
% = Dehnpunkt

V=Dehrpurktvel R e [ T e T ey
A= Wartepunkt
W =Wartesignal Tx

B = Blinken

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

17K1 B BDo
2/K2 B BDaA
3/K3 B

4/KIF BDa
5/K2F BDod |
6/F1

Bis einschlieRlich Version 6.32 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) sowie sowie MPB 4xxx sind
folgende Sprungbedingungen zu beachten:

o Ein Sprung ist nur erlaubt, wenn in der Zeit der Abfrage Anf. der Zustand
ALLROT anliegt (Blinken zuséatzlich ist erlaubt). Bei anderen Signalbildern wird
kein Sprung ausgefiihrt.

. Sprung in Griin ist erlaubt. Es muss aber darauf geachtet werden, dass die
betreffende Zielgruppe die Farbfolge Rot/Grlin hat. Ist dieses nicht der Fall,
schaltet die Steuerung wegen Zwischenzeitfehler ab.

o Ein Sprung wird ohne Beachtung des Signalbildes des Zielpunktes ausgefiihrt.

Ergibt der Sprung einen Fehler, schaltet die Steuerung mit der entsprechenden
Storung ab.
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Beispiel zuldssige Sprungbedingung in Allrot:

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb

% = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl. _

2= Wartepunkt

W ='Wartesignal Tx
B = Blinken i} 10
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 B BDo&
2/K2 B BDo&
3/K3 B
4 /K1F BDod
5/K2F BDad
E/F1

Beispiel nicht zulassiger Sprungbedingungen: Nicht in Allrot, Sprung von Sekunde 46 nach
Sekunde 69 wird nicht ausgefiihrt, da in der Abfragesekunde (46) die Gruppe 3 (K3) Grln hat:

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb
¥ ~Dempunkt P— | P e
v =Dehrpurktvel. N _— [N

A= Wartepunkt

W ="'Wartesignal Tx

B =Blinken
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDo&
2/K2 B BDo&
3/K3 B
4/K1F BDo&
5/K2F BDo&
E/F1
Hinweise:

Es kdnnen maximal zwei Zielpunkte (nicht bei MPB 4xxx) je Gruppe platziert werden. Ein Ziel in
der Sekunde 0 ist nicht méglich. Ist eine Abfrage fiir eine Anforderung in der Sekunde 0
erforderlich, ist diese in die Sekunde des Umlaufs zu platzieren.

Uber die Schaltflache £&'>¢ kénnen einzelne Zielpunkte wieder geldscht werden, dazu einfach
auf den gewiinschten Zielpunkt mit der Maustaste klicken.
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6.3.6.5 Gruppe in Griin stehen lassen

Uber die Schaltfiache Y& PZ kann die Funktion Verlangern grofRer Dehnzeit flr einen
vorhandenen Dehnpunkt aktiviert werden.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken

% = Dehnpunkt
%7 = Dehnpunkt Verl.
A= Wartepunkt
W =Wartesignal
B = Blinken
BDaé = Bl./Dauergelb o. &nf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDo& ]

2/K2 B BDo&

Dehnpunkt verldngern

3/K3 B BDad A

Position 10 s
4/F1 BDad o

5/F2 BDod

Wurde diese Funktion bei einem Dehnpunkt aktiviert, so wird dieser dann geschlossen dargestellt
und mit einem ,HP“ markiert.

Tx
0 10

01 11 1

In diesem Dehnpunkt bleibt das Programm so lange stehen, bis fiir eine andere Gruppe eine
Anforderung anliegt — z. B. FulRgangeranlage.

Hinweise:

. Bei Gruppen, die fur Sonderfunktionen verwendet (Blinker, Dauergelb, Dauerrot,
usw.) werden, missen in der Maske Automatische Meldervorspeicherung die
Vorspeicherungen deaktiviert werden. Sonst wird die Funktion Verlangern gréRer
Dehnzeit aufgehoben, weil die anliegenden Vorspeicherungen nur bei
Griinbeginn geldscht werden.

. Steht das Programm in einem Dehnpunkt und es liegt ein Programmwechsel an,

so wird fur alle Gruppen eine Anforderung vorgesetzt (je nach Vorgabe der
automatischen Meldervorspeicherung).

Uber die Schaltflache vel-Dage kénnen diese Funktionen wieder geldscht werden, dazu einfach
auf den gewilinschten Dehnpunkt mit der Maustaste klicken.
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6.3.6.6 Wartesignal einfiigen

Uber die Schaltflache = wird die Funktion Wartesignal bei einer Gruppe aktiviert, dieses kann
dann als Anforderungsbestatigung verwendet werden.

Schaltet eine Gruppe auf Anforderung wird dieses sofort ausgegeben, sobald fiir die betreffende
Gruppe eine Anforderung anliegt. Kommt diese Gruppe fest im Umlauf, wird sofort nach
Griinende geschaltet.

Bei Griinbeginn der betreffenden Gruppe wird das Wartesignal automatisch geldscht.
Ausgegeben wird das Wartesignal nur wenn die betreffende Gruppe kein Griin hat.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Roat/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt

3 ~Detmpunki Ve —— pmm— ] SRR
= Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx

B =Blinken 70

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1

2/K2 B BDoA
3/K3 B BDoA
4/F1 BDod&
5/F2 BDaod

Gruppe 5
Position 45 s

Ein Wartesignal kann nur innerhalb einer Gruppe aktiviert werden, wenn bei der dieser keine
Gelb-, Rotgelb-, Gelbblinken oder Gelbdauerzeit vorhanden ist.

Als optischer Hinweis wird in der betreffenden Gruppe ein ,W* am Anfang der Griinzeit
eingeblendet.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
Y = Dehnpunkt - -

7=Detrpunktvel  HHEL_— e T T TTTTTT P
A= Wartepunkt

W ="Wartesignal Tx

B = Blinken
BDad = Bl./Dauergelb o. &nf.

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDod

2/K2 B BDoA
3/K3 B BDod
4/F1 BDod&

5/F2 BDad&

Ausgabe Wartesignal:

o Bei den Steuergeraten der EPB- Reihe erfolgt die Ausgabe des Wartesignals
Uber den freien Gelbausgang der betreffenden Gruppe.

o Bei dem Anlagentyp MPB 4xxx wird das Wartesignal Uber den Rot 2 Ausgang am
Parallelsignalgeberausgang geschaltet. Der Signalgeber ist entsprechend zu
verdrahten.

Hinweis:

Ab der Softwareversion 6.50 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) kann das Wartesignal wahlweise
auch blinkend ausgegeben werden.
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6.3.6.7

6.3.7

Uber die Schaltfliache *°2¢ kénnen diese Funktionen wieder geldscht werden. Dazu einfach auf
das gewilnschte Wartesignal mit der Maustaste klicken.

Gelbblinken / Dauergelb ohne Anforderung

Wurde eine Gelbblinken- / Gelbdauerzeit zu Grin einer Gruppe gezeichnet, kann das Verhalten
dieser Zeit
bestimmt werden, wenn diese ihr Griin auf Anforderung schaltet.
Als Standardvorgabe ist diese Funktion so eingestellt, dass die Gelbblinken- / Gelbdauerzeit auch
ausgegeben wird, wenn keine Anforderung fir diese Gruppe anliegt.
Als optische Kontrolle werden bei diesen Gruppen der Texthinweis BDoA am Anfang des
Signalzeitenplans eingeblendet.

Tx

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDod

2/K2 BDod&

il
_'_'_'ﬂT
]

Uber die Schaltflache BP® kann diese Funktion fur jede Gruppe getrennt deaktiviert werden.
Die Gelbblinken- / Gelbdauerzeit wird nur geschaltet wenn fiir die betreffende Gruppe eine
Anforderung anliegt. Der Texthinweis BDoA am Anfang des Signalzeitenplans wird dann
ausgeblendet.

Uber die Schaltflache BDodye kann die Funktion wieder aktiviert werden.

Griine Welle

Je nach Gerat stehen verschiedene Funktionen fir die Griine Welle zur Verfligung. Ein
Synchronisieren eines Geréats kann wahlweise Uber Kabeleingdnge oder eine Funkuhr erfolgen.
Bei Ausbleiben des Synchronimpulses wird dieses, je nach Steuergerat, Giber Kontrollleuchten
oder im Display angezeigt (Anforderung 1, bzw. 2 fehlt). Sobald der entsprechende
Synchronimpuls anliegt, erlischt die Anzeige.
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6.3.7.1 Syneingang 1

Bei Anwahl der Schaltflache S¥n 1 wird ein Wartepunkt fiir die Griine Welle in einem

Signalzeitenplan gesetzt.

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt

7=Dehrpunktved N — [ e [ TTTTTTTTTT e
/= Wartepunkt

W =Wartesignal Tx

B = Blinken 10 20 40 50 60 70

BDaod = Bl./Dauergelb o. &nf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDo& ¥

3% 40
2/K2 B BDo4 13

Synpunkt 1 einfligen
3/K3 B BDoA

Gruppe 1
4/F1 BDod Position 30 s

44
5/F2 BDad
0 10 20 1 40 50 B0 70
Hinweis:

Da die Funkuhr Typ BCD nur eine Umlaufzeit bis 255 Sekunden unterstitzt, erfolgt eine Abfrage,
wenn der Synpunkt in einer Sekunde platziert werden soll, die groRer als 255 Sekunden ist:

§ Warnung

X

Der Zeitpunkt des gewéahlten Synpunkts (>255 Sekunden)
wird von einer Funkuhr nicht unterstitzt!
Diesen trotzdem einfigen?

N

Nein

Wird diese Warnung mit Ja bestatigt, wird der Synpunkt dann an dieser Position platziert.

Soll der Synpunkt in der Sekunde 0 platziert werden, muss dieser auf die Umlaufzeitsekunde
platziert werden. Wurde ein Synpunkt an der gewlinschten Position platziert, wird dieser Wert
hinter dem Feld Syn 1 unterhalb des Editors angezeigt.

Nach der Platzierung des Synpunktes wird automatisch ein Eingabefenster aufgerufen, in dem
noch weitere Eingaben fur den jeweiligen Synpunkt erfolgen miissen. In diesem Fenster wird
auch der aktuelle Zeitpunkt angezeigt, in welchem der Synpunkt platziert wurde.

E Synpunkt 1(26)
e

X

i G
eit Yy

P
-

-
v

[B]

Abbrechen

Automatische Briicke nach

mal fehlen

-
v

[o]

0K

Durch einen Doppelklick auf die Anzeige Syn 1 kann dieses Fenster zur Anderung der Parameter

jederzeit wieder aufgerufen werden.
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Anzeige Synpunkt 1 gesetzt

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
%/ = Dehnpunkt

v=Detpurktverl. R — [N [ [ T[T TP
A =Wartepunkt Syn
W ="Wartesignal

B = Blinken

{

BDad = Bl./Dauergelb o. &nf.
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDaa P10 [ ]

2/K2 B BDo&
3/K3 B BDo&
4/F1 BDod

5/F2 BDod

Wurden im Signalzeitenplan Synpunkte gesetzt, werden beim Uberfahren eines Synpunktes mit
dem Mauszeiger weitere Informationen (Weiterzeit, Synverzdégerung und Funktion Automatische
Briicke) zu dem jeweiligen Synpunkt angezeigt:

Syn 1

40 50 60

_

Weiterzeit 1: 30 s / Synverz.29s |

:Autom. Briicke nach 1 mal fehlen -

Gruppe 1 3 62
Position 30 s

l

Hinweis:

Soll der Synpunkt geléscht werden, so platzieren Sie diesen einfach in die Sekunde 0 des
Umlaufs. Dann erscheint folgendes Hinweisfenster:

§ Information X

'ol Synpunkt 1 wurde geloscht.

6.3.7.1.1 Weiterzeit Syneingang

In der Sekunde, in welchem ein Synpunkt platziert wurde, wartet die Steuerung auf den
entsprechenden Synchronimpuls — wie lange gewartet wird, bestimmt der Wert bei Weiterzeit.
Bei Weiterzeit = 30 s und Umlaufzeit 90 s dauert es maximal drei Umlaufe bis die Anlage
synchronisiert ist (je hdher der Wert bei Weiterzeit, desto schneller ist die Anlage synchronisiert).
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6.3.7.1.2 Synverzogerung Syneingang

Die Eingabe bei der Synverzdgerung gibt an, in welcher Sekunde die Anlage eine
Synverzdgerung ausfiihrt. Diese Sekunde wird im Umlauf ausgelassen, dafiir aber der Zeitpunkt
in dem der Synpunkt platziert wurde verdoppelt. Die Umlaufzeit wird dadurch nicht verandert.
Diese Eingabe ist notwendig, damit die Steuerung bereits im Warteschritt steht, bevor der
Synchronimpuls anliegt (Uberschneidungen).

Soll diese Funktion in der 0. Sekunde ausgefiihrt werden, muss der Wert der Umlaufzeit
eingegeben werden.

Hinweis:

Das Signalbild der Sekunde, in der eine Syneingang Verzdgerung liegt, muss dem Signalbild des
jeweiligen Syneingangs entsprechen.

In diesem Zeitpunkt diirfen weder eine Rot/Gelb- noch eine Gelbzeit liegen. Aufderdem ist darauf
zu achten, dass zu diesem Zeitpunkte keine anderen Funktionen (GSP, AZP, usw.) oder
Abfragen ausgefihrt werden sollen, da diese dann nicht ausgefiihrt werden kénnen.

Wird eine Eingabe bei einer Syneingang-Verzogerung und keine Eingabe eines Syneingang
vorgenommen, werden die Sekunden im Umlauf Gbersprungen und der Umlauf entsprechend
verkurzt.

6.3.7.1.3 Automatische Briicke Syneingang

6.3.7.2

Wird die Anlage Uber eine Kabelverbindung synchronisiert und tber dieses wird kein Griine-
Welle-Impuls mehr geschaltet (z. B. Kabel defekt), kann iber diese Funktion eine automatische
Uberbriickung des Syneingangs aktiviert werden.

Der Wert, der bei ,Automatische Briicke nach xxx mal fehlen* eingegeben wurde, bestimmt,
dass nach Ausbleiben des Synchronimpulses die Weiterzeit nicht mehr abgewartet werden soll.
Die Anlage lauft dann bei Erreichen des Griine- Welle-Wartepunkts sofort weiter.

Sobald der Synchronimpuls wieder anliegt, wird diese Funktion weggenommen.

Wird die Anlage Uber eine Funkuhr synchronisiert, ist die Eingabe dieses Parameters im Regelfall
nicht erforderlich, da die Funkuhr bei Ausfall den Synimpuls dauerhaft ausgibt.

Hinweis:
Die Eingabe dieses Wertes ist nur in Programm 1 moglich, in den anderen Programmen wird der

eingegebene Wert nur angezeigt.

Syneingang 2

Mit der Schaltflache n2 werden die Werte flr den zweiten Synpunkt platziert. Die Bedienung
und Eingabe der zusatzlichen Parameter erfolgt wie unter Syneingang 1 beschrieben.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
%/ = Dehnpunkt

7 = Dehnpunkt Verl. _ [ |}{E m
/o= Wartepunkt

W =Wartesignal Tx

B = Blinken 0 10 20 a0 40 50 60 70

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

01 11 15
1/K1 eocs MO T
22 23 36 40
27K2 B BDod « I
43 44 58 B2
3/K3 B BDo& « I
1 |Synpunkt 2 einfligen
e eocs M| "
Gruppe 3 44 54
5 /F2 80cs [EMPostion 5 s
T e
0 10 20 30 40 50 B0 70
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Wird ein zweiter Syneingang verwendet und dieser bleibt aus, wird dieses entweder im Display
oder Uber die Leuchten ,Anl. steht im Wartepunkt® und ,Anl. lauft zum Wartepunkt®
gemeinsam ausgegeben.

Hinweis:

Ein zweiter Syneingang wird nur von den Steuergeraten EPB 12, EPB 24 und EPB 48 (iber einen
eigenen Eingang unterstutzt.

Anzeige Synpunkt 2 gesetzt

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
Y/ = Dehnpunkt

v=Dehrpurktvel  —— (DO " [ssssssmmm— [ ] T TTT P
= Wartepunkt

W= Wartesignal Tx Syn 2

B = Blinken 0 10 20 k] 40 71 €0 70

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

01 115
1/K1 BDoa PO ]
2/K2 B BDa4
3/K3 B BDad
4/F1 BDad
5/F2 BDok
0 10 20 30 40 z) 80 70

Wurden im Signalzeitenplan Synpunkte gesetzt, werden beim Uberfahren eines Synpunktes mit
dem Mauszeiger weitere Informationen (Weiterzeit, Synverzdégerung und Funktion Automatische
Briicke) zu dem jeweiligen Synpunkt angezeigt:

Syn 2

Weiterzeit 2: 30 s / Synverz.49 s ‘
Autom. Briicke nach 0 mal fehlen
{  Gruppe 1 J

-Position 50 s

e
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6.3.7.3 Synausgang 1

Uber die Schaltflache LR kann ein Synchronimpuls (potentialfreier Wechslerkontakt)
zur Synchronisierung anderer Anlagen ausgegeben werden.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken
% = Dehnpunkt

v=Dehopurktvel. [ HH— e T TTTTT T P
= Wartepunkt

W =Wartesignal Tx

B =Blinken

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 P, I T
2 /K2 B BDo&
3/K3 B BDo&
4/F1 BDod W HSun Ausgang 1 setzen
5/F2 BDod& -E‘i.r.uppe i
Position 5 s

Bei Anlagen vom Typ EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ist die Dauer des Synchronimpulses frei
einstellbar

(Anlagenfunktionen), bei allen anderen Geraten der EPB Baureihe betragt diese fest 2 Sekunden.
Ab Version 6.50 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) kann die Wirkungsweise der Synausgénge in den

Anlagenfunktionen verandert werden. < 6.9.1.2
Hinweis:

Bei MPB 4xxx gibt es keinen Synausgang.

6.3.7.4 Synausgang 2

Uber die Schaltflache 3*"#4$2 kann ein zweiter Synchronimpuls ausgegeben werden. Die
Funktion entspricht der des Synausgangs 1.

Hinweis:

Ein zweiter Synausgang wird nur von den Steuergeraten EPB 12, EPB 24 und EPB 48
unterstatzt.
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6.3.7.5 Hilfsrelais schalten

6.3.8

Uber die Schaltflachen “ © 5% % konnen die Hilfsrelais der Leistungskarten EPB 24 /
EPB 48 gesteuert werden.

Hinweis:

Diese Funktionen stehen noch nicht zur Verfiigung und sind deshalb gesperrt.

Einschaltprogramme

Je nach Anlagentyp stehen zwei Varianten zur der Erstellung des Einschaltprogramms zur
Verfligung:

o Einschaltprogramm als Programm (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48).
o Einschaltprogramm als Schritte (MPB 4xxx).

Wird ein Programm importiert (Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48), in welchem das
Einschaltprogramm als Schritte eingegeben wurde, 6ffnet sich der entsprechende Editor. Bei
einer Neu-Programmierung steht diese Variante bei diesen Anlagentypen nicht zur Verfligung.
Rechts neben dem Einschaltprogramm werden die ersten 15 Sekunden des Signalzeitenplanes,
ab dem Einschaltzeitpunkt (EZP) hinter dem Einschaltprogramm eingeblendet.

Diese Einblendung erfolgt sofort, wenn das Einschaltprogramm als Programm (nur EPB 12 / EPB
24 | EPB 48) erstellt wird. Bei Erstellung als Schritte, erfolgt die Einblendung erst nach Eingabe
der Schrittdauer.

Hinweise:
o A CPU-Version 7.10 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) werden Einschaltprogramme
als Schritte nicht mehr unterstitzt.
o Je nach eingestellter Softwareversion (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) wird eine

Zeichnen Funktion flr eine Dunkelzeit eingeblendet.
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6.3.8.1 Einschaltprogramm als Programm (Engstelle)

Wird das Einschaltprogramm angewahlt und es wurden noch keine Daten eingegeben, erscheint
folgende Abfrage:

g
| Datei  Programmwahl Ansicht
¢S ese e OVEBBXDREEQ Info | Hachste Zwischenzeit aus Matixc 16 Sekunden

Legends: Aot Gel

Grun; Rot/Geb

01 11 15
17K1
2/K2 [=———]
0 10 & Information

X

Die Dauer des Einschaltprogramms fr Programm 1 betragt 0 Sekunden.

[ Soll die Dauer gemaB RILSA 2015 Engstellensignalisierung vorgesetzt werden ?

Nein Abbrechen

[OMessfunktion sus €7 Messpurkt

Messpunkt: [0s | Posiion: [0s |

Abstand zum Messpunkt |0 |

Loschen | Abbrechen

Wird diese Abfrage mit ,Ja“ bestatigt, so werden die Werte gemaf RiLSA 2015

Engstellensignalisierung vorgesetzt. Die Gesamtdauer betragt dann 4 Sekunden (Gelb KFZ)
zuzuglich dem Wert der langsten Zwischenzeit.

Wird diese Abfrage mit ,Nein“ bestatigt, erscheint ein weiteres Dialogfeld:
k3

ei  Prc ammwah B cht
GG lI e HFE UER BB XX Q| Infol HichseZuischenzet ausMatix 16 Sekunden

Legende: Aot Gelbx Grun; Rot/Geb

Blinken  RotsBlinken Grun+Blinken RotsGelb  GrunsGeb  Signal Aus

N [ TTTTTITT T

Tx EZP(0)
0 10
‘ 1 \ 1
01 11 15
17/K1
2/k2 [
0 10 § Information

X

Die Dauer des Einschaltprogramms fir Programm 1

betrigt 0 Sekunden. Soll der Standardwert als Dauer vorgesetzt
werden ?

Nein Abbrechen

[Messfunktion s €7 Messpurkt

Messpunkt: [0 Position: [0s |

Abstand zum Messpunkt 0s |

Loschen  Abbrechen

Wird dieses Dialogfeld mit ,Ja“ bestétigt, wird die Dauer des Einschaltprogramms auf den Wert
gesetzt; der in den Programmeinstellungen unter Vorgabe Umlaufzeit eingetragen wurde.
Bestatigt man diese Abfrage mit ,Nein“, wird keine Dauer fiir das Einschaltprogramm
vorgegeben. Ein Erstellen eines Einschaltprogramms ist dann nicht mdglich.
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6.3.8.2 Einschaltprogramm als Programm (groBer als Engstelle)

Wird das Einschaltprogramm angewahlt und es wurden noch keine Daten eingegeben, erscheint

folgende Abfrage:
-4
¢ G €% ¢ Ok (B @ X2 X[ Q| Infol HochsteZuischenzet aus Matixc 16 Sekunden
Legende: Rot Gelbr

‘W -Blinken  Pilotton

17K1

27K2

§ Information X
3/K3
1 n Die Dauer des Einschaltprogramms fur Programm 1
betragt 0 Sekunden. Soll die grosste Zwischenzeit als Dauer vorgesetzt
Lot werden ?

5/F2

= Nein Abbrechen

o
3

[OMessfunktion sus €7 Messpurkt
Messpunkt: [0's Positon: [0's

Abstand 2um Messpunkt s | [[Coschen | abtrechen|| 0K

Wird diese Abfrage mit ,Ja“ bestatigt, so wird die Dauer des Einschaltprogramms auf den
héchsten Wert gesetzt, der sich in der Zwischenzeitmatrix befindet. Wird diese Abfrage mit ,Nein*
bestatigt, erscheint ein weiteres Dialogfeld:

atei  Prc am ah cht
¢ G #4¢ Ok (@ @ X2 X[ Q| Infol HochsteZuischenzet ausMatix 16 Sekunden
Legends Rot Geb G RovGeb  Birken RoBinken GiinBinken RolsGeb (GriimGeb SignalAus GrinBirken W-Binken  Ploton
™ EZPO

0 10
‘ 1 ‘ |
01 15

17K1

4K § Information X

32K3. 1 T Die Dauer des Einschaltprogramms far Programm 1
QW betragt 0 Sekunden. Soll der Standardwert als Dauer vorgesetzt
werden ?

4/F1

5/F2

= ] Nein Abbrechen

[Messfunktion sus €7 Messpunkt
Messpunkt: [0's Positon: [0's

Abstand zum Messpunkt s ] [[Coschen | btrechen|| oK

Wird dieses Dialogfeld mit ,Ja“ bestétigt, wird die Dauer des Einschaltprogramms auf den Wert
gesetzt, der in den Programmeinstellungen unter Vorgabe Umlaufzeit eingetragen wurde.
Bestatigt man diese Abfrage mit ,Nein“, wird keine Dauer fiir das Einschaltprogramm
vorgegeben. Ein Erstellen eines Einschaltprogramms ist dann nicht mdglich.

Je nach Version ist die Dauer des Einschaltprogramms auf 240 Sekunden begrenzt. Beim
Uberschreiten dieses Werts erscheint dann eine entsprechende Hinweismeldung.

Wurden mehrere Programme aktiviert, wird der Meniipunkt Programmwahl im Men( freigegeben.
In dem Menupunkt Ansicht kann die Sekundenraster-Darstellung in 3 Stufen verandert werden.
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Wird der Einschaltprogrammeditor geschlossen, werden folgenden Einstellungen gespeichert:

o Zeiten einblenden (Griin von-, Griin bis-, Griindauer-, Gelb- und Rotgelbzeiten).
. Einstellung Sekundenrasterdarstellung.

. Messfunktion ein, bzw. ausgeschaltet.

. Fenstergrofie des Editors.

Bei jedem Offnen des Einschaltprogrammeditors werden diese Funktionen entsprechend
vorgesetzt.

Hinweis:

Im Regelfall sollte (laut den RILSA) die Dauer des Einschaltprogramms den Wert der héchsten
Zwischenzeit abdecken.
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6.3.8.3 Einschaltprogramm als Programm zeichnen

Die Zeichnen-, Bedien- und Uberwachungsfunktionen entsprechen denen des
Signalzeitenplaneditors, jedoch werden nicht unterstitze Farbfolgen ausgeblendet.  6.3.3
Jede Farbe wird einzeln gezeichnet, es erfolgt keine automatische Fuillung der leeren (Dunkel)
Bereiche innerhalb einer Gruppe.

Eine Dunkelzeit kann nicht gezeichnet werden. Befinden sich leere Bereiche im
Einschaltprogramm so bleibt diese Gruppe fiir diese Zeit aus (Dunkel).

Datei Programmwahl Ansicht
¢ G €F¢ FE¢ UL BBXLIE Q| info! HichseZuischenzeit aus Matikc 16 Sekund
Legende: Rot: Gelb: Griin: Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton
= T — 1m0 8108810 et | E | E—
Tx EZP(5)
10 20 30 40 50 60 70 80 50 5 15
R fedodteclinita ot doeiio Dot dogiin Dot duciind Logualog
15
1/ |
2/K2 |
3/K3 ]
11
4/R |
5/F2 |
) A R AR M
10 20 30 40 50 60 70 80 90 5 15
[J Messfunktion aus @ Messpunkt
Messpunkt: [0 Position:
Abstand zum Messpurkt: [[Coschen | |abbrechen|| oK
Datei Programmwahl  Ansicht
G 6% HF¢ VUL BBXDALXE| Q| Infol HihseZwischenzet aus Matix: 16 Sekund
Legende: Rot: Gelb: Griin: Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken ' - Blinken  Pilotton
|———| I — a1 8018810 et e [eososooion] [E—
Tx EZP (5)
10 20 31 5 15
Gruppe/Bezeichnung _LJ_LJ_LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL“
21 31 15
1/K1 :
5 31
2/k2 L
5 31
/K3 L
21 31 11
4/F1
31
5/F2
L A | R AL
10 20 kil 5 15
[Messfunktionaus | £ Messpunkt
Messpunkt: Pasition:
Abstand zum Messpunkt: Loschen || Abbrechen

Hinweis:

Funktion Griinblinken im Einschaltprogramm zeichnen siehe 6.3.4.1.4 (Griinbblinken variabel
zeichnen)
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Beim Schlieen der Maske mit ,OK“ erfolgt eine Uberpriifung, ob fiir alle freigegebenen
Programme ein Einschaltprogramm erstellt wurde.
Ist dieses nicht der Fall, erscheint folgende Hinweismeldung:

§ Bitte auswéhlen X

@& Firfolgende freigegebene Programme
\ | wurde kein Einschaltprogramm erstellt.

Programm 1

Daten erganzen ?

Je nach Bestatigung wird der Editor fiir die Einschaltprogramme geschlossen und die Daten
werden Gbernommen. Bestatigen Sie die Abfrage mit ,Ja“, bleibt der Editor fiir die
Einschaltprogramme gedffnet und Sie kénnen Korrekturen vornehmen.
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6.3.8.4 Einschaltprogramm als Schritte

Nach dem Offnen des Zeichenmoduls erfolgt eine Abfrage fiir die Dauer der einzelnen Schritte.
Zusatzlich wird zur Information die hochste Zwischenzeit aus der Zwischenzeitmatrix
eingeblendet.

§ Bitte wahlen X

Info!
Hochste Zwischenzeit aus Matrix:
16 Sekunden

Schrittdauer in Sekunden
schritt1 [ @ 3
schritt2 [ 0 |3
schritt3 [ 0 |3

Abbrechen Ok

Nach Schlielen des Abfragefensters zur Schrittdauer wird das Zeichenfenster fiir das
Einschaltprogramm aktiviert.

Die Dauer des Einschaltprogramms ergibt sich aus Dauer der einzelnen Schritte. Die einzelnen
Schritte werden durch eine Trennlinie markiert. Oberhalb der Trennlinie wird die aktuelle Position
angezeigt.

Im Menlpunkt Ansicht kann die Sekundenraster-Darstellung in 3 Stufen verandert werden.

E Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 26 s R O X

Datei Programmwahl Ansicht

& & é é & ® é X Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matrix: 16 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
B= |
Tx 5 16 26 EZP(5)
o w1 & 15

— o

Bezeichnung

15 19
m I — ]

Gruppe 2 K2 _
Gruppe 3 K3 :Z —
10

Gruppe

Gruppe 4 F1 [ s 3

Gruppe 5 F2

Kopieren || Ldschen | Abbrechen
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6.3.8.5 Einschaltprogramm als Schritte zeichnen

Die Zeichnen-, Bedien- und Uberwachungsfunktionen entsprechen denen des

Signalzeitenplaneditors. < 6.3.3

Durch Anwahl der jeweiligen Schaltflachen wird die entsprechende Zeichenfunktion aktiviert.
Durch einen Mausklick in einen Schritt einer Gruppe, wird dieser mit der gewahlten Farbe
ausgefilllt.

In dem Menipunkt Ansicht kann die AnzeigegrofRe der Signalgruppen angepasst werden.

Uber die Schaltflache A kann die Schrittdauer verandert werden.

§ Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 26 s

Datei Programmwahl Ansicht

& & é & % i) .§= X Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matrix: 16 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Gridn: Signal Aus:
EB== (] |
Tae ¥h 16 26 EZP (5)
0 | 10 I 20 % 5 15
Beasichnung Loosrtarsbitinliin Ll
15 19
Gruppe 1 K1 ! > 4 _ZI
Gruppe 2 K2 L .
Gruppe 3 K3 Gelb - _
Von( bis5 [ 10
Gruppe 4 F1 [ Guppe 2 [ [
Position 3 s ':!
Gruppe 5 F2 i B
= Iunl.vullu.l..ull [
o ! 10 ! a & s 15

Kopieren | Laschen | | Abbrechen

§ Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 26 s

Datei Programmwahl Ansicht

& é é é % i) .§= X Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matrix: 16 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
|
Tx 5 16 26 EZP[9)
[ ] 20 % 5 15
Bezeichnung ||lI|!I|ll|l|ll|tl|l|ll|l|! |nn|.n.|.n.|
15 19
I N e— B =
G 2 10 N I
Ge 3 0 I
10
Ge « 11 S N
oo s 2 I I

Kopieren | Laoschen | | Abbrechen
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Beim Schlielen der Maske mit ,OK* erfolgt eine Uberpriifung, ob fiir alle freigegebenen
Programme ein Einschaltprogramm erstellt wurde. Ist dieses nicht der Fall, erscheint folgende
Hinweismeldung:

Bitte auswahlen

Programme ein Einschaltprogramm erstellt.

0 Es wurde nicht far alle freigegebenen
Daten erganzen 7

Je nach Bestatigung wird der Editor fiir die Einschaltprogramme geschlossen und die Daten
werden Gbernommen. Bestatigen Sie die Abfrage mit ,Ja“, bleibt der Editor fiir die
Einschaltprogramme gedffnet und Sie kénnen Korrekturen vornehmen.
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6.3.9 Gezielte Ausschaltprogramme

Je nach Anlagentyp stehen zwei Varianten zu der Erstellung des gezielten Ausschaltprogramms
zur Verfligung:

o Ausschaltprogramm als Programm (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48).
o Ausschaltprogramm als Schritte (MPB 4xxx).

Im gezielten Ausschaltprogramm werden nicht, wie im Einschaltprogramm, die ersten 15
Sekunden des Signalzeitenplanes angezeigt, sondern es werden links vor dem
Ausschaltprogramm die letzten 15 Sekunden des Signalzeitenplanes vor dem Ausschaltzeitpunkt
(AZP) angezeigt.

Diese Einblendung erfolgt sofort, wenn das gezielte Ausschaltprogramm als Programm

(nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) erstellt wird. Bei Erstellung als Schritte erfolgt die Einblendung
erst nach Eingabe der Schrittdauer.

Die Bedienung und Erstellung der gezielten Ausschaltprogramme erfolgt in der gleichen Weise,
wie die des Einschaltprogramms. ¢ 6.3.8

§ Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 26 s - Ef X

Datei Programmwahl Ansicht
| g G EIE Y VR B X2k XiQ Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matiix. 16 Sekunden

Legende: Rot: Gelb: Grin: Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken ' -Blinken  Pilotton

B L o | DD DD M smsnnnnnnntnsnsnnnnsns smmmecemt =] x [ | I
AZP (5) Tx
B0 1] 1] 10 20 26
Y O OO Y T |
Gruppe
01 1] 10
1761 S N )
1] 26
2/k2 —
62 0 26
3/K3 V—
1 1] 10 26
4F1 [ I
1] 26
5/F2 [T

€0 0 0 10 20 26

[[] Messfunktion aus @ Messpunkt

Messpunkt: |0's ] Position: |17 s
Abstand zum Messpunkt: [32s Loschen | Abbrechen

Hinweise:

Wird ein Programm importiert (Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48), in welchem das
Ausschaltprogramm als Schritte eingegeben wurde, 6ffnet sich dann der entsprechende Editor.
Bei einer neuen Programmierung steht diese Variante bei diesen Anlagentypen nicht zur
Verfligung.

Ab CPU-Version 7.10 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) werden gezielte Ausschaltprogramme als
Schritte nicht mehr unterstitzt.

Hinweise:

. Funktion Griinblinken im gezielten Ausschaltprogramm zeichnen siehe 6.3.4.1.4
(Griinbblinken variabel zeichnen)

o Je nach eingestellter Softwareversion (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) wird eine Zeichnen
Funktion fiir eine Dunkelzeit eingeblendet.
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6.3.10 Ausschaltprogramme bei Stérung

Die Erstellung der Ausschaltprogramme bei Stérung erfolgt in der gleichen Weise wie die
Erstellung der Ein- / Ausschaltprogramme. < 6.3.8
Jedoch gibt es folgende Unterschiede / Einschrankungen:

. Bei den Anlagentypen MPB 4xxx kann kein Stérausschaltprogramm erstellt
werden.
. Bei den Anlagentypen EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ist ein Zeichnen von Rot

maoglich, Grin kann nicht angewahlit werden.
o Keine Einblendung der letzten 15 Sekunden des Signalzeitenplanes.
Im Unterschied zum Ein-, bzw. gezielten Ausschaltprogramm erfolgt nur eine Abfrage ob die

Dauer aus den Programmeinstellungen vorgesetzt werden soll. Je nach Bestatigung wird so die
Dauer vorgesetzt oder nicht.

g
Datei Programmwahl Ansicht
& & é $ Cica [ Jpalis B X e é Q Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matix: 16 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Blinken W - Blinken Pilotton
B= [T ——

Tx

Gruppe/Bezeichnung

1/K1 g Information X
2/K2 OB Die Dauer des Stor Ausschaltprogramms far Programm 1
! ! betragt 0 Sekunden. Soll der Standardwert als Dauer vorgesetzt
3/K3 ~ werden?
4/R
Nein Abbrechen
5/F2

[] Messfunktion aus @ Messpunkt

Messpunkt: |0 s Position: E}
Abstand zum Messpunkt: Abbrechen 0K

Hinweis:

Ab CPU-Version 7.10 (EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) werden gezielte Ausschaltprogramme als
Schritte nicht mehr unterstitzt.
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6.3.11 Ubergangsprogramme

Sobald mehr als zwei Tagesprogramme freigegeben wurden, haben Sie die Mdglichkeit Gber
diese Funktion, Ubergangsprogramme zuzuordnen.

Die Ubergangsprogramme werden bei einem Programmwechsel, wenn z. B. kein gemeinsamer
GSP fir einen Programmwechsel vorhanden ist, aufgerufen.

Das entsprechende Ubergangsprogramm startet, sobald der entsprechende GSP des aktuellen
Programms erreicht wurde.

Nach Beendigung des Ubergangsprogramms wird in den entsprechenden GSP des
Zielprogramms gesprungen.

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.50 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstitzt

6.3.11.1 Zuordnung Ubergangsprogramme

# Zuordnung Ubergangsprogramme - X

Ubergangsprogramme:

Nr. von nach Ubergangsprogramm GSP

Laschen Abbrechen Ok
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6.3.11.2 Ubergangsprogramm zuordnen

Es kodnnen bis zu 30 Ubergangsprogramme zu geordnet werden.
Klickt man mit der rechten Maustaste in eine leere Zeile erscheint ein Auswahlmenu.

Uber den Meniipunkt ,Neuer Eintrag“ wird ein neuer Eintrag erstellt, es erscheint der
Eingabemodus.

$ Zuordnung Ubergangsprogramme - X

iibergangsprogramme:

Nr. von nach Ubergangsprogramm GSP
1

R

Neuer Eintrag
Abbrechen

1
12
13
14
15
16
17
18
13
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

Loschen Abbrechen Ok

Uber die Auswahlboxen ordnen Sie das entsprechende Ubergangsprogramm zu, folgende
Eingaben sind erforderlich:

. verwendetes Ubergangsprogramm
. Programm aus dem gewechselt wird
. Programm in das gewechselt wird
. gewtinschter GSP
ﬁ Zuordnung Ubergangsprogramme - X
Ubergangsprogramme:
N von I nach ~ (Ubergangsprogramm  GSP |
1
2
3
4
5
6
&
8
9 Ubergangsprogramm:
:? Ubergangsprogramm 1 v
12 Von Programm:
13
i Programm 1 v
15 Nach Programm:
16 Programm 2 bvs
17
18 GSP:
13 GSP1 v
20
21 7
» Abbrechen | | Ubemehmen
23
24
i)
26
27
28
29
30
Laschen Abbrechen Dk
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Mit der Schaltflache ,Ubernehmen* werden die Daten ibernommen und in die Liste eingetragen.
Die Liste wird automatisch sortiert, doppelte Eingaben sind nicht mdglich.

§ Zuordnung Ubergangsprogramme - X

Ubergangsprogramme:

Nr. von nach Ubergangsprogramm GSP
1.... Frogramm 1 Programm 2
2

@ N o a =W

1
12
13
14
15
16
17
18
13
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

Lgschen Abbrechen Ok
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6.3.11.3 Zuordnung Ubergangsprogramm bearbeiten

Moéchte man einen vorhandenen Eintrag bearbeiten, markiert man den entsprechenden Eintrag
mit der rechten Maustaste und wahlt im nachfolgenden Auswahlmeni dann den Punkt ,Eintrag
bearbeiten® an.

Alternativ reicht auch ein Doppelklick auf den gewiinschten Eintrag. In beiden Fallen erscheint
der Eingabemodus.

§ Zuordnung Ubergangsprogramme - o X
Ubergangsprogramme:
Ni. von nach Ubergangsprogramm GSP
1 Piogiamm 1 Piogiaim 2 T angsprogramm 1T UGOPT
i) Neuer Eintrag
3 Eintrag bearbeiten
4 Eintrag I6schen
: Abbrechen
7
8
g
10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
Laschen Abbrechen Ok

Bei Anwahl des Meniipunkt ,Eintrag I6schen” wird auf Nachfrage der markierte Eintrag gelscht
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6.3.11.4 Ubergangsprogramme zeichnen

Die Bedienung des Editors fiir die Ubergangsprogramme ist die gleiche, wie bei dem Editor fiir

die Einschaltprogramme, siehe Punkt 6.3.8.3

Zur Kontrolle ob das Signalbild eines Ubergangsprogramms zu den zugeordneten GSP’s passt,

wéhlen Sie in der Auswahlbox ,Ubergénge” die gewiinschte Kombination aus.

Links vor dem Ubergangsprogramm werden die letzten 15 Sekunden des Programms (vor GSP)

angezeigt, aus dem in das Ubergangsprogramm gewechselt wird.

Rechts neben dem Ubergangsprogramm werden die ersten 15 Sekunden des Programms (ab

GSP) angezeigt, in das nach Ablauf des Ubergangsprogramms gewechselt wird.

$§ Ubergangsprogramm 1: Programm 1 (P1 = Grund 1) nach Programm 3 (P3 = PW 1 >3) - GSP1, Dauer 32 s - o X
Datei Programmwahl Ansicht
¢ G #$GY AFE LR B X 2 g2 X | Q| [Programm 1 nach Proganm 3(G5P 1) v
Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton
B= I I T T T ey | | [
GSPW “ Tx GSP1 (37)
10 El 2 ¥ 2
e ——— w@mm v Feved
0 TD 14 32 01 6
11
0 32
272 _ |
0 32
3/3 N |
b4 39 0 2122 ET]
a4 |
| N ] N
u m zu 2 ¥ 2
[DMessfunktionaus | € Messpunkt
Messpurkt: Positon:
Abstand zum Messpunkt Kopieren || Lischen | |Abbrechen

Wurde kein Ubergangsprogramm zugeordnet, ist der Editor fiir die Ubergangsprogramme

gesperrt.

6.3.11.5 Sonderfunktionen Ubergangsprogramme

wechsel direkt von GSP zu GSP, ggf. Fehlerabschaltung moglich.

Anforderungen von Sonderfunktionen werden wie folgt behandelt:

ist ein zugeordnetes Ubergangsprogramm nicht vorhanden, erfolgt der Programm-

Wurde ein Programmwechsel ausgeldst und es ist noch Ubergangsprogramm aktiv,
gelten die eingestellten Funktionen (Anmeldung, Abmeldung, etc.) des aktuell laufenden

Programms.

Sobald ein Ubergangsprogramm aktiv ist, gelten die eingestellten Funktionen des

Programmes, in das nach Ende des Ubergangsprogramm gewechselt wird.
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6.4

6.4.1

Sondermasken

In diesem MenUpunkt befinden sich diverse Aufrufe fir die Eingabe von Sonderfunktionen.
Hinweise

Die Auswahlmaoglichkeit variiert je nach Anlagentyp und Version.

Zuordnung Meldereingénge

In dieser Maske kénnen die einzelnen Meldereingange verknupft, bzw. zugeordnet werden.
Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst.

Nicht bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt. Diese sind dann schraffiert dargestellt.
Die Anzahl der sichtbaren Programme &ndert sich je nach Programmfreigabe. & 6.1.7

§ Zuordnung Meldereingénge Programm 1: von Gruppe 1 (K1) auf Gruppe 2 (K2) = X
Datei

Programm 1

]2
TR
1

S 4 pS |6 [Z |8 |9 |30 |11 |12 P13 F14-4357| 16| 17| 18° |19 |20 |21 $22-423:124.| 25 | 26" |27 |28 |29 130 13132

@ N O bW N e
-

o
-

Loschen Abbrechen Ok

Die Eingabe erfolgt zeilenweise, d.h. in der ersten Zeile werden die Gruppen ausgewahlt, auf die
der Meldereingang 1 mitwirken soll, in der zweiten Zeile die fiir Gruppe 2, usw.

Wird der Wert in 0 geandert, ist dieser Melder fiir diese Gruppe ausgeschaltet.

Werden in einer Zeile mehrere Melder (mit der linken Maustaste) einer Gruppe zugeordnet,
erscheint dort ein Haken. Die Funktion dieser Maske ist nicht auf die Anzahl der aktiven Gruppen
begrenzt.

Hinweis:

Beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 werden nur die Meldereingange von den adressierten
Leistungskarten ausgewertet, andere nicht.
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6.4.2 Automatische Meldervorspeicherung

6.4.3

In dieser Maske wird festgelegt, fiir welche Gruppen bei Programmstart, Programmwechsel,
Zwangsumlauf sowie der Funktion Daueranforderung (Bedienfeld Steuerung) eine

Vorspeicherung automatisch vorgesetzt werden.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

§ Automatische Meldervorspeicherung Programm 1: Gruppe 1 (K1)

Pr.fGrp.: 1 2
P1
P2
P3
P4
P5
P6
P7
P8
P9
P10
P11
P12

QQQQQI

L L L K < X

3

A G O S RS

4

AR G O S I

5

AR O O S

6

AR G G G S

7

LIRS CPCTR €

8

AP W ESRARIRS

9

AR G O S R S

10

A G O RS

11

AR U G N SR S

12

LRI L IR €

13

AR U O N S

L L KK <KX
SLLICFETR| €

A WL SRARIRS
L L L <K < X

L L L L <X

L L L <K <X
LRI IR €
AR O R S

L L L K < X
SAR NP CTR| €
L L L K <X

Laschen

Abbrechen

Ok

Hinweis:

Die Maske hat keinen Einfluss auf die Funktion Programmwechsel auf Anforderung, diese
Funktion wird nur direkt Gber Meldereingdnge ausgelost.

Vorgespeicherte Anforderungen l6schen

In dieser Maske kann festgelegt werden, bei welchen Gruppen vorgespeicherte Anforderungen

geldéscht werden sollen.

Diese werden dann bei jedem Programmestart, Programmwechsel und ggf. nach Beendigung der
Funktion Allrot / Vorrangschaltung geldscht.
Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt und sind dann schraffiert dargestellt.

§ Vorgespeicherte Anforderungen I6schen Programm 1: Gruppe 1 (K1) = X
Prjerp| 17 2 |53 |4 |5 |6 |2 [58: |9 |10l k11 (1201137 14| 15: |116; |17 |18 [19 (20 {21]22:|23 |24
pi] |
P2
P3
P4
P5
P&
P7
P8
PS
P10
P11
P12
Laschen Abbrechen Ok
Hinweis:

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.80 moglich
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6.4.4 Verkniipfte Anforderungen bei Griin I6schen

In dieser Maske kann festgelegt werden, bei welchen Gruppen verkniipfte Anforderungen, die
wahrend der Griinzeit erfolgen, geldscht werden.

In der Standardvorgabe werden alle Anforderungen bei Griin geléscht.

Fir Sonderfalle (beispielsweise Gruppen, die gemeinsam auf Griin schalten, aber dann versetzt
abbrechen) werden Anforderungen, die tber die ,Zuordnung Meldereingénge* erfolgen, bei
Gruppen die erst spater auf Rot schalten, geldscht. Deaktivieren Sie bei den Gruppen die Haken,
bei denen dieses Loéschen nicht ausgefihrt werden soll.

So werden Anforderungen von der Gruppe, die friiher auf Rot schaltet, nicht bei der Gruppe die
spater auf Rot schaltet, geldscht. Es schalten dann beide Gruppen zur vorgegebenen Zeit auf

Griin.
§ Verknipfte Anforderungen bei Grin 16schen 1: Gruppe 1 (K1) — X
Pr/Gip=i 1222 |3 |4 |5 |6 |57 |89 |10 [ 1213 | 14°| 15 (167 |17 [(18 |19 (20 121 22| 23|24
p1vv«vvvvvvvvvvvvvvvvvvvv
P2 v v Vv Vv Vv Vv Vv Vv Vv V¥V Vv V¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V Vv ¥V Vv V¥V Vv VvV
P3 Vv v Vv Vv ¥V vV ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V V¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V V¥V VY VYV VY VoV
PA v v Vv Vv ¥V vV ¥V ¥V ¥V V¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V V¥V ¥V V¥V Vv Vv v
PS5 v v Vv Vv Vv Vv Vv V¥V Vv ¥V ¥V ¥V ¥V ¥ ¥V ¥V V¥V Vv V¥V Vv Vv v Vv v
PE v Vv Vv Vv ¥V Vv ¥V VvV ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V ¥V V¥V ¥V ¥V V¥V V¥V V¥V Vv Vv Vv

P7

P8

PS

P10

P11

P12
Loschen Abbrechen Ok

Hinweis:

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 moglich
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6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.4.7

6.4.8

6.4.9

Max Griin schalten

Diese Funktion befindet sich aktuell in Bearbeitung und wird in einer der nachsten Versionen fir
Sie verfligbar sein.

Daueranforderungen setzen

Diese Funktion befindet sich aktuell in Bearbeitung und wird in einer der nachsten Versionen fir
Sie verfligbar sein.

Max Dehnzeit schalten Dehnpunkt 1

Diese Funktion befindet sich aktuell in Bearbeitung und wird in einer der nachsten Versionen fiir
Sie verfligbar sein.

Max Dehnzeit schalten Dehnpunkt 2

Diese Funktion befindet sich aktuell in Bearbeitung und wird in einer der nachsten Versionen fir
Sie verfligbar sein.

Meldereingénge setzen

Diese Funktion befindet sich aktuell in Bearbeitung und wird in einer der nachsten Versionen fir
Sie verfligbar sein.

Anforderungen unterdriicken

Uber diese Maske kénnen im laufenden Betrieb anliegende Anforderungen geldscht und
zwischengespeichert werden.

§ Anforderungen unterdriicken - O X

Programm 1, Programm 12

Funktion aktivieren

112 |3 |4 |5|6 |7 |8 |9 (10|11 12|13 |14 |15 |16 |17 {18 |19 20|21 |22 |23 |24

1 /2|3 |4 |5]|6 |7 |8 |9 (10|11 12 |13 |14 |15 |16 |17 {18 |19 |20 |21 |22 |23 |24

Funktion deaktivieren

112 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 (10|11 [12'113|14 |15 |16 |17 {18 [19°|20:|21 |22 |23 |24

Automatische Deacktivierung Spernzeit

Automatisch deaktivieren nach E: Sekunden E: Sekunden

Funktion in Umlaufsekunde deaktivieren

Programm 1 E : Programm 2 E : Programm 3 E : Programm 4 E : Programm 5 E : Programm 6 E :
Programm 7 E : Programm 8 E : Programm 3 E : Programm ‘IDE : Programm 11 E : Programm 12@ :

Kopieren Léschen Abbrechen oK

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab CPU-Version 7.40 unterstutzt
Die Anzahl der sichtbaren Programme &ndert sich je nach Programmfreigabe. & 6.1.7
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6.4.9.1

6.4.9.2

6.4.9.3

Anforderungen unterdriicken aktivieren

Im Auswahlfeld ,Funktion aktivieren“ kdnnen Sie Meldereingange einstellen, die die Funktion
Anforderungen unterdriicken einschalten sollen.

Im Auswahlfeld ,Anforderungen unterdriicken bei Gruppe“ werden Gruppen ausgewabhlt, bei
denen eine Anforderung geldscht und zwischengespeichert werden soll. Bei diesen Gruppen
werden Anforderungen so lange nicht bearbeitet und nur zwischengespeichert, bis die Funktion
wieder deaktiviert wurde.

Anforderungen unterdriicken deaktivieren

In dem Auswahlfeld ,Funktion deaktivieren konnen Sie Meldereingange einstellen, die die
Funktion Anforderungen unterdriicken wieder ausschalten sollen.

Alternativ kann die Funktion auch automatisch nach einer einstellbaren Zeit wieder ausgeschaltet
werden.

Die Eingabe erfolgt im Feld ,Automatisch deaktivieren nach xx Sekunden®.

Der Zeitzahler fur die automatische Deaktivierung wird sofort (nach Auslésung) gestartet.

Erfolgt in diesem Zustand ein Programmwechsel und der Wert bei Automatisch deaktivieren nach
xx Sekunden ist in dem neuen aktiven Programm hdher, wird dieser Wert als Maximalwert fiir
den Abmeldezahler Gbernommen.

Anforderungen unterdriicken in Umlaufsekunde deaktivieren

Alternativ kann die Funktion Anforderungen unterdriicken auch in einer festen Sekunde im
jeweiligen Programm beendet werden.

Hinweise:

. Die méglichen Optionen zum Ausschalten der Funktion Anforderungen
unterdricken kénnen miteinander kombiniert werden.

. Sobald die Funktion Anforderungen unterdriicken deaktiviert wurde, werden bei
allen Gruppen die Anforderungen wieder bearbeitet (Gruppen schalten auf Griin).

. Wird keine Funktion zum Deaktivieren der Funktion Anforderungen unterdriicken
ausgewahlt, wird diese nur nach einem Reset bzw. Anlagenneustart deaktiviert.
Ab CPU-Version 7.00 wird in diesem Fall die Funktion Kontaktsteuerung
ausgefuhrt.
< 6.4.9.5

6.4.9.4 Sperrzeit

In diesem Eingabefeld haben Sie die Mdglichkeit, eine Anforderungssperre zu aktivieren (1 — 999
Sekunden), bei Wert 0 ist diese inaktiv.

Wird die Funktion aktiviert, wird eine erneute Aktivierung fiir die Funktion Anforderungen
unterdriicken in dieser Zeit blockiert und erst nach Ablauf dieser Zeit wieder abgearbeitet.

Die Zeit der Anforderungssperre beginnt, sobald die Funktion Anforderungen unterdriicken
abgemeldet wird.

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.20 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstutzt.
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6.4.9.5 Anforderungen unterdriicken per Kontaktsteuerung

Damit die Kontaktsteuerung ausgefiihrt werden kann, darf keine Abmeldefunktion
(Meldereingange, Abmeldung in Sekunde, Automatisch deaktivieren nach Zeit) in dem jeweiligen
Programm vorhanden sein.

Funktionsweise:
Sobald einer der definierten Eingange, die die Funktion Anforderungen unterdriicken auslésen,

belegt ist, wird diese Funktion erst wieder beendet, wenn kein Signal mehr an diesen Eingdngen
anliegt.
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6.4.10 Programmwechsel auf Anforderung EPB

Die Einstellungen fiir eine externe Programmumschaltung (Melder, Taster, usw.) werden in dieser
Maske vorgenommen, bei erfolgter Anforderung wird in das gewuinschte Programm gewechselt.
Der Zurickwechsel wird Uber einen Meldereingang, bzw. Uber eine Freigabe im Programm
ausgefihrt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

E Programmwechsel auf Anforderung : Gruppe 1 (K1) - bC
Anmeldung
Progamt 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 | Freigabe Freigabe
| in Sekunde Wechsel nach in Sekunde Wechsel nach
; P1 | 0 | |Keines v P2 | 0 | Keines
4 P3 | 0 |2 [Keines P4 0
5
6 P5 | 0 | [Keines PE
7
8 P7 | 0 | [Keines P8
9 =
5 P9 | 0 |2 [Keines P10 0
n P11| o |2 [Keines P12) o |2 [ERe
12
Anforderungssperre ‘,,,0,, < Sekunden
Abmeldung
Progamt 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 Abmeldung in Sekunde
1 P1[o]5 P2[0[E pP3[o0]Z Pa
2
3 Ps [0 |2 Pe|o |2 P7 [0 |2 P8
‘; P9 0 > PI0 0 * P o - P12 0 °
6
7 Abmeldung nach Zeit
s = — —
Pl [o]& P2[0o[2 pP3 [0 |2 Pa
- (o]
10 P5 0|2 P6 0|2 P70 |2 P8
:; P [0 [E pPiofo [ p11[o [& Pi2] o [£
Léschen Abbrechen Ok

6.4.10.1 Programmwechsel auf Anforderung EPB anfordern

In der obersten Tabelle werden die Meldereingédnge angewahlt (es erscheint ein Haken), die in
diesem Programm einen Programmwechsel ausldsen.

Das gewunschte Zielprogramm wird in den Auswahlmenus Wechsel nach eingegeben.

In den Eingabefeldern Freigabe in Sekunde wird festgelegt, ab wann der Programmwechsel in
einem Programm freigegeben wird. Wird ein Wert bei Freigabe eingetragen, wird bei einer
Anforderung der nachste zusatzliche GSP2 - 6 (Signalzeitenplaneditor) genommen, der ab dieser
Sekunde im Umlauf gefunden wird.

Bei Eingabe von 0 im Feld Freigabe in Sekunde erfolgt die Freigabe sofort. Es wird bei einer
Anforderung der nachste zusatzliche GSP2 - 6 (Signalzeitenplaneditor) genommen, der gefunden
wird.

Hinweise:
o Fir den Programmwechsel auf Anforderung werden nur die zusatzlichen GSP 2 -
6 genommen.
o Um in das gewilinschte Programm wechseln zu kdnnen, muss dieses auflerdem
freigegeben sein (Grunddaten - Programmfreigabe).
. Die zusatzlichen GSP dirfen nicht auf den GSP1 (Programme Eingeben) gelegt

werden, diese werden dann nicht ausgefihrt.
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6.4.10.1.1 Anforderungssperre

In diesem Eingabefeld haben Sie die Mdglichkeit, eine Anforderungssperre zu aktivieren (1 — 999
Sekunden), bei Wert 0 ist diese inaktiv.

Wird diese Funktion aktiviert, wird eine erneute Anforderung fir einen Programmwechsel auf
Anforderung fir diese Zeit blockiert und erst nach Ablauf dieser Zeit wieder abgearbeitet.

Die Zeit der Anforderungssperre beginnt, sobald der Programmwechsel auf Anforderung
abgemeldet wird.

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.20 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstutzt.

6.4.10.2 Programmwechsel auf Anforderung EPB abmelden

In der untersten Tabelle werden wie bei der Anforderung die Meldereingdnge ausgewahlt, die
den Zurtickwechsel zu dem gerade aktiven Programm freigeben.
Zusatzlich kann in einer beliebigen Sekunde im jeweiligen Programm der Zuriickwechsel

freigegeben
werden. Diese Eingabe erfolgt fiir jedes Programm getrennt und wird im Eingabefeld in Sekunde

des jeweiligen Programms vorgenommen.
Der Zurtickwechsel erfolgt dann beim nachsten GSP2 — 6, der gefunden wird.

Hinweis:

Wenn keine Abmeldung eingegeben wird, erfolgt kein Zuriickwechsel in das momentan aktive
Programm.
In einem Programm kann ein Meldereingang nur zum Anmelden oder zum Abmelden ausgewahlt

werden (gegeneinander verriegelt).
Ab CPU-Version 7.00 wird in diesem Fall die Funktion Kontaktsteuerung ausgefuhrt. = 6.4.10.4

6.4.10.2.1 Programmwechsel auf Anforderung EPB nach Zeit abmelden

Mochten Sie einen Programmwechsel auf Anforderung nach Zeit abmelden, so tragen Sie bitte
die gewlinschte Zeit in den entsprechenden Eingabefeldern ein.
Die Zeit fiir die automatische Abmeldung beginnt, sobald das Zielprogramm aktiv ist.

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.20 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstutzt.

6.4.10.3 Programmwechsel auf Anforderung EPB nachfordern

Damit ein Programmwechsel auf Anforderung nachgefordert werden kann, sind im Programm in
das gewechselt werden soll, die Meldereingange, die den Programmwechsel anfordern,
einzutragen.

Es wird nur dann in dem Programm verblieben, wenn keine Abmeldung Uber einen
Meldereingang, bzw. eine Freigabe in diesem Programm erfolgt.
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6.4.10.4 Programmwechsel auf Anforderung EPB per Kontaktsteuerung

6.4.11

Ab CPU-Version 7.00 ist es moglich, den Programmwechsel auf Anforderung kontaktgesteuert
auszufihren. Damit die Kontaktsteuerung ausgefihrt wird, darf in dem Programm in das
gewechselt werden soll, keine Abmeldefunktion (Meldereingdnge, Abmeldung in Sekunde,
Abmeldung nach Zeit) vorhanden sein.

Funktionsweise:

Sobald einer der definierten Eingange, die den Programmwechsel auf Anforderung ausldsen,
belegt ist, wird in das zuvor festgelegte Programm gewechselt. Die Steuerung verbleibt dann so
lange in diesem Programm, bis kein Signal mehr an diesen Eingangen anliegt

Programmwechsel auf Anforderung MPB 4xxx

In dieser Maske werden die Einstellungen fir eine externe Programmumschaltung Gber die
Meldereingdnge vorgenommen.

Bei MPB 4xxx wird diese Funktion ab Version 6.00 unterstutzt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp (Funk / Kabel) angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellit.
Damit die Eingabemaske im Menu Sondermasken aufgerufen werden kann, missen mindestens
zwei passende Programme freigegeben werden.

Ein Programmwechsel auf Anforderung erfolgt immer von Programm 1 nach Programm 2, bzw.
von Programm 3 nach Programm 4. Die Programme 1 und 3 sind die jeweiligen
Grundprogramme. Die Programme 2 und 4 sind die zugehoérigen Sonderprogramme.

Ist ein Programmwechsel auf Anforderung aktiv und die Anlage befindet sich in einem
Sonderprogramm, erfolgt ein regularer Programmwechsel (Uhrbetrieb / manuelle Anwahl) erst,
wenn der Programmwechsel auf Anforderung beendet wurde. Regulare Programmwechsel
werden immer in den Grundprogrammen (Programm 1, bzw. 3) ausgefihrt. Je Programmwechsel
auf Anforderung gibt es zwei Eingabebltcke. Die Eingabe wird bei entsprechender
Programmfreigabe aktiviert.

§ Programmwechsel auf Anforderung : Gruppe 1 (K1) = X
P hsel von Prog 1 nach Prog 2
Auslésen durch Abmelden Programm 2 wahlweise durch
Meldereingang: Meldereingang:

112 3|4 |5 |s |78 [ [ i 43 1 |Z 314 |5 |e |z |8 |9 [i0fxfz | — =
] ‘ [INachfordem | inSekunde | 0 [
Wechsel von Programm 1aus Sekunde | 0 |2 inSekunde| 0 |= Programm 2 Wechsel von Programm 2 aus Sekunde [ 0 |2 inSekunde [ 0 [ Programm 1

112 '3 |4 |5 e | 728 |5a b0l i f2!| 1 24 s |6 |7 |8 |97 [0 i1 Fi2 —
l:] Nachfordern E] (=

Loschen Abbrechen Ok

Je Programmwechsel (Programm 1 nach 2, bzw. Programm 3 nach 4) gibt es getrennte
Eingabebldcke.

Ausgeldst wird ein Programmwechsel auf Anforderung durch die Meldereingénge, die im
jeweiligen Eingabeblock in der obersten Liste eingetragen werden.

Wird ein Programmwechsel auf Anforderung ausgeldst, wird im Display der Ampel 1 ein ,P*
eingeblendet. Nach Abmeldung des Programmwechsels auf Anforderung erlischt dieses.
Zusatzlich sind noch weitere Eingaben (Programmwechselpunkte) erforderlich: z. B. in welcher
Sekunde im aktuellen Programm das Programm verlassen wird und in welche Sekunde im
Sonderprogramm gesprungen werden soll.

Die Abmeldung erfolgt entweder zu einer festen Sekunde im Sonderprogramm oder durch einen
Meldereingang, der in der unteren Liste im Eingabeblock eingetragen wird. Fur den Wechsel vom
Sonderprogramm zurtiick in das Grundprogramm miissen ebenfalls Programmwechselpunkte
eingetragen werden. Optional kann noch die Funktion Nachfordern aktiviert werden.
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Wurde ein Programmwechsel auf Anforderung abgemeldet und es erfolgt dafiir eine erneute
Anforderung, bleibt die Anlage im Sonderprogramm, wenn die Funktion Nachfordern aktiviert
wurde. Ist die Funktion Nachfordern jedoch nicht aktiviert, so wechselt die Steuerung in das
Grundprogramm zuriick und erst danach wieder in das Sonderprogramm.

Hinweise:

) Nach Schlieen der Maske erfolgen Priifungen, ob die Daten fiir einen
Programmwechsel auf Anforderung vollstandig sind — falls nicht, erscheinen
entsprechende Fehlermeldungen.

. Um die Funktion Programmwechsel auf Anforderung nutzen zu kdnnen, ist an
Ampel 1 mindestens die Softwareversion N10:01 — 10:00 erforderlich.

. Zum Ubertragen der Daten online in die Ampel kann auch ein Interface mit
Version 5.04 genutzt werden.

o Werden die Daten ins Interface oder online in die Handbox Ubertragen, ist die
Interface-Version 6.00 und die Handboxversion G0311 — 18:57 erforderlich.

. Werden Versionen verwendet, die nicht zueinander kompatibel sind, erscheinen

entsprechende Hinweismeldungen.

Befindet sich in der Ampel 1, im Interface oder in der Handbox ein Programm der Version 6.00
mit Daten fir einen Programmwechsel auf Anforderung, kdnnen mit der alten Version (5.04)
keine Daten in die Ampel Ubertragen werden.

Soll dieses durchgefihrt werden, miissen die Daten im entsprechenden Gerat geléscht werden.
Als nachstes Ampel 1 ausschalten und mindestens 10 Sekunden warten, erst dann wieder
einschalten.

Bei Interface oder Handbox bitte den entsprechenden Menipunkt anwahlen.

Sonderfunktonen Programmwechsel auf Anforderung:

Ist eine Dehnung aktiv und es erfolgt ein Programmwechsel auf Anforderung, wird sofort das
Programm gewechselt, wenn Dehnpunkt und der Programmwechselpunkt in der gleichen
Sekunde liegen.

Steht die Anlage im Wartepunkt (Handbetrieb) und es erfolgt ein Programmwechsel auf
Anforderung wird dieser erst geschaltet, wenn der Handtaster gedruckt wird.

Lauft die Anlage zu einem Wartepunkt und es erfolgt ein Programmwechsel auf Anforderung,
wird der Programmwechsel zuerst ausgefihrt, wenn der entsprechende Programmwechselpunkt
vor einem Wartepunkt liegt.

Ist ein Programmwechsel auf Anforderung aktiv und man schaltet auf Blinken oder Dunkel, lauft
die Anlage dann bis zum AZP (Ausschaltzeitpunkt) und schaltet dann je nach Anwahl auf Blinken,
bzw. Dunkel. Ein aktiver Programmwechsel auf Anforderung wird dann beendet.

Ist ein Programmwechsel auf Anforderung aktiv und man schaltet den Handbetrieb ein oder auf
Allrot, bleibt die Steuerung im aktuellen Programm. Ein aktiver Programmwechsel auf
Anforderung wird dann nicht beendet.

Ist ein Programmwechsel auf Anforderung aktiv und man schaltet iber die Handbox die
Programme um, haben diese Vorrang. Ein aktiver Programmwechsel auf Anforderung wird dann
beendet.
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6.4.12 Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung

Die Einstellungen fiir eine externe erweiterte Programmumschaltung (Melder, Taster, usw.) bzw.

Dunkelschaltung werden in dieser Maske vorgenommen.

Bei erfolgter Anforderung wird in das gewilinschte Programm bzw. Betriebsart gewechselt.
Der Wechsel zuriick wird Uber einen Meldereingang, tber eine Freigabe im Programm bzw.

Abmeldung nach Zeit ausgefiihrt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf die gewahlte Grundstellung angepasst. Nicht benétigte Felder

werden in der Eingabe / Auswahl gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellit.

§ Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung -
Funktion aktivieren
Kanal hsell h:
Kenal |1 2134|567 |89 10111213 1415161718 19|20 |21 |2 |23 |24 | [ 135
1 1 | Keine Aktion 5 |Keine Aktion
2
3 2 Keine Aktion 6 | Keine Aktion
4
o 3 Keine Aktion 7 |Keine Aktion
B
7 4 |Keine Aktion 8 | Keine Aktion
8
Grundstellung: VYorrang Optionen Freigabe Kanal in Sekunde
Kanal1 [IKanal5 [ ]Vorangspere ! 1[0 2[0]s s[0o]s a[0]:
Standardfunktion aktiv =~ v 2
Min Zeit Grundeinstellung Kanal 3 Kanal 7 i
) ) ng Kontaktsteuerung Fieigabe Progiamm
03 S e L
[0] Kanal 4 Kanal 8 ey 1[0]: 2
letzter Kanal gsausidsung 4 ‘Il: 5 E
Funktion deaktivieren
Abmeldung P in Sekund:
Kanal TN el e R R e e e 0 R B R B R 28 B B R B e A B R e e 2 R T
- 1[T]: ¢ osf0]:
2
3 «[0]: © os[o]e
4
2 Kanal abmelden nach Sekunden
7 [T 2[00 a[T]s 4[The
g
0] 74 714 g
Meldervorspeicherung ausfiihren ‘orgespeicherte Gruppen lschen Riicksprung iiber Grundstellung s[o]s s[0]: 7 cos[o]:
Loschen Abbrechen

Ok

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.30 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstutzt.

212




6.4.12.1 Grundstellung festlegen

Legen Sie in der Auswahlbox ,Grundstellung” die gewiinschte Grundstellung fest, zur Auswahl
stehen folgende Optionen bereit:

Standardfunktion aktiv

Es wird die Standardfunktion ,Programmwechsel auf Anforderung® in der
Steuerung verarbeitet.

Der erweiterte Programmwechsel wird nicht von der Steuerung ausgefihrt.

Programm 1 bis 6

Aktiviert die Funktion ,Programmwechsel auf Anforderung erweitert”. Die
Standardfunktion ,Programmwechsel auf Anforderung* wird nicht von der
Steuerung ausgefiihrt.

Dunkel / Blinken
Aktiviert die Funktion ,Dunkelschaltung®. Die Standardfunktion
.,Programmwechsel auf Anforderung*“ wird nicht von der Steuerung ausgefiihrt.

Der Wert im Eingabefeld ,Min Zeit Grundstellung“ bestimmt die Dauer, in der
die Steuerung mindestens in der Grundstellung wartet, bis die Funktion des
angeforderten Kanals ausgefiihrt wird. Der Zeitzahler wird gestartet, sobald die
Grundstellung erreicht wurde.

Hinweis:

Schaltet man zurlick auf die Grundstellung ,Standardfunktion aktiv*, werden fir alle
eingegeben Werte die Standardwerte angezeigt (Daten werden aber nicht geldscht).
Wahlt man wieder eine andere Grundstellung aus, werden wieder die zuvor
eingegebenen Werte angezeigt.
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6.4.12.2 Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung anfordern

In der oberen Tabelle werden die Meldereingange angewahit (es erscheint ein Haken), die im
aktiven Kanal eine Umschaltung (Programmwechsel, Anderung der Betriebsart) auslésen.

§ Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung - X

Funktion aktivieren

PSS s
el 7 2 3 4 5 6 7 & 9 10 71 12 73 14 15 16 17 18 19 @ @ 2 @z [ nach:
1 1 | Keine Aktion 5 | Keine Aktion
2
3 2 |Keine Aktion 6 [Keine Aktion
4
5 3 | Keine Aktion 7 | Keine Aktion
6
% 4 |Keine Aktion 8 |Keine Aktion
8
Grundstellung: VYorrang Freigabe Kanal in Sekunde

Kanal Kanal 5 foitangsperre
Kanal 1 Kanal 5 Vortang

1[o]: 2[0): 3[T]
s[30: s[T)2 7[0]
Freigabe Programm in Sekunde

1[e]s 2[0]s 3[0]

402 SII] 6 [ 0]

4[0]:
s[0]:

Standardfunktion aktiv. =~ v

o 4

Kanal 2

Min Zeit Grundeinstellung K

E & Kanal 4

serung

Idung

O 4

letzter Kanal

Funktion deaktivieren

F in Sekunde

Kanal L e e 0 e el 0 e o e B I K 8 K 8 e g B ol e

= [T 2[T)e s[T):

2

3 ([0 s[ o [0

4

: Kanal abmelden nach Sekunden

7 ([20s 2[00 s[]s +[a0:

8

Meldervarspeicherung ausfiihren Yorgespeicherte Gruppen laschen Riicksprung iiber Grundstellung 2 III = 6 m = 7 E = 2 E L

Loschen Abbrechen Ok

Hinweis:

Ist eine Kanalfunktion aktiv und ,Dunkelschaltung” bzw. ,Programmwechsel erweitert” wurde liber
eine der Betriebsarten Uhrbetrieb, DCF-Uhr oder Extern aktiviert, missen alle Kanalfunktionen
abgemeldet werden, damit diese Uber die eingeschaltete Betriebsarten deaktiviert werden.
Ausnahme ist ein manueller Wechsel der Betriebsart.

6.4.12.3 Kanal Zuordnung

Legen Sie fir den entsprechenden Kanal in der Auswahlbox die gewiinschte Funktion
(Programmwechsel, Anderung der Betriebsart) fest.
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6.4.12.4 Freigabe Kanal in Sekunde / Programm in Sekunde

In den Eingabefeldern legen Sie fest, ab wann der jeweilige Wechsel im aktiven Kanal /
Programm freigegeben wird.

Wird ein Wert bei Freigabe in Sekunde eingetragen, wird bei einer Anforderung der nachste
zusatzliche GSP2 - 6 (Signalzeitenplaneditor) genommen, der ab dieser Sekunde im Umlauf
gefunden wird.

Bei Eingabe von 0 im Feld Freigabe in Sekunde erfolgt die Freigabe sofort.

Bei einer Anforderung wird vor dem Programmwechsel gepriift, ob fiir das Grundprogramm und
dem Zielprogramm jeweils ein passendes Paar der GSP2 - 6 (Signalzeitenplaneditor) vorhanden
ist.

Ist dieses der Fall, wird der nachste zusatzliche GSP2 - 6 fiir den Programmwechsel genommen,
der gefunden wird.

Ist kein passendes Paar der zusatzlichen GSP2 - 6 vorhanden, wird der GSP1 fir den
Programmwechsel verwendet.

Ist die Funktion ,Riicksprung tiber Grundstellung® aktiv, erfolgt ein Wechsel immer von dem
Programm aus, das in der Grundstellung festgelegt wurde. Die ,Freigabe Kanal in Sekunde®
bezieht sich dann immer auf dieses Programm. In dieser Sekunde erfolgt die Freigabe fir den
Programmwechsel aus dem Grundprogramm in das angeforderte Zielprogramm.

Ist die Funktion ,Riicksprung tiber Grundstellung® inaktiv, kann bei entsprechenden
Anforderungen ein Programmwechsel auch sofort zwischen den Programmen ohne Riicksprung
Uber die Grundstellung erfolgen. Die ,Freigabe Programm in Sekunde® bezieht sich dann immer
auf das aktuell laufende Programm. In dieser Sekunde erfolgt die Freigabe fir dem
Programmwechsel aus dem aktuell laufenden Programm in ein angefordertes Programm eines
anderen Kanals.

Hinweise:

o Waurde als Grundstellung ,Dunkel” oder ,Blinken® gewahlt, sind die
Eingabefelder fir ,Freigabe Kanal in Sekunde“ ohne Funktion und werden
gesperrt.

o Um in das gewlinschte Programm wechseln zu kénnen, muss dieses aulerdem

freigegeben sein (Grunddaten - Programmfreigabe).

6.4.12.5 Funktionsweise Kanale

Alle Kanale werden immer in der Reihenfolge 1 bis 8 abgearbeitet. Liegt fir einen Kanal keine
Anforderung an, so wird der nachste Kanal abgefragt und ggf. bearbeitet. Sind alle Kanale
durchlaufen, wird wieder mit dem ersten begonnen.

6.4.12.5.1 Funktionsweise Programmwechsel auf Anforderung erweitert
Beim erweiterten Programmwechsel erfolgt immer ein Wechsel von Programm zu Programm, je
nach Einstellung stets Gber das Grundprogramm oder direkt untereinander.

6.4.12.5.2 Funktionsweise Dunkelschaltung
Bei Dunkelschaltung (Dunkel / Blinken) als Grundstellung, wird bei einer Anforderung das
Einschaltprogramm gestartet und danach in den EZP des dann guiltigen Programms gewechselt.
Nach Abmeldung lauft die Steuerung bis zum AZP und iber das Ausschaltprogramm wieder in

die Grundstellung. Je nach Einstellung erfolgt ein Wechsel zu einem anderen angeforderten
Kanal direkt oder tber die Grundstellung.
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6.4.12.6 Vorrang
Je Kanal kann eine Vorrangfunktion aktiviert werden, bei einer entsprechenden Anforderung
eines Kanals wird dieser dann vorrangig bearbeitet.
In der Auswahlbox ,Weiter mit“ konnen Sie wahlen mit welchem Kanal das Programm fortgesetzt
werden soll, wenn ein Kanal abgemeldet wurde.
Zur Auswahl stehen folgende Mdéglichkeiten:

. Letzter Kanal
Nach Abmeldung des aktiven Kanals wird der Kanal abgearbeitet, der zuletzt aktiv war.

o Nachster Kanal
Nach Abmeldung des aktiven Kanals wird der nadchste Kanal abgearbeitet, der
angefordert wurde. Dabei wird immer die Grundreihenfolge Kanal 1 bis 8 eingehalten.
) Gezielte Auswahl
Wabhlen Sie einer der 8 Kanale aus, der als nachstes bearbeitet werden soll, liegt fur
diesen keine Anforderung an, wird immer die Grundreihenfolge abgearbeitet.

Hinweise:

. Wird fir mehrere Kanéle eine Vorrangfunktion aktiviert, werden diese immer der Reihe
nach von 1 bis 8 abgearbeitet.

. Eine aktive Allrot / Vorrangschaltung wird durch eine Kanalanforderung mit Vorrang nicht
beendet.
Diese Kanalanforderung wird dann nach Abmeldung der Allrot / Vorrangschaltung
bearbeitet.

6.4.12.6.1 Vorrangsperre

Ist diese Funktion eingeschaltet, werden, nachdem alle Kanale mit Vorrang abgearbeitet wurden,

einmalig die angeforderten Kanale ohne Vorrang bearbeitet.

Wurden diese bearbeitet, werden, falls angefordert die Kanale mit Vorrang bearbeitet.

Uber diese Funktion wird sichergestellt, dass Kanale ohne Vorrang auch bearbeitet werden.

Hinweis:

Wird diese Funktion ausgeschaltet, werden nur die Kanale mit Vorrang bearbeitet.

6.4.12.7 Optionen Anmeldung
Bei einer Kanalanforderung stehen diverse Funktionen zur Verfligung, die optional angewahit
werden kdnnen.

6.4.12.7.1 Meldervorspeicherung ausfiihren

Je nach Einstellung wird mit Erreichen des Zielprogramms die Funktion Meldervorspeicherung®
einmalig ausgefiihrt.  6.4.2

6.4.12.7.2 Vorgespeicherte Gruppen loschen

Je nach Einstellung wird mit Erreichen des Zielprogramms die Funktion ,Vorgespeicherte
Gruppen l6schen® einmalig ausgefiihrt. < 6.4.2
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6.4.12.7.3 Alirot / Vorrangschaltung auslosen

Je nach Einstellung kénnen Sie hier die Allrot / Vorrangschaltung fiir das angeforderte
Zielprogramm auslosen, die bei einer Kanalanforderung aktiv wird.

Es werden dann bis zum Programmwechsel keine Griinzeitverlangerungen (Dehnungen) mehr
ausgefihrt.

Waurde in das Zielprogramm gewechselt, wird in diesem die Allrot / Vorrangschaltung aktiv.

Hinweise:

. Sind im Zielprogramm keine Daten fiir die die Allrot / Vorrangschaltung vorhanden, wird
die Funktion nicht ausgefiihrt.

o Samtliche Abmeldefunktionen und Optionen, die in der Maske Allrot / Vorrangschaltung
fir das Zielprogramm eingegeben wurden, sind aktiv.

6.4.12.7.4 Vorrang Kontaktsteuerung

Mit dieser Funktion legen Sie das Verhalten der Steuerung fest, wenn sich diese im Modus
.Kontaktsteuerung“ befindet und weitere Kanale angefordert werden.

Je nach Einstellung wird abgewartet bis die Kontaktsteuerung beendet wurde (Haken gesetzt) —
oder der aktive Kanal wird abgebrochen (kein Haken gesetzt) und die Kanéle, die angefordert
wurden, werden bearbeitet.

Sollten mehrere Kanale dauerhaft angefordert sein, werden diese nacheinander durchlaufen.

Ist keiner dieser Kanale mehr aktiv, wechselt die Steuerung zurlick in den Modus
.Kontaktsteuerung® und die dort zugeordnete Funktion wieder ausgefiihrt.

Hinweis:

. Bei aktivierter Funktion und einer Anforderung eines Kanals mit Kontaktsteuerung
werden diese vorrangig bearbeitet. Aktive Kanale mit Vorrangfunktion werden
abgebrochen.

. Eine aktive Allrot / Vorrangschaltung wird durch die Kontaktsteuerung mit Vorrang nicht
beendet.

Diese Kanalanforderung wird gespeichert und anschlieRend bearbeitet.

6.4.12.7.5 Vorzeitige Abmeldung

Je nach Einstellung kdnnen Sie hier wahlen, ob eine Kanalabmeldung auch vorzeitig erfolgen
kann. Ist diese Option eingeschaltet, werden die definierten Meldereingange fiir die Abmeldung
bereits ausgewertet, wenn noch nicht in das Zielprogramm des angeforderten Kanals gewechselt
wurde.

In der Standardeinstellung erfolgt die Auswertung erst, wenn das Zielprogramm des
angeforderten Kanals aktiv ist.

Hinweis:

Die vorzeitige Abmeldung wird nur bis zur Freigabesekunde eines angeforderten Kanals
ausgefihrt.

Ist ein Kanal bereits aktiv (Freigabe erhalten), erfolgt keine vorzeitige Abmeldung mehr fir diesen
Kanal.

Eine Abmeldung des aktiven Kanals ist in diesem Fall nur iber einer der definierten
Abmeldefunktionen mdglich.
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6.4.12.7.6 Zwangsauslosung

Je nach Einstellung kdnnen Sie hier wahlen, ob eine zwangsweise Kanalanforderung ausgelost
werden soll. Bei aktiver Funktion wird in einer festgelegten Zeit eine automatische Anforderung
fur einen Kanal ausgel6st, wenn dieser eine bestimmte Zeit nicht mehr angefordert wurde
(ahnlich Zwangsumlauf). Als wahlbare Zeit werden die Daten aus der Maske ,Zwangsumlauf* des
jeweiligen Programms verwendet. Der Zeitzahler wird immer gestartet, sobald ein aktiver Kanal
abgemeldet wurde.

Je Kanal gibt es einen eigenen Zahler.

Hinweis:

Diese Funktion wird nur ausgefiihrt, wenn als Kanalfunktion ein Programm eingestellt wurde. Bei
Kanalen, die eine Betriebsartenumschaltung ausldsen, greift diese Funktion nicht.

6.4.12.8 Programmwechsel auf Anfo. erweitert / Dunkelschaltung abmelden

In der untersten Tabelle werden wie bei der Anforderung die Meldereingdnge ausgewahlt, die
den Zuriickwechsel zu dem gerade aktiven Kanal freigeben.

Zusatzlich kann in einer beliebigen Sekunde im jeweiligen Programm der Zuriickwechsel
freigegeben werden. Diese Eingabe erfolgt fiir jedes Programm getrennt und wird im Eingabefeld
in Sekunde des jeweiligen Programms vorgenommen.

Der Zuriickwechsel in die Grundstellung erfolgt dann beim nachsten GSP2 — 6
(Signalzeitenplaneditor), der gefunden wird, bei Dunkelschaltung iber den AZP.

Sind die zusatzlichen GSP2 - 6 (Signalzeitenplaneditor) nicht versorgt, wird der GSP1 fiir den
Programmwechsel verwendet.

Hinweis:
Wenn keine Abmeldung eingegeben wird, erfolgt kein Zuriickwechsel in die Grundstellung.

In einem Kanal kann ein Meldereingang nur zum Anmelden oder zum Abmelden ausgewahlt
werden (gegeneinander verriegelt).

In diesem Fall wird die Funktion Kontaktsteuerung ausgefiihrt. ¢ 6.4.12.4

6.4.12.8.1 Programmwechsel auf Anfo. erweitert / Dunkelschaltung in Sekunde abmelden
Maochten Sie einen Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung in einer
Sekunde im Umlauf abmelden, so tragen Sie bitte die gewlinschte Zeit in den entsprechenden
Eingabefeldern ein.
Hinweis:
Wourde als Kanalfunktion ,Allrot* eingestellt, wird die Funktion ,Abmeldung Programm in
Sekunde*® nicht ausgefihrt.

6.4.12.8.2 Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung nach Zeit abmelden
Mdochten Sie einen Programmwechsel auf Anforderung erweitert / Dunkelschaltung nach Zeit
abmelden, so tragen Sie bitte die gewiinschte Zeit in den entsprechenden Eingabefeldern ein.
Die Zeit fiir die automatische Abmeldung beginnt, sobald die Zielfunktion erreicht wurde.

6.4.12.9 Optionen Anmeldung

Wie bei einer Kanalanforderungen stehen auch hier diverse Funktionen zur Verfiigung, die
Optional angewahlt werden kénnen.
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6.4.12.9.1 Riicksprung iiber Grundstellung

Ist diese Option aktiviert, springt die Steuerung nach einer Abmeldung immer wieder zur
Grundstellung. Liegt noch eine weitere Anforderung an, beginnt der Sprung in die neue
Zielfunktion von der Grundstellung aus. Ist kein Haken gesetzt, erfolgt der Wechsel in die
Zielfunktion sofort aus der aktuellen Funktion (Programmwechsel iber GSP oder Wechsel der
Betriebsart).

Ist diese Funktion aktiv, bleibt die Steuerung in einem abgemeldeten Kanal, wenn fiir diesen eine
erneute Anforderung ausgeltst wurde.

6.4.12.9.2 Meldervorspeicherung ausfiihren

Je nach Einstellung wird mit Erreichen des Zielprogramms die Funktion Meldervorspeicherung®
einmalig ausgefiihrt.  6.4.2

6.4.12.9.3 Vorgespeicherte Gruppen loschen

Je nach Einstellung wird mit Erreichen des Zielprogramms die Funktion ,Vorgespeicherte
Gruppen l6schen® einmalig ausgefiihrt. < 6.4.2

6.4.12.10 Programmwechsel auf Anfo. erweitert / Dunkelschaltung per Kontaktsteuerung

Damit die Kontaktsteuerung ausgefiihrt wird, darf in dem Kanal in den gewechselt werden soll,
keine Abmeldefunktion (Meldereingange, Abmeldung in Sekunde, Abmeldung nach Zeit)
vorhanden sein.

Funktionsweise:
Sobald einer der definierten Eingange, die den Programmwechsel auf Anforderung erweitert /
Dunkelschaltung ausldsen, belegt ist, wechselt die Steuerung in den zuvor festgelegten Kanal.

Die Steuerung verbleibt dann so lange in diesem Kanal, bis kein Signal mehr an diesen
Eingangen anliegt
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6.4.12.11 Programmwechsel auf Anfo. erweitert / Dunkelschaltung Anzeigen im Display

Im Display der Steuerung andern sich die Anzeigen auf der ersten Displayseite, wenn die
Dunkelschaltung aktiviert wurde. Als Programm wird ,Dunkelsch.” hinter der Programmanzeige
eingeblendet

Je nachdem welches Programm / Betriebsart in der Dunkelschaltung durch eine
Kanalanforderung angefordert wurde, andert sich der Text hinter der Betriebsartenanzeige:

. Allrot - DS = Allrot Funktion Uber die Dunkelschaltung angefordert

. Manuell -DS = Programm 1 bis 6 Gber die Dunkelschaltung angefordert
o Uhrbetr. - DS = Uhrbetrieb iber die Dunkelschaltung angefordert

. DCF - DS = DCF-Uhrbetrieb iber die Dunkelschaltung angefordert

. Extern - DS = Programme Extern (iber die Dunkelschaltung angefordert
. Notprog. - DS = Notprogramm Uber die Dunkelschaltung angefordert

Wird statt dem ,DS* ein ,PWE" angezeigt, wurde das aktuelle Programm / Betriebsart durch eine
Kanalanforderung im erweiterten Programmwechsel angefordert.

Hinweis:

Ist keine Kanalanforderung fiir den erweiterten Programmwechsel / Dunkelschaltung aktiv,
werden wieder die Standardanzeigen dargestellt.

6.4.13 Dehnung vorzeitig beenden

Uber diese Maske kann im laufenden Betrieb eine aktive Dehnung lber einzelne Meldereingénge
beendet werden, diese Einstellung kann fiir jedes Programm getrennt vorgenommen werden.

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab CPU-Version 6.20 unterstiitzt, ab Version 6.30 wird der volle Umfang
der Eingabemaske unterstitzt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
benétigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

Die Anzahl der sichtbaren Programme &ndert sich je nach Programmfreigabe. & 6.1.7

::

Programm 1

Funktion aktivieren

Aklivieren Uber Meldereingang Halte- Nachlauf- Halte- Nachlauf-
N. 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24| Punkte zeit punkte  zeit
= ]
- | LoJsi o [o]=
- ] a
Dehnung beenden bei Gruppe: [— = [—‘\ = [— <
Nr.. | 1 |27 3|4 |5 6|7 |8 [:9 |10 13:712-+15 |14 | 15:(16:1:17 | 18'| 1920121 | 22| 2324 i'i' [_'&'
- La TLa -
J - = 0=l 0)F
Funktion deaktivieren
Deaktivieren uber Meldereingang Automatisch deaklivieren nach | 0 -3 Sekunden

Neo | 1520 3014 S |67 8 |9 P10 1

e

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24| (@ Zahler Startim Haktepunkt
(O Zihler Start bei Ausldsung

Funktion in Umlaufsekunde deaktivieren

Programm 1 0[5 Programm 2 0= Programm 3 i[ = Programm 4 1] = Programm 5 [ = Programm 6 0|

Programm 7 0 5 Programm 8 0 B Programm 9 0 [ Programm 10 0 2 Programm 11 0 2 Programm 12 0 2

Laschen Abbrechen Ok
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6.4.13.1 Dehnung vorzeitig beenden aktivieren

In dem Auswahlfeld ,Aktivieren liber Meldereingang“ kdnnen Sie die Meldereingange
einstellen, die, die Funktion Dehnung vorzeitig beenden einschalten sollen.

Im Auswahlfeld ,Dehnung beenden bei Gruppe“ werden die Gruppen ausgewahlt, bei denen
eine Dehnung beendet werden soll. Diese ausgewahlten Gruppen schalten dann bei Eingang
eines zugeordneten Melders nur noch ihre Mindestfreigabezeit, bzw. beenden eine aktive
Dehnung.

Wird in einem der Eingabefelder ,Haltepunkt in Sekunde* ein Wert eingetragen (0 = keine
Funktion), bleibt das laufende Programm in dieser Umlaufsekunde stehen, bis die Funktion
Dehnung vorzeitig beenden wieder ausgeschaltet wird.

Steht die Anlage in einem Haltepunkt und die Funktion Dehnung vorzeitig beenden wurde
ausgeschaltet, so bleibt das Programm fir den Wert, der bei ,Nachlaufzeit‘ eingetragen wurde,
noch im Haltepunkt stehen (Nachlaufzeit). Jedem Haltepunkt kann eine eigene Nachlaufzeit
zugeordnet werden. Die Eingabe der Haltepunkte muss nicht der Reihe nach erfolgen. Das
Programm bleibt bei aktiver Funktion im nachsten gefundenen Haltepunkt stehen, bis die
Abmeldung erfolgt.

Hinweise:

o Wird der Handbetrieb eingeschaltet, wird die Funktion Dehnung vorzeitig
beenden sofort beendet, da der Handbetrieb Vorrang hat.

o Ist der Handbetrieb aktiv und es erfolgt eine Anmeldung fiir die Funktion
Dehnung vorzeitig beenden, wird diese ignoriert und auch nicht
zwischengespeichert.

o Ab CPU-Version 6.91 werden bei Auslésung dieser Funktion keine Weiterzeiten

der Griine-Welle-Funktion mehr ausgefuhrt.
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6.4.13.2 Dehnung vorzeitig beenden deaktivieren

In dem Auswahlfeld ,Funktion deaktivieren konnen Sie die Meldereingange einstellen, die, die
Funktion Dehnung vorzeitig beenden wieder ausschalten sollen.

Alternativ kann die Funktion auch automatisch nach einer einstellbaren Zeit wieder ausgeschaltet
werden.

Die Eingabe erfolgt im Feld ,Automatisch deaktivieren nach xx Sekunden®.

Der Zeitzahler fur die automatische Deaktivierung wird je nach Einstellung sofort (nach
Ausldsung) gestartet oder erst wenn das Programm sich in einem Haltepunkt befindet.

Erfolgt in diesem Zustand ein Programmwechsel und der Wert bei Automatisch deaktivieren nach
xx Sekunden ist in dem neuen aktiven Programm hdher, wird dieser Wert als Maximalwert fiir
den Abmeldezahler Gbernommen.

Hinweis:
Wurde ein Programm der Version 6.20 geladen, wird der Start des Zahlers auf bei Auslosung
vorgesetzt, da bei dieser Softwareversion die Funktion so fest verankert ist.

Mehrere Haltepunkte mit eigenen Nachlaufzeiten werden von dieser Version ebenfalls nicht
unterstutzt!

6.4.13.3 Dehnung vorzeitig beenden in Umlaufsekunde deaktivieren

Alternativ kann die Funktion Dehnung vorzeitig beenden auch in einer festen Sekunde im
jeweiligen Programm beendet werden.

Hinweise:

. Die méglichen Optionen zum Ausschalten der Funktion Dehnung vorzeitig
beenden kdnnen miteinander kombiniert werden.

. Sobald die Funktion Dehnung vorzeitig beenden deaktiviert wurde, wird fir alle
Gruppen die Dehnfunktion wieder freigegeben.

. Erfolgt das Deaktivieren der Funktion Dehnung vorzeitig beenden vor einem
eingegebenen Haltepunkt, wird dieser und die eingegebene Nachlaufzeit nicht
ausgefuhrt!

. Wird keine Funktion zum Deaktivieren der Funktion Dehnung vorzeitig beenden

ausgewahlt, wird diese nur nach einem Reset, bzw. Anlagenneustart deaktiviert.
Ab CPU-Version 7.00 wird in diesem Fall die Funktion Kontaktsteuerung

ausgefihrt, = 6.4.13.6

6.4.13.4 Sonderfunktionen Dehnung vorzeitig abbrechen

Ist die Funktion Dehnung vorzeitig beenden aktiv und es erfolgt ein Programmwechsel, wird diese
Funktion automatisch beendet, wenn im Programm in das gewechselt wird, keine
entsprechenden Daten vorhanden sind.

Sind in dem Programm, in das gewechselt wird keine Signalgruppen ausgewahlt die ihre
Dehnung beenden sollen, wird die Funktion Dehnung vorzeitig beenden in diesem Programm
dann beendet.

Sind entsprechende Daten im Programm in das gewechselt wird vorhanden, wird diese Funktion
nicht deaktiviert — es werden dann ggf. Zahlerwerte aktualisiert.

Erfolgt ein Programmwechsel, werden die Zahlerwerte vom neuen aktiven Programm
Ubernommen. Lauft bereits ein Zahler und der neue Wert ist hoher, so wird die Differenz auf den
Zahler addiert.

Ist der neue Wert kleiner, so wird der Zahler als abgelaufen betrachtet und die jeweilige Funktion
wird sofort beendet.
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6.4.13.5 Funktion Zahler Start im Haltepunkt / Start bei Auslésung

Erfolgt ein Programmwechsel und die Startfunktion des Zahlers &ndert sich, reagiert die
Steuerung auf folgende Weise:

Variante 1 (aktuelles Programm Start bei Auslésung, neues Programm Start im Haltepunkt)

Lauft der Zahler bereits und im neuen Programm ist Start im Haltepunkt eingestellt, wird der
Zahler angehalten, auf den neuen Wert gesetzt und im Haltepunkt neu gestartet.

Steht die Anlage in einem Haltepunkt und der Zahler lauft bereits, wird die Differenz auf den
Zahler addiert, falls der neue Wert hoher ist. Ist der neue Wert kleiner, wird der Zahler als
abgelaufen betrachtet und die Nachlaufzeit ist beendet.

Variante 2 (aktuelles Programm Start im Haltepunkt, neues Programm Start bei Ausldsung)

Sobald ein Programmwechsel erfolgt, in welchem die Startfunktion von Start im Haltepunkt in
~Start bei Auslésung® geandert wird, wird der Zahler sofort mit dem aktuellen Wert gestartet,
wenn der

Programmwechsel ausgefiihrt wurde.

6.4.13.6 Dehnung vorzeitig beenden per Kontaktsteuerung
Ab CPU-Version 7.00 ist es moglich, die Funktion Dehnung vorzeitig beenden kontaktgesteuert
auszufiihren. Damit die Kontaktsteuerung ausgefiihrt werden kann, darf keine Abmeldefunktion
(Meldereingange, Abmeldung in Sekunde, Automatisch deaktivieren nach Zeit) in dem jeweiligen
Programm vorhanden sein.
Funktionsweise:
Sobald einer der definierten Eingange, die die Funktion Dehnung vorzeitig beenden ausldsen,
belegt ist, wird diese Funktion erst wieder beendet, wenn kein Signal mehr an diesen Eingdngen
anliegt.

6.4.13.7 Dehnung vorzeitig beenden Anzeigen im Display

Im Display der Steuerung werden verschiedene Anzeigen eingeblendet, wenn die Funktion
aktiviert wurde:

o (DZ Abr.) = Funktion Dehnzeit abbrechen ist aktiv
. HP1 N:000 = Anlage steht im Haltepunkt (HP1 bis 8), Dauer der
Nachlaufzeit
. Ende: 000 = Zeit bis zur automatischen Deaktivierung der Funktion
(Timeout- Zahler)
Hinweis:

Sind mehrere Sonderfunktionen aktiv, werden die entsprechenden Anzeigen wechselnd im
Sekundentakt ausgegeben.
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6.4.14 Allrot / Vorrangschaltung

Uber diese Maske kann im laufenden Betrieb eine Allrot / Vorrangschaltung ausgeldst werden,

diese Einstellung kann fiir jedes Programm getrennt vorgenommen werden.

Dabei sind folgende Funktionen méglich:

. Alirot

Die Anlage schaltet schnellstmdglich auf Allrot, 1&uft dann nach Abmeldung ab

einer gewlinschten Sekunde im Programm weiter. ¥ 6.4.14.2

o Sprung in Sekunde

Die Anlage schaltet schnellstmdglich auf Allrot und springt dann zu einer

gewlinschten Sekunde im Programm und bleibt ggf. bis zur Abmeldung in einer

gewlinschten Sekunde stehen. ¥ 6.4.14.3

§ Allrot / Vorrangschaltung: Programm 1/ Gruppe 1
Programm 1
Funktion aktivieren

Aktivieren Uiber Meldereingang

’Nr. T |2 53 45 6789101112131415161718192021222324‘

Funktion deaktivieren
Deaktivieren iber Meldereingang

Nr. |1 | 213|415 6789101112131415161718192021222324‘

Funktion
@ Alirot - weiter in Sekunde

(O Sprung in Sekunde 0

Vorrangschaltung
Automatische Abmeldung
Automatisch deaktivieren nach | 0 |2 Sekunden

(® Zahler Start in Allrot / Haltepunkt
(O Zéhler Start bei Ausldsung

Opti nach Funkti d Anforderungssperre
Meldervorspeicherung ausfiihren @ 21 g ekunde
[[]orgespeicherte Anforderungen loschen
Laschen Abbrechen Ok
Hinweise:
. Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ab Version
6.80 mdglich.
. Wird der Handbetrieb eingeschaltet, wird die Funktion Allrot / Vorrangschaltung
sofort beendet, da der Handbetrieb Vorrang hat.
o Ist der Handbetrieb aktiv und es erfolgt eine Anmeldung flr die Funktion Allrot /
Vorrangschaltung, wird diese ignoriert und auch nicht zwischengespeichert.
. Ist die Funktion Allrot / Vorrangschaltung aktiv, werden keine Programmwechsel
mehr ausgefiihrt. Liegt ein Programmwechsel an, wird dieser erst nach
Beendigung der Allrot / Vorrangschaltung ausgefuhrt.
. Bei Ausldsung dieser Funktion werden keine Weiterzeiten der Griine-Welle-

Funktion mehr ausgefihrt.
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6.4.14.1 Allrot / Vorrangschaltung aktivieren

In dem Auswahlfeld ,Aktivieren liber Meldereingang®“ kdnnen Sie die Meldereingange
einstellen, Uber die die Funktion Allrot / Vorrangschaltung ausgel6st wird. Wird ein Meldereingang
gewahlt der bereits

fur die Abmeldung verwendet wird, so wird die Auswahl bei Funktion deaktivieren entfernt.

Hinweis:

Hat eine Gruppe im aktuellen Programm den Zustand Dauergriin, wird die Funktion Allrot /
Vorrang-schaltung nicht ausgefiihrt und die Anmeldung verworfen.

6.4.14.2 Funktion Allrot - weiter in Sekunde

Wird diese Funktion gewahlt, schaltet die Steuerung schnellstmoglich auf Allrot. Gruppen die
Grin haben, beenden ihr Griin nach ihrer Mindest-Freigabezeit (bezogen auf die gezeichnete
Mindest-Freigabezeit im Signalzeitenplan).

Sobald die Steuerung den Zustand Allrot erreicht hat, bleibt die Steuerung so lange im Zustand
Allrot stehen, bis die Funktion Uber einen Meldereingang oder das Timeout deaktiviert wird.

Ist die Kontaktsteuerung aktiv, wird die Funktion erst beendet, wenn die entsprechenden
Bedingungen erfiillt sind. = 6.4.14.7

Hinweis:

Ist der Allrotzustand erreicht, bleibt als optische Kontrolle der Zeitpunktzahler in Sekunde 255
stehen.

6.4.14.3 Funktion Sprung in Sekunde

Wird diese Funktion gewahlt, schaltet die Steuerung schnellstmdglich auf Allrot. Gruppen die
Grin haben, beenden ihr Griin nach ihrer Mindest-Freigabezeit (bezogen auf die gezeichnete
Mindest-Freigabezeit im Signalzeitenplan).

Ist der Zustand Allrot erreicht, gibt es verschiedene Optionen wie das Programm weiter
ausgefihrt wird:

o Sprung in Sekunde
Die Anlage springt unter Berlicksichtigung der Zwischenzeiten in die Sekunde,
die im Eingabefeld ,Sprung in Sekunde” eingeben wurde und fiihrt das
Programm ab dieser Sekunde fort. Eine Deaktivierung der Funktion ist dann nicht
mehr erforderlich. Wird bei ,Sprung in Sekunde” der Wert ,0“ eingetragen, wird
der Sprung in die Umlaufsekunde ausgefihrt.

. Haltepunkt
Die Anlage springt unter Berlicksichtigung der Zwischenzeiten in die Sekunde,
die im Eingabefeld ,Sprung in Sekunde” eingeben wurde. Die Anlage bleibt
dann in der Programmsekunde stehen, der im Eingabefeld ,Haltepunkt in*
eingeben wurde. Dort bleibt die Anlage solange stehen, bis die Funktion Uber
einen Meldereingang oder das Timeout deaktiviert wird.
Gibt es keinen Haltepunkt, so lauft das ab der Programmsekunde weiter, die bei
»Sprung in Sekunde” eingetragen wurde. Eine Deaktivierung der Funktion ist
dann nicht mehr erforderlich.

Hinweis:

Werden beide Funktionen kombiniert, bleibt die Anlage im eingegebenen Haltepunkt stehen
sobald der Sprung ausgefiihrt wurde.
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6.4.14.4 Sonderfunktion bei Sprung in Sekunde mit Haltepunkt

Wird die Funktion Allrot / Vorrangschaltung ausgeldst, wird gepriift ob sich die aktuelle
Umlaufsekunde im Bereich der vorhandenen Werte von ,Sprung in Sekunde” und ,Haltepunkt®
befindet.

Ist dieses der Fall, bleibt die Anlage im Haltepunkt stehen sobald dieser erreicht wird (falls man
sich nicht bereits in dieser Sekunde befindet). Dann bleibt die Anlage so lange im Haltepunkt
stehen, bis eine Abmeldung (Eingang bzw. Timeout) erfolgt.

Befindet sich die aktuelle Umlaufsekunde aul3erhalb dieses Bereiches oder es ist kein Haltepunkt
vorhanden, so brechen alle Gruppen ihr Griin nach ihrer Mindest-Freigabezeit ab. Die Anlage
springt dann unter Berlicksichtigung der Zwischenzeiten in die Sekunde, die im Eingabefeld
~-Sprung in Sekunde® eingeben wurde. Ab dieser Sekunde wird das Programm fortgefiihrt und
bleibt, falls vorhanden, im Haltepunkt bis zur Abmeldung stehen.

Hinweis:
Diese Sonderfunktion wird erst ab Version 6.81 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstitzt.

Bei Version 6.80 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) brechen alle Gruppen ihr Griin nach ihrer Mindest-
Freigabezeit ab. Die Anlage springt dann unter Bertcksichtigung der Zwischenzeiten zur
gewtlinschten Sekunde und bleibt, falls vorhanden, im Haltepunkt bis zur Abmeldung stehen.

6.4.14.5 Vorrangschaltung

Uber diese Zusatzoption kann das Verhalten bei Auslésung der Allrot/ Vorrangschaltung
gesteuert werden.

. Vorrangschaltung aktiv
Ist die Funktion ,Dehnung vorzeitig abbrechen*” aktiv, wird diese sofort beendet,
sobald die Funktion ,Allrot / Vorrangschaltung® angefordert wurde.
Die Funktion ,Allrot / Vorrangschaltung® wird dann umgehend ausgefiihrt.

. Vorrangschaltung inaktiv
Ist die Funktion ,Dehnung vorzeitig abbrechen® aktiv, und die und Funktion
~Allrot / Vorrangschaltung® wird angefordert, wird diese hinten angestellt.
Die Funktion ,Allrot / Vorrangschaltung® wird erst ausgefuhrt, wenn die
Funktion ,Dehnung vorzeitig abbrechen® beendet wurde.

6.4.14.6 Allrot / Vorrangschaltung deaktivieren

In dem Auswahlfeld ,Funktion deaktivieren konnen Sie die Meldereingange einstellen, die die
Funktion “Allrot / Vorrangschaltung® wieder ausschalten sollen.

Alternativ kann die Funktion auch automatisch nach einer einstellbaren Zeit wieder ausgeschaltet
werden.

Die Eingabe erfolgt im Feld ,Automatisch deaktivieren nach xx Sekunden®. Der Zeitzahler fiir
die automatische Deaktivierung wird je nach Einstellung sofort (nach Auslésung) oder erst wenn
das Programm sich im Haltepunkt bzw. in Allrot befindet gestartet.

Hinweise:

. Es kann kein Meldereingang gewahlt werden, der bereits fiir die Anmeldung verwendet
wird.

. Wird keine Funktion zum Deaktivieren der Funktion Allrot / Vorrangschaltung ausgewahit,

wird diese nur nach einem Reset bzw. Anlagenneustart deaktiviert.
Ab CPU-Version 7.00 wird in diesem Fall die Funktion Kontaktsteuerung ausgefiihrt,
< 6.4.14.7
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6.4.14.7 Allrot / Vorrangschaltung per Kontaktsteuerung
Ab CPU-Version 7.00 ist es mdglich, die Funktion Allrot / Vorrangschaltung kontaktgesteuert
auszufiihren. Damit die Kontaktsteuerung ausgefiihrt wird, darf keine Abmeldefunktion
(Meldereingange, Automatisch deaktivieren nach Zeit) in dem jeweiligen Programm vorhanden
sein.
Funktionsweise:

Sobald einer der definierten Eingange belegt ist, die Funktion Allrot / Vorrangschaltung auslosen,
wird diese erst wieder beendet, wenn kein Signal mehr an diesen Eingangen anliegt.

Hinweis:
Es dirfen keine Werte im Eingabefeld ,Automatische Abmeldung* fiir das Timeout vorhanden

sein. Sobald ein Wert vorhanden ist, wird der Timeoutzahler bei Aktivierung der Funktion je nach
Einstellung gestartet. In diesem Fall wird die Kontaktsteuerung nicht ausgefihrt.

6.4.14.8 Optionen Allrot / Vorrangschaltung

6.4.14.8.1 Meldervorspeicherung ausfiihren
Ist diese Option gewahlt, so wird, nachdem die Funktion ,Allrot / Vorrangschaltung“ beendet
wurde, einmalig die Funktion ,Automatische Meldervorspeicherung“ ausgefiihrt. = 6.4.2
6.4.14.8.2 Vorgespeicherte Anforderungen I6schen
Ist diese Option gewahlt, so wird, nachdem die Funktion ,Allrot / Vorrangschaltung“ beendet
wurde, einmalig die Funktion ,Vorgespeicherte Anforderungen lI6schen” ausgefiihrt. ¥ 6.4.3
6.4.14.9 Anforderungssperre
In diesem Eingabefeld haben Sie die Mdglichkeit, eine Anforderungssperre zu aktivieren (1 — 999
Sekunden), bei Wert 0 ist diese inaktiv.
Wird diese Funktion aktiviert, wird eine erneute Anforderung der Allrot / Vorrangschaltung fur
diese Zeit blockiert und erst nach Ablauf dieser Zeit wieder abgearbeitet.
Die Zeit der Anforderungssperre beginnt, sobald die Allrot / Vorrangschaltung abgemeldet wird.

Hinweis:

Diese Funktion wird erst ab Version 7.20 (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstutzt.
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6.4.14.10 Displayanzeigen Allrot / Vorrangschaltung

6.4.15

Im Display der Steuerung werden verschieden Anzeigen eingeblendet, wenn die Funktion
aktiviert wurde:

o (Allrot) Funktion Allrot / Vorrangschaltung ist aktiv
o HP Anlage steht im Haltepunkt (HP)
. Ende: 000 Zeit bis zur automatischen Deaktivierung der Funktion

(Timeout- Zahler)
Hinweis:

Sind mehrere Sonderfunktionen aktiv, werden die entsprechenden Anzeigen wechselnd im
Sekundentakt ausgegeben.

Ausgéange verwalten

In diesem Menipunkt kdnnen einzelne Lampenausgange der Signalgruppen auf andere Gruppe
umrangiert

werden. Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 mdglich.

Bei Anwahl dieser Funktion erfolgt vorher eine Passwort-Abfrage.

Wurde das Passwort (auf Anfrage erhaltlich) korrekt eingegeben, kdénnen die gewlinschten
Ausgange verschoben werden. Bei falscher Eingabe erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

Wurde ein falsches Passwort eingegeben, 6ffnet sich das Eingabefenster nur im
Betrachtermodus, es kdnnen keine Daten eingegeben oder verandert werden.

Sind schon Ausgange umrangiert, werden diese dann aufgelistet.

§ Ausgédnge verwalten - X

Yerschobene Ausgange

Abbrechen

Auf der linken Seite stehen drei Schaltflachen zur Auswahl: neuer Eintrag, markierten Eintrag
bearbeiten und markierten Eintrag I6schen. Die Schaltflachen fir Bearbeiten und Léschen
werden nur freigegeben, wenn sich Eintrage in der Liste befinden.

Hinweis:

Bei falscher Passworteingabe sind die Schaltflachen generell gesperrt.
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6.4.15.1 Ausginge verschieben

Bei Anwahl der linken Schaltflache ,Neuer Eintrag“ erscheint folgende Eingabemaske:

g Ausgang verschieben = X
¥on (A-Signal)
Gruppe | 6 | = Ausgang  Gelb v
Nach (Strab)
Guppe | 5 |3 Ausgang  RotB o7
Laschen Abbrechen oK

Im oberen Feld ,Von* wird die gewiinschte Gruppe ausgewahlt und bei Ausgang der
Lampenausgang eingestellt, der verschoben werden soll.

Im unteren Feld ,Nach* erfolgt die Eingabe, auf welche Gruppe und welchen Lampenausgang
das Signal umgeleitet wird.

Wurde eine Gruppe ausgewahlt, wird automatisch die Gruppenbezeichnung dieser Gruppe hinter
Von, bzw.

Nach in Klammern eingeblendet. Wurden noch keine Daten eingegeben, so sind einige
Eingabefelder gesperrt.

Wahlt man im ,Von* Feld eine Gruppe aus, wird das zugehorige Feld ,Ausgang"” freigegeben.
Sobald dort ein Ausgang ausgewahlt wurde, kann im ,Nach* Feld die Zielgruppe eingegeben
werden.

Wurde diese ausgewahlt, kann der zugehorige Zielausgang bestimmt werden.

Folgende Zielausgénge stehen zur Auswahl:

Rot A
- der gewahlte Lampenausgang wird Uber den Ausgang Rot A der Zielgruppe ausgegeben

Rot B
- der gewahlte Lampenausgang wird Uber den Ausgang Rot B der Zielgruppe ausgegeben

Gelb
- der gewahlte Lampenausgang wird tber den Ausgang Gelb der Zielgruppe ausgegeben

Grin
- der gewahlte Lampenausgang wird tber den Ausgang Griin der Zielgruppe ausgegeben

Ausgang Aus
- der gewahlte Lampenausgang bleibt Aus, die Auswahl der Zielgruppe wird ausgeblendet

Wird die Eingabemaske mit ,,OK" geschlossen, werden die Daten tbernommen und in die Liste
der verschobenen Ausgange eingetragen.

E Ausginge verwalten . X

¥Yerschobene Ausgange

e I

m Gruppe B [A-5ianall, Gelb_-> nach Gruppe 5 (Shabl, AotE |

Abbrechen 0K
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Hinweise:

. Umrangierte Ausgange werden von der Steuerung so lange ausgegeben, bis
diese wieder aufgehoben werden.
Umrangierte Ausgange gelten fir alle aktiven Leistungskarten der betreffenden
Gruppe.

o Wurde die Funktion Ausgang Aus bei einem Ausgang gewahlt, so muss bei
dieser Gruppe die Lampeniiberwachung deaktiviert werden, falls keine Lampe an
diesem Ausgang angeschlossen ist.

. Sind Ausgange umrangiert, muss an den Ursprungsgruppen die Lampen-, bzw.
Statusiiberwachung deaktiviert werden, falls an diesen keine Lampen
angeschlossen sind.

. Ist eine Lampen-, bzw. Statusiiberwachung bei umrangierten Gruppen
erforderlich, so sind diese auf den Leistungskarten einzustellen, die das Signal
ausgeben.

o Da die Griin-Griin-Uberwachung u. a. die Griinausgéange der Leistungskarten

standig Uberprift, ist darauf zu achten, dass man kein feindliches Griin durch das
Verschieben erzeugt.

o Werden Lampen-, bzw. Statusfehler von umrangierten Gruppen gemeldet,
erscheint als Verursacher immer der physikalische Ausgang (die Leistungskarte,
die den Fehler ausgeldst hat).

Beispiel:

Der Ausgang Gelb von Gruppe 6 wurde nach Rot B von Gruppe 5 umrangiert. Bei einem
Lampendefekt von Gruppe 5 Rot B wird dieser als Verursacher gemeldet, obwohl es sich um das
Gelb von Gruppe 6 handelt.

6.4.15.2 Ausginge verwalten bearbeiten

Um einen Eintrag zu bearbeiten, muss dieser in der Liste markiert werden.

Bei Betatigung der mittleren Schaltflache oder einem Doppelklick mit der linken Maustaste auf
den markierten Eintrag 6ffnet sich das Eingabefenster zur Bearbeitung der Daten.

Die aktuellen Werte werden vorgesetzt. Werden diese verandert und das Fenster wird mit ,,OK®
geschlossen, wird die Liste der verschobenen Ausgange entsprechend aktualisiert.

6.4.15.3 Ausginge verwalten I6schen

Um einen Eintrag zu I16schen, muss dieser in der Liste markiert werden.

Wird dann die rechte Schaltflache gedriickt, erfolgt eine Abfrage, ob der markierte Eintrag
geldscht werden

soll.

Je nach Bestatigung wird das Fenster geschlossen und die Liste der verschobenen Ausgange
entsprechend aktualisiert

230



6.4.15.4 Beispiel Ausgédnge verschieben

Im folgenden Beispiel wurde von Gruppe 6 der Gelbausgang nach Gruppe 5 auf den Rot B
Ausgang verschoben.

§ Ausgang verschieben = X
¥Yon [A-Signal)
Gruppe | 6 | = Ausgang  Gelb v
Nach (Strab)
Gruppe E = Ausgang  RotB v
Laschen Abbrechen oK

Wird im Programm von Gruppe 6 das Gelb angesteuert, erfolgt die Ausgabe an den Signalgeber,
der an Gruppe 5 Rot B angeschlossen ist.
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6.4.16 Gruppenzuordnungsliste EPB 12

Diese Eingabemaske gibt es nur beim Anlagentyp EPB 12. In dieser Maske werden die
Signalgruppen

den jeweiligen Ausgangen der Leistungskarten zugeordnet (Standardvorgabe ist 1:1).
Jeder aktiven Gruppe muss ein Leistungskartenausgang zugeordnet werden.

Der Menuaufruf fur diese Maske ist nur sichtbar, wenn der Anlagentyp EPB 12 Master +
Slavebetrieb aktiviert wurde. Ist als Anlagentyp EPB 12 Masterbetrieb gewanhlt, ist dieser
Menupunkt nicht sichtbar.

Die Anzeige der Gruppenbezeichnungen wird, ab Ampeltools Version 1.20, in dieser Maske
eingeblendet.

Ausnahmen:
. Man schaltet den Anlagentyp von EPB 12 Master und Slavebetrieb auf EPB 12
Masterbetrieb um und die Zuordnungen sind nicht eins zu eins.
. Es wurde ein Programm geladen in dem die Zuordnungen verandert wurden.

Dann erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.

§ Gruppenzuordnungsliste EPB12 (aktive Gruppen: 12) - X
Zuordnung Master Zuordnung Slave
Steckplatz 1 Steckplatz 2 Steckplatz 1
Ausgang Gruppe Ausgang Gruppe Ausgang Gruppe
1 [« 1 [3]8 «y 1[92«
2 [2]4 k2 2 [4]3 ke 2 [10]a KDy
Steckplatz 3 Steckplatz 4 Steckplatz 2
Ausgang Gruppe Ausgang Gruppe Ausgang Gruppe
1 [5]2 «® 1 [712 «» 1 [ &
2 [6]2 «B) 2 [8]2 &9 2 [2] «i2)
Laschen Abbrechen OK

Wird nur das Mastergerat verwendet (8 Gruppen) braucht man die Standardzuordnung nicht zu
verandern, da sich ja alle Signalgruppenanschliisse in dem Gerat befinden.

Bei zusatzlicher Verwendung des Slavegerates kann es sinnvoll sein, die Gruppenzuordnung
anzupassen. Wenn sich z. B. die Gruppe 5 (Reihenfolge Signalzeitenplan) am Standort des
Slavegeréates befinden wiirde, so wiirde man die Gruppe 5 einem Ausgang am Slave zuordnen.
Folgende Eingabemdglichkeiten gibt es: 1 bis 12 und 0 (Ausgang nicht verwendet),

Wird die Maske mit OK geschlossen, erfolgt eine Uberpriifung der Daten (nur fiir die aktiven
Gruppen).

Wird eine fehlerhafte Eingabe festgestellt, erscheint eine entsprechende Warnmeldung.

§ Fehler X

Die Zuordnung der Ausgange bei EPB 12

" stimmt nicht und muB aberprift werden !

Hinweis:

Wird ein Programm in die Steuerung Ubertragen und die Gruppenzuordnungsliste des aktuellen
Programms in der Steuerung und der des zu ibertragenden Programms unterscheiden sich,
erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.

In dieser Meldung werden alle Unterschiede dann aufgelistet. Je nach Bestatigung dieser Liste
wird die Datenubertragung dann gestartet.
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6.5

6.5.1

Parameterlisten

Uber diese Funktion kénnen Sie bis zu je 24 Parameterlisten fir Dehnzeit 1 + 2 verwalten.
Diese Parameterlisten kénnen Sie mit 6 moglichen Tagesprogrammen kombinieren, es werden
dann jeweils andere Parameter (max. Dehnzeiten) fir das aktuell laufende Tagesprogramm
geladen.

Die Parameterlisten kdnnen entweder mit der manuellen Programmwahl oder Giber eine
Schaltzeit der Wochenautomatik DCF-Uhr aktiviert werden.

Mit dieser Funktion haben Sie die Méglichkeit bis zu 150 Programmvarianten zu schalten.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 moglich

Bezeichnungen Parameterlisten

In dieser Eingabemaske kénnen Sie jeder Parameterliste eine Bezeichnung vergeben.
Diese Bezeichnung wird dann in den Parameterlisten in der Uberschrift sowie bei der Auswahl
der Tagesplane (Wochenautomatik DCF-Uhr) angezeigt.

¥ Bezeichnungen Parameterlisten - X
Parameterliste 1 Parameterliste 13

|I!'arameterliste 2 | 1Parameter|iste 14 |
lParameterIiste 3 | lParameterliste 15 |
[Parameterliste4 | lParameterIiste 16 |
ll’arameterliste 5 | ‘Parameterliste 17 |
Larameternste 6 | [Parameterliste 18 |
ll’arameterliste 7 | [Parameterliste 19 |
ll’arameterliste 8 | Larameternste 20 |
lParameterliste 9 | lParameterIiste 21 |
ll"arameterliste 10 | 1Parameter|iste 22 |
[Parameterliste 1 | lParameterliste 23 |
ll’arameterliste 12 | lParameterIiste 24 |
l | | |

Loschen | | Abbrechen ok

Hinweis:

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 moglich
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6.5.2 Dehnzeit1

In dieser Eingabemaske kénnen Sie die maximalen Dehnzeiten von Dehnpunkt 1 verwalten. Der
maximale Eingabewert betragt 240 Sekunden.

Sobald eine Parameterliste aktiv ist, werden diese Dehnzeiten fir die betreffenden Gruppen im
aktuell aktiven Tagesprogramm verwendet.

Bei Gruppen, bei denen eine Null in der Parameterliste steht, gelten weiterhin die Dehnzeiten aus
dem jeweiligen aktiven Tagesprogramm.

§ Parameterliste Dehnzeit 1, Gruppe: 1, Plan 12 — X
NeAGrps [ 10 (22 |53 |42 | 2h |56 | (580 (500 00 |2 113014 |8 |6 |97 (A8 (191200521 |:22]|:231|:24
1 [:—_E_] o 0o 0o0o0o0oo0©0o0OQODOCO®OOOOOCODOTOTQOTOTO0
2 pjo|jo|jp|o|0(O|O0|D|O0|0|B|0|0|0|0|D|0|0)0|0|0|0|0
3 0|0|0)0|0|0O[0|0|D0|0]|0)0]|0]|0|0|0|0|0|0]0]|0|0]|0[0
4 o|0|0|0O|0O|0O|0O|0|j0O|0|0)0|0|0|0|0|0|0|0)| 0|0 0| 0|0
5 o 0o 000 o o0 o0@©0@o0©O0OOOOOTOCTDODTU ODOOOTOTO0OODO
6 o o 0oo0ooo o0 0@O60OOOU O®OOOOOTOCTODTUOOOOOO0OOD0
7 g|0|j0|0|0|0O|0O|O|O|O|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|O0
8 o0 o 0o0ooo o o0@o©0@o0©o0©0©0O0O0O0CO0UOCOTOOO OO
9 o o 0o0ooo o0 o0@o0@O0©O0OOOOQOSOCTOCODOTOOOO OO0
10 o|o|0|jOo|0O|0O|O|0|O|O|O0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0
11 00| 00| 0| 0|0 0O|0O|0)|0)0) 0| 0| 0|0|0|0|0)0)0]0|0[0
12 o 0o 0o0oo o o0 o0@0O©OOUOGOOOOTOUDODTUOOOOOTO0OOD
13 o/o0|0jo|O0|0O|O|O0|O|0O|0)|)0|0|0|0|0|0|0|0)|0)]|0|0| 0|0
14 o0 0 000OOCGOOCTODOODOOOOOTOCTDODT® OO®OOGOOOTOOQO
15 o0 0o 0o0ooo o 00000000 0 O0O0CO0DO0OOO0O OO0
16 o o oo oo o0 0@O0OOO©OOOOTOTOCODTUOOOOOO0OODO
17 0| 0| 0| 0|0)|0|0|0|0|0|0)0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0| 0|0
18 p|lo|jojp|Oo|0D|O|O0|D|O0|0|B|0|0|0|0|D|0|0)0|0|0|0|0
19 o|0|0)0O|0|0O[0|[0|0|0|0)0]|0]|0|0|0|0|0|0]0|0|0|0[0
20 o|0|0|0O|0O|0O|0O|0|j0O|0|0)|0)|0|0|0|0|0|(0|0)|0)]|0)]0| 0|0
21 o0 0o 000 oo o0o©0@o0©O0©O0OOOTOOCTDODTU ODOOOTOO0OOD
22 o o 0oooo o0 o0@O60OOTU O®OOOOOOCTODTUOOOOOO0OODO
23 gj0|j0|0|0|0O|0O|O|O|O|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|O0
24 o0 0000 oo o0o0@o0@o0©0000O0O0O0COTO0OCOO0O OO0

=

Loschen Abbrechen Ok

Hinweis:

Parameterlisten fur Dehnzeiten werden immer mit Beginn eines Dehnpunktes (ibernommen.
Befindet sich das Programm aktuell in einem Dehnpunkt, so wird noch die aktuelle Dehnzeit des
aktuellen Programms abgearbeitet.

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 moglich.
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6.5.3 Dehnzeit 2

In dieser Eingabemaske kénnen Sie die maximalen Dehnzeiten von Dehnpunkt 2 verwalten. Der
maximale Eingabewert betragt 240 Sekunden.

Sobald eine Parameterliste aktiv ist, werden diese Dehnzeiten fir die betreffenden Gruppen im
aktuell aktiven Tagesprogramm verwendet.

Bei Gruppen, bei denen eine Null in der Parameterliste steht, gelten weiterhin die Dehnzeiten aus
dem jeweiligen aktiven Tagesprogramm.

§ Parameterliste Dehnzeit 2, Gruppe: 1, Plan 12 — X
NeAGrps [ 10 (522 |53 42 | 2h |56 | (580 (500 00 |2 113014 18 |6 |7 (18 (191200521 |:22]|:231|:24
1 [:—_E_] o 0o 0o0o0o0oo0©0o0OQODOCO®OOOOOCODOTOTQOTOTO0
2 pjo|jo|jp|o|0(O|O0|D|O0|0|B|0|0|0|0|D|0|0)0|0|0|0|0
3 0|0|0)0|0|0O[0|0|D0|0]|0)0]|0]|0|0|0|0|0|0]0]|0|0]|0[0
4 o|0|0|0O|0O|0O|0O|0|j0O|0|0)0|0|0|0|0|0|0|0)| 0|0 0| 0|0
5 o 0o 000 o o0 o0@©0@o0©O0OOOOOTOCTDODTU ODOOOTOTO0OODO
6 o o 0oo0ooo o0 0@O60OOOU O®OOOOOTOCTODTUOOOOOO0OOD0
7 g|0|j0|0|0|0O|0O|O|O|O|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|O0
8 o0 o 0o0ooo o o0@o©0@o0©o0©0©0O0O0O0CO0UOCOTOOO OO
9 o o 0o0ooo o0 o0@o0@O0©O0OOOOQOSOCTOCODOTOOOO OO0
10 o|o|0|jOo|0O|0O|O|0|O|O|O0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0
11 00| 00| 0| 0|0 0O|0O|0)|0)0) 0| 0| 0|0|0|0|0)0)0]0|0[0
12 o 0o 0o0oo o o0 o0@0O©OOUOGOOOOTOUDODTUOOOOOTO0OOD
13 o/o0|0jo|O0|0O|O|O0|O|0O|0)|)0|0|0|0|0|0|0|0)|0)]|0|0| 0|0
14 o0 0 000OOCGOOCTODOODOOOOOTOCTDODT® OO®OOGOOOTOOQO
15 o0 0o 0o0ooo o 00000000 0 O0O0CO0DO0OOO0O OO0
16 o o oo oo o0 0@O0OOO©OOOOTOTOCODTUOOOOOO0OODO
17 0| 0| 0| 0|0)|0|0|0|0|0|0)0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0| 0|0
18 p|lo|jojp|Oo|0D|O|O0|D|O0|0|B|0|0|0|0|D|0|0)0|0|0|0|0
19 o|0|0)0O|0|0O[0|[0|0|0|0)0]|0]|0|0|0|0|0|0]0|0|0|0[0
20 o|0|0|0O|0O|0O|0O|0|j0O|0|0)|0)|0|0|0|0|0|(0|0)|0)]|0)]0| 0|0
21 o0 0o 000 oo o0o©0@o0©O0©O0OOOTOOCTDODTU ODOOOTOO0OOD
22 o o 0oooo o0 o0@O60OOTU O®OOOOOOCTODTUOOOOOO0OODO
23 gj0|j0|0|0|0O|0O|O|O|O|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|O0
24 o0 0000 oo o0o0@o0@o0©0000O0O0O0COTO0OCOO0O OO0

=

Loschen Abbrechen Ok

Hinweis:

Parameterlisten fur Dehnzeiten werden immer mit Beginn eines Dehnpunktes (ibernommen.
Befindet sich das Programm aktuell in einem Dehnpunkt, so wird noch die aktuelle Dehnzeit des
aktuellen Programms abgearbeitet.

Diese Funktion ist nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 moglich
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6.5.4 Optionen Parameterlisten

In dieser Maske kdnnen Sie bestimmen, wann eine Parameterliste beendet wird, wenn ein

anderes Programm aktiv wird, die Betriebsart sich andert oder eine Sondermaske aktiv wird.

ﬁ Parameterlisten Optionen - X
P it deaktivi bei Progi hl 7 Andern der Betriebsart
Betriebsart Manuell Betriebsart Extern Notprogramm
Programm 1 | Aktive Parameterliste beenden | | Aktive Parameterliste beenden v~ | Aklive Parameterliste beenden v
Programm 2 | Aktive Parameterliste beenden Aktive Parameterliste beenden Uhrbetrieb
Programm 3 | &ktive Parameterliste beenden Aktive Parameterliste beenden Blinken (T astatur)
Programm 4 | Aktive Parameterliste beenden Aklive Parameterliste beenden
Programm 5 | Aktive Parameterliste beenden Aktive Parameterliste beenden
Programm 6 | Aktive Parameterliste beenden Aktive Parameterliste beenden
Dunkel Blinken Dunkel Blinken
Allrot Allrot
Verhalten bei aktiven Sondermasken
Programmwechsel auf Anforderung  Dehnzeit abbrechen Allrat / Vorrangschaltung Dunkelschaltung
Programm 1 | Keine Aktion v | Keine &ktion | Keine Aktion | | Keine &ktion v
Programm 2 Keine &ktion Keine &ktion Keine Aktion Keine &ktion
Programm 3 Keine &ktion Keine &ktion Keine &ktion Keine &ktion
Programm 4 Keine Aktion Keine Aktion Keine Aktion Keine Aktion
Programm 5 ' Keine &ktion Keine Aktion Keine &ktion Keine Aktion
Programm 6 Keine &ktion Keine &ktion Keine Aktion Keine &ktion
Abbrechen oK

6.5.4.1 Parameterlisten deaktivieren

Je nach Betriebsart bzw. aktivem Programm stehen verschiedene Optionen fiir die
Parameterlisten zur Auswahl.

6.5.4.1.1 Programmwahl Manuell / Extern

Sobald ein Programm in einer dieser Betriebsarten angewahlt wird, kdnnen Sie hier das
Verhalten der Parameterlisten auswahlen. Folgende Moglichkeiten stehen zur Auswahil:

. Keine Aktion
Die aktuelle Parameterliste wird weiterhin ausgefihrt.

. Aktive Parameterliste deaktivieren
Die Dehnzeiten des jetzt aktiven Programms werden ausgefuhrt.

. Andere Parameterliste aufrufen

Wabhlen Sie die gewiinschte Parameterliste in der Auswahlbox aus, diese wird
dann aktiv.

Wird die entsprechende Sondermaske beendet, wird die dann giiltige
Parameterliste wieder aktiv, die manuell angewahlt wurde bzw. von der
Wochenautomatik vorgegeben wird.

Werden die Programme Dunkel, Blinken oder Allrot angewahlt, kdnnen Sie jeweils auswahlen, ob
eine aktive Parameterliste beendet werden soll oder nicht.

Hinweis:

Eine einem Programm zugeordnete Parameterliste wird erst geladen, wenn in das aktuell
angewahlte Programm gewechselt wird.
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6.5.4.1.2 Andern der Betriebsart

Je nach aktiver Betriebsart stehen verschiedene Optionen zur Verfiigung, wie sich die
Parameterlisten verhalten sollen.

6.5.4.1.2.1 Betriebsart Uhrbetrieb / Blinken (Tastatur)

Wird die Betriebsart Uhrbetrieb oder die Taste Blinken an der Tastatur angewahlt, kdnnen Sie
auswahlen, ob eine aktive Parameterliste beendet werden soll oder nicht.

Hinweise.

Werden im Uhrbetrieb die Schaltzeiten der Wochenautomatik DCF-Uhr
verwendet, werden, egal wie die Einstellung ist, die Parameterlisten nicht
deaktiviert. Es gelten dann weiterhin die Schaltbefehle der Wochenautomatik
DCF-Uhr.

Bei Anwahl der Taste ,Blinken® an der Tastatur wird, falls aktiviert, eine aktive
Parameterliste deaktiviert.

Wird die Steuerung mit der Taste ,Start” wieder gestartet, wird keine
Parameterliste geladen.

Eine Parameterliste wird erst wieder geladen, wenn sich die Betriebsart wechselt,
in ein anderes Programm gewechselt oder eine Parameterliste manuell
angewahlt wird.

6.5.4.1.2.2 Betriebsart Notprogramm

Sobald das Notprogramm aktiv wird (manuell angewahlt oder automatisch), kdnnen Sie hier das
Verhalten der Parameterlisten auswahlen. Folgende Moglichkeiten stehen zur Auswahil:

Hinweis:

Keine Aktion
Die aktuelle Parameterliste wird weiterhin ausgefihrt.

Aktive Parameterliste deaktivieren
Die Dehnzeiten des jetzt aktiven Programms werden ausgefuhrt.

Andere Parameterliste aufrufen

Wabhlen Sie die gewtiinschte Parameterliste in der Auswahlbox aus, diese wird
dann aktiv.

Wird die entsprechende Sondermaske beendet, wird die dann giiltige
Parameterliste wieder aktiv die manuell angewahlt wurde bzw. von der
Wochenautomatik vorgegeben wird.

Wird das Notprogramm wieder beendet, wird entsprechend des aktuell gultigen Programms die
hinterlegte Parameterliste geladen.
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6.5.4.2 Verhalten bei aktiven Sondermasken

Sobald eine Sondermaske aktiv wird, konnen Sie hier das Verhalten der Parameterlisten
auswabhlen.
Folgende Mdglichkeiten stehen zur Auswabhl:

. Keine Aktion
Die aktuelle Parameterliste wird weiterhin ausgefihrt.

. Aktive Parameterliste deaktivieren
Die Dehnzeiten des jetzt aktiven Programms werden ausgefuhrt.

. Andere Parameterliste aufrufen
Wabhlen Sie die gewtiinschte Parameterliste in der Auswahlbox aus, diese wird
dann aktiv.
Wird die entsprechende Sondermaske beendet, wird die dann giiltige
Parameterliste wieder aktiv die manuell angewahlt wurde bzw. von der
Wochenautomatik vorgegeben wird.

Hinweis:

Sind mehrere Sondermasken gleichzeitig aktiv, wird die Parameterliste der Sondermaske mit der
hdchsten Prioritat geladen. Dabei gilt folgende Reihenfolge:

. Allrot / Vorrangschaltung (hdchste Prioritat)
o Dehnzeiten abbrechen
o Programmwechsel auf Anforderung

Sind keine Sondermasken mehr aktiv, wird entsprechend des aktuell giltigen Programms die
hinterlegte Parameterliste geladen.
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6.6

Anzahl Signalgeber MPB4xxx

In diesem Fenster wird die Anzahl Signalgeber je Gruppe fiir den Anlagentyp MPB 4xxx
eingestellt.

Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp (Funk / Kabel) angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellit.

§ Anzahl Signalgeber MPB: Gruppe 1 (K1) = X
Gruppe: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

0 0
@ Z Loschen Abbrechen Ok

Hinweis:
Die Mindesteingabe betragt zwei Signalgeber. Wird das Fenster mit ,OK" geschlossen und es

wurden weniger als zwei Signalgeber eingetragen, erscheint ein entsprechender Hinweistext.
Das Fenster kann mit weniger als zwei Signalgebern nicht mit ,OK" geschlossen werden.
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6.7

6.7.1

Signalsicherung

In diesem Menlipunkt erfolgt die Eingabe der Uberwachungen (Signalsicherung). Je nach
Anlagentyp sind die Eingabemasken verschieden aufgebaut.

In diesen werden die Lampeniiberwachungen (defekt) sowie die Statusiiberwachungen (je nach
Anlagentyp) eingetragen.

Die Zwischenzeitiberwachung sowie die Verriegelungsmatrix werden automatisch anhand der
vorhandenen Zwischenzeitmatrix erstellt.

Mischbetrieb Signalgeber / Blindenmodule

Ein Mischbetrieb von Taktilen Signalgebern (Akustikmodule / Ritteltaster) ist im LED-Betrieb
nicht méglich, da der Stromverbrauch in etwa einem LED-Modul entspricht. Diese miissen dann
Uber eigene Signalgruppen versorgt werden.

Eine Kombination mit herkémmlicher Lampentechnik ist moglich. Lampendefekte werden in
diesem Fall einwandfrei erkannt.

Hinweis:

Werden Taktile Signalgeber als eigene Gruppe betrieben sind die Lampeniberwachungen dieser
Gruppe zu deaktivieren.
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6.7.2 Signalsicherung EPB 24 /| EPB 48

In diesem Fenster werden die Anzahl der Leistungskarten je Gruppe festgelegt sowie die
Uberwachungen eingestellt.

Diese Funktion wird nur bei Anlagentyp EPB 24 / EPB 48 bendtigt, bei den anderen
Anlagentypen ist diese Eingabemaske nicht anwahlibar.

Die aktive Gruppe wird durch eine eingerastete Schaltflache markiert.

Zusatzlich stehen die aktuelle Gruppe / Karte sowie die Gruppenbezeichnung in der Kopfzeile.

Signalsicherungen
Gruppe: |1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
Leistungskarten Bezeichnung Leistungskarten Gesamt
Anzahl Leistungskarten : fur Gruppe 1 K1 | | 12 |
Karte 1
Uberwachte Lampenausginge Statusuberwachung
MRots  [JRotB  [JGelb []Grin M Rots  [“RotB [ Geb [ Grin
Rotlampen Fehlermeldung bei Hinweis zur Statusuberwachung:
(@ Rot & defekt Bei allen Lampenausgangen an denen keine

Lampe oder kein LED Modul angeschlossen ist

Rot A und Rot B defekt < e e
muss die Statusuberwachung deaktiviert werden

Fehlerabschaltung Steuerung

Bei Auslosung Rot defekt von

Karte 1

Bei Auslosung Gelb defekt von
Karte 1

Bei Auslosung Grun defekt von

Karte 1

Kopieren Laschen Abbrechen Ok

Hinweise:

Je Gruppe werden folgende Standardwerte vorgesetzt:

. Anzahl Leistungskarten = 1, Uberwachter Lampenausgang Rot A

) Statusliberwachung bei allen Ausgangen aktiviert.

. Rotlampen Fehlermeldung bei Rot A oder Rot B defekt, Fehlerabschaltung bei
Rot defekt aktiviert.

. Anpassung Uberwachung fiir Blindenmodul aus.

. Werden weitere Leistungskarten fir eine Gruppe gewahlt, erhalten diese die

gleichen Standardvorgaben.

Alle anderen Uberwachungen kénnen je Bedarf aktiviert werden.
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6.7.2.1 Anzahl Leistungskarten

In diesem Feld wird die gewlinschte Anzahl Leistungskarten fir die gewahlte Gruppe eingestellt.
Vorgabe ist eine Leistungskarte pro Gruppe.

Es kdnnen maximal vier Leistungskarten je Gruppe gewahlt werden. Dann werden
entsprechende Karten zur Auswahl der Uberwachung je Gruppe eingeblendet.

Signalsicherungen

Gruppe: |1/ 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
Leistungskarten Bezeichnung Leistungskarten Gesamt
Anzahl Leistungskarten : fur Gruppe 1 K1 J 1 12 ‘

Karte 1

Uberwachte Lampenausginge Statusuberwachung

MRaota  [JrotB [JGeb []Grin MRots  [FRotB  [FGeb [ Giiin
Rotlampen Fehlermeldung bei Hinweis zur Statusuberwachung:

@ Rot & defekt Bei allen Lampenausgangen an denen keine

Lampe oder kein LED Modul angeschlossen ist

Rot A und Rot B defekt
2 muss die Statusuberwachung deaktiviert werden

Im Feld ,Bezeichnung” wird die Bezeichnung der aktuellen Gruppe und im Feld
.Leistungskarten Gesamt” die aktuelle Anzahl der vergebenen Leistungskarten eingeblendet.
Die Erhohung der Leistungskarten wird nur bendtigt, wenn es z. B.: mehr als zwei einzeln
Uberwachte Rotlampen einer Fahrtrichtung gibt.

Hinweise:

. Wurden mehrere Leistungskarten einer Gruppe vergeben, so fihren diese ihre
Schaltfunktionen parallel aus. Jedoch kénnen getrennte Uberwachungen gewahit
werden.

o Die Gesamtzahl aller Leistungskarten ist auf 48 begrenzt.
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6.7.2.2 Lampeniiberwachung

6.7.2.3

Je Gruppe/Karte kann die Uberwachung auf defekte Lampen getrennt eingestellt werden,
Vorgabe ist Rot A.

Es konnen bei Bedarf noch Rot B, Gelb und Griin (wahlweise) aktiviert werden.

Sind mehrere Signalgeber an einer Leistungskarte angeschlossen, spricht die Uberwachung erst
an, wenn alle Lampen der Gberwachten Farbe defekt sind.

Sind z. B. drei Signalgeber an einer Gruppe angeschlossen, ist im Regelfall Rot A einzeln
angeschlossen.

Die anderen Rotlampen liegen auf Rot B, Gelb und Grin liegen alle jeweils parallel.

Die Auswahl, die bei Rotlampen Fehlermeldung eingestellt ist, bestimmt, wann eine
Fehlermeldung bei Rotlampen defekt einer Karte gemeldet wird.

Vorgabe ist Rot A oder Rot B defekt. Bei Griin und Gelb gibt es diese Auswabhl nicht, da alle
Gelb-, bzw. Griinlampen parallel angeschlossen sind.

Hinweis:

Gibt es nur eine Giberwachte Rotlampe bei einer Leistungskarte, ist das Auswahlfeld ,Rot A und
Rot B defekt” gesperrt.

Diese Einstellungen kdnnen je Gruppe / Leistungskarte getrennt vorgenommen werden.
Statusiiberwachung

Es kann je Gruppe/Karte eine Statusiberwachung aktiviert werden, Vorgabe ist bei allen
Gruppen aktiviert. Diese Uberwachung prift permanent den Soll-/Ist-Zustand jedes einzelnen
Lampenausgangs.

Wurde eine Abweichung festgestellt, schaltet die Steuerung mit dem entsprechenden Status
Fehler ab.

Hinweis:

Je nach Signalbild im Fehlerfall kann die Steuerung auch mit einer anderen Fehlermeldung (z. B.
Grun / Griin, Rot / Griin Fehler) abschalten.
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6.7.2.4 Fehlerabschaltung Steuerung

In diesem Auswahlblock wird festgelegt, wann bei einer gemeldeten Lampenstérung die
Steuerung wegen Fehler abschalten soll.

Die Auswahl je Karte wird nur freigegeben, wenn die betreffende Lampentberwachung aktiviert
wurde.

Vorgabe ist immer Ja.

Wurden mehrere Karten je Gruppe vergeben, erhoht sich die Anzahl der Einstellméglichkeiten.
Zusatzlich wird noch eine Auswahl der Logik angeboten, die Vorgabe ist oder.

Moglichkeiten- Logik:

oder = Uberwachungsrechner 16st aus, sobald eine Karte einen Lampendefekt
meldet.
und = Es mussen alle Karten einen Lampendefekt fiir die gewahlte Farbe

melden.

Bei Auslosung Rot defekt:
Wurde bei einer Karte die Rot A oder Rot B Lampenuberwachung aktiviert, so wird automatisch
bei dieser Gruppe die Auslésung fir Rot defekt aktiviert.

Bei Auslosung Gelb defekt:
Wurde bei einer Karte Gelb Lampeniiberwachung aktiviert, so wird automatisch bei dieser
Gruppe die Ausldsung fur Gelb defekt aktiviert.

Bei Auslosung Griin defekt:

Wurde bei einer Karte Griin-Lampenuberwachung aktiviert, so wird automatisch bei dieser
Gruppe die Ausldsung fir Grin defekt aktiviert.
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6.7.2.5 Bespiel Lampeniiberwachung (defekt)

Auswahl der Gberwachten Lampen je Karte

Gruppe 1 = zwei Leistungskarten

Karte 1 = Rot A, Rot B, Gelb und Griin Giberwacht, Fehlermeldung bei Rot A oder Rot B
defekt.

Karte 2 = Rot A, Gelb und Griin tGiberwacht, Fehlermeldung bei Rot A defekt.

Signalsicherungen

Gruppe: |1/ 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
Leistungskarten Bezeichnung Leistungskarten Gesamt
Anzahl Leistungskarten : fur Gruppe 1 K1 l l 13 ‘

Katte T Karte 2

Uberwachte Lampenausginge Statusuberwachung

MRatas  [FRotB  [JGeb []Grin MRats  [FRotBE  [Geb [ Grin
Rotlampen Fehlermeldung bei Hinweis zur Statusuberwachung:

(® Rot & oder Rot B defekt Bei allen Lampenausgangen an denen keine
O RotA und Rot B defekt Lampe oder kein LED Modul angeschlossen ist

muss die Statusuberwachung deaktiviert werden

[Katte 1] Karte 2 |

Uberwachte Lampenausginge

V|Rats [ |RotB [ |Geb [ Grin

Rotlampen Fehlermeldung bei
@ Rot A defekt
Rot & und Rot B defekt

Auslosung Steuerung:

24

Karte 1 meldet Rotlampenstérung, wenn Rot A oder Rot B defekt sind — Karte 2 nur bei defekt

von Rot A.

Die Anlage schaltet auf Rotlampenstérung sobald Karte 1 oder Karte 2 von Gruppe 1 einen

Rotlampenfehler melden.

Karte 1 + 2 melden Gelblampen defekt — die Steuerung schaltet auf Gelblampenstérung wenn

Karte 1 von Gruppe 1 meldet das die Gelblampen defekt sind.

Karte 1 + 2 melden Grinlampen defekt — die Steuerung schaltet auf Griinlampenstérung, wenn

Karte 1 von Gruppe 1 melden, das die Griinlampen defekt sind.
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6.7.3 Signalsicherung EPB 12

Die Eingabe der Uberwachungen ist beim Anlagentyp EPB 12 identisch mit dem Anlagentyp EPB
24 | EPB 48.

Die Eingabefunktionen sind nur auf die entsprechenden Anlagenfunktionen der EPB 12
angepasst.

::

Signalsicherungen

Gruppe: |1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Bezeichnung

K1
Uberwachte Lampenausgange Statusuberwachung
M Rots  [JRotB  [JGeb []Giin M Rots  [FRotB  [Geb [ Giiin
Rotlampen Fehlermeldung bei Anpassung Uberwachung fiir Blindenmodul
(® Rot & defekt OJa
Rot & und Rot B defekt @ Nein
Fehlerabschaltung Steuerung Hinweis zur Statusuberwachung:

A e S s Bei allen Lampenausgangen an denen keine
Rot defekt Gelb defekt Griin defekt Lampe oder kein LED Modul angeschlossen ist
muss die Statusuberwachung deaktiviert werden

Kopieren Laschen Abbrechen Ok

Folgende Unterschiede gibt es zum Anlagentyp EPB 24 /| EPB 48:

Da es beim Anlagentyp EPB 12 nur eine Leistungskarte je Signalgruppe gibt, ist eine Aktivierung
weiterer Leistungskarten fur eine Gruppe nicht moglich.
Aus diesem Grund gibt es auch keine Logikauswabhl fiir die Fehlerabschaltung.
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6.7.4 Rotlampeniiberwachungen MPB 4xxx

In dieser Eingabemaske wird die Einstellung der Rotlampenliberwachungen vorgenommen.
Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellt.

§ Rotlampeniberwachungen Programm 1: Gruppe 1 (K1.1/K1.2) - X

Pr./Grp: 1 2
P1
P2
P3
P4
P5
P6

4 6 9 10

v

—_
—_
—

213 | 14:115 |16 |17 |18 |19 120 121 {22°|23 |24

<<<H
<< <
<K< w
<< <<
<< < wm
<< <<
<< <&~
<<
<< <<
<<%

v
v v
v v
v v

Loschen Abbrechen Ok

Im Grundzustand sind alle Rotlampeniiberwachungen aktiviert. Wird der Signalzeitenplaneditor
geschlossen, werden automatisch bei allen Gruppen, bei denen keine Griinzeit vorhanden ist
(Gruppe aus), die Rotlampeniiberwachungen deaktiviert.

Wurde beim SchlieBen des Signalzeitenplaneditors die Uberwachungsliste verandert, kommt
folgende Hinweismeldung:

§ Information X

':0:' Die Uberwachungen wurden angepasst, bitte Gberprifen!

Nach Bestatigung wird die Uberwachungsmaske zur Kontrolle der Daten eingeblendet.
Hinweis:

Werden bei diesen Anlagentypen Taktile Signalgeber angeschlossen, so ist bei diesen Gruppen
die Rotlampenuberwachung zu deaktivieren.
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6.8

6.8.1

Funkuhr / Griine Welle

In diesem MenUpunkt werden die Funktionen und zusatzlichen Daten der optionalen Funkuhr
verwaltet.

Hinweis:

Diese Parameter werden nur von den Anlagentypen EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 unterstitzt.

Funktion Syn. Eingdnge

Bestimmt je nach Betriebsart die Auswertung des jeweiligen Syneingangs.

§ Funktion Syn. Eingénge o X
Syn Eingange DCF - Uhr Syn Eingang 1 (Klemmen) Syn Eingang 2 (Klemmen)
Auswerten bei Betriebsart: Auswerten bei Betriebsart: Auswerten bei Betriebsart:

(] Manuell Manuell Manuell

[] Uhrbetrieb Uhrbetrieb Uhrbetrieb

DCF [JocF [JocF

[JExten Extern Extern

[ Notprogramm Notprogramm Notprogramm
Abbrechen Ok

An den Steuergeraten kdnnen drei getrennte Eingange fiir die Griine Welle ausgewertet werden.
Jedem Eingang kann zugeordnet werden in welcher Betriebsart dieser abgefragt wird.

Wourde z. B.: beim Syneingang 1 (DCF - Uhr) nur die Betriebsart DCF - Uhr markiert, so wird
dieser auch nur bei Anwahl der Betriebsart DCF-Uhr ausgewertet. Signale der anderen Eingange
werden dann ignoriert.

Wird eine Funkuhr Typ V4 verwendet, werden bei Betriebsarten, die unter ,Syneingéange DCF —
Uhr“ aktiv sind, die Synchroninformationen des seriellen Protokolls (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB
48 ab Version 6.60) ebenfalls ausgewertet.

Hinweis:

Diese Einstellungen sind nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.10 mdglich.
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6.8.2 Funkuhrparameter
In dieser Eingabemaske werden die zusatzlichen Daten fiir die Funkuhr Typ V4 versorgt.
Hinweis:
Diese Einstellungen sind fiir die Versorgung der als Option erhaltlichen Funkuhr Typ V4

vorgesehen
(nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48), ab Version 6.6x.

g Funkuhrparameter - X

Riickrechenverfahren

Jahresanfang (Siemens 2) | v

VYersatzzeiten

Programm 1 Programm 2 Programm 3 Programm 4 Programm 5 Programm 6
o |5 [o & [o & [o & [o [¢ 0 =
Programm 7 Programm 8 Programm 9 Proaramm 10 Programm 11 Programm 12

o 8 [ o B [ o @ [o 8 [o & [ o |8

Ausfuhren bei: DCF - Uhr Syn. Eingang 1 [Klemmen) Syn. Eingang 2 [Klemmen)

Loschen Abbrechen Ok

6.8.2.1 Riickrechenverfahren

Hier wird das gewiinschte Riickrechenverfahren eingestellt, mit dem die Funkuhr den Zeitpunkt
fur die Ausgabe des Synchronimpulses errechnet.
Folgenden Riickrechenverfahren werden von der Funkuhr unterstitzt:

) Jahresanfang (Siemens 2)
o Monatsbeginn

. Tagesbeginn

o 01.01.1980 (Siemens 3)

Welches Riickrechenverfahren verwendet werden muss, ist abhangig vom Standort und beim
Auftraggeber zu erfragen.

6.8.2.2 Versatzzeit

Die Werte die bei Versatzzeit eingetragen werden, bestimmt die Zeit, um die der eingehende
Synchronimpuls (intern) in der Anlage verzdgert ausgewertet wird.

Uber diese Option kann man die Griine Welle (Synchronisation passt nicht) vor Ort anpassen
ohne den Signalzeitenplan, bzw. die Funkuhrdaten zu verandern.

Die eingegebene Versatzzeit kann je Syneingang getrennt ausgefiihrt werden, die Vorgabe ist bei
allen Aktiv. In dem unteren Feld (Ausfihren bei) kann diese Funktion dem jeweiligen Syneingang
zugeordnet werden.

Hinweis Anzeige

Erscheint im Display der Signalanlage vor dem aktuellen Zeitpunkt ein ,** lauft eine Versatzzeit
ab.
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6.8.3 Protokollmodus Funkuhr

In dieser Eingabemaske werden die zusatzlichen Daten fir den Protokollmodus der Funkuhr Typ
V4 versorgt.

Im Protokollmodus erfolgt die Versorgung der Funkuhr automatisch vom Steuerrechner der
Signalanlage. Dieses gilt aber nur, wenn die Funkuhr gestellt ist (gultige Zeitinformation
empfangen).

Hinweis:

Diese Funktionen sind nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.6x mdoglich.

§ Protokollmodus Funkuhr — X

Betriebsart

Automatik iv

Min. Umlaufzeit senden

4
4
4
4
4
4

4
4
4r o
4
4
4

Loschen Abbrechen Ok
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6.8.3.1 Betriebsart

6.8.4

Fir den Protokollmodus gibt es verschiedene Betriebsarten, die Standardvorgabe ist
L7Automatik®.

Automatik

In dieser Einstellung erfolgt der Datenaustausch zwischen Funkuhr und Steuerrechner
automatisch. Die Funkuhr errechnet an Hand der vom Steuerrechner empfangenen Daten den
Zeitpunkt der Synchronisation und gibt die entsprechenden Synchronimpulse aus.

Zusatzlich wird die interne Systemzeit mit der Funkuhr synchronisiert. Die Programmumschaltung
erfolgt durch die im Steuerrechner versorgten Schaltzeiten (inklusive Feiertage und
Sonderschaltpunkte).

Manuell
Wahlt man diese Einstellung, kann ausgewahlt werden welche Umlaufzeiten zur Funkuhr
gesendet werden sollen. Zur Auswahl stehen:

. Min Umlaufzeit: Es wird immer die minimale Umlaufzeit des gerade aktiven
Programms zur Funkuhr gesendet.

. Max Umlaufzeit: Es wird immer die maximale Umlaufzeit des gerade aktiven
Programms zur Funkuhr gesendet.

o Feste Umlaufzeit: Es werden die Umlaufzeiten fiir das gerade aktive Programm
gesendet, die in den Eingabefeldern ,Immer diese Umlaufzeiten senden”
eingetragen wurden.

Nur Datum / Uhrzeit auswerten
In dieser Einstellung wird nur die Systemzeit der Steuerung mit der aktuellen Zeitinformation der
Funkuhr synchronisiert. Es werden keine Daten zur Funkuhr gesendet.

Protokollmodus aus
In dieser Einstellung wird der Protokollmodus ausgeschaltet. Es werden nur noch die
empfangenen Daten der Funkuhr angezeigt.

Funkuhr Typ BCD

Wird die Funkuhr Typ BCD in der Steuerung verwendet, muss diese Uber eine eigene Software
versorgt werden.

Diese Uhr schaltet dann anhand der Versorgung automatisch die Tagesprogramme und den
Griine Welle-Impuls.

Hinweis:

Damit die Umschaltung der Tagesprogramme (ber die Funkuhr ausgefiihrt wird, muss an der
Steuerung die Betriebsart DCF - Uhr eingestellt werden. In anderen Betriebsarten erfolgt diese
Auswertung nicht.

Der Griine Welle-Impuls wird je nach Einstellung auch in anderen Betriebsarten ausgewertet,

¢ 6.8.1

251



6.8.5 Funkuhr Typ Seriell

6.9

6.9.1

Wird die Funkuhr Typ Seriell in der Steuerung verwendet, erfolgt die Grundversorgung anhand
der eingegebenen Signalzeitenplane (Umlaufzeiten, Synpunkte, usw.).
Es muss nur noch das Ruickrechenverfahren und falls bendtigt, die Versatzzeiten eingegeben

werden, < 6.8.1

Dieser Typ von Funkuhr arbeitet nur noch mit einem Programm. Die entsprechenden Daten wie
Umlaufzeit, Synpunkt und Rickrechenverfahren werden immer aktuell an die Funkuhr Gbermittelt.
Anhand dieser Daten gibt diese dann nur noch den Griine Welle- Impuls aus.

Hinweis:

Diese Version wird erst ab Version 6.60 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) unterstutzt, bei dieser
Variante wird ber die Funkuhr nur der Griine Welle- Impuls ausgegeben,
Programmumschaltungen werden von der Anlage selber ausgefiihrt, da die Funkuhr immer das
aktuelle Datum und Uhrzeit Gbermittelt.

Programmschaltpunkte

In diesem Menipunkt wird die Wochenautomatik (Schaltpunkte) fir die Betriebsarten Uhrbetrieb
und DCF-Uhr (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60) verwaltet.

Bei den Anlagentypen EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab der Version 6.6x kann die Wochenautomatik
fur die Betriebsarten Uhrbetrieb und DCF-Uhr getrennt versorgt werden.

Bei der Wochenautomatik DCF-Uhr werden zusatzlich Feier-, Festtage und 20
Sonderschaltpunkte (freie Eingabe) unterstitzt.

Uber eine Option kann die Wochenautomatik der DCF-Uhr auch fiir den Uhrbetrieb verwendet
werden, eine Eingabe der Wochenautomatik Uhrbetrieb ist dann nicht mehr erforderlich.

Wochenautomatik Uhrbetrieb

In diesem Fenster werden die Schaltpunkte fiir die Betriebsart ,Uhrbetrieb“ eingegeben.
Die Eingabe dieser Maske wird auf den gewahlten Anlagentyp / Version angepasst. Nicht
bendtigte Felder werden in der Eingabe gesperrt, diese werden dann schraffiert dargestellit.
Die Anzahl der sichtbaren Programme &ndert sich je nach Programmfreigabe. = 6.1.7

Hinweis:
Wurden keine Schaltpunkte eingegeben und man schaltet auf die Betriebsart Uhrbetrieb um, wird

dieses an der Steuerung (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) nicht angenommen — es erscheint dann
eine entsprechende Hinweismeldung im Display.

g Wochenautomatik Uhrbetrieb - Startzeit . X

Prog. 1 Prog. 2 Dunkel Blinken

Schaltpunkt/Tag: Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag  Freitag Samstag Sonntag Stunde:
Schaltpunkt 1 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 =
Schaltpunkt 2 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 M >
Schaltpunkt 3 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 Minute:
Schaltpunkt 4 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 @:
Schaltpunkt 5 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00
Schaltpunkt 6 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00
Schaltpunkt 7 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00
Schaltpunkt 8 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00
Schaltpunkt 9 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 24:00
Schaltpunkt 10 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00 00:00

Einfugen = Kopieren | Loschen  Abbrechen Ok

Es wird immer die Startzeit des jeweiligen Programms eingegeben, dazu ist der Wochentag des
gewinschten Programms anzuwahlen.
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Die gewlinschte Schaltzeit wird entweder direkt Gber die Tastatur eingegeben oder Uber die
Wippschaltflachen eingestellt, der kiirzeste Schaltabstand betragt 1 Minute.

Wird die Schaltflache ,00:00“ oder ,24:00“ angewahlt, so werden die Daten im markierten Feld
auf diesen Wert gesetzt. Bei Eingabe 00:00 wird keine Umschaltung ausgefiihrt. Soll die
Umschaltung um null Uhr erfolgen, so muss daflr der Wert 24:00 eingegeben werden.

Hinweis:

Wird als Schaltzeit z. B. Samstag 24:00 Uhr eingegeben, so wird dieser Schaltbefehl Sonntag um
0:00 Uhr geschaltet.

Mit der Schaltflache ,Kopieren® wird der Wert von dem aktuell markierten Feld gespeichert. Mit
der Schaltflache ,Einfiigen“ kann dieser dann in andere Felder eingefligt werden.

Sobald ein Eingabefeld verlassen wird, erfolgt eine Uberpriifung, ob diese Schaltzeit bereits
vorhanden ist. Falls ja, erscheint dann ein entsprechender Hinweis mit der Information in
welchem Programm diese Schaltzeit bereits eingegeben wurde.

Wenn Schaltzeiten programmiert werden, miissen auch an den Tagen Schaltzeiten eingegeben
werden, an denen kein Programmwechsel erfolgt.

Die Eingabe muss das Programm enthalten, das an diesem Tage aktiv ist und als Schaltzeit wird
dann 00:01 eingegeben. Die Zeit 00:01 wird deswegen eingegeben, weil es die erstmdgliche
Schaltzeit an einem neuen Tag ist.

Wird an einem Tag kein Programmwechsel vorgenommen und es erfolgt eine Abschaltung
(Stoérung, Netzausfall, usw.), sucht die Anlage nach dem Neustart das Programm, das an dem
jeweiligen Tag aktiv ist. Wird kein Eintrag fir den Tag bei den Schaltpunkten gefunden, startet die
Anlage automatisch mit dem Notprogramm. Dieses wird dann solange ausgefiihrt, bis ein
Programmwechsel (iber die Schaltuhr vorgegeben wird.

Hinweise:
. Es wird erst in ein anderes Programm gewechselt, wenn ein neuer Schaltbefehl
anliegt.
. Damit eine korrekte Umschaltung der Programme erfolgt, ist darauf zu achten,
:D_a;jm und Uhrzeit in der Anlage stimmen. Die Uhr der Steuerung wird immer auf
ie

PC-Zeit gesetzt, sobald ein Programm in die Steuerung Ubertragen wird.
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6.9.2 Wochenautomatik DCF-Uhr

6.9.2.1

Die Eingabe der Wochenautomatik wird in drei getrennten Eingabemasken versorgt.

Hinweis:

Tagesplane / Wochenpldne

In dieser Eingabemaske erfolgt die Zuordnung der Schaltzeiten der einzelnen
Tagesprogramme zu den jeweiligen Wochentagen. Die Eingabe erfolgt in so
genannten Tagesplanen.

Feiertage / Festtage
In dieser Eingabemaske wird den gewlnschten Feier- bzw. Festtagen ein
Tagesplan zugeordnet.

Sonderschaltpunkte
In dieser Eingabemaske kénnen bis zu 20 Sonderschaltpunkte (freies Datum)
verwaltet werden. Je Sonderschaltpunkt kann ein Tagesplan zugeordnet werden.

Sind keine Schaltpunkte fiir die Betriebsart DCF-Uhr eingegeben und man schaltet auf diese
Betriebsart um, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung im Display.

Die Anlage wechselt zwar in die Betriebsart DCF-Uhr, jedoch wird der Protokollmodus
(Versorgung der Funkuhr iber die Anlagen-CPU) abgeschaltet. Die Anlage wertet dann die
interne Versorgung der DCF-Uhr aus, die Programmumschaltung erfolgt tiber die
entsprechenden Eingange.

Tagesplane / Wochenplane

In dieser Eingabemaske werden die Wochen- und Tagesplane versorgt.

0N B W e

§ Tagespléne / Wochenpléne e X
Tagesplane ‘Wochenplane
Plan1 Plan2 Plan3 Plan4 Plan5 Plan6 Plan7 Plan8 Pland Plan10 Tag Plan Planbezeichnung
s Montag
Plan Bezeichnung: Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Nr Startzeit ~ Programm Programmbezeichnung A Freitag
Samstag
Sonntag

[[J'wochenplane im Uhrbetrieb verwenden

Kopieren Loschen Abbrechen Ok
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6.9.2.1.1 Tagesplane eingeben

Es konnen bis zu 10 Tagesplane mit jeweils maximal 90 Schaltzeiten eingegeben werden.
Zusatzlich kann jedem Tagesplan eine Bezeichnung zugewiesen werden.
Die einzelnen Tagesplane werden dann den einzelnen Wochenplanen zugeordnet - 6.9.2.1.3

Tagesplane

| Plan 1 | Plan 2 [ Plan 3 I Plan 4 I Plan 5 l Plan 6 l Plan 7 l Plan 8 [ Plan 9 l Plan 10

Plan Bezeichnung:

=
<

W 0N bW N e

Startzeit ~ Programm Programmbezeichnung -

R e e e
voph W N = O
1

Klickt man mit der rechten Maustaste in eine leere Zeile erscheint ein Auswahlmenu.

Uber den Meniipunkt ,Neuer Eintrag“ wird ein neuer Eintrag erstellt, es erscheint der
Eingabemodus.

§ Tagespléne / Wochenpline — X
Tagesplane ‘Wochenplane
Plan1 Plan2 Plan3 Plan4 Plan5 Plan6 Plan7 Plang8 Plan9 Plan 10 Tag Plan Planbezeichnung
s Montag
Plan Bezeichnung: Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Nr. Startzeit Programm Programmbezeichnung ~ Freitag
1 Samstag
2 Sonntag
3
4 [[]wochenplane im Uhibetrieb verwenden
5
6 Programm:
7 1 [Morgenprogramm) v
8
9
10
11
12
13 :
Startzeit:
14
15 v = Abbrechen | | Ubemehmen
Kopieren Laschen Abbrechen Ok

In diesem werden das gewiinschte Programm und die Schaltzeit ausgewahlt. Mit der Schaltflache
,Ubernehmen* werden die Daten in die Liste eingetragen.

Die Liste wird automatisch nach der kleinsten Schaltzeit sortiert. Ist die aktuelle Schaltzeit bereits
vorhanden, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.

Hinweis:

Wird die Schaltzeit 00:00 Uhr gewahlt, so wird als Zeit 24:00 Uhr an erster Stelle in die Liste
eingetragen.
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Wird als Schaltzeit z. B. Samstag 24:00 Uhr eingegeben, so wird dieser Schaltbefehl Sonntag um
0:00 Uhr geschaltet.

Tagesplane
Plan1 |Plan2 | Plan3 | Plan4 | Plan5 | Plan& [ Plan 7 | Plan 8 | Plan 9 | Flan 10|
Plan Bezeichnung:
Mo -Do
Nr. Startzeit Programm Programmbezeichnung -
1 24:00 2 Tagesrogramm
2 07:00 1 Morgenprogramm
3 10:30 2 Tagesrogramm
4 14:00 3 Nachmittagsprogramm
5 18:00 2 Tagesrogramm
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15 -

Mochte man einen vorhandenen Schaltpunkt bearbeiten, markiert man den entsprechenden
Eintrag mit der rechten Maustaste und wahlt im nachfolgenden Auswahlimeni dann den Punkt
,Eintrag bearbeiten“ an.

Alternativ reicht auch ein Doppelklick auf den gewtinschten Eintrag. In beiden Fallen erscheint
der Eingabemodus.
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6.9.2.1.2 Parameterlisten / Sonderfunktionen schalten

Ab Version 7.10 (Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) haben Sie die Mdglichkeit,

Parameterlisten bzw. Sonderfunktionen zu schalten.
In der Auswahlbox des zu schaltenden Programms werden zusatzlich noch Allrot,

Dunkelschaltung, Parameterliste Aus und die Parameterlisten 1 bis 24 zur Auswahl angeboten.
Zur besseren Ubersicht wird hinter den jeweiligen Parameterlisten, die entsprechende

Bezeichnung angezeigt (falls vorhanden).

§ Tagesplane / Wochenplédne = X
Tagesplane Wochenplane
Plan1 Plan2 Plan3 Plan4 Plan5 Plan6 Plan7 Plan8 Plan9 Plan10 Tag Plan Planbezeichnung
: Montag 1 Mo - Fr
Plan Bezeichnung: Dienstag 1 Mo - Fr
Mo - Fr Mittwoch 1 Mo - Fr
Donnerstag 1 Mo - Fr
Nr.  Startzeit Programm Programmbezeichnung A Freitag 1 Mo - Fr
1 24:00 1 Grundprogramm Samstag 1 Mo - Fr
2 06:00 Param.1 Morgens Sonntag 1 Mo - Fr
3 09:00 Param.2 Mittags . )
4 12:00 Param.3  Nachmittags [ Wachenplane im Uhibetrieb verwenden
5 15:00 Param.4 Abends PO OO
6 20:00 Param.5 Nachts B
4 1 [Grundprogramm) v
8 dprogra A
9 Dunkel
:
" Dunkelschaltung
12 Parameterliste Aus - Dehnzeiten aktuelles Programm aktiv
13 F'arametelliste1 [M_orgens]
1 Parameterliste 2 [Mittags) ha
15 v Abbrechen | | Ubemehmen
Kopieren Laschen Abbrechen Ok

Hinweise:

Sobald eine Parameterliste aufgerufen wird, bleibt das aktuell laufende
Tagesprogramm aktiv, es werden nur andere Parameter fiir die Dehnzeiten
geladen.

Wird eine Parameterliste aufgerufen, in der keine Zeiten vorhanden sind, wird
diese nicht ausgefihrt.

Je Tagesplan muss mindestens ein Tagesprogramm eingetragen werden.
Die Eingabe nur von Parameterlisten ist nicht mdglich, in diesem Fall kann der
aktuelle Tagesplan keinem Wochentag zugeordnet werden.

Der Aufruf eines anderen Tagesprogramms hebt die aktuelle Parameterliste nicht
auf, die aktuelle Parameterliste wird weiter verwendet.

Méchten eine Parameterliste beenden, so geben Sie die gewlinschte Schaltzeit
ein und wabhlen in der rechten Auswahlbox den Eintrag Parameterliste Aus.

Maochten Sie zur gleichen Zeit ein Programm und eine Parameterliste schalten,

so geben Sie fur beide Funktionen die gleiche Startzeit ein.

Da in diesem Fall die Parameterliste zur gewahlten Uhrzeit sofort lbernommen
wird und der Programmwechsel erst Giber den GSP erfolgt, kann es vorkommen
das beide Schaltbefehle nicht zeitgleich erfolgen.

StandardmaRig wird eine aktive Parameterliste automatisch beendet, sobald sich
die Betriebsart andert, ein anderes Programm oder eine Sondermaske aktiv wird.
Es gelten dann wieder die Dehnzeiten des dann aktiven Programms.

Dieses Verhalten kann unter Punkt 6.5.4 konfiguriert werden.

Der Schaltwunsch Allrot wird nur ausgefiihrt, wenn ein Allrotpunkt in den aktiven
Programen vorhanden ist.

Der Schaltwunsch Dunkelschaltung wird nur ausgefihrt, wenn diese Funktion
aktiviert wurde.
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6.9.2.1.3 Wochenplédne eingeben

Wurden Tagesplane eingegeben, muss in den Wochenplanen jedem Tag ein Tagesplan
zugewiesen werden.

Wochenplane

Tag Plan Planbezeichnung

Montag

Dienstag

Mittwoch

Donnerstag

Freitag

Samstag

Sonntag

[ wochenplane im Uhrbetrieb verwenden

Die Zuordnung erfolgt in der Spalte Plan mit der rechten Maustaste. Der Auswahlpunkt ,Eintrag
I6schen” 16scht den Eintrag des aktuellen Wochentags. ,Abbrechen® schlief3t das
Auswahlmenu.

Wochenplane

Tag Flan Planbezeichnung
Montag 1 Mo - Do
Dienstag 1 LY R P
Mittwoch Eintrag lGschen
Donnerstag Plan 1 (Mo - Do)
e Plan 2 (Freitags)
Samstag
Sonntag Plan 3 (Samstags)
Plan 4 (Sonntags,
YWiochenplane ( g)

Plan 5 (Feiertage)

Plan & (Sonderplan)

Alle Wochentage »
Abbrechen

Hinweis:

Der Menipunkt ,Eintrag 16schen” wird nur angezeigt, wenn bei dem markierten Eintrag schon
ein Tagesplan eingetragen wurde.
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Der ausgewahlte Tagesplan wird dann mit der linken Maustaste ausgewahlt und beim aktuellen
Wochenplan eingetragen

Wochenplane

Taq Plan Planbezeichnung
Montag 1 Mo -Do
Dienstag 1 Mo -Do
Mittwoch 1 Mo - Do
Donnerstag 1 Mo - Do
Freitag 2 Freitags
Samstag 3 Samstags
Sonntag 4 Sonntags

[ |wochenplane im Uhrbetrieb verwenden

Hinweis:

Jedem Wochenplan muss ein Tagesplan zugewiesen werden. Ist dieses nicht der Fall, kommt
eine entsprechende Fehlermeldung wenn man die Maske schlielen mdchte.
Sind die Eingaben unvollstandig lasst sich die Maske nicht schlief3en.

Moéchte man einen Tagesplan allen Wochentage zuordnen, wahlt man im Auswahlmenl im
Unterpunkt ,Alle Wochentage“ den gewiinschten Tagesplan aus. Der dort gewahlte Tagesplan
wird dann in den Wochenplanen bei allen Wochentagen eingetragen.

Tag Plan Planbezeichnung
Montag
Diensta Plan 1 (Alle Tage) |
et Alle Wochentage > Plan 1 (Alle Tage)
Donners
Freitag Abbrechen |
Samstag :
Sonntag
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6.9.2.1.4 Fehleranzeige Wochenplédne

Sind Tages- und Wochenplane vorhanden und es werden Programmfreigaben von verwendeten
Programmen entfernt, werden diese Eintrage farblich markiert.

Die Steuerung fiihrt dann diesen Schaltwunsch nicht aus und verbleibt im aktuellen Programm
bis wieder ein gliltiger Schaltwunsch vorliegt.

g
Tagesplane ‘Wochenplane
Plan1 Plan2 Plan3 Plan4 Plan5 Plan& Plan7 Plan8 Plan9 Plan10 Tag Plan Planbezeichnung
s Montag 4 Mo -Do
Plan Bezeichnung: Dienstag 1 Mo - Do
[Mo-Do | Mittwoch 1 Mo-Do
Donnerstag 1 Mo -Do
Nr.  Startzeit Programm Programmbezeichnung A Freitag 2 Freitags
[ri2%00 [ 2 [Tagesprogomm ] Samstag 3 Samstags
2 07:00 1 Morgenprogramm Sonntag 4 Sonntags
’ 14:00 3 Nachmittagsprogramm [[Jwochenpline im Uhrbetrieb verwenden
N
F4
8
9
10
11
12
13
14
15 v
Kopieren Loschen Abbrechen Ok

6.9.2.1.5 Wochenpldne im Uhrbetrieb verwenden

Ist die Option ,Wochenpldne im Uhrbetrieb verwenden® aktiviert, werden die vorhandenen
Schaltzeiten der Wochenautomatik DCF-Uhr dann auch im Uhrbetrieb verwendet.

Hinweis:

Ist diese Option aktiviert und es sind Schaltzeiten in der Wochenautomatik Uhrbetrieb vorhanden,
werden diese nicht verwendet, denn die Schaltzeiten der Wochenautomatik DCF haben Vorrang.
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6.9.2.2 Feiertage / Festtage

Sobald Tagesplane / Wochenplane vorhanden sind, werden die Meniipunkte flr die Eingabe der
Feiertage / Festtage freigegeben.
Es koénnen dann fir die Feier- / Festtage gesonderte Tagesplane zu geordnet werden.

§ Feiertage / Festtage = X
Feste Feier- und Festtage Bewegliche Feier- und Festtage
Tag Plan Planbezeichnung Tag Plan Planbezeichnung

Neujahr (1. Januar) Weiberfastnacht

Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz) Rosenmontag

Heilige 3 Kénige (6. Januar) Fastnachtsdienstag

Valentinstag (14. Februar) Aschermittwoch

Josefstag (19. Méarz - Osterreich) Grindonnerstag

Tag der Arbeit (1. Mai) Karfreitag

Schweizer Nationalfeiertag (1. August) Ostersonntag

Friedensfest (8. August) Ostermontag

Maria Himmelfahrt (15. August) Christi Himmelfahrt

Tag der deutschen Einheit (3. Oktober) Muttertag

Osterreichischer Nationalfeiertag (26. Oktober) Pfingstsonntag

Reformationstag (31. Oktober) Pfingstmontag

Allerheiligen (1. November) Heilige Dreifaltigkeit

Nikolaus (6. Dezember) Fronleichnam

Maria Empféngnis (8. Dezember) BuB und Bettag

Heiligabend (24. Dezember) 1. Advent

1. Weihnachtstag (25. Dezember) 2. Advent

2. Weihnachtstag (26. Dezember) 3. Advent

Sylvester (31. Dezember) 4, Advent

Nicht gesetzlicher Feiertag
Auffahrt
Loschen Abbrechen Ok
Hinweis:

Die Auswertung der Schaltbefehle fiir die Feier- / Festtage erfolgt nur mit der Funkuhr Typ V4 im
Protokollmodus (EBP 48 / 12 ab Version 6.60).
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6.9.2.2.1 Feste Feier- und Festtage eingeben

In dieser Auswahlliste werden den festen Feier- und Festtage (sind immer am gleichem Datum)
die gewlnschten Tagesplane zugeordnet.

Die Zuordnung erfolgt in der Spalte Plan mit der rechten Maustaste.

Der Auswahlpunkt ,Eintrag I6schen” 16scht den Eintrag des aktuellen Wochentags.
~Abbrechen® schlie3t das Auswahlmeni.

Feste Feier- und Festtage

Tag Plan Planbezeichnung
Neujahr (1. Januar)
Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz)
Heilige 3 Kénige (6. Januar)
Valentinstag (14. Februar)
Josefstag (19, Mérz - Osterreich)
Taaq der Arbeit (1. Mai)
Schweizer Nationalfeiertag (1. August)
Friedensfest (8. August)
Maria Himmelfahrt (15. August)
Tag der deutschen Einheit (3. Oktober)

- Plan 1 (Mo - Do)
Osterreichischer Nationalfeiertag (26. Oktober)

Reformationstag (31. Oktober) Plan 2 (Freitags)
Allerheiligen (1. November) Plan 3 (Samstags)
Nikolaus (6. Dezember) Plan 4 (Sonntags)

Maria Empféngnis (8. Dezember)
Heiligabend (24. Dezember)

1. Weihnachtstag (25. Dezember) Plan 6 (Sonderplan)

2. Weihnachtstag (26. Dezember) Feiertage nach Bundesland
Sylvester (31. Dezember) AbErechin

Plan 5 (Feiertage)

Der ausgewahlte Tagesplan wird dann mit der linken Maustaste ausgewahlt und bei dem
markierten Feiertag eingetragen.

Feste Feier- und Festtage

Tag Plan Planbezeichnung
Neujahr (1. Januar)
Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz)
Heilige 3 Kénige (6. Januar)
Valentinstag (14. Februar)
Josefstag (19. Marz - Osterreich)
Tag der Arbeit (1. Mai) 5 Feiertage
Schweizer Nationalfeiertag (1. August)
Friedensfest (8. August)
Maria Himmelfahrt (15. August)
Tag der deutschen Einheit (3. Oktober) 5 Feiertage
Osterreichischer Nationalfeiertag (26. Oktober)
Reformationstag (31. Oktober)
Allerheiligen (1. November) 5 Feiertage
Nikolaus (6. Dezember)
Maria Empfangnis (8. Dezember)
Heiligabend (24. Dezember)
1. Weihnachtstag (25. Dezember)
2. Weihnachtstag (26. Dezember)
Sylvester (31. Dezember)

Hinweis:

Der Menipunkt ,Eintrag I6schen” wird nur angezeigt, wenn bei dem markierten Eintrag schon
ein Tagesplan eingetragen wurde.
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6.9.2.2.2 Bewegliche Feier- und Festtage eingeben

In dieser Auswabhlliste werden den beweglichen Feier- und Festtagen die gewinschten
Tagesplane zugeordnet.

Bewegliche Feier- und Festtage

Tag Plan Planbezeichnung
Weiberfastnacht
Rosenmontag
Fastnachtsdienstag
Aschermittwoch
Griundonnerstag
Karfreitag
Ostersonntag
Ostermontag
Christi Himmelfahrt
Muttertag
Pfingstsonntag
Pfingstmontag
Heilige Dreifaltigkeit
Fronleichnam
Buf3 und Bettag
1. Advent
2. Advent
3. Advent
4. Advent
Nicht gesetzlicher Feiertag
Auffahrt

Die Zuordnung erfolgt wie bei den festen Feier- und Festtagen.®" 6.9.2.2.1
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Wahlt man im Auswahlmenu den Punkt ,Feiertage nach Bundesland® aus, erscheint eine

weitere Eingabemaske.

6.9.2.2.3 Feier- und Festtage nach Bundesland eingeben

g Feiertage / Festtage

Feste Feier- und Festtage

Bewegliche Feier- und Festtage

Tag Plan Planbezeichnung Tag Plan Planbezeichnung
Neujahr (1. Januar) Weiberfastnacht
Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz) Rosenmontag
Heilige 3 Kanige (6. Januar) Plan 1 Fastnachtsdienstag
Valentinstag (14. Februar) Plan 2 (Freitags) Aschermittwoch
Josefstag (1?. Mérz -‘Osterrexdn) Plan 3 (Samstags) Grund?nnerstag
Tag der Arbeit (1. Mai) Karfreitag
Schweizer Nationalfeiertag (1. Augus’ Plan 4 (Sonntags) Ostersonntag
Friedensfest (8. August) Plan 5 (Feiertage) Ostermontag
Maria Himmelfahrt (15. August) Plan 6 (Sonderplan) Christi Himmelfahrt
Tag der deutschen Einheit (3. Oktobe K Muttertag
Osterreichischer Nationalfeiertag (26. Feiertage nach Bundesland Pfingstsonntag
Reformationstag (31. Oktober) Abbrechen Pfingstmontag
Allerheiligen (1. November) Heilige Dreifaltigkeit
Nikolaus (6. Dezember) Fronleichnam
Maria Empféngnis (8. Dezember) BuB und Bettag
Heiligabend (24. Dezember) 1. Advent
1. Weihnachtstag (25. Dezember) 2. Advent
2. Weihnachtstag (26. Dezember) 3. Advent
Sylvester (31. Dezember) 4, Advent
Nicht gesetzlicher Feiertag
Auffahrt
Loschen Abbrechen Ok
3
Feste Feier- und Festtage Bewegliche Feier- und Festtage
Tag Plan Planbezeichnung Tag Plan Planbezeichnung
Neujahr (1. Januar) Weiberfastnacht
Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz) Rosenmontag
Heilige 3 Kénige (6. Januar) Fastnachtsdienstag
Valentinstag (14. Februar) Aschermittwoch
Josefstag (19. Mérz - Osterreich) Griindonnerstag
Tag der Arbeit (1. Mai) Bt Plan
Schweizer Nationalfeiertag (1. August)
Friedensfest (3. August) Badenwiittemberg ~ | | Plan 5 (Feiertage) v
Maria Himmelfahrt (15. August)
Tag der deutschen Einheit (3. Oktober) Abbrechen OK
Osterreichischer Nationalfeiertag (26. Oktober) Pfingstsonntag
Reformationstag (31. Oktober) Pfingstmontag
Allerheiligen (1. November) Heilige Dreifaltigkeit
Nikolaus (6. Dezember) Fronleichnam
Maria Empféngnis (8. Dezember) BuB und Bettag
Heiligabend (24. Dezember) 1. Advent
1. Weihnachtstag (25. Dezember) 2. Advent
2. Weihnachtstag (26. Dezember) 3. Advent
Sylvester (31. Dezember) 4, Advent
Nicht gesetzlicher Feiertag
Auffahrt
Loschen Abbrechen Ok

In dieser Eingabemaske wahlt man in den Klappmenis das gewunschte Bundesland und den

Tagesplan aus.

Nach Bestatigung mit ,,OK* werden die entsprechenden Feier- und Festtage mit dem
eingestellten Tagesplan fiir das gewahlte Bundesland vorgesetzt.

Hinweis:

Wurde die Feier- und Festtagsliste nach Bundesland vorgesetzt, ist eine manuelle Bearbeitung

weiterhin maoglich.
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6.9.2.3 Sonderschaltpunkte

In dieser Maske kdnnen bis zu 20 freie Sonderschaltpunkte verwaltet werden, jedem
Sonderschaltpunkt wird ein Datum und Tagesplan zugeordnet.

Die Sonderschaltpunkte werden nur einmalig an dem festgelegten Datum geschaltet, eine
jahrliche Wiederholung findet nicht statt.

E Sonderschaltpunkte = X
Sonderschaltpunkte

Nr. Datum Plan Planbezeichnung
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

13

19

20

Loschen Abbrechen Ok

Hinweis:

Sonderschaltpunkte werden von der Steuerung mit hdchster Prioritat bearbeitet und haben
Vorrang vor allen anderen Schaltpunkten.
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6.9.2.3.1 Sonderschaltpunkte eingeben

Mit der rechten Maustaste in eine Zeile klicken, es 6ffnet sich ein Auswahlmend.

§ Sonderschaltpunkte - X
Sonderschaltpunkte
Nr. Datum Plan Planbezeichnung
; Neuer Eintrag
3 Abbrechen
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
Loschen Abbrechen Ok

Der Auswahlpunkt ,Neuer Eintrag® 6ffnet einen Kalender. Der Eintrag ,Abbrechen® schlief3t das
Auswahlmenii. Wurde der Eintrag “Neuer Eintrag“ gewahlt, so erscheint der Kalender (der
aktuelle Tag ist markiert) zur Auswahl des gewtiinschten Tages, an dem ein Sonderplan
geschaltet werden soll.

E Freies Datum auswihlen X
4 Juli 2021 August 2021 September 2021 Oktober 2021 4
Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So
28 29 30 1 2 3 4 1 1 2 3 w4 5 in2 3

sSPR 7 8 9 do i1 23 & 5 %6 7 8 6 7 08 0970 112 4 5 6,7 B 910
12 13 14 15 16 17 18 9 10 11 12 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19 11 12 13 14 15 16 17
19 20 21 22 23 24 25 16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24

26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29 27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31
30 31
November 2021 Dezember 2021 Januar 2022 Februar 2022
Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So
4. 25 3 4 5 1: 2 1 2 3 4 5 6

1 2 3 4 5 & ¥ 6 7 8% 910112 3 <& 5 6 F & 9 F 8 9310 171 12 13
8 9 10 11 12 13 14 13- 714715716017 18:719: 100 M. 12 13- 44 15 16 14 15 16 17 18 19 20
15 16 17 18 19 20 21 20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27

2 23 24 25 26 27 28 27 28 29 30 31 24 25 26 27 28 29 30 28
29 30 3
Marz 2022 April 2022 Mai 2022 Juni 2022
Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So
P 2 8 & 3 & i1 2 3 1 L O

Z 8 9 30 4F 2 A3 i4% 5 Q¢ o 8y 90 2 34 3 o6 Tk & 8 & 8§ 9 30 31 212
14 45 A6 AF A8 a9 20 Al 1221314015161 Y9 1003 42 43 146 43 3 214 A5 216 17 218 219
2t 22 23 24 25 26 27 1§ 192021 2223724 16 ¥ 18 19 20: 21: 220 20 21 22 23 24 25 26
28 29 30 A 25 26 27 28 29 30 23 24 25 26 27 28 29 27 28 29 30 1 2 3

30 4 5 6 7 8 930
[] Heute: 06.07.2021

Abbrechen Ok
| Abbrechen |
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Im gedffneten Kalender mit der linken Maustaste das gewiinschte Datum auswahlen. Mit der
Schaltflache ,,OK* wird das gewahlte Datum Gbernommen und in die Liste eingetragen:

§ Sonderschaltpunkte - X
Sonderschaltpunkte

Nr. Datum Plan Planbezeichnung
1 11,11,2021

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Loschen Abbrechen Ok

Hinweis:

Die Liste wird automatisch nach dem kleinsten Datum sortiert. Ist ein Datum bereits vorhanden,
erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.

Anschlielend mit der rechten Maustaste in die Zeile mit dem vorhandenen Datum klicken, es
offnet sich ein Auswahlmen( mit den vorhandenen Wochenplanen.

E Sonderschaltpunkte = X

Sonderschaltpunkte

Datum Plan Planbezeichnung
11.11.2021

=
*

W 0N bW N e

Neuer Eintrag
Sonderschaltpunkt 16schen
Plan 1 (Mo - Do)

Plan 2 (Freitags)

Plan 3 (Samstags)

Plan 4 (Senntags)
Abbrechen

=
o

[ i el L i v i
W o N bW N e

(5]
o

Loschen Abbrechen Ok
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In dem Auswahlmend dann mit der linken Maustaste den gewinschten Wochenplan auswahlen,
der an diesem Datum geschaltet werden soll.

§ Sonderschaltpunkte - X
Sonderschaltpunkte
Nr. Datum Plan Planbezeichnung
1 11,11.2021 6 Sonderplan
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
Loschen Abbrechen Ok

Das Auswahlmeni schlief3t sich dann und der ausgewahlte Wochenplan wird dem markierten
Datum zugeordnet.
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6.9.2.2.3 Fehleranzeige Feier-, Festtage und Sonderschaltpunkte

Sind Tages- und Wochenplane vorhanden und es werden Programmfreigaben von verwendeten
Programmen entfernt, so werden die entsprechenden Punkte im Menlibaum mit einem

Fehlersymbol versehen.

F Meniiauswahl
2 Programmeinstellungen

&5 Steuerung
-B¥ Grunddaten

PF Zwischenzeiten
P Programmerstellung
D Sondermasken

» -0 Parameterlisten

P Signalsicherung

D Funkuhr / Griine Welle

€3 Programmschaltpunkte

¥ Wochenautomatik Uhrbetrieb

v -3 Wochenautomatik DCF Uhr
& Tagesplane / Wochenplane
€3 Feiertage / Festtage
&3 Sonderschaltpunkte

4§ Anlagenfunktionen

§ Ssimulation mit CPU

&} Mitschreiben aus CPU

-[% Signalsicherung priifen

Die Steuerung fiihrt dann diesen Schaltwunsch nicht aus und verbleibt im aktuellen Programm
bis wieder ein glltiger Schaltwunsch vorliegt.
In den jeweiligen Eingabemasken werden diese Eintrage farblich markiert.

§ Feiertage / Festtage = X
Feste Feier- und Festtage Bewegliche Feier- und Festtage
Tag Plan Planbezeichnung Tag Plan Planbezeichnung
Weiberfastnacht
Berchtoldtag (2. Januar - Schweiz) Rosenmontag
Heilige 3 Kénige (6. Januar) Fastnachtsdienstag
Valentinstag (14. Februar) Aschermittwoch
Josefstag (19, Mérz - Osterreich) Griindonnerstag
T p
Schweizer Nationalfeiertag (1. August) Ostersonntag
Friedensfest (8. August) Ostermontag
Maria Himmelfahrt (15. August) Christi Himmelfahrt
N | et
Osterreichischer Nationalfeiertag (26. Oktober) Pfingstsonntag
Reformationstag (31. Oktober) Pfingstmontag
(I N | eiice Dreifalikeit
Nikolaus (6. Dezember) Fronleichnam
Maria Empféngnis (8. Dezember) Buf und Bettag
Heiligabend (24. Dezember) 1. Advent
I N | 2 Advent
[y
Sylvester (31. Dezember) 4, Advent
Nicht gesetzlicher Feiertag
Auffahrt
Loschen Abbrechen Ok
5 Sonderschaltpunkte = X
Sonderschaltpunkte
Nr. Datum Plan Planbezeichnung
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
Laschen Abbrechen Ok
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In dieser Maske werden die Anlagenfunktionen (EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) verwaltet, je nach

6.10 Anlagenfunktionen

Version werden einige Optionen gesperrt, bzw. freigegeben.

Werden Optionen gesperrt, werden diese so vorgesetzt wie sie von eingestellten Anlagentyp /

Version ausgefihrt werden.

§ Anlagenfunktionen

Relaisausginge
Storausgang 1

Automatischer Neustart nach Stérung

Synausgang 1

Sonstiges

Displaybeleuchtung

Dauer | 2 |5 Minuten

Aktive Sondereingange

[Mstart Extern

Ausgabe Hilfssignale

Uhrzeit stellen nach Funkuhr

verzdgertnach | 1 |5 Stunde(n)

©mpuis N ks [] Einschalten bei jeder Taste [ storung loschen
(O Dauersignal [CINur schalten im 5zP [Biinken Extern LED Panel
Dauer E 31 Sekunden Ausgabedauer E % Sekunden LA fues [ stérung Extern Ausschalten nach Zeit

@ &nlage Gelbblinken Anlage Ein e
Stérausgang 2 Synausgang 2 O &nlage Dunkel [JHandbetrieb Extern el =
@ Impuls Abfallen bei Stérung s DT [Cnotpeagsain Sonderfunktion Synpunkte
O Dauersignal [wr schaltenim 520 Schitsselschalter Takten ] Synpunkt 1 - Feste Weiterzeit
Dauer E| < Sekunden Ausgabedauer :l <1 Sekunden [Mschlusselschalter Priifen (] Synpunkt 2 - Feste Weiterzeit

Betriebsart Programme Extern

) e ] . : < "
E‘:;::: Z;iii:;::i::’;mg E 2! Minute(n) [ Alle Gruppen vorsetzen bei Handbetrieb Wartesignale L IEr i e oo e 5
S Kein Telegramm Griine Welle Eingénge fiir Betriebstagebuch Dauersignal v i e o
@ Neustart nach Staiungin | 1 |5 Minute(n) Ausschalten Uber Eingang Nr. 23
Test- oder Priifergebnisse zum Betriebstagebuch senden Quittungssignale
O Kein Neustart [0 Cilmpen voras e were: Ko T ooy Ak Dauersignal v Einschalten Uber Meldereingang | 0 |5

Sofort nach Stauny -
O 9 [JMax Griin wenn Notprogramm aktiv Ausschalten Gber Meldereingang [ 0 |/%

Anzahl maximale Neustarts Druckerschnittstelle

2]

bei gleicher Starung [[] Alle Gruppen einmalig vorsetzen bei manueller Programmwahl ® Automatisch ausschalten nach:
1200 Baud -
[[JEingang Stérung Extern - Funktion Dauerkontakt Stunden @ =
Funktion Zusatzrelais PWK 24 [ 48
() 9600 Baud i
Minuten | 0 |5
O 19200 Baud

Sekunden E:
Abbrechen Ok

6.10.1 Konfiguration Relaisausgénge
In diesem Feld werden die jeweiligen Funktionen der Stér- und Synausgange verwaltet. Je nach
Anlagentyp und Version stehen nicht alle Funktionen zur Verfligung.

6.10.1.1 Storausgange
Legt die Funktion des jeweiligen Stérausgangs (Relais, potentialfreie Kontakte) fest. Jeder
Ausgang kann in der Funktion getrennt eingestellt werden.
Sobald die Anlage ein Programm ausflhrt, ziehen die Relais an. Bei einer Stérung fallen diese je
nach entsprechender Einstellung ab.

Hinweis:

Diese Funktion wird nur von den Anlagentypen EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 unterstitzt.

6.10.1.1.1 Storausgang als Dauersignal
Ist diese Funktion angewabhlt, fallt das entsprechende Relais bei Stérung ab und zieht erst wieder
an, wenn die Steuerung wieder ein Programm ausfuhrt.

6.10.1.1.2 Storausgang als Impuls
Sobald diese Funktion angewahlt wird, kann ein Wert in dem Feld Dauer in Sekunden

eingegeben werden. Diese Zeit gibt vor, wie lange das entsprechende Relais bei einer Stérung
abfallt. Ist die Zeit abgelaufen, zieht es wieder an.
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6.10.1.2 Synausgénge
Hier konnen verschiedenen Funktionen der Synausgange (Relais, potentialfreie Kontakte)
gewahlt werden.
Die Funktionen kdnnen je Relais getrennt eingestellt werden.

6.10.1.2.1 Syn Relais Abfallen bei Stérung
Diese Einstellung bestimmt das Verhalten der Relais, wenn die Anlage wegen einer Stérung
abschaltet.
Wird diese Funktion deaktiviert, fallt das entsprechende Relais bei einer Stérung nicht ab. Ist die
Anlage spannungslos (Netzausfall) fallen diese generell ab.

Hinweis:

Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden.

6.10.1.2.2 Syn Relais Anziehen bei Stérung
Wourde die Option ,Nur schalten im SZP* aktiviert, &ndert sich die Funktion ,Syn Relais
Abfallen bei Storung"“ in ,Syn Relais Anziehen bei Stérung®.
Das entsprechende Relais zieht dann bei einer Stérung dauerhaft an, es fallt wieder ab sobald
die Anlage wieder in Betrieb ist.
Hinweis:

Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden.

6.10.1.2.3 Nur schalten im SZP
In der Standardeinstellung ziehen die Relais an sobald die Anlage ein Programm ausfiihrt und
fallen zum programmierten Zeitpunkt fir die eingestellte Zeit, bzw. bei einer Stérung dauerhaft
ab.
Wird die Funktion ,Nur schalten im SZP“ gewahlt, ist das entsprechende Relais immer
abgefallen, es zieht dann nur zum programmierten Zeitpunkt fiir die eingestellte Zeit an.
Hinweis:

Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden.

6.10.1.3.3 Syn Relais Dauer Ausgabe

Legt die Dauer des jeweiligen Synrelais fest, wenn diese abfallt, bzw. anzieht (je nach
Einstellung)

Hinweis:

Diese Einstellung kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 verandert werden. Bei allen anderen
Anlagentypen ist sie fest auf zwei Sekunden voreingestellt.
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6.10.2

6.10.3

6.10.4

Displaybeleuchtung

Die Dauer der Displaybeleuchtung kann eingestellt werden. Ebenso ist die Option wahlbar, dass
die Beleuchtung durch Driicken einer beliebigen Taste eingeschaltet wird.

Bei der Version 6.10 ist die Beleuchtungsdauer fest auf zwei Minuten eingestellt und kann nur
Uber die Taste Licht eingeschaltet werden.

Ist die Beleuchtung bereits eingeschaltet, so wird bei jedem beliebigen Tastendruck das
Zeitintervall neu gestartet.

Hinweis:

Ab der Version 6.30 wird das Licht automatisch fir die voreingestellte Zeit eingeschaltet, wenn
die Steuerung wegen einer Stérung abschaltet.

Funktion LSA Aus

Definiert den Anlagenzustand (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.10) wenn die
Steuerung Uber LSA Aus abgeschaltet wird. Bei dlteren Versionen ist Blinken fest vorgegeben.
Es blinken nur Gruppen, bei denen das Stérungsblinken aktiviert wurde.

Dauer Druckfunktionen

Die hier eingestellte Zeit bestimmt die Druckdauer aus der Steuerung bei Anwahl folgender
Druckbefehle:

. Druck Ist

. Druck Storbericht zeilenweise ein

. Druck Programmwechsel zeilenweise ein

Hinweise:

o Diese Zeit ist ab Version 6.50 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) einstellbar. Bei
alteren Versionen, bzw. anderen Steuergeraten ist diese fest auf 20 Minuten
eingestellt.

o Ab Version 7.30 (nur EPB 12 / EPB 24 / EPB 48) kann die zeitliche Begrenzung

mittels Checkbox ausgeschaltet werden.

6.10.5 Automatischer Neustart nach Stérung

Legt den Modus fiir einen automatischen Neustart nach einer Stérung fest. Je nach Version
stehen nicht alle Mdglichkeiten zur Auswahl.

6.10.5.1 Restartzeit nach Stérung

Die eingestellte Zeit gibt den Wert vor, wie lange ein Gerat stdrungsfrei in Betrieb gewesen sein
muss, bis ein Neustart nach Stoérung zugelassen wird.
Ab der Version 6.10 ist diese Zeit frei wahlbar, sonst betragt sie eine Minute.

6.10.5.2 Neustart nach Minuten

Ist diese Funktion aktiviert, versucht die Steuerung eine Minute nach einer Stérung einen
Neustart. Liegt die Stérung weiterhin an, erfolgt kein weiterer Neustart.
Ab der Version 6.10 ist diese Zeit frei wahlbar.

272



6.10.5.3 Kein Neustart nach Stérung

Bei Anwahl dieser Funktion erfolgt erst eine Abfrage, ob der automatische Neustart wirklich
deaktiviert werden soll.

Bei Bestatigung mit Ja wird dann der automatische Neustart deaktiviert und die Steuerung fiihrt
nach einer Stérung keinen Neustart mehr durch.

Diese Einstellung ist sinnvoll, wenn die Anlage extern Uber einen Zentralrechner o. a. gesteuert
wird.

6.10.5.4 Neustart sofort nach Stérung

Wird diese Funktion aktiviert, fihrt die Anlage sofort nach einer Stérungsabschaltung einen
Neustart durch. Diese Funktion wird erst nach Bestatigung eines Passworts aktiviert.

6.10.5.5 Anzahl Neustarts nach Stérung

6.10.6

6.10.7

Wird diese Option gewahlt, kann die Anzahl der Neustarts nach gleicher Stérung gewahlt werden.
Vor der Aktivierung erfolgt eine Schliisselwortabfrage.

Hinweis:
Diese Funktion kann nur beim Anlagentyp EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 frei gewahlt werden, bei
anderen Anlagentypen ist die Auswahl gesperrt.
Bei den Steuergeraten MPB 4xxx ist diese Funktion fest verankert.
Baudrate Druckerschnittstelle
Die Druckerausgabe, direkt aus der Steuerung, kann nur auf einem Drucker mit serieller
Schnittstelle erfolgen.
Folgende Parameter sind am Drucker einzustellen:
1200 Baud (1200 / 9600 / 19200 wahlbar bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.10)
8 Bit
Gerade Paritat
Deutscher Zeichensatz

Hinweis:

Drucker mit paralleler Schnittstelle konnen nicht verwendet werden.

Sonstige Funktionen

In dieser Rubrik kénnen weitere Anlagenfunktionen verwaltet werden.
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6.10.7.1 Gruppen vorsetzen bei Handbetrieb

Uber diese Funktion kann bestimmt werden ob Gruppen, die auf Anforderung schalten, im
Handbetrieb eine interne Anforderung vorgesetzt bekommen. Die Vorgabe ist Ja.

Ist der Handbetrieb aktiv werden dann auch die Gruppen, die auf Anforderung schalten, im
Handbetrieb geschaltet.

Wahlt man diese Funktion ab, werden nur die Gruppen im Handbetrieb geschaltet, fir die eine
Anforderung anliegt.

Hinweis:

Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden. Bei
anderen Anlagentypen / Versionen ist diese Funktion fest verankert. Gruppen die auf
Anforderung schalten, bekommen beim Einschalten des Handbetriebs eine interne Anforderung
vorgesetzt.

6.10.7.2 Kein Telegramm Griine Welle Eingdnge senden
Uber diese Funktion kann aktiviert werden ob die Schaltzustéande der Griinen Welle Eingange
immer zum Betriebstagebuch gesendet werden, Vorgabe ist Nein.
Ist diese Funktion aktiviert wird jede Veranderung der Syneingdnge zum Betriebstagebuch
gesendet.

Hinweis:
Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden.
Bei alteren Versionen als 6.50 wird dieses immer fest gesendet.

6.10.7.3 Test- oder Priifergebnisse zum Betriebstagebuch senden

Ist diese Option aktiviert, werden samtliche Fehlerauswertungen, die beim Priifen der
Signalsicherung festgestellt werden zum Betriebstagebuch gesendet.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.90 verfiigbar.

6.10.7.4 Alle Gruppen vorsetzen wenn Notprogramm aktiv
Aktivieren Sie diese Funktion, wenn fiir alle Signalgruppen, die auf Anforderung schalten, eine
Daueranforderung aktiviert werden soll, sobald das Notprogramm (manuelle Anwahl bzw.
Automatisch) aktiviert wurde.
Die jeweiligen Gruppen schalten dann fir die im Signalzeitenplan gezeichnete
Mindestfreigabezeit auf Grin.
Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.00 verfiigbar.

6.10.7.5 Max Griin wenn Notprogramm aktiv
Ist diese Option aktiviert, wird bei allen Signalgruppen die Max-Griinfunktion aktiviert, sobald das
Notprogramm (manuelle Anwahl bzw. Automatisch) aktiviert wurde.
Die jeweiligen Signalgruppen schalten dann immer ihre maximale Griinzeit.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.00 verfiigbar.
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6.10.7.6 Alle Gruppen einmalig vorsetzen bei manueller Programmwabhl

Ist diese Option aktiviert, wird fiir alle Signalgruppen, die auf Anforderung schalten, einmalig eine
Anforderung vorgesetzt, sobald eine manuelle Programmwahl an der Steuerung vorgenommen
wird.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.00 verfiigbar.

6.10.7.7 Eingang Storung Extern — Kontaktsteuerung

Aktivieren Sie diese Funktion, wenn fiir den Eingang Stérung Extern die Kontaktsteuerung
aktiviert werden soll.

Ist diese Funktion aktiviert, schaltet die Steuerung auf ,Stérung Extern®, solange der Eingang
Stérung Extern dauerhaft anliegt.

Liegt dieser Eingang nicht mehr dauerhaft an, startet die Steuerung wieder mit der aktuellen
Betriebsart.

Damit der Eingang Stérung Extern generell ausgewertet wird, muss dieser bei den Aktiven
Sondereingangen eingeschaltet werden. © 6.10.9

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.00 verfiigbar.

6.10.7.8 Informative Stormeldungen anzeigen

Ist diese Option aktiviert, werden samtliche Stormeldungen, die nicht zum Abschalten der
Signalanlage fiihren, zur Information in eine Hinweisliste eingetragen.

Sind Eintrage in dieser Liste vorhanden, blinkt im Display der Signalanlage ein ,F2“ oben rechts
im Display. Driickt man die Taste ,F2“ an der Tastatur, werden die Informativen Stérmeldungen
angezeigt.

Hinweis:

Diese Funktion ist zurzeit noch nicht verfiigbar.

6.10.7.9 Auslosung Programmwechsel auf Anforderung erweitert

Ist diese Option aktiviert, wird die Funktion Programmwechsel auf Anforderung auch ausgelost,
wenn in der Steuerung die Funktion Zwangsumlauf ausgefihrt bzw. die Taste ,Alle
Anforderungen setzten® an der Tastatur eingeschaltet wird.

Es werden dann bei allen Signalgruppen, die einen Programmwechsel auf Anforderung auslosen,
die Meldereingange vorgesetzt — bei Zwangsumlauf einmalig, bei der Taste ,Alle
Anforderungen setzten“ solange wie diese eingeschaltet ist.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 7.10 verfiigbar.
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6.10.8 Funktion Hilfssignale
Uber diese beiden Auswahlboxen kann die Ausgabe der Warte- bzw. Hilfssignale getrennt je
Funktion verwaltet werden.

6.10.8.1 Ausgabe Wartesignal

Bestimmt die Ausgabe des Wartesignals. Dieses kann ab der Version 6.50 (nur EPB 12 / EPB 24
/ EPB 48) als Dauersignal oder als Blinken ausgegeben werden.

Hinweis:

Bei alteren Versionen ist diese Funktion als Dauersignal fest verankert.

6.10.8.2 Ausgabe Quittungssignale

Bestimmt die Ausgabe der Quittungssignale, zur Auswahl stehen die Funktionen Dauersignal
oder Blinken zur Verfugung.

Hinweis:

Diese Funktion ist ab Version 6.90 (nur EPB 12/ EPB 24 / EPB 48) verfiigbar.
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6.10.9 Aktive Sondereingénge

Diese Funktionen kénnen bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.50 verandert werden, bei
kleineren Versionen als 6.50 sind diese fest verankert in der Geratesoftware.

Bestimmt das Verhalten der Sondereingénge von dem Steuergerat, die Anderung der Funktionen
ist dafir gedacht wenn sich das Steuergerat z.B. wegen einem defekten Eingang nicht mehr in
Betrieb nehmen I&sst.

Dabei sind folgende Optionen wahlbar:

Start Extern
Ist diese Option aktiviert, kann die Anlage Uber einen Eingang (Klemmleiste) extern gestartet
werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Starteingang nicht ausgewertet.

Storung I6schen

Ist diese Option aktiviert, kann an der Anlage Uber einen Eingang (Klemmleiste) extern eine
Stoérung geldscht werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Stérung I6schen Eingang nicht
ausgewertet

Blinken Extern
Ist diese Option aktiviert, kann an der Anlage Uber einen Eingang extern auf Blinken geschaltet
werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Blinken Eingang nicht ausgewertet.

Storung Extern

Ist diese Option aktiviert, kann an der Anlage Uber einen Eingang (Klemmleiste) extern auf
Stérung geschaltet werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Stérung Eingang nicht
ausgewertet.

Anlage Ein
Ist diese Option deaktiviert, erfolgt keine Abfrage des Externen Ein Befehls, die Anlage kann
dann immer in Betrieb genommen werden auch wenn der ,Ein Befehl* nicht anliegt.

Hinweis:
Der Einbefehl ist Standardmafig im Steuergerat fest angeklemmt und liegt dauernd an.

Handbetrieb Extern

Ist diese Option aktiviert, kann bei der Anlage tber einen Eingang (Klemmleiste) extern der
Handbetrieb eingeschaltet werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Hand Eingang nicht
ausgewertet.

Notprogramm

Ist diese Option aktiviert, kann die Anlage Uber einen Eingang (Klemmleiste) extern in das
Notprogramm gewechselt werden, ist diese nicht aktiviert wird der Externe Notprogramm Eingang
nicht ausgewertet.

Schlisselschalter Takten

Ist diese Option deaktiviert, wird die Schalterstellung ,Taktmodus* des Schliisselschalters nicht
mehr abgefragt. Die Anlage kann dann nicht mehr in den Taktmodus versetzt werden.

Hinweis:

Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60 verandert werden.
Schlusselschalter Priifen

Ist diese Option deaktiviert, wird die Schalterstellung ,Priifen” des Schliisselschalters nicht mehr
abgefragt. Die Anlage kann dann nicht mehr in den Priifmodus bzw. in den Bus-Test versetzt
werden.

Hinweis:

Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60 verandert werden.
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6.10.10 Funktion Zusatzrelais PWK 24 / PWK 48
Diese Einstellungen bestimmen das Verhalten der Zusatzrelais der Leistungskarten des
Steuergerates EPB 24 / EPB 48.
Auf jeder Leistungskarte befinden sich zwei Relais, diese sind dann der adressierten
Signalgruppe zugeordnet.
Im Grundzustand sind diese immer abgefallen und schalten je nach Einstellung zum definierten
Zeitpunkt.
Hinweis:

Diese Funktion ist noch nicht verfligbar.

6.10.10.1 Relais 1 bei Griin / Relais 2 bei Wartesignal
Wurde diese Einstellung gewabhlt, zieht Relais 1 an, wenn die betreffende Gruppe auf Grin
schaltet und fallt bei Griinende wieder ab.
Relais 2 schaltet parallel zum Wartesignale (falls aktiv) der betreffenden Gruppe.

6.10.10.2 Manuell schalten

In dieser Einstellung kénnen die Relais im Signalzeitenplaneditor gezielt ein- und ausgeschaltet
werden, je Umlauf zweimal.

Hinweis:

Diese Funktion ist noch nicht verfligbar.

6.10.11 Uhrzeit stellen nach Funkuhr

Wourde die Systemzeit zu Testzwecken manuell verandert, so wird die interne Systemzeit nach
der in diesem Feld eingestellten Zeit wieder mit der Funkuhr aktualisiert.

Hinweise:
. Diese Funktion kann nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.60
verandert werden.
. Besteht keine Verbindung zu einer Funkuhr Typ V4, wird diese Funktion nicht

ausgefuhrt.

6.10.12 LED-Panel
Die Dauer der LED-Anzeige (Signalgruppenanzeige) kann hier eingestellt werden, die Anzeige
erlischt dann nach der eingestellten Zeit.
Sobald eine Taste an der Tastatur gedriickt oder das Display eingeschaltet wird, wird die
LED-Anzeige wieder eingeschaltet.
Hinweis:

Diese Funktion ist nur bei EPB 48 / 12 ab Version 6.6x verfligbar, bei EPB 24 ist diese nicht
verfligbar.
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6.10.13 Sonderfunktionen Synpunkte

Uber diese Funktion kann die Funktionsweise je Synpunkt getrennt verandert werden. Das
Programm kann durch Belegen eines Syneingangs fiir eine feste Zeit gespreizt werden.
Bei aktivierter Funktion &ndert sich die Funktionsweise wie folgt:

Die Anlage wartet nicht mehr im jeweiligen Synpunkt sondern lauft weiter, wenn der jeweilige
Syneingang nicht anliegt Eine vorhandene Synverzdgerung wird ausgefthrt.

Wird der jeweilige Syneingang belegt (Impuls oder dauernd), lauft bei Erreichen des jeweiligen
Synpunktes die eingegebene Weiterzeit immer fest ab.

Hinweise:
. Diese Funktion ist nur bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab Version 6.7x verfligbar
. Die Funktion wird nur in den Betriebsarten ausgefiihrt, die in der Maske
,Funktion Syn. Eingange" freigegeben sind: © 6.8.1
. Es werden nur die Syneingange der Anschlussklemmen ausgewertet.
Die Syneingange der DCF-Uhr oder Funkuhr werden nicht ausgewertet:
o Vorhandene Versatzzeiten der Griine Welle werden nicht bertcksichtigt:

6.10.14 Betriebsart Programme Extern

Uber diese Funktion kann die Steuerung Uber fest definierte Eingdnge bzw. wahlbare
Meldereingange auf ,Programme Extern“ geschaltet werden.

Hinweis:

Die Eingadnge 22 und 23 sind standardmaRig nicht verdrahtet, diese missten dann ggf. auf die
Reserveklemmen o. 8. angeschlossen werden.

Die Steuerung schaltet sofort auf ,Programme Extern®, wenn einer der Eingange fiir das
Einschalten der Funktion belegt wird (Impuls oder Dauermeldung).

Sobald einer der Eingange fiir das Ausschalten der Funktion belegt wird (Impuls oder
Dauermeldung), wechselt die Steuerung wieder zur letzten aktiven Betriebsart.

Wurde kein Eingang zum Ausschalten der Funktion gewahlt, bleibt die Anlage nur so lange in der
Betriebsart Extern wie der Eingang dauerhaft anliegt (Dauermeldung).

Die Betriebsarten Manuell, Uhrbetrieb und DCF Uhr werden bei aktiver Funktion nicht ausgefiihrt.
Folgende Betriebsarten haben jedoch Vorrang:

. Blinken

° Handbetrieb

. Notprogramm
Hinweis:

Diese Funktion ist erst ab Version 6.80 verfigbar.
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6.10.14.1 Betriebsart Programme Extern - Kontaktsteuerung

Ab CPU-Version 7.00 ist es moglich, die Betriebsart Programme Extern kontaktgesteuert
auszufiihren. Damit die Kontaktsteuerung ausgefiihrt wird, darf keine Abmeldefunktion (Eingang
23 oder eingestellter Meldereingang) vorhanden sein.

Funktionsweise:

Sobald Eingang 23 oder der definierte Meldereingang (der die Betriebsart Programme Extern
auslost), belegt ist, bleibt die Betriebsart Programme Extern so lange aktiv, bis kein Signal mehr
an diesen Eingadngen anliegt.

6.10.14.2 Betriebsart Programme Extern - Automatisch beenden

Ab CPU-Version 7.00 ist es moglich, die Betriebsart Programme Extern automatisch Uber ein
festgelegtes Timeout zu beenden. Mochten Sie diese Funktion aktivieren, tragen Sie die
gewlnschte Zeit in den entsprechenden Eingabefeldern ein. Der maximale Zeitbereich betragt
hierbei 24 Stunden, 59 Minuten und 59 Sekunden.

Funktionsweise:

Sobald die Betriebsart Programme Extern aktiviert wurde, wird das Timeout gestartet.

Ist die eingestellte Zeit abgelaufen, wird die Betriebsart Programme Extern beendet und die
Steuerung wechselt zur aktuell aktiven Betriebsart.

Hinweis:

Ist das Timeout abgelaufen und es liegt noch ein Eingang an, der die Betriebsart Programme
Extern einschaltet, wird diese nicht erneut eingeschaltet.

Erst wenn kein Signal mehr an diesen Eingdngen anliegt, ist eine erneute Einschaltung der
Betriebsart Programme Extern maoglich.
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71.1.2

7. Simulation mit CPU

Funktion Simulation

In Verbindung mit einer CPU (CPU mit angepasster Simulationssoftware) kann ein erstelltes
Programm Uber den PC gepriift werden.

Die Version der Simulationssoftware entspricht immer der jeweiligen Steuersoftware der
Steuerung.

Es werden keine Leistungskarten Uber den Datenbus angesteuert, diese werden Uber die serielle
Schnittstelle vom PC aus simuliert.

Hinweis:

Diese Funktion ist nur mdglich bei EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ab der Version 6.50, fur altere
Versionen oder andere Anlagentypen steht diese Funktion nicht zur Verfiigung.

Abfrage Simulation

Es erscheint folgende Abfrage welches Programm simuliert werden soll, bei Anwahl des
Mendieintrags ,,Simulation mit CPU*:

E Abfrage Simulation X
Welches Programm soll simuliert werden ?

(@ erstelites Programm

(O vorhandenes Programm in Simulations CPU

[merer] | ox

Hinweis:

Die Schaltflache ,OK" und die Auswahlboxen werden erst freigegeben, wenn eine Verbindung
zur Simulations- CPU besteht und der Anlagentyp und die Version stimmen.

Besteht keine Verbindung oder der Anlagentyp / Version stimmt nicht, erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung.

Erstelltes Programm simulieren programmieren

Wird diese Option gewahlt (Standardvorgabe), werden die aktuellen Programmdaten des gerade
aktiven Programms von Ampeltools in die CPU Ubertragen.

Die Vorgehensweise ist die gleiche, wie bei ,Daten zur Steuerung senden®, nach erfolgter
Datenibertragung 6ffnet sich dann automatisch die Simulationsoberflache zwecks Simulation.

Vorhandenes Programm in Simulations- CPU simulieren

Bei Anwahl dieser Option 6ffnet sich sofort die Simulationsoberflache, es wird dann das
Programm simuliert mit den Programmdaten die sich in der CPU befinden.
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7.1.2 Simulationsfenster
In diesem werden das Display und die Tastatur der angeschlossenen CPU nachgebildet.
Unterhalb des Displays erscheint eine Signalgruppenanzeige, diese zeigt den Zustand der
vorhandenen Signalgruppen im Ablauf des Programms dar.
Hinweis:
Besteht keine Verbindung zur CPU, sind alle Signalgruppenanzeigen aus und es erscheint eine
entsprechende Hinweismeldung in der Displayanzeige.
:
Beenden Datum / Uhrzeit CPU dndern  Stérspeicher l6schen  Programmuwahl DCF Uhr / Extern
Betriebsart: DCF Uhr (PO1) LSA Ein Tastatur
P : 1 K314
Gt Gt 075 006 0070 200200 F1||F2 ||F3 ||F4 || F5
Zei tpunkt 016 12 50 14 3
A AL B BR D AF12 /BLI CF12 X " LSA LSA Stérung
000000 0000000CGOOGS - - T
ki1 &1 K1 K1 k1 R1 ki1 K1 doul (i | e [P —
Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St . AnfSt Anf St
oagd i mO oo oa oo oo oo e Alle -
linke: X ford. %
eeeeee 00
9 10 11 12 13
K:1 K:1 Kil K1 K:1 K:1 K:il K:1 t
Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St
oa L (m oo OO oo 0o oo oo
Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 - oK -
| fmfm]] =2 mw S fem]] = mm e mEal  feE] ==
4
K:1 Kil K: 1 K:1 K:1 Kil K: 1 Kil == SynDCF || =>Syni =>5yn2
Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St thetrieh aite A
OC| O] @ oo 00 @ OO UL @ oo 0 E=== B susganoe
Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1/2 Rel1f2 D SynAusgang 1 @ Storausgang 1
A (]| & a0 A (] A 0o A oo o (| a oo o a0 (D synAusgang 2 @@ Storausgang 2 Beenden
Bei Anwahl der Schaltflache ,Ausgédnge” kann zusatzlich noch die Maske ,Ausgénge
darstellen” getffnet werden. & 4.2.9
7.1.3 Programmablauf simulieren
Simuliert werden kénnen alle Programme der Betriebsart Festzeit mit VA ab der Version 6.50.
Die eingestellte Version muss immer zur Geratesoftware passen (ggf. Update der CPU
erforderlich).
Hinweis:
Ab CPU-Version 7.1x entfallt die Unterstiitzung der Software ,Ampelwin®“. Es
kénnen keine Programme mehr der Betriebsart ,VA-Betrieb“ simuliert werden.
7.1.3.1 Grundbedienung

Samtliche Bedienvorgange erfolgen Uber die nachgebildete Tastatur, in der nachgebildeten
Displayanzeige erscheinen die Anzeigen der CPU.
Die Tastaturbedienung entspricht der des jeweiligen Steuergerates.
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7.1.3.2 Programmablauf priifen

Alle Grundinformationen, wie aktuelles Programm, Umlaufzeit, Zeitpunkt, etc. werden im Display
angezeigt.

Fir jede aktive Gruppe wird ein Signalgeber dargestellt, bei inaktiven Gruppen ist dieser gesperrt.
Uber die entsprechenden Anzeigen kann der Ablauf Giberpriift werden.

Aufbau Signalgruppenanzeige:

A Signalgruppenbezeichnung
Rot A/Rot B
é_ 2 Gelb, laufende Gruppen Nr., Anzahl Leistungskarten je Gruppe (nur EPB 24 /
g EPB 48)
» AnfSt
y 101 Griin, Meldeleuchte fir anliegende Anforderung / Melder aktiv, Stérungsleuchte
Rel1/2

O[] Schaltflache fur Meldereingang, Zustandsanzeige Zusatzrelais EPB 24 / EPB 48

Die Signalgeberanzeigen Rot A, Rot B, Gelb und Griin zeigen das Signalbild der jeweiligen
Gruppe an.

Die Anzeige hinter ,K“: zeigt an wie viele Leistungskarten (nur EPB 24 / EPB 48), zu der
jeweiligen Gruppe, zugeordnet wurden.
Bei EPB 12 gibt es immer nur eine Leistungskarte je Gruppe.

Die ,Anf* Anzeige leuchtet immer Tirkis, wenn der Meldereingang der jeweiligen Gruppe betatigt
wird oder eine Anforderung fir diese Gruppe anliegt.

Die Anzeige ,St" leuchtet immer Rot, wenn in der jeweiligen Gruppe ein Fehler aufgetreten ist.

Die Anzeigen ,Rel. 1 /2“ leuchten immer Tirkis, wenn das jeweilige Zusatzrelais angezogen ist
(nur EPB 24 / EPB 48).

Uber die Schaltflache ,A* wird der Meldereingang der betreffenden Gruppe simuliert

Driickt man diese in der Kombination mit der Taste ,Shift“ rastet diese ein, der Text andert sich
dann in ,DA®, dieses entspricht dann einer Dauerbelegung.

Ausgeschaltet wird diese Funktion mit einem Klick auf die Schaltflache ,DA".
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7133

71.3.4

Griine Welle / zusatzliche Anzeigen

Zusatzlich zu den Signalgeberanzeigen stehen noch weitere Funktionen fur die Simulation zur
Verfligung.

{ == Syn DCF H =>=Syn 1 H == Syn 2 ’

Testbetrieb pite E Ausgéange

() SynAusgang 1 @ Storausgang 1 .
O Syn Ausgang 2 . Storausgang 2 I Beenden l

Uber die Schaltflachen ,Syn DCF, ,Syn 1 und ,Syn 2“werden die entsprechenden Syneingénge
fur die Grine Welle simuliert.

Uber die Schaltflache ,Testbetrieb“ wird der Testbetrieb eingeschaltet und die Schaltflache
,weiter” freigegeben. Uber diese Funktion kann das Programm zum Testen dann im
Sekundenraster weitergeschaltet werden.

Die Anzeigen ,.Syn Ausgang 1/ 2“ und ,Stérausgang 1 / 2 zeigen den Status der jeweiligen
Relais an.

Die Anzeigen leuchten weil3, wenn das jeweilige Relais abgefallen ist, die Anzeigen ,Syn
Ausgang 1/ 2“ leuchten Tirkis und die Anzeige ,Storausgang 1 / 2“ leuchten Rot, wenn das
jeweilige Relais angezogen ist.

Signalsicherung priifen

Uber die Simulationsoberflache kann die programmierte Signalsicherung gepriift werden.
Zwischenzeit- und Min Freigabefehler kénnen nicht manuell hergestellt werden, diese werden
von der CPU festgestellt und ausgewertet.

Alle anderen Fehler lassen sich lber die Simulationsoberflache herstellen. Die CPU I6st dann, je
nach programmierter Signalsicherung aus. Der jeweilige Fehler erscheint dann in der
Displayanzeige.

7.1.3.4.1 Simulation nach Stérung starten

Wourde ein Fehler erzeugt, der ein Abschalten der Simulation erzwingt, muss der Fehler an der
jeweiligen Signalgruppenanzeige behoben werden, als nachstes muss an der Tastatur die Taste
,Storung loschen® betétigt werden.

Liegen keine weiteren Stérungen an, erscheint im Display die Anzeige ,Start".

Die Simulation kann jetzt, durch driicken der Taste ,Start‘, wieder gestartet werden.

Sollten weitere Stérungen vorhanden sein, werden diese im Display angezeigt. Ein Start mit
anliegenden Stérungen ist nicht moglich, diese miissen vorher alle beseitigt werden.

Hinweis:

Wurde in den Programmeinstellungen (Unterpunkt Simulation mit CPU / Notsteuerung) die
Funktion ,Taste Start I6scht alle Storungen® aktiviert, ¥ 2.8.2.2 werden bei Driicken der Taste
.Start” sdmtliche erzeugten Fehler und die Stérung in der Displayanzeige geldscht. Die
Simulation startet dann wieder automatisch, die Taste ,Start” ist solange gesperrt bis die
Simulation wieder gestartet wurde.
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7.1.3.4.2 Lampen defekt

Um einen Lampen Fehler zu simulieren, einfach mit der linken Maustaste in die gewlinschte
Farbe der jeweiligen Signalgruppe klicken, es erscheint ein ,X“ bei der gewahlten Farbe.

B Wurde ein Lampendefekt ausgeldst, und der entsprechende Kanal wird auf
Lampen defekt
X Uberwacht, 16st die Simulations- CPU aus und es erscheint eine entsprechende
5 Stérmeldung im Display.
K:l
Anf St
]
Rel1/2
& 10

7.1.3.4.3 Verriegelungsmatrix

Um einen Griin / Griin Fehler zu simulieren, einfach mit der rechten Maustaste in die Griin Farbe
der jeweiligen Signalgruppe klicken.

Wenn die feindliche Signalgruppe Griin hat, es erscheint ein ,X“ bei der gewahlten Farbe.
Alternativ wird die Stdrung ebenfalls erzeugt, wenn man bei gedriickter Shift- Taste mit der linken
Maustaste in das Grline Feld klickt.

Die Simulations- CPU I6st dann, entsprechend der programmierten
Signalsicherung, aus Es erscheint eine entsprechende Stormeldung im Display.

3
K:l

am, AnfSt
X Om
Rel1/2

H|N

7.1.3.4.4 Statusfehler

Um einen Status Fehler zu simulieren, einfach mit der rechten Maustaste in die gewlinschte
Farbe der jeweiligen Signalgruppe klicken, es erscheint ein ,X* bei der gewahlten Farbe.
Alternativ wird die Stérung ebenfalls erzeugt, wenn man bei gedriickter Shift- Taste, mit der linken
Maustaste, in die jeweilige Farbe klickt.

B Die Simulations- CPU l6st dann, entsprechend der programmierten
Signalsicherung, aus

. Es erscheint eine entsprechende Stérmeldung im Display.

3

K:l

Anf St

]

Rel1/2

2E|
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7.1.3.4.5 Rot / Griinfehler

Um einen Rot / Griin Fehler zu simulieren, einfach mit der rechten Maustaste in die gewlinschte
Farbe der jeweiligen Signalgruppe klicken, es erscheint ein , X bei der gewahlten Farbe.
Alternativ wird die Stdrung ebenfalls erzeugt, wenn man bei gedriickter Shift- Taste mit der linken

Maustaste in die jeweilige Farbe klickt.

B

3
K:l

gn  Anf St

® Om

EJ Rel1/2
[N

Hinweis:

Ein Rot / Griinfehler wird nur ausgel6st, wenn bei der betreffenden Gruppe die
Statustiberwachungen fir Rot und Griin deaktiviert sind, bzw. die Verriegelungsmatrix vorher

nicht auslost.
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7.1.3.5 Datum / Uhrzeit CPU andern

Bei Anwahl des Meniis ,Datum / Uhrzeit CPU andern® 6ffnet sich folgende Eingabemaske, in
dieser kénnen dann Datum und Uhrzeit der Simulations- CPU, zum Testen der programmierten
Wochenautomatik, verandert werden.

g Datum und Uhrzeit an CPU Simulation d@ndern X

Datum und Uhrzeit auswahlen

< Juli 2021 »| [12561:20 =

Mo Di Mi Do Fr Sa So
28 29 30 1 2 3 4
sEe) 7 8 9 101
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31 1
2. 3. 4.5 & 8

[ ] Heute: 06.07.202° Senden DCF - Zeit senden

Schliefen

Aktuell PC: 06.07.2021  12:51:31

Beim 6ffnen der Maske werden immer das aktuelle Datum und die Uhrzeit vorgesetzt.

Uber die Kalenderfunktion kann das gewtinschte Datum (der heutige Tag ist farblich markiert)
und Uber ein Eingabefeld die Uhrzeit gewahlt werden.

Wahlt man die Schaltflache ,Senden” an, wird das eingestellte Datum und die Uhrzeit an die
Simulations- CPU gesendet.

Bei Anwahl der Schaltflache ,PC-Zeit senden” werden das aktuelle Datum und die Uhrzeit, vom
angeschlossenem PC, an die Simulations- CPU gesendet.

Hinweis:

Um die Wochenautomatik zu testen, muss die Betriebsart ,Uhrbetrieb“ gewahlt werden.

7.1.3.6 Storspeicher I6schen

Uber die Funktion ,Stérspeicher I6schen® im Meni kann der Stérspeicher geléscht werden. Bei
Anwabhl erfolgt folgende Abfrage:

E Bitte bestitigen X

':ej‘ Stor- und Programmuwechselspeicher 1schen 7

Bei Bestatigung mit ,Ja“ werden der Stér- und Programmwechselspeicher geldscht.
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7.1.3.7 Programmwahl DCF-Uhr / Extern

Bei den Betriebsarten ,DCF-Uhr* und “Extern” wird im Menu der Eintrag
Programmwahl DCF-Uhr / Extern“ freigegeben.

Beenden Datum / Uhrzeit CPU dndern  Stérspeicher I6schen | Programmwahl DCF Uhr / Extern
Betriebsart: DCF Uhr (¥ Programm1
Programm 1 Programm 2
Uml aufzeidt 075
Zei tpunkt 016 Programm 3

" AL 8 BR 0 Programm 4 >

0000 OGOOGOS . O

Programm 6
v 1 2 \ 3 4 \ v
K:1 K:1 K:1 K:1 Punkel 11
. Anfst Anf St . Anfst AnfSt Blinken nf St
oo ag oo i Allrot B0
~ Rel1/2 - Rel1/2| ~ Rel1/2 o Rel1/2 ~ Kemz*-TRu-qzv—T—'el 1/2
oo ad 0o oo oo oo 0o
CLX DX CFX14 CFX23 BF12
9 - 10 11 12 13 y 1
K:il K:1 Kil Kil Kil K:1 Kil
. AnfSt AnfSt | Anf St Anf St . AnfSt Anf St Anf St
od og oo o0 oo LI ] 0o
= Rel1/2 7 Rel1/2 = Rel1/2 Z Rel1/2 = Rel1/2 = Rel1/2 Rel1/2
oo ooy 0o oo oo 0d 0o
K:1 K:1 K:1 K:1 K:1 K:1 ki1
Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St Anf St
od L] 0o og oo 0g 0o
= Rel1/2 A Rel1/2 = Rel1/2 2 Rel1/2 z Rel1/2 R Rel1/2 = Rel1/2
| Fofsl] w=f fsfal] w=) fS[E)] w=«f (S

A D D o Syn Ausgang 2

Tastatur
FL||F2 |F3 |(F4||F5
X " LSA LSA Stérung

Lai Ein Aus l6schen St
8 Prog. Uhr DCF Proa. Not-
Ki1 Manuell | Betrieb Uhr Extern Prog.
Anf St
(I Alle

: Hand Hand Max
Rel1/2 Blinken Betrieb | | T Anford. pass

A oo etriel aster e rin
D'i"':y shift | | Menii Strg D'i"'fy
Kl t
AnfSt |
0g
Rel
[
Kil =>SynDCF || =>Syn1 =>Syn 2
Anf St : Z
Testbetrieb weiter E Ausgéange
og
Rel1/2 O Syn Ausgang 1 . Storausgang 1
Beenden

. Storausgang 2

In diesem MenUpunkt erfolgt, bei der Betriebsart DCF-Uhr oder Extern, die Auswahl in welches
Programm gewechselt werden soll.

Hinweis:

Die manuelle Programmwahl erfolgt, wie am Steuergerat, (iber die Tastatur.
Bei Anwahl der Betriebsart ,Uhrbetrieb” erfolgt der Programmwechsel iber die internen
Schaltpunkte der Wochenautomatik.
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8.1

8.11

8. Mitschreiben aus CPU

Mitschreiben

Uber diese Funktion kann ein Ist-Ausdruck aus der Steuerung mitgeschrieben und graphisch
dargestellt werden. Bei Anwahl des Eintrags ,Mitschreiben® im Menupunkt Mitschreiben aus
CPU offnet sich folgendes Fenster:

2

Datenflusskontrolle

Optionen
A Geratetyp Empfang: O
i llung wahi I
[ Grafische Darstellung wahrend der Ubertragung EPB 48/24/12 - 19200 Baud =

Mitschrieb aufzeichnen

Bei ,Geratetyp“ wir das Steuergerat eingestellt von dem ein Mitschrieb (Druck Ist) aufgezeichnet
werden soll.

Bei einigen Geratetypen sind verschiedene Baudraten der Druckerschnittstelle einstellbar, es ist
dann die passende fir den Mitschrieb zu wahlen.

Bei falsch eingestellter Baudrate erscheint eine entsprechende Hinweismeldung und die
Datenaufzeichnung wird abgebrochen.

Bei Steuergeraten mit getrennter Steuer- und Druckerschnittstelle (alle EPB Typen) kann der
Druck-Ist direkt tiber die Schaltflache ,Start* aktiviert werden. Uber die Schaltflaiche ,Stop* wird
ein aktiver Druck wieder beendet.

Hinweis:

Die Schaltflachen ,Start” und ,Stop“ sind gesperrt, wenn keine giiltige Steuerschnittstelle
vorhanden ist oder ein Geratetyp eingestellt wurde, der nur Gber eine Schnittstelle verfiigt z. B.
MPBxx / FG 2 etc.

In diesem Fall muss der Druck-Ist manuell am entsprechenden Steuergerat eingeschaltet
werden.

Datenflusskontrolle
Ist ein Druck-Ist an der Steuerung aktiv, werden dort die empfangenen Druckdaten angezeigt.

Der Inhalt scrollt nach oben, sobald das Empfangsfenster mit Daten gefullt wird.
Die Anzeige ,Empfang” leuchtet griin, sobald giiltige Druckdaten empfangen werden.
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Graphische Darstellung wihrend der Ubertragung

Werden giltige Druck-Ist Daten empfangen und die Option ,Graphische Darstellung wéahrend
der Ubertragung” ist aktiviert, werden die aktuell mitgeschriebenen Daten in Echtzeit grafisch
dargestellt.

F Auswertung Mitschreiben aus CPU & IOl X

Datei Drucken Sekundenanzeige Ansicht

Legends Rot Gelb Griin Durkel  Rot/Geb  Biken Rot+Blinken Giiin+Blinken Griin BleGelb  RotsGelb  GriinsGelb  SignalAus Griin Blinken  Giin Bl+BI W - Blinken Quittungssignal

Il = Melder aktiv
8- B~ L P— T T — ] [ sl

P1

= =Wartesignal
Tu(75) Tu (75) Tu (75)
20 30 40 50 60 70 10 20 30 40 50 60 70 1

53 53
PPVTY POYY [EPYY LYY YT PYOTY PYOTY VL VD4 PRVTY Y FRYTY [TVTY TYTRY PEOTY POTYY OV LOV01 PYONPIOY LYY (EYTY PYPTY PYYTN PYTY broit Y0) FYOY PO FETTY PO TYORA 1
43 44 57 60 43 44 57 60

60
Gruppen/Bezeichnung

Myl
57 60

0174
02/AL
03/
04/BR

05/D B 4
Co— (R 2

05/4F12/BLI TITOTTI T LTI

L_________l33 45 45 33

07 /CF12

23 24 B s | 2za & s ]
E E ; E

08/CX

03/CLX

10/DX

11/ CFX14

12/CFX23

13/BF12

100% Grafische D: g wihrend der

Hinweis:

Sobald das Fenster ,Mitschreiben aus CPU" geschlossen wird, schliel3t sich dieses Fenster
automatisch.

Mitschrieb speichern

Wird die Maske ,Mitschreiben aus CPU" geschlossen und es sind giiltige Daten vorhanden,
erscheint ein Dialog zum Abspeichern der vorhandenen Daten.

Im Eingabefeld ,Dateiname” wird der gewiinschte Name flir den Mitschrieb eingetragen. Mit
Bestatigung der Schaltflache ,Speichern” wird der aktuelle Mitschrieb abgespeichert.

§ Mitschrift speichem X

™ > DieserPC > Dokumente > Ampeltools > Daten Simulation v 0 "Daten Simulation" durchsu...

Organisieren v Neuer Ordner = ¥ o

A Name Anderungsdatum Typ GroBe

3 Schnellzugriff .
| ] K324.atm 08.01.2021 17:11 ATM-Datei 52 KB

@ Creative Cloud Files
@ OneDrive
X Dieser PC

P 3D-Objekte

&=| Bilder

[ Desktop

|2 Dokumente

& Downloads

D Musik

@ Vvideos

‘i Lokaler Datentrager (C:)

Dateiname: v
Dateityp:  Ampeltools Mitschrift (*.atm) v

A Ordner ausblenden Abbrechen

Diese Datei kann dann spater zur Auswertung gedffnet werden < 8.2
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Mitgeschriebene Daten auswerten

Um einen abgespeicherten Mitschrieb auszuwerten, wird der Eintrag ,Auswerten“ im

MenlUbaum.
(Mitschreiben aus CPU) angewahlt. Es 6ffnet sich ein Dialog, in diesem alle abgespeicherten
Mitschriebe angezeigt werden.

F Mitschrift 6ffnen X
™ > DieserPC > Dokumente > Ampeltools > Daten Simulation v O O "Daten Simulation" durchsu...
Organisieren v Neuer Ordner == v M 0
- A~
|] Dokumente 4 Name Anderungsdatum Typ
=] Bilder * [ k314.tm ATM-Dz
o Creative Cloud Files [ k324.atm ATM-D:
@ OneDrive
v g DieserPC Wahlen Sie
_J 3D-Objekte eine Datei
s far die
=] Bilder Vorschau
[ Desktop aus.
> ‘f:]:“ Dokumente
& Downloads
D Musik
B Videos
“aa Lokaler Datentrager (C:) ¥ o
Dateiname: “ v[ Mitschrift (*.atm;*.add;*.txt) A

Mit der linken Maustaste die gewiinschte Datei auswéhlen und mit der Schaltflache ,Offnen” die
Auswahl bestatigen. Die markierte Datei wird geladen und die Daten werden im Auswertefenster
grafisch dargestellt. Wenn der geladenen Mitschrieb nicht in das Auswertfenster passt,
erscheinen vertikale und horizontale Scrollbalken.

§ Auswertung Mitschreiben aus CPU - K314 - o X
Datei Drucken Sekundenanzeige Ansicht
Legende: Rot Geb Griin Durkel  Rot/Geb  Bliken  RotsBlinken Griin+Blinken Griin BsGelb  RotsGelb  Griin+Gelb  Signalus  Geiin Blinken  Griin BI+BI W - Blinken Quitungssignal
I = Melder akiiv
B = 5t
= = Waitesignal P1
Tu (75 Tu(75)

s 60 70 10 2 El 40 0w 70 10 2 0 40 50

Gruppen/Bezsichnun
i S NS FYVYTYIYY FOTYY FOUTY YUY FYVTOTTY FEYSYTYOTS FRTVTOTTY FOYOY FYOTY youTOTTY FOTOY FRUTE YEYS FOPTY FOV0Y FYSYUTYITI FOVPY V0Y FAYUNTOOTI FOTVU OO I
57 60

0174
02/AL i i

43 60 63 47 48 60 63
03/8 " El 3 [7]

60 63 28 29 60 63

04/BR El u El

) 25 % %
05/D 8 i [7]

[ —— T 2
O57AR12:/BLI IIIL‘IIIIIIIIIE-IIIIII

. [33 45 45
07 /CF12

25 2 EE]
08/CX T WEL il [7]

&8 | 613 6061
03/01X : El al

I 224 B3
1070 'l El

7272 1414 7272
11/CFR14
39
12/CFx23
13/8F12
<} >
Schiefien

100%

Innerhalb der Auswertung werden die Signalgruppenbezeichnungen je Gruppe, die abgelaufenen
Grunzeiten und je nach Einstellung auch die Dauer der Rotgelb- und Gelbzeiten angezeigt.
Immer wenn ein Umlauf beendet wurde, erscheint eine Trennlinie mit Zeitangaben zur Dauer des
letzten Umlaufs.
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8.21

8.2.21

8.2.2.2

8.2.2.3

Auswahlmenii Auswertefenster

Im Auswertefenster gibt es diverse Funktionen, die Uber ein Menl angewahlt werden kdnnen.

Meniipunkt Datei
In diesem Menipunkt befinden sich allgemeine Funktionen des Auswertefensters.

Daten laden
Bei Anwahl 6ffnet ein Dialog zum Laden vorhandener Mitschriebe. Die Funktion ist die gleiche
wie bei Anwahl der Funktion Auswerten im Mendbaum. %= 8.2

Hinweis:

Es kann immer nur eine geladene Datei grafisch angezeigt werden. Wird eine weitere geladen,
werden die angezeigten Daten im Auswertefenster entsprechend aktualisiert.

Markierten Bereich speichern
Uber diese Funktion kann ein markierter Bereich im Auswertefenster abgespeichert werden. Bei
Anwabhl 6ffnet sich ein entsprechender Dialog.

Schliefen
Bei Anwahl wird das Auswertefenster geschlossen.

Meniipunkt Drucken

In diesem Menipunkt befinden sich die Druckfunktionen des Auswertefensters. Es werden
maximal 120 Sekunden auf eine Seite gedruckt.

Wie die Druckausgabe erfolgt (in Farbe oder schwarz-weif3, mit Rotgelb- / Gelbzeiten, etc.)
bestimmen die Vorgaben in den Druckeinstellungen. ¢ 2.3

Alles
Bei Anwahl wird der gesamte Inhalt des Auswertefensters ausgedruckt.

Markierten Bereich
Bei Anwahl wird der markierte Bereich des Auswertefensters ausgedruckt.

Hinweis:

Je nach Druckereinstellungen 6ffnet sich bei Anwahl einer Druckfunktion ein Auswahldialog zur
Druckerauswahl. Ist diese Option deaktiviert, erfolgt die Ausgabe sofort Uiber den eingestellten
Standarddrucker.

Meniipunkt Sekundenanzeige

In diesem Menipunkt kann die Darstellung des Sekundenlineals oberhalb der grafischen
Darstellung gewahlt werden.

Wie Signalzeitenplan

In dieser Einstellung werden immer die Sekunden wie im Signalzeitenplan angezeigt.
Wurde das Ende des Umlaufs erreicht, beginnt die Anzeige wieder mit Sekunde 0.
Die Dauer des letzten Umlaufs wird dann in Klammern hinter dem Text Tu angezeigt.

Fortlaufend

Wird diese Einstellung gewahlt, wird die Sekundenanzeige fortlaufend dargestellt. Die Anzeige
beginnt dann immer mit der Sekunde 0 und zahlt fortlaufend weiter — die maximale Dauer betragt
3600 Sekunden.

Die Dauer des letzten Umlaufs wird dann in Klammern hinter dem Text Tu angezeigt.

292



8.2.2.4 Meniipunkt Ansicht
In diesem Menupunkt kénnen verschieden Anzeigefunktionen eingestellt werden.

Zoom

Bei Anwahl 6ffnet sich das Auswahlmenii zur Einstellung der Anzeigegré3e des grafischen
Mitschriebs.

Einige Zoomwerte sind direkt wahlbar. Uber die Tasten ,+ und ,-“ der Tastatur Iasst sich der
Zoombereich variabel einstellen. Alternativ lasst sich der Zoombereich auch mit dem Scrollrad
der Maus in Verbindung mit der Taste ,Strg” verandern. Der Zoombereich lasst sich zwischen 20
- 500 % einstellen. Die aktuelle Einstellung wird unten links im Auswertefenster angezeigt.

Automatisch Scrollen
Wird im Auswertefenster ein aktiver Mitschrieb angezeigt, kann hier das Verhalten eingestellt
werden, wenn das Ende des Fensters erreicht wird. Folgenden Einstellungen sind maoglich:

o Eingeschaltet: Der aktuelle Mitschrieb (Signalzeitenplan) lauft fortlaufend nach
links durch und der vertikale Scrollbalken bleibt immer am rechten Ende des
Auswertefensters.

Um den nach links aus dem Fenster geschobenen Bereich zu betrachten, ist der
vertikale Scrollbalken entsprechend mit der Maus zu verschieben.

. Ausgeschaltet: Bei Erreichen des rechten Randes bleibt der aktuelle Mitschrieb
(Signalzeitenplan) stehen und der vertikale Scrollbalken wird dann automatisch
nach links gefihrt.

Um den nach rechts aus dem Fenster geschobenen Bereich zu betrachten, ist
der vertikale Scrollbalken entsprechend mit der Maus zu verschieben.

Rotgelb- und Gelbzeiten
Je nach Einstellung wird die Dauer der Rotgelb- und Gelbzeiten in der Auswertung des
Mitschriebs angezeigt.

Rotzeiten
Je nach Einstellung wird die Dauer der Rotzeit in der Auswertung des Mitschriebs angezeigt.

Alle Anzeigen Standard
Bei Anwahl werden alle Anzeigefunktionen auf Standard gesetzt.
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8.23

8.24

Messfunktion

Innerhalb des Auswertefensters kann ein Bereich markiert werden. Dazu klicken Sie mit der
linken Maustaste an die Position, an der die Markierung beginnen soll. Anschlieend mit
gedruckter Maustaste

den Bereich bis zum gewlnschtem Endpunkt markieren und dann die Maustaste loslassen.
Der so markierte Bereich wird dann farbig hinterlegt.

§ Auswertung Mitschreiben aus CPU - K314 - ] X

Datei Drucken Sekundenanzeige Ansicht

Legends Fot Gelb Gilin Dukel  Rot/Gieb  Birken  RotsBlnken Griin+Blinken GiiinBlsGeb RotsGelb  GriinsGelb  SignalAus Giiin Blinken (Griin BBl W - Blinken Quitungssignal

I = Melder akiiv
B =5t N — T T e — e il

= =Wartesignal P1

Tu(75) Tu (75)
5053 60 70 10 20 30 40 5053 60 70 10 20 30 40 50
Gruppen/Bezeichnung
i I P PIYY PRV 1YY PN FYUOY YOTN OT0Y PYOTYOYY FOPPY PRV TVPTY PETTYIYTY CysouIRYO) PYCYYPTOTY FPYRY PYYC TPITY PYEYY FIYTY [YUTY FEYEY FYORY FYOTY OPSY IYOTA
5¢ 60 43 44 57 60 43 44

0174

17 i El
L [ wal & ]
il E il

O - 2 S T
4 L a 8 E
e | am | @ & |

El o 3 El
e e R O ——————~~——— |

iyl

L —— |

ST

N N s 133

02/4L

03/B

04/BR

05/D B

06 /AF12/BLI

07 /CF12

[ 1 & e | 2324 | & &8 |
T ’ E
[ 1819 SOZE]
! i JiL
[ | 220 s ® [ |
A El

([ SEascoaaaaaa— 27
p——— 272 88 | 7272

08/CX

03/CLX

10/DX

11/ CFX14

12/ CFX23

13/BF12

<l >
Suswaht  Start Ende: Abstand: Schleien

100%

Unten links im Auswertefenster werden Start- und Endposition sowie die Dauer der Markierung
angezeigt.

Die Taste ,Esc” hebt die Markierung wieder auf.

Ist eine Markierung vorhanden, kann diese am Anfangs- bzw. Endpunkt erweitert werden, es
erscheint ein entsprechendes Symbol. Der markierte Bereich kann dann nach links bzw. rechts
erweitert werden, ein Verschieben ist nicht moglich.

Uber die Funktion ,Markierten Bereich speichern kann dieser Bereich als eigene Mitschrieb-
Datei gespeichert bzw. im Meni Drucken (markierter Bereich) ausgedruckt werden.

Hinweis:

Es kann immer nur ein Bereich markiert werden, ist eine Markierung vorhanden, wird diese
geldscht sobald man mit der linken Maustaste eine neue Markierung beginnt.

Anzeige mit Griinzeitdehnung

Eine Grinzeitdehnung wird in der Auswertung wie folgt dargestellt:

Legende; Rot Gelb Giiin Dunkel ~ Rot/Geb  Blinken  Rot+Bli iin+Blinken FRotsGelb  Griin+Gelb  Signaldus  Griin Blinken W - Blinken

Il = Melder aktiv
8 -siungsrinken R —— [N F— nmnsanas e e e ecssesses]

- = \Wartesignal

Gruppen/Bezeichnung

01 /K1

02/K2

Es wird ein schwarzer Balken angezeigt in der Sekunde, die gedehnt wird. Diese wird dann
gespreizt dargestellt. Die Sekunde in der die Dehnung erfolgt wird im Sekundenlineal angezeigt.
An der Trennlinie die eingeblendet wird wenn ein Umlauf beendet ist, erscheint hinter dem Text
,Tu“ die Zeitangabe der Dauer des letzten Umlaufs (min / max).

In der Beispielgrafik erfolgt die Dehnung in der 10. Sekunde.
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8.2.5

8.2.6

Anzeige mit Weiterzeit (Griine Welle)

Der Ablauf der Weiterzeit (Griine Welle) wird in der Auswertung wie folgt dargestellt:

Legende: Rot Geb Grin Durkel  Rot/Geb  Binken R Griin+Blinken  Rot+Gel b SignalAus GriinBlinken W - Blinken
Il =Melder aktiv . ——
i, | [ Pem— [ 11111 . ]
= = Wartesignal P1
Tu(52)
10 20 30 40 50 B0 70 a0 90 100

Gruppen/Bezeichnung | | | | | | | | | |

IRRTA RRRTN FURTY ENRRE RURL RRURL AERA AL | | | TURTY FRRTA RTERY AUARL ARARI ARATAOTY

34| 35 75
: £ L

01/K1 B

30 91

02/K2 B

Es wird ein schwarzer Balken angezeigt in der Sekunde, in der die Weiterzeit ablauft. Diese wird
dann gespreizt dargestellt. Im Sekundenlineal werden die Sekunden angezeigt, in der die
Synchronverzdgerung ausgefiihrt und auf den Griine Welle-Impuls gewartet wird. An der
Trennlinie die eingeblendet wird wenn ein Umlauf beendet ist, erscheint hinter dem Text ,Tu“ die
Zeitangabe der Dauer des letzten Umlaufs (min / max). In der Beispielgrafik erfolgt die
Synchronverzdgerung in der 2. Sekunde und der Synchronpunkt in der 5. Sekunde.

Anzeige mit Sprung (Gruppe auf Anforderung)

Wird innerhalb der Auswertung ein Sprung ausgefihrt, wird dieser wie folgt dargestellt:

Legende: Rot Gelb Griin Durkel  Rot/Geb  Biken  Rot+Blicken Grin+Blinken RotsGelb  GrinsGeb  SignalAus Griin Blinken W - Blinken

o P Py =y oo |

B = Stdrungsblinken

- =Wartesignal

Gruppen/Bezeichnung

01 /K1 B

02/K2 B

03/K3 B

Es wird ein schwarzer Balken angezeigt in der Sekunde, in der noch Zwischenzeiten ablaufen.
Bevor ein Sprung ausgefiihrt wird, diese wird dann gespreizt dargestellt.

Im Sekundenlineal werden die Sekunden angezeigt, von welcher Sekunde in welche gesprungen
wurde. Diese Werte entsprechen den Eingaben von ,Abfrage Anforderung® und ,Ziel“ im
Signalzeitenplan.

An der Trennlinie die eingeblendet wird wenn ein Umlauf beendet ist, erscheint hinter dem Text
,Tu“ die Zeitangabe der Dauer des letzten Umlaufs (min / max).

In der Beispielgrafik erfolgt der Sprung aus der 17. Sekunde in die 34. Sekunde.
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8.3 Druckdaten aus Steuerung

Uber diese Funktion kénnen samtliche Ausdrucke aller Steuergerate mit Druckfunktion
aufgezeichnet, gespeichert und bei Bedarf ausgedruckt werden. Bei Anwahl des Eintrags
,Druckdaten aus Steuerung“ im Menipunkt Mitschreiben aus CPU 6ffnet sich folgendes
Fenster:

§ Druckdaten aus Steuerung X

~ ) Geratetyp
b =3 | EPB 48/24/12 - 19200 Baud v

Datenflusskontrolle

S—

Hinweis:

Das Auswertefenster ist in der Hohe verstellbar, wird jedoch nach dem nachsten Programmstart A
wieder in der vorgegebenen GroRe geodffnet.

8.3.1 Druckdaten aufzeichnen

Bei ,Geratetyp“ wird das Steuergerat ausgewahlt, von welchem ein Mitschrieb aufgezeichnet
werden soll. Als Standardbaudrate ist 1200 Baud bei allen Steuergeraten eingestellt. Bei den
Steuergeraten EPB 12 / EPB 24 / EPB 48 ist diese in den Anlagenfunktionen einstellbar.

Bei falsch eingestellter Baudrate erscheint eine entsprechende Hinweismeldung und die
Datenaufzeichnung wird abgebrochen.

Ist ein Druck an der Steuerung aktiv, werden dort die empfangenen Druckdaten angezeigt. Der
Inhalt scrollt nach oben, sobald das Empfangsfenster mit Daten gefillt wird. Die Anzeige
-LEmpfang"“ leuchtet griin, sobald glltige Druckdaten empfangen werden.

3

Geratetyp

EPB 48/24/12 - 19200 Baud

Datenflusskontrolle

A
I Peter Berghaus Signalbau, 51515 KUERTEN Version: 6.92 I
I Simulation EPB 24 I Soll Phasenplan I 06.07.21 13:25 I
Standort : Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr.
: Aenchenplatz
Auftraggeber : Stadt Bonn
Bauwerksnummer:
Programmname : K314
Programmbez.
Benutzer : 20
Gruppenzahl s9A3; - Dunkel
Umlaufzeit : 075 s R Rot
Syneingang 1 : 053 s Gr Gruen
Syneingang 2 : 000 s RG Rot / Gelb
Weiter Zeit 1 : 030 s Ge Gelb

v
-
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8.3.2 Druckdaten speichern

Wird die Maske ,Druckdaten aus Steuerung“ geschlossen und es sind giiltige Daten vorhanden,
erscheint eine Abfrage zum Abspeichern der vorhandenen Daten. Wird die Abfrage mit ,Ja"
bestatigt, 6ffnet sich folgender Dialog:

B Druckdaten speichern X

* > DieserPC > Dokumente > Ampeltools > Daten Simulation v O Daten Simulation

Organisieren v Neuer Ordner = o
A Name Anderungsdatum Typ GroBe
3 Schnellzugriff
Es wurden keine Suchergebnisse gefunden

@ Creative Cloud Files
@ OneDrive

v [ Dieser PC
P 3D-Objekte
=] Bilder
[ Desktop
> 5| Dokumente
& Downloads
D Musik
B videos

‘s Lokaler Datentrager (C:)

Dateiname: | Druckdaten.add v

Dateityp:  Ampeltools Duckdaten (*.add) N

A Ordner ausblenden Abbrechen

Im Eingabefeld ,Dateiname*” wird der gewiinschte Name flr den Mitschrieb eingetragen. Mit
Bestatigung der Schaltflache ,Speichern” wird der aktuelle Mitschrieb abgespeichert. Alternativ
konnen die aktuellen Druckdaten mit der Schaltflache ,Druckdaten speichern® gespeichert
werden.

8.3.3 Druckdaten verwenden

Bei Anwahl der Schaltflache ,Druckdaten laden* 6ffnet sich folgender Dialog zum Laden bereits
abgespeicherte Aufzeichnungen:

# Druckdaten laden X

™ > DieserPC > Dokumente > Ampeltools > Daten Simulation v 0 Daten Simulation” durchsu.

Organisieren ¥ Neuer Ordner =y M @

A Name Anderungsdatum e GroBe

3 Schnellzugriff

|_] SollK314.add 06.07.2021 13:28 ADD-Datei 113KB
@ Creative Cloud Files

@ OneDrive

[Z3 Dieser PC 1
Wahlen Sie
J 3D-Objekte eine Datei
: far die
&) Bilder Pl
[ Desktop
| Dokumente
& Downloads
D Musik
B Videos

‘s Lokaler Datentrager (C:) v

Dateiname: || v| Ampeltools Duckdaten (*.add) v

Wird eine markierte Datei mit der Schaltflaiche ,Offnen* geladen, erscheinen die entsprechenden
Daten im Aufzeichnungsfenster. Mit der Schaltflache ,Druckdaten drucken® wird der Inhalt des
Aufzeichnungs-fensters iber den eingestellten Standarddrucker ausgegeben. Wahlt man die
Schaltflache ,Neu“ an, wird der Inhalt des Aufzeichnungsfensters nach Bestatigung einer Abfrage
geldscht.
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9.11

9. Signalsicherung prufen

Signalsicherung priifen

Bei den Anlagentypen EPB 12/ EPB 24 / EPB 48 kann Uber diese Funktion die Signalsicherung
geprift werden.

In der Kopfzeile des Fensters werden die verwendete Schnittstelle sowie die aktuelle
Protokollnummer der Signalsicherung aus der CPU eingeblendet.

Neben der Auswahlbox ,Aktive Priiffunktion“ werden der aktuelle Programmname sowie die
hinterlegten Standortdaten aus der Steuerung angezeigt.

Wahlt man diese Funktion an, wird der Anlagenstatus von der Steuerung abgefragt. Besteht
keine Verbindung zur Steuerung (falscher Anlagentyp, Version, Schnittstelle etc.), erscheint eine
entsprechende Fehlermeldung. Um die Signalsicherung testen zu kdnnen, muss die Steuerung
zuerst Uber ,LSA Aus” abgeschaltet werden. Ist diese Bedingung nicht erfiillt, erscheint ein
entsprechender Hinweistext.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Pruffunktion Keine K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz ‘o
Griin/Grun-Yerriegelung prifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen =

arte
zu 1 2% 3 4
Gruppe 1 7 Gin O Gruppe 2 Gin O Gruppe 1 Rata O Gruppe 1 rta O O O O
Kate 1 % Kate 1 2 Kate 1 % Rt O Rot B O O O O
Geb O Gelb b O O O O
Bei Ausldsung Lampen abschalten G ) Giiin gin O O O O
Autotest
Griin/Griir Bei Ausldsung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiibe Ro FotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Ll chung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Vetbindung: | Anlage wurde nicht iiber LSA Aus abgeschaltet ! Beanden

Hinweis:

Die angezeigte Protokollnummer wird durch die Signalsicherung automatisch erzeugt und bezieht
sich auf die aktuelle Versorgung der Signalsicherung. Die Nummer ist eindeutig dem
durchgefiihrten Test der Signalsicherung zuzuordnen.

Bei jeder Veranderung der Signalsicherung andert sich automatisch die Protokollnummer. Daher
ist dann eine erneute Prifung der Signalsicherung erforderlich, denn die Nummer auf der
Dokumentation stimmt nicht mehr mit der aktuellen Protokollnummer der Signalsicherung
Uberein.
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Wird die Steuerung tber ,LSA Aus"“ abgeschaltet, wird tberpriift ob an der Steuerung der

Schlisselschalter auf Takten steht. Ist dieses nicht der Fall, erscheint ein entsprechender
Hinweistext.

§ Signalsicherung priifen (COM 4) - 441159002006072021124645

X
Aktive Priiffunktion  Keine K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz ‘0
Grun/Grun-Verriegelung prufen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen =
arte
= 12 3 4
Gruppe |1 2 Gin O Gruppe 2 C Gin (O Guppe 1 J Rotd O Gruppe [1 |2 rRia O O O O
Kate 1 = Kate 1 % Kate [1 = ot O Rot B O O O O
Geb O Gelb b O O O O
Bei Auslosung Lampen abschalten Giiin O B Griin O O O O
Autotest
Griin/GriinVerriegelung Bei Ausldsung Lampen abschalten otest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung Rot & Rot B Gelb Griin t- alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Ubenwachung Rot Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

[N

bindung: - Schliisselschalter steht nicht auf Takten | Beenden

Wird die Steuerung uber ,LSA Aus* abgeschaltet und der Schllisselschalter steht bereits auf
~Takten®, erscheint ein entsprechender Hinweistext.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

X
Aktive Pruffunktion Keine K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz ‘o
Griin/Grun-Yermiegelung priifen Statusuiberwachung priifen Lampen-Defekt priifen K
arte
= 12 3 4
Guppe 1 2 Gin O Gruppe 2 J Gin (O Guppe 1 T Ratd O Gruppe 1 |3 R4 O O O O
Kate |1 [ Kate 1 2 Kate |1 |2 RotB O Rot RotB O O O O
Geb O Geb b O O O O
Bei Auslosung Lampen abschalten Griin o Griin Griin O O O O
Autotest
Griin/Griinerriegelung Bei Auslosung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung Rot& Rot B Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

BC]

:Ve(bindung: - Anlage in Betrieb, Anlage lauft zum AZP... Beenden
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Sind alle Bedingungen erfillt, wird die Auswahlbox ,Aktive Priiffunktion® freigegeben und alle

anderen Auswahlmoglichkeiten sind gesperrt.

Aktive Priiffunktion | Keine «|  [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz |o
Griin/Grin-Yerriegelung prifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen e
arte
zu 1 2, 3 4
Gruppe |1 2 Gin O Gruppe 2 © Gin () Guppe 1 T Rotd O Gruppe |1 rRia O O O O
Kate 1 2 Kate 1 2 Kate 1 2 Rate O Rot ree O O O O
Geb O Gelb Geb ) O SID)]
Bei Ausldsung Lampen abschalten G O Giiin gin O O O O
Autotest
Bei Ausldsung Lampen abschalten est - nur feindliche Gruppen priifen
RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Verbindung: | Reset Beenden
Die dann eingestellte Priffunktion gibt die entsprechende Priffunktion frei.
§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion  Griin/Griin Veriegelung |K31d,Bonn,Moltkevstv./Bonnevsll.,Aenchenplatz |o
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen ot
r arte
[& | zu [a | 1 2 3 &
Glunneﬂi Oehin [ Gvuppe@: Oein [ Gruppe 1 Rats O Gruppe 1 rta O O O O
Karte E: Karte : Kate 1 2 Rate O FRot e O O O O
Geb O Gelb b O O O O
[ Bei Ausltsung Lampen abschalten Giin O Giiin gin O O O (®)
Autotest
iegelung Bei Ausldsung Lampen abschalten est - nur feindliche Gruppen priifen
vachung Rot & RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Verbindung: - Reset Beenden

Hinweis:

Ein Test an einer Simulations-CPU ist ebenfalls moglich. Hierbei kann jedoch nur vorab die
Versorgung und Funktion der Signalsicherung Uberpriift werden. Da in der Simulation keine
Leistungskarten bzw. Leuchtmittel vorhanden sind, ist zusatzlich ein weiterer Test mit

entsprechend angeschlossener Hardware (Steuergerat, Leistungskarten, Leuchtmittel etc.)

erforderlich.

Nach Priifung an einer Simulations-CPU erhalt der Protokollausdruck bzw. der Ausdruck aus dem
Betriebstagebuch den zusatzlichen Vermerk ,Simulation“. So wird noch einmal deutlich auf die
durchgefihrte Prifung lediglich an einer Simulations-CPU ohne angeschlossene Hardware

hingewiesen.
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Wenn das Fenster ,Signalsicherung priifen” getffnet wird und es liegt bereits eine auslésende
Stérung an (Kartenstorung, Ausfall 42V, Messfehler, etc.), ist keine Priifung moglich. Es erscheint
eine entsprechende Fehlermeldung.
Wird diese Meldung bestatigt, wird das Fenster ,Signalsicherung priifen” geschlossen. Ein Test
ist erst moglich, wenn alle auslésenden Stérungen behoben sind.

Aktive Priiffunktion |Keine | [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Grun-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt prifen T
arte
2u 1 2 3 4
Gruppe 1 Gin O Gruppe 2 Gin (O Guppe 1 7 Roa O Gruppe 12 Rea O O O O
Kate |1 |2 Kate 1|2 Kate |1 |2 Rate O Rot B O O O O
g O Gelb b O O O O
slisung Lampen abschalten ain O Girin gin O O O O
Autotest
Griin/Griin\ Bei Ausldsung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen priifen
RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen

Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

Y Mindestens eine Leistungskarte meldet
@Y Kartenstorung / Messfehler / 42V ausgefallen.

Beim Auftreten einer auslosenden Storung ist kein Test méglich !

Verbindung: | Reset Beenden

Wird bei der aktuellen Versorgung eine Leistungskarte mit aktiver Fadenmessung (Glihlampen)
erkannt, erscheint folgende Hinweismeldung.

Aktive Pruffunktion | Keine v K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz ‘o
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen =
arte
2u 1 2 3 4
Gruppe 1 2 Giin O Gruppe 2 7 Giin (O Guppe 1 7 Rata O Gruppe 1 2 rta O O O O
Kate 1 7 Kate 1 7 Kate 1 2 Rae O Rot rRee O O O O
Geb O Gelb b O O O O
Bei Auslosung Lampen abschalten Giia o Griin Griin O O O O
Autotest
Griin/Griin Y ] gsung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiib 5 R RotB Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
§ Information X
{ . | Esist mindestens bei einer Leistungskarte die Fadenmessung aktiviert.
Signalsicherung prifen nicht méglich!
Verbindung: | Reset Beenden

Wird die Hinweismeldung bestatigt, so wird das Fenster ,Signalsicherung priifen“ geschlossen,
da eine Priifung ist nur bei eingeschalteter LED-Messung mdglich ist.

Hinweis:

Soll der Test an einem Lampenbrett (Prifbrett) erfolgen, kann je Kanal eine Fadenlampe (max.
40W) bei eingeschalteter LED-Messung angeschlossen werden.
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Tritt wahrend des Tests eine Datenbusstérung auf, ist ebenfalls kein Test mdglich. Es erscheint
ein entsprechender Hinweistext.

Wird die Datenbusstérung am Steuergerat quittiert, wird das Fenster ,Signalsicherung priifen”
geschlossen, da die CPU neu startet.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Pruffunktion Keine K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz ‘ 0
Grun/Grin-Yerriegelung prifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen 7

arte
= 12 3 4
Gruppe 1 Gin O Gruppe 2 © Gin (O Guppe 1 |2 Aotd O Gruppe |1 Rea O O O O
Kate 1 2 Kate 1 |2 Kate 1 2 Rat O Rot e O O O O
Geb O Gelb b O O O O
Bei Auslosung Lampen abschalten Giiih O Griin Griin O O O O
Autotest
Griin/GriinVerriegelung Bei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen prifen
Statusiiberwachung Rot & RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Gridn

Auswertung Signalsicherung

= Verbindung: |  Storung Datenbus Steuerung - Priifen nicht moglich Beenden

Jedes Testergebnis (Riickmeldung ob die Signalsicherung auslost oder nicht) der aktuell
ausgefuhrten Prifung wird dann im Feld ,Auswertung Signalsicherung"” eingetragen.

Der Inhalt der Ergebnisliste kann zur Dokumentation in eine Datei gespeichert, ausgedruckt und
wieder aus der Datei geladen werden.

§ Signalsicherung priifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion |Lampeniberwachung v |  |K314, Bonn, Maltkerst. / Bonnerstr., enchenplatz ] o
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arte
= I
Gruppe 1 2 gin O Gruppe 2 7 Gin (O | Guppe |1 T Rotd O Grppe |1 5 RAQD @ O O
Kate |1 = Kate |1 [= Kate |1 = RotB O Rot RotB . . O O
Geb O Gelb b [] [0 @ @
Bei Auslosung Lampen abschalten Gia O Griin Griin D D O O

Autotest

Griin/GriinVerriegelung Bei Ausldsung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusliberwachung Rot A RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priffen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampenuiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Ausldsung [Uberwacht]
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) Rot A oder Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden
= Verbindung: | Reset Beenden

Zuséatzlich werden die Prifergebnisse zum Betriebstagebuch gesendet, diese Funktion kann in

den Anlagenfunktionen deaktiviert werden.
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9.1.2 Legende Riickmeldesymbole

Bei Anwahl der Schaltfliche @ &ffnet sich ein Fenster mit der Erlauterung zu den
Rickmeldesymbolen, welche in den einzelnen Testfunktionen angezeigt werden.

# Legende Symbole X
Griin/Griinvewrriegelung priifen Lampen-Defekt priifen
O Kanal ausgeschaltet D Kanal nicht vorhanden
@ Kanal eingeschaltet O Kanal ausgeschaltet
Il Kanal ausgeschaltet, nicht feindlich O Kanal eingeschaltet Logik RotA oder B defekt
J Kanal eingeschaltet, nicht feindlich O Kanal eingeschaltet Logik RotA und B defekt
(@F ) Kanal eingeschaltet
Statusiiberwachung priifen - . "
) O O Kanal defekt, blinkt = kein Leuchtmittel vorhanden
O Kanal ausgeschaltet O Kanal ausgeschaltet, nicht iiberwacht
@ O @ Kanal eingeschaltet B (] @ Kanal eingeschaltet, nicht iiberwacht
(] Kanal ausgeschaltet, nicht iiberwacht 1 ] [ Kanal nichtiiberwacht blinkt = kein Leuchtmittel vorhanden
B (] [ Kanal eingeschaltet, nicht iberwacht

Hinweis:

Dieses Fenster schlief’t sich automatisch, wenn in der Auswahlbox eine andere Testfunktion
ausgewahlt bzw. die Maske ,Signalsicherung priifen” geschlossen wird.

9.1.2.1 Legende Symbole Griin-Griinverriegelung priifen

1.

Rickmeldeleuchte rund, weil:
Kanal vorhanden, nicht eingeschaltet

Ruckmeldeleuchte rund, grin:
Die Grinlampe der gewahlten Signalgruppe / Leistungskarte ist eingeschaltet.

Rickmeldeleuchte eckig, weil:
Die Griinlampe der gewahlten Signalgruppe / Leistungskarte ist ausgeschaltet und nicht
feindlich zu der anderen eingeschalteten Griinlampe.

Ruckmeldeleuchte eckig, grun:
Beide Griinlampen der gewahlten Signalgruppen / Leistungskarten sind eingeschaltet und
nicht feindlich zueinander.

9.1.2.2 Legende Symbole Statusiiberwachung priifen

1.

Rickmeldeleuchte rund, weil:
Kanal vorhanden, nicht eingeschaltet

Ruckmeldeleuchte rund, rot, gelb, grin:
Die jeweilige Lampe der gewahlten Signalgruppe / Leistungskarte ist eingeschaltet.

Rickmeldeleuchte eckig, weil:
Die jeweilige Lampe der gewahlten Signalgruppe / Leistungskarte ist ausgeschaltet und nicht
auf Status Uberwacht.

Ruckmeldeleuchte eckig, rot, gelb, grin:

Die jeweilige Lampe der gewahlten Signalgruppe / Leistungskarte ist eingeschaltet und nicht
auf Status Uberwacht.
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9.1.2.3 Legende Symbole Lampen-Defekt priifen

1.

Ruckmeldeleuchte rund, schraffiert:
Kanal nicht vorhanden. Dieses Symbol erscheint bei nicht vorhandenen Leistungskarten.

Rickmeldeleuchte rund, weil:
Kanal vorhanden, nicht eingeschaltet

Ruckmeldeleuchte rund, rot:
Alle Rotlampen dieser Leistungskarte sind eingeschaltet, Logik = ,oder* Uberwacht.

Ruckmeldeleuchte rund, violett:
Alle Rotlampen dieser Leistungskarte sind eingeschaltet, Logik = ,und“ Uberwacht.

Ruckmeldeleuchte rund, gelb bzw. grin:
Alle Gelb- bzw. Griinlampen dieser Leistungskarte sind eingeschaltet.

Rickmeldeleuchte rund, schraf_ﬁert:
Kanal defekt (aktiver Test der Uberwachung)
Blinkt diese Riickmeldeleuchte ist kein Leuchtmittel vorhanden.

Rickmeldeleuchte eckig, weil:
Kanal ausgeschaltet, nicht iberwacht

Rickmeldeleuchte eckig, farbig:
Kanal eingeschaltet, nicht Uberwacht

Rickmeldeleuchte eckig, schraffiert:

Kanal defekt (aktiver Test der Uberwachung), nicht iberwacht
Blinkt diese Riuckmeldeleuchte ist kein Leuchtmittel vorhanden.

304



9.1.3 Griin/Griun-Verriegelung priifen

Uber diese Priffunktion kénnen Sie die einzelnen Griin-/Griinverriegelungen testen.
Dieses geschieht in der Gruppenbox ,Griin/Griin-Verriegelung priifen“. Wahlen Sie dazu in der
Auswahlbox ,Aktive Priffunktion” den Eintrag ,,Griin/Griin Verriegelung“ aus.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

X
Aktive Priiffunktion | Griin/Griin Veriiegelung | [K314, Bonn, Moltkerstr./ Bannerstr, Aenchenplatz | @
Grun/Griin-Verriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen =
arte
[ka | zu [k3 | 1 2 3 4
G'unne: Oaiin O GvunptéE]i OGiin (O Gruppe 1 2 Rota O Gruppe 1 rta O O O O
Karte {1—‘: Karte E: Kate 1 2 RotB o Rot RotB O O O O
Geb O Gelb b O O O O
[ Bei Ausldsung Lampen abschalten Giin O Gitin Griin O O O O
Autotest
Griin/Gr B dsung Lampen abschalten est - nur feindliche Gruppen priifen
tatusiib R RotB Gelb Griin est - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Gridn

Auswertung Signalsicherung

Werbindung: |

Reset Beenden

Generell werden Riickmeldeleuchten als weilRer Kreis (Kanal nicht eingeschaltet) dargestellit.
Wird das Rickmeldesymbol eckig angezeigt, sind die beiden gewahlten Signalgruppen nicht
feindlich zueinander.

Wird ein Griin einer Signalgruppe eingeschaltet, so leuchtet die Riickmeldeleuchte rechts
daneben, sobald der Griinausgang der entsprechenden Leistungskarte eingeschaltet ist (aktive

Rickmeldung).
§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Griin/Griin Veriegeling | [K314, Bonn, Maltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Griin-Yerriegelung prifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T
arte
k1 | 2 [k3 | 1 2 3 4
Guppe 1 3 MGin @ Gluppe@: Oein O Gruppe 1 - Rata O Gruppe 1 2 rta O O O O
Kate |1 = Kate [1 ]2 Kate |12 Ratt O Riot e O O O O
Geb O Gelb b O O O O
[ Bei dusldsung Lampen abschalten Giih O Griin Griin O O O O
Autotest
Griin/GriinVerriegelung Bei Ausldsung Lampen abschalten Autatest - nur feindiiche Gruppen priifen
Statusiiberwachung Rot & RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Werbindung: | Reset Beenden
Hinweise:
. Eine Auswahl der Karte ist beim Anlagentyp EPB 12 nicht mdglich!
. Die Auswahl derselben Gruppe in den Auswahlfeldern fir ,Gruppe® ist nicht

moglich, es werden dann die Grinlampen nicht eingeschaltet, bzw. ausgeschaltet
falls bereits eine Griinlampe leuchtet.
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) Sobald ein Griin der rechten Auswahlfelder eingeschaltet ist, wird die Auswahl
der linken Auswahlfelder gesperrt.

In den linken Auswabhlfeldern bei ,Gruppe / Karte* wahit man die gewiinschte Signalgruppe aus,
gegen die man die Griinverriegelung prifen méchte. Setzt man den Haken bei ,,Griin“ rechts
daneben, wird das Griin der gewahlten Signalgruppe eingeschaltet.

In den rechten Auswahlfeldern wahlt man bei ,Gruppe / Karte“ die Signalgruppe aus, die gegen
die bereits eingeschaltete Signalgruppe gepriift werden soll. Eingeschaltet wird das Griin dieser
Signalgruppe ebenfalls mit dem Haken bei ,,Griin“ rechts daneben.

Hinweis:

Wurde bei der links eingestellten Signalgruppe / Karte die Griinlampe eingeschaltet, werden bei
dieser die Auswahlfelder gesperrt.

§ Signalsicherung priifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Griin/Griin Veriegelung  ~|  [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen Karts

arte
[k1 | zu [k3 | % o5y g
Gruppe 1 Giiin Guppe |5 |31 [Gin (O Guppe 1 2 Rata O Gruppe 1 rRia O O O O
Kate 1 = Karte Iﬂ = Kate 1 2 Rate O Fot B O O O O
Geb O Gelb b O O O O

Bei Auslasung Lampen abschalten Giriin O Gitin Gridn O o O O
Autotest

B osung Lampen abschalten est - nur feindliche Gruppen priifen

R FotB Gelb Gridn Autotest - alle Gruppen priifen

Lampen-Defekt-Liberwachung Rot Gelb Gridn
Auswertung Signalsicherung
Verbindung: | Reset Beenden

Die Signalsicherung priift nun ob die beiden eingeschalteten Signalgruppen gegeneinander
feindlich sind und trégt das Ergebnis in das Auswertungsfenster ein.

Je nach Einstellung ,Bei Auslosung Lampen abschalten® werden im Auslosefall beide
eingeschaltete Grinlampen ausgeschaltet. Nach ca. 0,5 Sekunden wird bei der Signalgruppe,

von welcher aus geprift wird (links eingestellte), die Griinlampe wieder eingeschaltet. Nach
dieser Zeit ist dann der nachste Test moglich.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

Aktive Priiffunktion | Griin/Griin Veriegelung v K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz

Grun/Griin-Yerriegelung priifen

Statusuberwachung priifen

Lampen-Defekt priifen

r G ‘ Karte
[k | 2u | J 1 2 3 4
Gruppe 1 3 [ Giiin Gruppe : Oin ) Guppe T 2 Rata O Gruppe 1 2 rRia O O O O
Kate |1 = Karte Iﬂ: Kate 1 |2 RotB O Rot RotB O O O O
Geb O Gelb b O O O O

Bei Auslasung Lampen abschalten Griin o Gitin Gridn O O O O
Autotest

Griin/GriinVerriegelung Bei Auslasung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen priifen

Statusiib a Rot & RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priffen

Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Grinverriegelung Gruppe 01 / Karte 01 (K1) zu Gruppe 05 / Karte 01 (K3) Ausgelost

Verbindung: - Reset Beenden
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In den rechten Feldern wahit man die nachste Gruppe aus, die man gegen die links ausgewahlte
und bereits eingeschaltete Signalgruppe prifen mochte.

Das wiederholt man solange, bis alle gewlinschten Signalgruppen, gegen die links ausgewabhlte
und bereits eingeschaltete Signalgruppe gepriift sind.

Ist dieses abgeschlossen, wahilt man in den linken Auswahlfeldern bei ,,Gruppe / Karte* die
nachste Signalgruppe aus, gegen die gepriift werden soll. Dazu miissen zuvor alle
eingeschalteten Griinlampen wieder ausgeschaltet werden.

Anschliefend wiederholt man die Vorgange wie beschrieben, solange bis alle Signalgruppen
(ggf. auch mehrere Leistungsarten je Gruppe) gegeneinander geprift wurden.

Hinweise:
. Ist die Option ,Bei Auslosung Lampen abschalten® aktiv, werden im Ausldsefall
beide eingeschalteten Griinlampen ausgeschaltet. Nach etwa einer halben
Sekunde wird die links eingestellte Griinlampe wieder eingeschaltet und man
kann mit dem nachsten Test fortfahren.
. Ist das Griin der rechts gewahlten Signalgruppe eingeschaltet und man andert

dort Gruppe oder Karte, wird sofort das entsprechende Griin eingeschaltet.
Wiinscht man dieses nicht (z. B. um eine Gruppe Uberspringen), muss man das
rechts aktuell eingeschaltete Griin zuvor ausschalten und dann die gewiinschte
Gruppe und Karte einstellen.

9.1.3.1 Griin/Griin-Verriegelung priifen extern

Alternativ kann fir den Test der Griin/Griin-Verriegelung, das Griin der rechts eingestellten
Signalgruppe auch manuell zugeschaltet werden (z. B. (iber eine Drahtbriicke).

§ Signalsicherung priifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Pruffunktion | Grin/Griin Veriegelung v K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz ‘ o
Griin/Grun-Yerriegelung prifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen =

t
Kt EE ¢ 2 5 4
Gruppe 1 = Gin @ Gruppe E 3 Oein @ Gruppe 1 - Rots O Gruppe 1 - ratsa O O O O
Kate 1 = Karte m = Kate |1 7 R O Rot R8O O O O
Geb O Gelb b O O O O
Bei Auslasung Lampen abschalten Giiin O Griin Gridn O O O O

Autotest

Griin/Griiny

sung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen

D D o

Statusiiberwachung Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung ot Gelb Gridn
Auswertung Signalsicherung
["Priifen - Griinverriegelung Gruppe 01 / Karte 01 (K1) 2u Gruppe 05 / Karte 01 (K3) Ausgelost
Verbindung: - Reset Beenden
Hinweis:

Wird eine Grinlampe einer Signalgruppe extern eingeschaltet, so wird mit Einschalten der
Grunlampe die rechte Auswahlbox gesperrt.

307



9.1.3.2 Fehlerabschaltung wahrend Griin/Griin-Verriegelung priifen

Tritt wahrend des Tests der Griin/Griin-Verriegelung eine auslésende Stérung auf
(Kartenstorung, Ausfall 42V, Messfehler, etc.), erscheint eine entsprechende Hinweismeldung.
Der aktuelle Test wird abgebrochen und das Fenster ,Signalsicherung priifen“ wird nach
Bestatigung der Fehlermeldung geschlossen.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Griin/Griin Veriegelung | K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arte
[K1 ] 2u |K3 ! 1 5 3 4
Gruppe : Oein O Gruppe EJC Oein O Gruppe 1 Rota O Gruppe 1 rta O O O O
Karte 1_1'—[: Karte E: Kate 1 2 RotB O Rot RotB O O O O
Geb O Gelb b O O O O

[ Bei dusldsung Lampen abschalten G O Griin Griin O O O O
Autotest

Griin/GriinVeriegelung Bei Ausldsung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen

Statusiiberwachung RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen

Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung

r Mindestens eine Leistungskarte meldet
& ) Kartenstorung / Messfehler / 42V ausgefallen.
Beim Auftreten einer auslosenden Storung ist kein Test moglich !

= Werbindung: | Reset Beenden
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Statusiiberwachung priifen

Uber diese Priffunktion kénnen Sie die einzelnen Statusiiberwachungen der jeweiligen
Signalgruppen testen.

Dieses geschieht in der Gruppenbox ,Statusiiberwachung prifen“. Wahlen Sie dazu in der
Auswahlbox ,Aktive Priffunktion” den Eintrag ,Statusiiberwachung® aus.

Aktive Priiffunktion | Statusiiberwachung v | [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen Kot
B ————— arte
K1
= l 1 2 3 4
Gruppe 1 Gin O Gruppe 2 2 Giin O Glunneﬂi Orata O Gruppe 1 rta O O O O
Kate 11 |2 Kate (1 |2 Karte m: ORotB O Rot RotB O O o O
Oeeb O Gelb b O O O O
Bei Ausldsung Lampen abschalten Oein O Griin gin O O O O
Autotest
Griin/GriinVerr Bei Auslisung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung R RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Verbindung: - Reset Beenden

In den Auswabhlfeldern bei ,Gruppe / Karte* wahit man die gewiinschte Signalgruppe aus, bei der
man die Statusiiberwachung prifen mochte.

Generell werden alle Riickmeldeleuchten als weiller Kreis (Kanal nicht eingeschaltet) dargestellt.
Wird das Riickmeldesymbol eckig angezeigt, ist bei diesem Kanal die Statusiiberwachung
deaktiviert.

Wird ein Haken eines Kanals (Farbe) daneben gesetzt, wird der entsprechende Lampenausgang

dieser Signalgruppe eingeschaltet und die Farbe des Riickmeldesymbols andert sich
entsprechend.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

X
Aktive Priiffunktion | Statusiiberwachung v K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz ‘0
Grun/Griin-Verriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen Kot
arte
K1
zu 1 2 3 4
Gruppe 1 2 Gin O Gruppe 2 - Giin O Gruppe : Orata O Gruppe 1 rta O O O O
Kate |1 /2 Kate |1 |2 Karte : ORotB O Rot FotB O O O O
Oeeb O Gelb b O O O O
Bei Ausldsung Lampen abschalten Hein @ o G O O O O
Autotest
Griin/Griin osung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiibe hung Rot & RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Statusuiberwachung Griin Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgelost
n X Werbindung: Reset Beenden
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Ist bei der eingeschalteten Farbe dieser Signalgruppe die Statusiiberwachung aktiviert, 16st die
Signalsicherung aus und die eingeschaltete Farbe wird ausgeschaltet. Ist die Statustiberwachung
fur diese Farbe nicht aktiviert, leuchtet dieser Kanal (Farbe) bis diese wieder ausschaltet wird.
Das jeweilige Priifergebnis wird dann in das Auswertungsfenster eingetragen.

Hinweis:

Es kann immer nur ein Kanal (Farbe) zum Test eingeschaltet werden. Das Einschalten der
anderen Kanale (Farbe) ist solange gesperrt.

9.1.4.1 Statusiiberwachung priifen extern

Alternativ kdnnen fir den Test der Statusiiberwachung die Kanale (Farbe) auch manuell
zugeschaltet werden (z. B. Uber eine Drahtbriicke).

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Statusiiberwachung «|  [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Griin/Grin-Yerriegelung prufen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen =

arte
K1 |
zu 1 2! 3 4
Gruppe 1 Gin O Gruppe 2 2 Gin QO Gruppe E 2 Orea O Gruppe 1 2 rta O O O O
Kate |1 [= Kate |1 [= Karte E = OJRete O Rot RotB O O O O
Oeeb O Gelb b O O O O
Bei Ausidsung Lampen abschalten DOein @ Giimn Gin O O O O
Autotest
Griin/Griin-Verriegelung gsung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiib a RotB Gelb Giiin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Ubenwachung Rot Gelb Gridn
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Statusuiberwachung Griin Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgelost
n x Werbindung: | Reset Beenden

Hinweis:

Wird ein Kanal (Farbe) einer Signalgruppe extern eingeschaltet, werden alle
Auswahlméglichkeiten zum Einschalten eines Kanals (Farbe) solange gesperrt.
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9.1.4.2 Fehlerabschaltung wahrend Statusiiberwachung prifen

Tritt wahrend des Tests der Statusiiberwachung eine auslésende Stérung (Kartenstérung, Ausfall
42V, Messfehler, etc.) auf, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung, Der aktuelle Test wird

abgebrochen und das Fenster ,Signalsicherung priifen“ wird nach Bestatigung der
Fehlermeldung geschlossen.

Aktive Priiffunktion | Statusiiberwachung v | [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T
arte
K1
= | 1 2 3 4
Gruppe 1 2 gin O Gruppe 2 - Gin O Guppe [T 3] Ofata O Gruppe 1 2 rta O O O O
Kate 11 [£ Kate {1 |5 Karte m: ORotB O Rot RotB O O o O
Oeeb O Gelb b O O O O
Bei Auslgsung Lampen abschalten Oein O Griin gin O O O O
Autotest
Griin/GriinVer Bei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statustiberwachung R RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung

y Mindestens eine Leistungskarte meldet
{ ) Kartenstdrung / Messfehler / 42V ausgefallen.

Beim Auftreten einer auslosenden Storung ist kein Test moglich !

Verbindung: Reset Beenden
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9.1.5 Lampendefekt priifen

Mit dieser Priffunktion kdnnen Sie die einzelnen Lampeniiberwachungen der jeweiligen
Signalgruppen testen.

Dieses geschieht in der Gruppenbox ,Lampen-Defekt priifen“. Wahlen Sie dazu in der
Auswahlbox ,Aktive Priffunktion” den Eintrag ,Lampeniiberwachung® aus.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion |Lampeniberwachung  ~|  [K314, Bonn, Maltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen Kot

- arte
zu ;?1 1
Gruppe 1 7 Gin O Gruppe 2 Gin O Gruppe 1 2 Rata O Gruppe [ = Rta O ©Q @ Q@
Kate 11 |2 Kate (1 [2 Kate |1 = RatB o [JRat RotB D O o O
Geb O JGeb gb [ © © @
Bei Ausldsung Lampen abschalten G DlGiiin gin (] © @ @

Autotest

i Auslosung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen priifen

Gelb Griin

Rot Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

Verbindung: - Reset Beenden

In den Auswabhlfeldern bei ,Gruppe* wahlt man die gewlinschte Signalgruppe aus, bei welcher
man die Lampeniiberwachung prifen méchte.

Wird ein Haken eines Kanals (Farbe) eingeschaltet, werde die entsprechenden Lampenausgénge
aller vorhandenen Leistungskarten dieser Signalgruppe eingeschaltet.

Rechts in dieser Gruppenbox werden die Riickmeldungen fiir bis zu 4 Leistungskarte je
Signalgruppe angezeigt.

Generell werden alle Riickmeldeleuchten als weiller Kreis (Kanal nicht eingeschaltet) dargestellt.
Sobald man eine Signalgruppe auswahlt bzw. einschaltet, andert sich die Darstellung ja nach
Anzahl der vorhandenen Leistungskarten. Gibt es mehrere Leistungskarten einer Signalgruppe
(nur EPB 24 / 48), wird rechts eine Ausldselogik (und bzw. oder) eingeblendet.

Durch die Darstellung der verschiedenen Symbole erkennt man vorab, welche Lampenkanale
Uberwacht sind und wie die Ausltselogik der Signalsicherung arbeitet.

Hinweis:

Blinken bei den gewahlten Signalgruppen die schraffierten Rickmeldeleuchten rund (Gberwacht),
wurde erkannt dass keine Leuchtmittel an diesem Kanal (Farbe) vorhanden sind. Ein Test dieser
Kanale (Farben) ist dann nicht mdglich und die zugehérigen Checkboxen zum Einschalten dieser
Farbe werden gesperrt.

Blinken die schraffierten Riickmeldeleuchten eckig (keine Leuchtmittel vorhanden, nicht
Uberwacht), kann der betreffende Kanal eingeschaltet werden.
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9.1.5.1 Priifen Lampeniiberwachung

Wahlen Sie die gewiinschte Signalgruppe aus und schalten den gewlinschten Kanal (Farbe) ein.
Alle vorhandenen Rickmeldeleuchten leuchten entsprechend. Es kann immer nur ein Kanal
(Farbe) eingeschaltet werden, bei Anwahl von Rot werden immer alle Rot A- und Rot B-Kanale

eingeschaltet.
g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion |Lampeniberwachung  ~|  [K314, Bonn, Maltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T
arte
zu ;»K1 1
Gruppe 1 Gin O Gruppe 2 Gin QO Gruppe 1 2 Rata O Gruppe 1 5 RA@ O @ Q@
Kate |1 |2 Kate |1 ]2 Kate |1 |2 Rot8 O MRat rE® © O @
Ggeb O Gelb b (] O O O
Bei Auslgsung Lampen abschalten Gin O Griin gin (] O © O
Autotest
Bei Auslosung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Rot & Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Werbindung: | Reset Beenden

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine eingeschaltete Riickmeldeleuchte, der zugehdrige
Lampenkanal erlischt und die Riickmeldeleuchte wird schraffiert dargestellt.

Im Auswertefenster wird dann das Ergebnis der Signalsicherung eingetragen, erfolgt eine
Auslésung (je nach Logik) erscheint ein ,X* hinter der entsprechenden Checkbox.

Alternativ kann der Test der Lampeniiberwachung auch direkt am Signalgeber / Priiftafel
erfolgen. Entfernen Sie das entsprechende Leuchtmittel und im Auswertefenster wird ebenfalls
das Ergebnis der Signalsicherung eingetragen.

Hinweise:

o Erfolgt eine Auslésung der Signalsicherung, werde alle Lampenausgéange
abgeschaltet.
Es ist kein weiterer Test mdglich, der anliegende Fehler muss zuerst behoben
werden.

o Bei der Rotlampeniberwachung ist die Kartenlogik (Rot A oder Rot B, bzw. Rot A
und Rot B) zu beachten.

. Gibt es mehrere Leistungskarten einer Signalgruppe, muss zusatzlich die
Gruppenlogik beachtet werden.

. Je nach vorhandener Logik miissen gegebenenfalls mehrere Leuchtmittel des

eingeschalteten Kanals weggeschaltet / entfernt werden, damit die
Signalsicherung entsprechend ausldst.
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9.1.5.2 Priifen Rotlampeniiberwachung Logik oder

Leuchten die Rickmeldeleuchten einer Leistungskarte Rot, so ist die Ausldselogik der
Rotlampeniiberwachung ,verodert (ODER-verkniipft) — d. h. die Signalsicherung I6st aus,
sobald ein rotes Leuchtmittel dieser Leistungskarte den Zustand ,defekt” hat. In das
Auswertefenster wird das Ergebnis der Signalsicherung eingetragen.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

Aktive Priiffunktion |Lampeniberwachung  ~|  [K314, Bonn, Maltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @

Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen

Karte
- g Ty

Gruppe [1 |2 din O Groppe [2 |E Gin (O  Guppe |1 |3 Rota O Gruppe 1 = Rta @ © @ Q@
Kate 1 2 Kate 1 2 Kate 1 2 hiath O MRt X s . O O O
Geb O Gelb gb [ © © @

Bei Auslgsung Lampen abschalten Gin O Giiin gin (] © @ @
Autotest

Griin/Griin"eri Bei Auslosung Lampen abschalten Autatest - nur feindliche Gruppen priifen

StaitsbsEchiRg A RotB Gelb Giiif Autotest - alle Gruppen priifen

Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 02 / Karte 01 (2)

Ausgelost (Uberwacht)
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 02 / Karte 01 (2)

Rot4 oder Rot B

Werbindung: |

Reset Beenden

Hinweis:

Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Ausloselogik, da flr diese beiden Farben jeweils nur ein
Uberwachter Ausgang vorhanden ist.
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9.1.5.3 Priifen Rotlampeniiberwachung Logik und

Leuchten die Rickmeldeleuchten einer Leistungskarte Violett, so ist die Ausldselogik der
Rotlampeniiberwachung ,verundet® (UND-verknlipft) — d.h. die Signalsicherung I0st aus, sobald
beide roten Leuchtmittel dieser Leistungskarte den Zustand ,defekt* haben.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion |Lampeniberwachung  ~|  [K314, Bonn, Maltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Griin-Yerriegelung prifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen P
“ e
Gruppe 1 Gin O Gruppe 2 2 Gin (O | Guppe 1 3 Rota O Gruppe 1 3 s @ © O Q@
Kate 1|2 Kate 1|2 Kate |1 |2 Ras O M Ret e @ O © Q
gk O Gelb b [J] © @ @

Bei Auslosung Lampen abschalten ) Griin win (1 O © @

Autotest
lGsung Lampen abschalten &utotest - nur feindliche Gruppen priifen

Status achung Rot & RotB Gelb Griin st - alle Gruppen priifen

Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Gridn
Auswertung Signalsicherung
m & Werbindung: | Reset Beenden

: ) : « . M

Wird nur ein Ausgang in den Zustand ,Defekt” versetzt, erfolgt keine Auslésung der

Signalsicherung.

In das Auswertefenster wird das Ergebnis der Signalsicherung eingetragen.

§ Signalsicherung priifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion |Lampeniberwachung v | |K314, Bonn, Maltkerst. / Bonnerstr., Aenchenplatz |o
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen 7

t
Gruppe |1 2 Gin O Gruppe 2 © Gin (O Guppe 1 7 Rotd O Gruppe |1 2 R4 QD © @ O
Kate 1 2 Kate 1 2 Kate |1 = RotB O [ Rot RotB . O O O
Geb O Gelb b [] @O O @
Bei Auslosung Lampen abschalten Gida O Griin Griin D O O O
Autotest
Griin/Griin-Yerriegelung Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Ausldsung (Uberwacht)
Kartenlogik Rotlampeniiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) Rot A und Rot B

Verbindung: |

Reset Beenden

Wird der zweite Ausgang zusatzlich in den Zustand ,Defekt” versetzt, erfolgt jetzt die Ausldsung
der Signalsicherung.
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In das Auswertefenster wird das Ergebnis der Signalsicherung eingetragen.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Lampeniiberwachung v K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz |0
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arte
2u 12 3 4
2 3
Gruppe |1 2 Gin O Gruppe 2 2 Gin () Guppe 1 7 Ratd O Gruppe [1 2 RIAQD O @ O
Kate 1 2 Kate |1 |2 Kate 1 = Rote O MPrat X Rt ) O @ Q@
Geb O Geb b [ © @ @
Bei Auslosung Lampen abschalten Griin O & Giiin D O O O
Autotest
Griin/Griinerriegelung Bei Ausldsung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen

Statusiiberwachung RotA RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen

Rot Gelb Griin 2]
Auswertung Signalsicherung

Priifen - Lampenuiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Ausldsung [Uberwacht]

Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) RotA und Rot B

Priifen - Lampentiberwachung Rot B Gruppe 01 / Karte 01 (1) Ausgelast [Uberwacht)

Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) RotA und Rot B

&= jVelbindung: | Reset Beenden
Hinweis:

Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Ausloselogik, da flr diese beiden Farben jeweils nur ein
Uberwachter Ausgang vorhanden ist
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9.1.5.4 Priifen Lampeniiberwachung mehrere Leistungskarten

Sind mehrere Leistungskarten vorhanden, gibt es verschiedene Kombinationen der Logik, die zur
Ausldsung der Signalsicherung bei einem Lampendefekt fuhren.

9.1.5.4.1 Kartenlogik oder / Gruppenlogik oder

In diesem Beispiel gibt es zwei Leistungskarten mit Kartenlogik ,oder” und der Gruppenlogik

“
,oder*,
§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priffunktion | Lampeniiberwachung v K314, Bonn, Maltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz |o
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen ¥
arte
2u 1 G i
Gruppe 1 2 Giin O Gruppe 2 © Gin (O | Guppe 1 T o Guppe 1 3 rRA@ @ O O -
Kate |1 [ Kate |1 [ Kate |1 |2 [ Rot @ B © Q
Gelb b [] [ © @
Bei Auslosung Lampen abschalten Griin Gin D D O O
Autotest
Griin/Griin‘eriegelung Bei Auslosung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
FotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Gelb Grin
Auswertung Signalsicherung
’ Werbindung: | Reset Beenden

In diesem Fall reicht es, eine der vorhandenen Rotlampen in den Zustand ,Defekt” zu versetzen.
Dann I6st die Signalsicherung aus und das Ergebnis wird in das Auswertefenster eingetragen.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion |Lampeniberwachung  ~|  [K314, Bonn, Maltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen o

arte
- i 2 s
Gruppe 1 Gin O Gruppe 2 2 Giin (O | Guppe 1 3 Rota O Gruppe 1 3 A @ O Q@ ot
Kate |1 |2 Kate |12 Kate |1 |2 Ros O Rot X ree @ B O QO
gk O Geb eb [1] 0 @ @
Bei &uslosung Lampen abschalten Giiip O Griin Griin D D O O
Autotest
Griin/Griinerriegelung Bei Ausldsung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Status achung R RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rat Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

Friifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Ausgeldst [Uberwacht)

Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) Rot & oder Rot B

Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Eine Karte muss melden

= Werbindung: | Reset Beenden

Hinweis:

Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Kartenlogik. Sind mehrere Leistungskarten vorhanden, I6st die

Signalsicherung aus, sobald eine Lampe des jeweiligen Kanals in den Zustand ,Defekt” versetzt
wird.

317



9.1.5.4.2 Kartenlogik oder / Gruppenlogik und

In diesem Beispiel gibt es zwei Leistungskarten mit Kartenlogik ,,oder” und der Gruppenlogik

“
,und®.
§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion |Lampeniberwachung  ~|  [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Grin-Yerriegelung prifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen 7
arte
2u i B oA
Gruppe 1 2 Gin O Gruppe 2 Gin O Gruppe 1 Rota O Gruppe 1 3 it @ @ @ Ound
Kate 1 % Kate 1 % Kate 1 % Fas O [ Ret e @ @ O Q
Geb O Gelb gb [ © © @
Bei & ung Lampen abschalten Giiih O Griin Griin D O O O
Autotest
Griin/GriinVerriegelung Bei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung RotA RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Liberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
| Verbindung: | Reset Beenden

In diesem Fall muss je Leistungskarte eine Rotlampe in den Zustand ,Defekt* versetzt werden,
damit die Signalsicherung auslost. In das Auswertefenster wird das Ergebnis der Signalsicherung

eingetragen
§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Lampeniiberwachung v K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | 0
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuiberwachung priifen Lampen-Defekt prufen T
arte
u " % 5
Gruppe 1 C Giin O Guppe 2 C Gin (O Guppe 1 T Aot O Gruppe |1 2 Rotd ) @ D i
Kate (1 |5 Kate 1 |2 Kate |1 2 RotB O Rot Rot B . . O O
Geb O Gelb b [] © © ©
Bei Auslosung Lampen abschalten Griin O Griin Griin D O O O
Autotest
Griin/GriinVerriegelung Bei Ausldsung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statu hung Rot& RotB Griin alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Ubes Rot Gelb Griin Z]
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Ausldsung (Uberwacht)
Kartenlogik Rotlampeniiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) Rot A oder Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden
= Werbindung: | Reset Beenden
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Erst wenn bei der zweiten Leistungskarte zusatzlich eine Rotlampe in den Zustand ,Defekt®
versetzt wird, I6st die Signalsicherung aus. In das Auswertefenster wird das Ergebnis der
Signalsicherung eingetragen.

§ Signalsicherung priifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion |Lampeniberwachung ~ ~|  |K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnesstr., Aenchenplatz | @
Griin/Grin-Yerriegelung prufen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen 7

arte
zu K1 1 2 v .
Gruppe 1 7 Gin O Gruppe 2 Giin O Gruppe 1 Rata O Guppe 1 3 A @ @Q @ )
Kate 1 % Kate 1 % Kate 1 % ©) Rot X rRE@ @ @ O
Geb O Gelb gb [ © © @
Bei Auslgsung Lampen abschalten Griin O Gridn Griin D O O O
Autotest
Griin/GriinVerriegelung Bei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung RotA Rot B Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampeniiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Auslosung (Liberwacht)
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) Rot & oder Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden
Priifen - Lampenuiberwachung Rot B Gruppe 01 / Karte 02 (1) Ausgeldst [Liberwacht)
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 02 (1) Rot & oder Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden
= Werbindung: | Reset Beenden

Hinweis:
Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Kartenlogik. Sind mehrere Leistungskarten vorhanden, I6st die

Signalsicherung aus, sobald je Leistungskarte eine Lampe des jeweiligen Kanals in den Zustand
,Defekt* versetzt wird.
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9.1.5.4.3 Kartenlogik und / Gruppenlogik und

In diesem Beispiel gibt es zwei Leistungskarten mit Kartenlogik ,und“ und der Gruppenlogik

“
Lund®.
§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion |Lampeniberwachung  ~|  [K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Grin-Yerriegelung prifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen =
arte
2u 12 3 4
Gruppe 1 Gin O Gruppe 2 © Gin (O Gruppe 1 Rotd O Gruppe [1 2 A @ @ O QO
Kate 1 % Kate 1 % Kate 1 % Rate O HRat e @ @ O O
Geb O Gelb gb [ © © @
Bei Auslosung Lampen abschalten Griin O Giiin Giiin D O O O
Autotest
Griin/GriinVerriegelung Bei Auslisung Lampen abschalten st - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung Rot & RotB Gelb Griin alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rat Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
= K Verbindung: | Beenden

In diesem Fall missen je Leistungskarte beide Rotlampen in den Zustand ,Defekt” versetzt
werden, damit die Signalsicherung auslést. In das Auswertefenster wird das Ergebnis der
Signalsicherung eingetragen

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Lampeniiberwachung v K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | o
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen =

arte
Gruppe |1 2 Gin O Gruppe 2 © Gin () Guppe 1 Ratd O Gruppe [1 2 RIAQD O ©Q Q o
Kate 1 Kate (1 |5 Kate |1 |2 RotB O Rot X RotB @ @ O O
Geb O Gelb b [ © @ @
Bei ung Lampen abschalten Griin O Griin Griin D O O O
Autotest
Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
q Rot & RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Ubel Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Ausldsung [Uberwacht) A
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) RotA und Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden
Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 02 (1) Keine Ausldsung (Liberwacht)
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 02 (1) RotA und Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden
Priifen - Lampeniiberwachung Rot B Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Ausldsung [Uberwacht]
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) RotA und Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden
Priifen - Lampeniiberwachung Rot B Gruppe 01 / Karte 02 (1) Ausgelost [Lberwacht)
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 02 (1) RotA und Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Alle Karten miissen melden v
m A Verbindung: | Reset Beenden
Hinweis:

Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Kartenlogik. Sind mehrere Leistungskarten vorhanden, I6st die
Signalsicherung aus, sobald je Leistungskarte alle Lampen des jeweiligen Kanals in den Zustand

,Defekt" versetzt werden.
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9.1.5.4.3 Kartenlogik und / Gruppenlogik oder

In diesem Beispiel gibt es zwei Leistungskarten mit Kartenlogik ,und“ und der Gruppenlogik

soder

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

Aktive Pruffunktion | Lampeniiberwachung v K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz |0
Grun/Grin-Yerriegelung prifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen 7
arte
Gruppe |1 2 Gin O Gruppe 2 Gin (O Guppe 1 T Rotd O Gruppe |1 [2 R4 @ @ O O
Kate 12 Kate 1 % Kate 1 % Rae O Aot e @ @ O Q
Gelb O Gelb Gelb I:‘ O O O

Bei Auslosung Lampen abschalten Griin O Giiin Giiin D O O O
Autotest

Griin/GriinVerriegelung Bei Auslisung Lampen abschalten st - nur feindliche Gruppen priifen

tusiiberwachung Rot 4 FotB Gelb Griin alle Gruppen piiifen

Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Gridn
Auswertung Signalsicherung
5 Werbindung: | Reset Beenden

In diesem Fall missen bei einer Leistungskarte beide Rotlampen in den Zustand ,Defekt*

versetzt werden, damit die Signalsicherung ausldst. Wird jedoch nur eine Rotlampe einer Karte in

den Zustand ,Defekt” versetzt, erfolgt keine Auslésung der Signalsicherung.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

Aktive Priiffunktion

Lampentiberwachung v K314, Bonn, Moltkerstr. 7 Bonnerstr., Aenchenplatz | 0
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuiberwachung priifen Lampen-Defekt prufen T
arte
2 1.2
Gruppe 1 Giin O Guppe 2 C Gin (O Gruppe 1 Rota O Gruppe |1 2 ot ) @ D i
Kate 1 Kate 1 Kate 1 Rate O Rot rRE@® @ Q Q
Geb O Gelb b [] © @ @
Bei osung Lampen abschalten Griin O Griin Griin D O O O
Autotest
Griin/GriinVeriegelung Bei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nu feindiche Gruppen priifen
Statusiiberwachung RotA RotB Gelb Gridn Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Auslasung (Uberwacht)
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) Rot& und Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Eine Karte muss melden
= Verbindung: | Reset Beenden
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§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Lampeniiberwachung v K314, Bonn, Maltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | o
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arte
au 12 3 4
Gruppe |1 2 Gin O Guppe 2 C Gin (O Guppe 1 J Ratd O Gruppe [1 2 RLQD © Q@ @ ok
Kate |1 [ Kate (1 [ Kate |1 |2 RotB O Rot Rt @ @ O
Geb O Geb gb [ © O @
Bei Auslosung Lampen abschalten Griin O Griin Griin D O O O
Autotest
Griin/GriinVerriegelung Bei ing Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung Rot & RotB Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin 2]
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1] Keine &usldsung [Uberwacht]
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) Rot & und Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1] Eine Karte muss melden
Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 02 (1] Keine Ausldsung [Uberwacht]
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 02 (1) RotA und Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1] Eine Karte muss melden
| ‘Velbindung: | Reset Beenden

Erst wenn bei einer Leistungskarte beide Rotlampen in den Zustand ,Defekt” versetzt werden,
erfolgt eine Auslésung der Signalsicherung.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Priiffunktion | Lampentiberwachung v K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz | 0
Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen ot

arte
- 1z
3 4
Gruppe 1 Giin O Gruppe 2 Giin O Gruppe 1 Rats O Gruppe 1 3 RtA Q) O Q@ Q@ o
Kate 11 [£ Kate 1 2 Kate 1 2 RotB o Rot X RotB @ . O O
Geb O Gelb gb [ © O @
Bei Ausldsung Lampen abschalten G © Griin win (1 © © @
Autotest
Griin/GriinVerriegelung Bei Auslisung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung Rot 4 Rot B Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (1) Keine Auslasung (Uberwacht)
Kartenlogik Rotlampeniiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) Rot& und Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Eine Karte muss melden
Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 02 (1) Keine Auslasung (Uberwacht)
Kartenlogik Rotlampentiberwachung Gruppe 01 / Karte 02 (1) RotAund Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Eine Karte muss melden
Priifen - Lampeniiberwachung Rot B Gruppe 01 / Karte 01 (1) Ausgelost [Uberwacht)
Kartenlogik Rotlampeniiberwachung Gruppe 01 / Karte 01 (1) Rot& und Rot B
Logik Abschaltung Rotlampenfehler Gruppe 01 (1) Eine Karte muss melden
Werbindung: | Reset Beenden

Hinweis:

Bei Gelb bzw. Griin gibt es keine Kartenlogik. Sind mehrere Leistungskarten vorhanden, I6st die
Signalsicherung aus, sobald bei einer Leistungskarte alle Lampen des jeweiligen Kanals in den
Zustand ,Defekt” versetzt werden.
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9.1.5.5 Fehlerabschaltung wahrend Lampen-Defekt priifen

Tritt wahrend des Tests der Lampen-Defektiiberwachung eine auslésende Stérung

(Kartenstorung, Ausfall 42V, Messfehler, etc.) auf, erscheint eine entsprechende
Hinweismeldung. Der aktuelle Test wird abgebrochen und das Fenster ,Signalsicherung
prifen” wird nach Bestatigung der Fehlermeldung geschlossen.

Aktive Pruffunktion | Lampeniiberwachung

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645

v K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz

Grun/Griin-Yerriegelung priifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen o
arte
1 2 4
Gruppe 1 Gin O Gruppe 2 2 Giin O Gruppe 1 Rats O Gruppe 1 3 rRA@ O © Q@
Kate |1 |2 Kate |1 ]2 Kate 1 % Ras O M Ret rRE @ O © Q
Geb O Gelb gb [ © O @
Bei Auslosung Lampen abschalten Giiin O Griin Griin D O O O
Autotest
Grin/Griinerriegelung Bei Ausldsung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung RotE Gelb Griin Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin
Auswertung Signalsicherung
4®% Mindestens eine Leistungskarte meldet
{ | Kartenstorung / Messfehler / 42V ausgefallen.
Beim Auftreten einer auslosenden Storung ist kein Test moglich !
= Verbindung: | Reset Beenden
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9.1.6 Autotest

Uber die Funktion ,Autotest* kénnen samtliche Uberwachungen automatisch gepriift werden.
Wahlen Sie dazu in der Auswahlbox ,Aktive Priiffunktion“ den Eintrag ,Autotest” aus.

§ Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Pruffunktion | Autotest v K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz ‘ o
Griin/Grin-Yerriegelung prifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen v

arte
zu 1 2 3 4
Gruppe 1 - Griin O Gruppe 2 - Gridn O Gruppe 1 - RotA o Gruppe 1 o RotA O O O O
Kate 1 2 Kate 1|2 Kate 1 2 Rat O Rot B QO O O O
gk O Geb b O O O O

Bei Auslgsung Lampen abschalten G C) Griin gin O O O O
Autotest
Griin/GriinVerriegelung Bei Ausldsung Lampen abschalten (® Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
Statusiiberwachung Rata RotB Gelb Griin O Autotest - alle Gruppen priifen
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot [(Geb  []Griin r B
Auswertung Signalsicherung

Verbindung: - Reset Beenden

Uber die einzelnen Checkboxen kann ausgewanhlt werden, welche Uberwachungen dabei gepriift
werden sollen.

Die Standardvorgaben und Reihenfolge sind:

) Grun / Grinverriegelungen (nur feindliche)
o Statusiiberwachungen (alle Ausgéange)
o Lampenuberwachung (Rot A und Rot B)

Optional kénnen lber die Checkboxen einzelne Tests / Ausgange abgewahlt bzw. zusatzlich
aktiviert werden.

Uber die Schaltfliache B wird der Autotest eingeschaltet, tiber die Schaltflache B vieder
ausgeschaltet. Ist der Autotest eingeschaltet, werden samtliche Auswahlmdglichkeiten gesperrt
bis der Autotest durchlaufen ist.

Welcher Test aktuell durchgefiihrt wird, erkennt man an den eingeschalteten Kanalen und
Ruckmeldungen. Als optische Kontrolle wird ein Fortschrittsbalken angezeigt, der zusatzlich auch
Uber die Gesamtanzahl der auszufiihrenden und bereits durchgefiihrten Tests informiert.

Der Test wird in einem festen Intervall von einer Sekunde durchgefihrt.

Gibt es keine feindlichen Signalgruppen zueinander, erscheint folgende Hinweismeldung:

§ Bitte bestatigen X

“9’ Keine feindlichen Signalgruppen vorhanden.
Autotest - nur feindliche Gruppen prifen nicht méglich!

Wird dieser Hinweis bestatigt, wird der Autotest weitergefihrt falls noch weitere Priifungen
ausgewahlt (Status, Lampeniiberwachung) wurden. Sind keine weiteren Priifungen ausgewahlt,
wird der Autotest nicht gestartet.
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Als optische Kontrolle wird ein Fortschrittsbalken angezeigt, der zusatzlich auch Uber die
Gesamtanzahl der auszufiihrenden und bereits durchgefiihrten Tests informiert.

Aktive

Grun/Griin-Yerriegelung priifen

Griin/GriinVerriegelung
Statusiiberwachung

Lampen-Defekt-Uberwachung

§ Signalsicherung prafen (COM 4) - 441159002006072021124645

Priiffunktion  Autotest

K314, Bonn, Moltkerstr. 7 Bonnerstr., Aenchenplatz

F21/F22 zu KIL
Guppe 5 0 [MGin @ Guppe 2 T MGin @
Kate 1 3 Kate 1 Karte

Bei Auslosung Lampen abschalten

Autotest

Bei Ausldsung Lampen abschalten

RotA RotB Gelb Griin

Rot Gelb Griin

Auswertung Signalsicherung

Statusuiberwachung priifen

Gruppe 1

Lampen-Defekt prufen

Rota O Gruppe 1
. Rate O Rot
) Gelb O Gelb
Griin O Griin

Autotest - nur feindliche Gruppen priifen

Autotest - alle Gruppen priifen

B B

QOO0

Fortschritt: 20 von 75

Prifen -

Griinverriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 05 / Karte 01 (K3) Ausgelost A
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) Ausgelost
Friifen - Griinverriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) Ausgelast
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) zu Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgelost
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) zu Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) Ausgelost
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgelost
Friifen - Griinverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgelast
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 03 / Karte 01 (K2) Ausgelost
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 07 / Karte 01 (F23/F24) Ausgelast
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) Ausgelast
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) zu Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgelast
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) zu Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgelost v
2 Werbindung: | Reset Beenden

Wurde der Autotest komplett durchlaufen, erfolgt anschlieRend eine entsprechende

Bei Ausisung Lampen abschalten

Autotest

M Giiin/GriinVerriegelung
[ Statusiiberwachung
[ Lampen-Defekt-Ubenwachung

[CJBei Auslosung Lampen abschalten
ORots [JRotB  [JGeb
Rot [JGeb

Griin
[ Griin

Auswertung Signalsicherung

Statusuberwachung priifen

Lampen-Defekt priifen

Hinweismeldung.
Aktive Priffunktion | Autotest v| K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz
| Grun/Grin-Yerriegelung priifen
zu
Guppe 1 2 [Jain O Gruppe 2 Oein O Gruppe 1 Rota O Gruppe 1
Kate |1 [= Kate 1 Karte RotB O Rot
Ggeb O Gelb
Gin O Griin

(@ Autotest - nur feindliche Gruppen priifen
O Autotest - alle Gruppen priifen

Rota (O
Rote O
Geb O
Griin O

Karte

OOOOw~
OOOO0«
OCOOO~-

Fortschitt: 75 von 75
DN ]

Priifen - Lampenuiberwachung Rot & Gruppe 08 / Karte 01 (F25/F26) Ausgeldst [Liberwacht) ~

Priifen - Lampeniiberwachung Rot B Gruppe 08 / Karte 01 (F25/F26) - = 1 Uberwacht)

Priifen - Lampenuiberwachung Rot & Gruppe 03 / Karte 01 (K4) § Information X

Priifen - Lampenuiberwachung Rot B Gruppe 03 / Karte 01 (K4) uberwacht)

Priifen - Lampenuiberwachung Rot & Gruppe 10 / Karte 01 (K5)

Priifen - Lampeniibenwachung Rot B Gruppe 10 / Karte 01 (K5) Autotest abgeschlossen! iiberwacht)

Priifen - Lampenuiberwachung Rot & Gruppe 11 / Karte 01 (F27/F28)

Priifen - Lampenuiberwachung Rot B Gruppe 11 / Karte 01 (F27/F28) uberwacht)

Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 12 / Karte 01 (F29/F30)

Priifen - Lampentiberwachung Rot B Gruppe 12 / Karte 01 (F29/F30) uberwacht)

Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31)

Priifen - Lampenuiberwachung Rot B Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) Keine Auslgsung [nicht Liberwacht) v
n X Werbindung: Reset Beenden
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Hinweis:

Ist der Autotest aktiv, werden beim Test der Lampenlberwachung, bereits defekte Kanéle
(Farben) Gbersprungen (Leuchtmittel defekt). Es erfolgt ein entsprechender Eintrag in die
Auswerteliste.

Diese Eintrage werden in der Auswerteliste rot geféarbt dargestellit.

§ Signalsicherung prifen (COM 11) - 833347892002082021075823 X
Aktive Pruffunktion  Autotest K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., enchenplatz ‘ o
Grun/Grun-Yerriegelung priiffen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt prufen Kot

arte
2u F21/F22
1
Guppe 1 2 [Gin O Guppe 2 T [JGin ()  Guppe 13 Rata O Gruppe 6 2 RO @ O O QO
Kate {1 % Kate 1 |2 Kate 1 2 RotB O Rot RotB . O O O
Geb O Geb Gb [J] © @ @

Bei Ausldsung Lampen abschalten iy (@) Giiin in ] O © O
Autotest

Griin/GriinVerriegelung Bei Ausldsung Lampen abschalten Autotest - nur feindliche Gruppen priifen

Statusii s RotB Gelb Giiin Autotest - alle Gruppen prifen

ot/ Fortschrit: 98 von 114
Lampen-Defekt-Uberwachung Rot Gelb Griin P H _ -

Auswertung Signalsicherung

Priifen - Statustiberwachung Griin Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) Ausgelast A

Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgeldst [Uberwacht)

Priifen - Lampentiberwachung Rot B Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Keine Ausldsung [nicht Liberwacht)

Priifen - Lampeniiberwachung Rot & Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgelost [Uberwacht)

Priifen - Lampentiberwachung Rot B Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Keine &usldsung [nicht iberwacht)

Rot Gruppe 03 (K2) Test nicht maglich wegen defekter Leuchtmittel

Priifen - Lampeniiberwachung Rot A Gruppe 03 / Karte 01 (K2) Test nicht mdglich, Leuchtmittel defekt

Priifen - Lampentiberwachung Rot B Gruppe 03 / Karte 01 (K2) Keine &usldsung [nicht iberwacht)

Priifen - Lampentiberwachung Rot & Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) Ausgeldst [Uberwacht)

Priifen - Lampentiberwachung Rot B Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) Keine Auslasung [nicht Liberwacht)

Priifen - Lampeniiberwachung Rot & Gruppe 05 / Karte 01 (K3) Ausgelost (Uberwacht)

Priifen - Lampentiberwachung Rot B Gruppe 05 / Karte 01 (K3) Keine Ausldsung [nicht tiberwacht) v
Verbindung: | Reset Beenden

9.1.6.1 Option Autotest

Diese Einstellung bestimmt, bei welchen Signalgruppen im Autotest die Griin-/Griinverriegelung
gepruft wird.

Bei der Standarteinstellung ,,nur feindliche Gruppen priifen* werden nur die Signalgruppen
geprift, die gegeneinander feindlich sind.

Bei der Einstellung ,alle Gruppen priifen“ wird jede Signalgruppe gegen jede Signalgruppen
geprtift.

Der Test dauert dann entsprechend l&anger und es werden auch die Testergebnisse der nicht
feindlichen Signalgruppen zueinander in die Auswerteliste eingetragen.

Je nach Einstellung ,Bei Auslosung Lampen abschalten® werden im Auslésefall beide
eingeschalteten Griinlampen ausgeschaltet, Nach ca. 0,5 Sekunden wird bei der Signalgruppe,
von welcher aus gepruft wird (links eingestellte), die Griinlampe wieder eingeschaltet. Nach
Ablauf dieser Zeit wird der Autotest mit der nachsten Prifung weitergefiihrt.

Hinweis:

Gibt es mehrere Leistungskarten (nur EPB 24 / 48/) je Gruppe, werden diese im Autotest
nacheinander durchlaufen.
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9.1.6.2 Fehlerabschaltung wahrend aktivem Autotest

Tritt wahrend des Autotests eine auslosende Stérung (Kartenstérung, Ausfall 42V, Messfehler,
etc.) auf, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung. Der aktuelle Test wird abgebrochen und
das Fenster ,Signalsicherung priifen” wird nach Bestatigung der Fehlermeldung geschlossen.

g Signalsicherung prifen (COM 4) - 441159002006072021124645 X
Aktive Prifffunktion  Autotest K314, Born, Moltkerstr. / Bannerstr., Aenchenplatz | @
Grun/Grin-Yerriegelung prifen Statusuberwachung priifen Lampen-Defekt priifen T

arte
21/F22 K1
F21/F 2u L 1 2 3 4
Guppe £ [AGiin Gruppe 2 T [AGiin Gruppe 1 - Rata O Gruppe 1 2 rta O O O O
Kate 1|2 Kate 1|2 Kate |1 |2 Ratt O Rot e O O O O
gk O Geb b O O O O
Bei &uslosung Lampen abschalten Giip O Griin Griin O O O O
Autotest

Autotest - nur feindlic

Griin/Griin® he Gruppen priifen

iegelung

ng Lampen abschalten

Status ack RotB Gelb Griin st - alle Gruppen priifen
S 2R : A Fortschritt: 20 von 75
Lampen-Defekt-Uberwachung Gelb Griin I |
Auswertung Signalsicherung
Priifen - Grinverriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 05 / Karte 01 (K3) Ausgelost ~

Priifen - Grinverriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) z2u G §
Priifen - Grinverriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) 2u G
Priifen - Grinverriegelung Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) zu
Priifen - Grinverriegelung Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) zu | |
Priifen - Grinverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) z2u G
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) 2u G
Priifen - Grinverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) z2u G
Priifen - Grinverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu G

Mindestens eine Leistungskarte meldet
) Kartenst6rung / Messfehler / 42V ausgefallen.

Beim Auftreten einer auslosenden Storung ist kein Test moglich !

Priifen - Grinverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) 2u G

Priifen - Grinverriegelung Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F2Z2

Priifen - Griinverriegelung Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) zu Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgelost v
Werbindung: | Reset Beenden

9.1.7 Protokollierung Testergebnisse Signalsicherung priifen

In der Anzeige ,Auswertung Signalsicherung® werden von allen durchgefiihrten Tests
samtliche Riickmeldungen der Signalsicherung eingetragen.

Ein Eintrag ist immer wie folgt aufgebaut:

Priifen — welche Uberwachung, welcher Kanal (Lampe), Gruppe / Karte,
Gruppenbezeichnung(en) — Riickmeldung der Signalsicherung.

Auswertung Signalsicherung

Priifen - Griinverriegelung Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) zu Gruppe 05 / Karte 01 [K3) Ausgeldst A
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) zu Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) Ausgeldst
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 05 / Karte 01 K3) Ausgeldst
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) Ausgeldst
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) Ausgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) zu Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) zu Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) Ausgeldst
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgeldst
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 03 / Karte 01 (K2) Ausgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 07 / Karte 01 (F23/F24) Ausgeldst v

9.1.7.1 Protokollierung priifen Signalsicherung speichern

Bei Anwahl der Schalflache E .Protokoll speichern“ wird der Inhalt des Auswertefensters in
eine Datei geschrieben, diese kann spater zur Ansicht / Ausdruck wieder geladen werden.

Die Datenablage erfolgt im folgenden Verzeichnis: \\Benutzer\Dokumente\Ampeltools\Daten
Fernwartung

Hinweis:

Ist eine Testfunktion aktiv, ist diese Schaltflache gesperrt.
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9.1.7.2 Sonstiges

Bei Anwahl der Schaltflache ,Reset” werden alle Auswahimdglichkeiten wieder auf Grundstellung
zurlckgesetzt.

Hinweis:

Ist eine Testfunktion aktiv, ist diese Schaltflache gesperrt.

9.1.8 Protokollierung Test Signalsicherung auswerten
Bei Anwahl dieses Menlpunkts &ffnet sich folgendes Fenster.

::

Beenden

T8
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9.1.8.1 Protokolldatei laden

']
Bei Anwahl der Schalflache =4 .Protokoll laden“ wird eine bereits erstellte Protokolldatei
geladen und im Auswertefenster angezeigt.

§ Auswertung Signalsicherung prifen - 441159002006072021124645 X
[K31 4, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 05 / Karte 01 [K3) Ausgelost ~

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 06 / Karte 01 [F21/F22) Ausgelost

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 13 / Karte 01 [F31/F31) Ausgelost

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) zu Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgelost

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) zu Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) Ausgelost

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgeldst

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 02 / Karte 01 [K1L) Ausgeldst

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 03 / Karte 01 [K2) Ausgeldst

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 07 / Karte 01 [F23/F24) Ausgelost

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 13 / Karte 01 [F31/F31) Ausgelost

Priifen - Griinveriegelung Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) zu Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgelost

Priifen - Griinveriegelung Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) zu Gruppe 02 / Karte 01 [K1L) Ausgelost

Priifen - Griinveriegelung Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) zu Gruppe 03 / Karte 01 [K2) Ausgelost

Priifen - Griinveriegelung Gruppe 07 / Karte 01 (F23/F24) zu Gruppe 05 / Karte 01 [K3) Ausgelost

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 08 / Karte 01 (F25/F26) zu Gruppe 11 / Karte 01 (F27/F28) Ausgelost

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 08 / Karte 01 (F25/F26) zu Gruppe 12 / Karte 01 (F29/F30) Ausgelost

Priifen - Griinverriegelung Gruppe 09 / Karte 01 (K4) zu Gruppe 10 / Karte 01 K5) Ausgeldst

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 10 / Karte 01 (K5) zu Gruppe 09 / Karte 01 (K4) Ausgelost

Priifen - Griinverriegelung Gruppe 10 / Karte 01 (K5) zu Gruppe 11 / Karte 01 (F27/F28) Ausgelost

Priifen - Griinverriegelung Gruppe 10 / Karte 01 (K5) zu Gruppe 12 / Karte 01 (F29/F30) Ausgelost

Priifen - Griinverriegelung Gruppe 11 / Karte 01 (F27/F28) zu Gruppe 08 / Karte 01 (F25/F26) Ausgeldst

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 11 /7 Karte 01 (F27/F28) zu Gruppe 10 / Karte 01 [K5) Ausgelost

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 12 / Karte 01 (F29/F30) zu Gruppe 08 / Karte 01 (F25/F26) Ausgelost

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 12 / Karte 01 (F29/F30) zu Gruppe 10 / Karte 01 (K5) Ausgelost

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) zu Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgeldst

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) zu Gruppe 03 / Karte 01 (K2) Ausgeldst

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) zu Gruppe 04 / Karte 01 [K2R) Ausgeldst

Priifen - Grinveriegelung Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) zu Gruppe 05 / Karte 01 (K3) Ausgeldst

Priifen - Statustiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgeldst v
B"' E é Beenden

9.1.8.2 Protokolldatei speichern unter

Bei Anwahl der Schalflache H .Protokoll speichern unter “ kann die aktuell geladene
Protokolldatei unter einem anderen Dateinamen gespeichert werden.

Der Datenablage erfolgt im folgenden Verzeichnis: \\Benutzer\Dokumente\Ampeltools\Daten
Fernwartung

9.1.8.3 Protokolldatei drucken

Bei Anwahl der Schalflache & ~Protokoll drucken” wird der Inhalt des Auswertefensters tber
den eingestellten Standarddrucker ausgegeben.
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file:///.///Benutzer/Dokumente/Ampeltools/Daten

9.1.8.4 Markierten Bereich drucken

Klickt man mit der rechten Maustaste in die Auswerteliste, 6ffnet sich ein Popupmeni. Bei
Anwahl des MenUpunktes ,Markierten Bereich drucken® wird der markierte Bereich
ausgedruckt.

§ Auswertung Signalsicherung prafen - 441159002006072021124645 X

l K314, Bonn, Moltkerstr. / Bonnerstr., Aenchenplatz

Priifen - Griinveriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 05 / Karte 01 (K3) Ausgeldst ~
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) Ausgeldst
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 03 / Karte 01 (K2) zu Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) Ausgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) zu Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgeldst
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 04 / Karte 01 (K2R) zu Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) Ausgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 02 / Karte 01 (K1L) Ausgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 03 / Karte 01 (K2) Ausgelost
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 07 / Karte 01 (F23/F24) Ausgeldst
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 05 / Karte 01 (K3) zu Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) Ausgelost
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) zu Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgelost
Priifen - Griinverriegelung Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) zu Gruppe 02 / Karte 01 (K1L1 Ausgeldst
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 06 / Karte 01 (F21/F22) zu Gruppe 03 / Karte 01 Markierten Bereich drucken sgelast
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 07 / Karte 01 (F23/F24) zu Gruppe 05 / Karte 01 . . R sgelast
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 08 / Karte 01 (F25/F26) zu Gruppe 11 / Karte 01 blaricerepRereichispecher sgelost
Priifen - Griinveriegelung Gruppe 08 / Karte 01 (F25/F26) zu Gruppe 12 / Karte 01 [ Aktion abbrechen sgelast
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 09 / Karte 01 (K4) zu Gruppe 10 / Karte 01 (K5) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 10 / Karte 01 (K5) zu Gruppe 09 / Karte 01 (K4) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 10 / Karte 01 (K5) zu Gruppe 11 / Karte 01 (F27/F28) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 10 / Karte 01 (K5) zu Gruppe 12 / Karte 01 (F29/F30) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 11 / Karte 01 (F27/F28) zu Gruppe 08 / Karte 01 (F25/F26) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 11 / Karte 01 (F27/F28) zu Gruppe 10 / Karte 01 (K5) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 12 / Karte 01 (F29/F30) zu Gruppe 08 / Karte 01 (F25/F26) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 12 / Karte 01 (F29/F30) zu Gruppe 10 / Karte 01 (K5) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) zu Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) zu Gruppe 03 / Karte 01 (K2) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) zu Gruppe 04 / Karte 01 [K2R) Ausgelost
Priifen - Grinveriegelung Gruppe 13 / Karte 01 (F31/F31) zu Gruppe 05 / Karte 01 (K3) Ausgelost
Priifen - Statusitiberwachung Rot & Gruppe 01 / Karte 01 (K1) Ausgeldst v
ﬁ ﬂ é Beenden

9.1.8.5 Markierten Bereich speichern
Klickt man mit der rechten Maustaste in die Auswerteliste, 6ffnet sich ein Popupmenii. Bei

Anwahl des MenUpunktes ,Markierten Bereich speichern® kann der markierte Bereich unter
einem anderen Dateinamen gespeichert werden und es 6ffnet sich ein entsprechender Dialog.
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10.1

10. Konfiguration OPNV-Modul

Uber diese Maske kann das OPNV-Modul statt mit einem Terminal-Programm konfiguriert
werden, wenn man das OPNV-Modul an den Anlagentypen der MPB-Reihe betreiben oder die
Relaisfunktion von Bus 0 nutzen mdchte.

Bei den Anlagentypen EPB 12/ 24 / 48 erfolgt die Konfiguration tiber den Steuerrechner (ab
Version 6.9x).

§ Konfiguration OPNV-Modul = X

Tools

~ Mode Rx FRQ MP MP
K-~ 2 2 2 2 X
Standort

[ |

Betriebsart Meldepunkte
MPB-Modus v Kanal ~ Anmeldepunkt  Timeout  Abmeldepunkt  Nachlaufzeit
Bus0 00000 000 00000 000
Empfangsfrequenz
Bus1 00000 000 00000 000
146.5000 v MHz
Bus2 00000 000 00000 000
Telegrammfilter Bus3 00000 000 00000 000
RO9.16 % Bus4 00000 000 00000 0o

Riickmeld: OPNV-Empf,

X

SchlieBen

Hinweis:

Generell muss fir alle Funktionen, die eine Verbindung mit dem OPNV-Empfanger aufbauen, der
Programmiermodus an diesem aktiviert werden. Dazu wird der DIP-Schalter Nr. 10 in die Stellung
,On“ geschaltet. Ist dieser ausgeschaltet, kann keine Verbindung zu dem OPNV-Empfanger
aufgebaut werden und es erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.
Nach erfolgter Programmierung muss der DIP-Schalter Nr. 10 wieder in die Stellung ,,Off*
geschaltet werden. Wurde der Programmiermodus aktiviert bzw. deaktiviert, wird dies im
Rickmeldefenster angezeigt.

Rickmeld OPNV-Empfa

P g

Programmiermodus aktiv

Tools

In dieser Rubrik sind die am meisten benutzten Funktionen untergebracht, wie z. B.
Datenverwaltung, Drucken, Datenaustausch mit dem OPNV-Modul, sowie weitere
Abfragefunktionen der vorhandenen Programmierung.
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10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

Neue Konfiguration

Bei Anwahl der Schaltflache D werden alle Daten auf Grundstellung gesetzt. Wurden zuvor
Daten geandert, erfolgt eine Abfrage ob die vorhandenen Daten gespeichert werden sollen.
Daten laden

Wahlt man die Schaltflache I"._'f‘y an, offnet sich ein Auswahldialog um bereits gespeicherte Daten
einer Konfiguration zu laden.

Daten speichern

Wahlt man die Schaltflache E an, offnet sich ein Auswahldialog um die vorhandenen Daten zu
speichern.

Daten drucken

Bei Anwahl der Schaltflache % oOffnet sich ein Dialog zum Ausdrucken der vorhandenen Daten.
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10.1.5 Daten zum OPNV-Empfinger senden

10.1.6

Wahlt man die Schaltflache an, werden die aktuellen Daten zum OPNV-Empfanger
gesendet.

Im Rickmeldefenster werden die jeweiligen Sende- und Empfangskommandos angezeigt,
wahrend der Ubertragung lauft ein Fortschrittsbalken.

§ Konfiguration OPNV-Modul = X
Tools
~ o - Mode Rx FRQ MP MP
B2 2 2 2 2| X
Konfiguration senden}
Standort
Betriebsart Meldepunkte
MPB-Modus v Kanal ~ Anmeldepunkt  Timeout  Abmeldepunkt  Nachlaufzeit
Bus0 00000 000 00000 000
Empfangsfrequenz
Bus1 00000 000 00000 000
146.5000 v MHz
Bus2 00000 000 00000 000
Telegrammfilter Bus3 00000 000 00000 000
RO9.16 % Bus4 00000 000 00000 000

Riickmeld: OPNV-Empf.

busab=0,00000,000
0K
busan=1,00000,000
0K
busab=1,00000,000
0K

busan=2,00000,000
0K

VX

Daten senden...
SchlieBen

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empfanger im
Programmiermodus befindet.

Daten aus OPNV-Empfinger lesen

Wahlt man die Schaltflache an, werden die aktuellen Daten aus dem OPNV-Empfanger
ausgelesen und in die entsprechenden Felder eingetragen.

Wie bei ,Daten senden® werden auch hier im Riickmeldefenster die jeweiligen Sende- und
Empfangskommandos angezeigt, wahrend der Ubertragung lauft ein Fortschrittsbalken.

Hinweis:
Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empfanger im
Programmiermodus befindet.
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10.1.7

10.1.8

10.1.9

Betriebsart abfragen

Mode
Mit der Schaltflache ? wird die aktuelle Betriebsart des OPNV-Empféngers abgefragt und dann
in der entsprechenden Auswahlbox angezeigt.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empféanger im
Programmiermodus befindet.

Telegrammfilter abfragen

Mit der Schaltflache ? wird der aktuelle Telegrammfilter des OPNV-Empfangers abgefragt und
dann in der entsprechenden Auswahlbox angezeigt.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empfanger im
Programmiermodus befindet.

Frequenz abfragen

FRQ
Mit der Schaltflache ? wird die aktuelle Frequenz des OPNV-Empfangers abgefragt und dann in
der entsprechenden Auswahlbox angezeigt.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empféanger im
Programmiermodus befindet.

10.1.10 Meldepunkte abfragen

Mit der Schaltflache ? werden die aktuellen Meldepunkte des OPNV-Empfangers abgefragt und
dann in den entsprechenden Feldern angezeigt.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empfanger im
Programmiermodus befindet.

10.1.11 Alle Meldepunkte I6schen

MP
Mit der Schaltflache X werden auf Nachfrage alle vorhandenen Meldepunkte des OPNV-
Empféangers geldscht.

Hinweis:
Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empfanger im
Programmiermodus befindet.
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10.2

10.3

10.3.1

10.4

10.4.1

Standort

In diesem Feld kann ein Text (max. 50 Zeichen) eingegeben werden, welcher der Zuordnung der
Daten beim Ausdruck dient.

Betriebsart

In dieser Auswahlbox wird die gewlinschte Betriebsart eingestellt, zur Verfligung stehen MPB-
Modus und EPB-Modus.

Betriebsart senden

Klickt man mit der rechten Maustaste auf die Auswahlbox der Betriebsart, 6ffnet sich ein
Auswahlmenu. Bei Anwahl des MenUpunktes ,Betriebsart senden® wird die eingestellte
Betriebsart zum OPNV-Empfanger gesendet.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empféanger im
Programmiermodus befindet.

Empfangsfrequenz

In dieser Auswahlbox wird die gewlinschte Empfangsfrequenz eingestellt. Zur Verfiigung stehen
alle Frequenzen aus der installierten Frequenzliste.

Hinweis:

Wird keine Frequenzliste gefunden, so ist die Auswahlbox gesperrt.

Empfangsfrequenz senden

Klickt man mit der rechten Maustaste auf die Auswahlbox der Empfangsfrequenz, 6ffnet sich ein
Auswahlmenu. Bei Anwahl des Menlpunktes ,Empfangsfrequenz senden® wird die eingestellte
Empfangsfrequenz zum OPNV-Empfanger gesendet.

Hinweis:
Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empféanger im
Programmiermodus befindet.
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10.4.2 Empfangsfrequenz hinzufiigen

Ist die gewlnschte Frequenz nicht vorhanden, kann die Frequenzliste auch manuell erweitert
werden.

Klicken Sie hierzu mit der rechten Maustaste in die Auswahlbox fiir Empfangsfrequenz und
wahlen den Eintrag ,Empfangsfrequenz hinzufiigen“ aus.

§ Konfiguration OPNV-Modul = X
Tools
~ o - Mode Rx FRQ MP MP
e & 2 2 2 2 X
Standort
[ |
Betriebsart Meldepunkte
MPB-Modus v Kanal  &Anmeldepunkt  Timeout — Abmeldepunkt  Nachlaufzeit
Bus0 00000 000 00000 000
Empfangsfrequenz
Bus1 00000 000 00000 000
146.5000
Empfangsfrequenz senden 00000 000
Telegrammfi Empfangsfrequenz hinzufiigen :IJUUDU 000
S Markierte Empfangsfrequenz Ioschen 00000 000
- Abbrechen t—
Riickmeld OPNV-Empfai
X
SchlieBen

Die entsprechende Eingabemaske wird gedtffnet.

# Konfiguration OPNV-Modul = X
Tools
Y] e £ Mode Rx FRQ MP MP
EIr-2~ 2 2 72 2 X
Standort
[ |
Betriebsart Meldepunkte
MPB-Modus v Kanal ~ Anmeldepunkt  Timeout — Abmeldepunkt  Nachlaufzeit
Bus0 00000 000 00000 000
Empfangsfrequenz
Bus1 00000 000 00000 000

146.5000 v MHz

BU  Neue Empfangsfrequenz 00000 000

Telegrammfilter Bu o0} 00000 000
00 0000 |MHz

Bu ! - 00000 000

RO9.16 v
= Abbrechen 0K
Riickmeldungen OPNY-Empfan:
X
SchlieBen

In dieser Eingabemaske kann die gewlinschte Frequenz eingegeben und mit der Taste ,OK" in
die Frequenzliste Ubernommen werden.
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10.4.3

10.5

10.5.1

Hinweis:
Je nach technischer Spezifikation des Empfangers kénnen entweder nur Frequenzen von 140-
174 MHz (VHF-Bereich) oder 410-470 MHz (UHF-Bereich) eingegeben werden. Diese Frequenz

muss durch 5 oder 6,25 teilbar sein. Wird eine ungultige Frequenz eingegeben, erscheint eine
Fehlermeldung und die Eingaben werden geldscht.

Empfangsfrequenz lI6schen

Um eine Frequenz aus der Frequenzliste zu I6schen klickt man mit der rechten Maustaste in die
Auswahlbox fiir die Frequenz. Im nachfolgenden Auswahlmeni wahlt man den Eintrag
~,markierte Empfangsfrequenz I6schen*, der aktuelle Eintrag wird dann auf Nachfrage geldscht.
Hinweis:

Wurden alle Frequenzen aus der Frequenzliste geléscht, so wird die Auswahlbox fiir die

Frequenz gesperrt. Diese wird erst wieder freigegeben, wenn wieder Frequenzen in der
Frequenzliste vorhanden sind.

Telegrammfilter

In dieser Auswahlbox wird der gewtiinschte Telegrammfilter eingestellt, zur Verfligung stehen die
Typen R09.12 bis R09.18 bzw. alle Telegramme.

Hinweis:

Wird als Telegrammfilter ,alle Telegramme* eingestellt, wertet der OPNV-Empfanger alle
empfangenen Telegrammtypen (auch nicht R09.xx) aus.

Telegrammfilter senden

Klickt man mit der rechten Maustaste auf die Auswahlbox des Telegrammfilters, 6ffnet sich ein
Auswahlmenu. Bei Anwahl des Menlpunktes ,Telegrammfilter senden” wird der eingestellte
Telegrammfilter zum OPNV-Empfanger gesendet.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empfanger im
Programmiermodus befindet.
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10.6

10.6.1

10.6.2

10.7

10.7.1

10.8

Meldepunkte

In der Gittertabelle kénnen fir bis zu fiinf Kanale (Bus 0 - Bus 4) Meldepunkte eingegeben
werden.
Je Kanal kann folgendes eingegeben werden:

- Anmeldepunkt (0 - 65536)

- Timeout (0, bzw. 6 - 999 Sekunden)
- Abmeldepunkt (0 - 65536)
- Nachlaufzeit (0 - 999 Sekunden)

Die Verwendung der einzelnen Kanale entnehmen Sie bitte dem ,Handbuch OPNV-Empfanger*.
Hinweis:

Bei einer ungiiltigen Eingabe in einem Eingabefeld erscheint eine entsprechende
Hinweismeldung und der Wert wird wieder auf Standard gesetzt.

Meldepunkt l6schen

Um einen Meldepunkt (Kanal) zu I6schen, klickt man mit der rechten Maustaste in ein beliebiges
Eingabefeld eines Kanals. Im nachfolgenden Auswahimeni wahlt man den Eintrag ,Meldepunkt
I6schen” und alle Werte dieses Kanals (Anmeldepunkt, Timeout, Abmeldepunkt und
Nachlaufzeit) werden ohne Nachfrage auf Standartwerte gesetzt.

Meldepunkt senden

Klickt man mit der rechten Maustaste in ein beliebiges Eingabefeld eines Kanals, 6ffnet sich ein
Auswahlmenu. Bei Anwahl des MenUpunktes ,Meldepunkt senden” werden die Werte dieses
Kanals (Anmeldepunkt, Timeout, Abmeldepunkt und Nachlaufzeit) zum OPNV-Empfanger
gesendet.

Hinweis:

Besteht keine Verbindung zum OPNV-Empfanger, so erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

In diesem Fall priifen Sie bitte die Verbindung bzw. ob sich der OPNV-Empfanger im
Programmiermodus befindet.

Riickmeldefenster

In diesem Fenster werden alle Befehle angezeigt, die zum oder vom OPNV-Empfanger gesendet
werden.

Riickmeldefenster leeren

Uber die Schaltflache S wird der Inhalt des Riickmeldefensters gel6scht.

Ubertragungsanzeige

Bei jeder Dateniibertragung zum oder aus dem OPNV-Empfanger wird unten links in der Maske,
als optische Kontrolle, eine Fortschrittsanzeige eingeblendet. Nach erfolgreicher
Datenlbertragung wird diese wieder ausgeblendet.
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11.1

11. Anhang

Berechnungsbeispiel und Eingabe Engstellensignalanlage

Schritt 1:

Starten Sie Ampeltools und wahlen im Hauptfenster den gewtinschten Anlagentyp sowie ggf. die

Version aus. Fillen Sie die Eingabefelder im Block ,Allgemeine Daten® passend zur

BaumalRnahme aus.

g Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache / Language

5 Meniiauswahl

2 Programmeinstellungen
&5 Steuerung

D& Grunddaten

¥ Zwischenzeiten

¥ Programmerstellung

D Sondermasken

= Anzahl Signalgeber MPB
¥ Rotlampeniiberwachung
I= Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU

Toolbox

Ned&E B3
=1

Zwischenzeiten Betriebsart

O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit VA

(@ Berechnen
Phaseriibeiginge
[ Mit Fahrzeuglangen

BX

=B 2

Steuerung

COM 4 ¥

Mitschreiben aus CPU

COM 5 v

p / Version

Anlagentyp:
MPE 4000 / 4400 Funk v

Version:

600 v~

Anzahl Gruppen:

Standort:

Auftraggeber:

]
\
\
[
l

Bauwerksnummer:

10.07.2021 13:08:00 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Freigegebene Programme

Programm 1

Notprogramm:

Programm 1

Offene Fenster: 0
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Schritt 2:
Offnen Sie die Maske ,Allgemeine Daten*®

§ Ampeitools V 2.00 - Neu - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7?7
r -F Mentauswahl Toolbox
> %% Programmeinstellungen ~ 5] A= o0 Exm ﬁ =
e / ¢ .
& steveung Nedd @8 - BX/ " =B =)
v P Grunddaten
- o_Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni Il Anlag p / Version
Steverung Anlagentyp:
-w Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @ Festzeit mit Vi, |COM 4 ~| | MPB 4000 / 4400 Funk v
o Sngnalgeberaysstattung @ Berechnen o Mitschreiben aus CPU Wersion:
> -w Programmfreigabe Phaseniibergange EE—
w Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeuglangen coMs v (B0 |
. o Lageplan =
> B Zwischenzeiten Allgemeine Daten
> -B Programmerstellung Anzahl Gruppen: ]
> -P Sondermasken
~.m Anzahl Signalgeber MPB Standort: [ Musterb I |
¥ Rotlampeniiberwachung l |
> -B¥ Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU A ber: l |
B ksnummer. | |
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1
Pr 2
Pr
Pro
Pr
30.07.2021 11:58:15 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Fillen Sie die Eingabefelder passend zur BaumaflRnahme aus.

E Aligemeine Daten — X

~Ci } e '

Signalzeitenplan Nr. |20210730{1001 | Datum:

Erstellt von: [Max Mustermann| | [30.07.2021 |
1. Anderung | | |
2. Bnderung | I I I
3. Anderung [ [ |

B Nendat

Bauvorhaben | |
Zustandige Behdrde I I
Sachbearbeiter | I

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.1.2
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Schritt 3:
Offnen Sie die Maske ,Signalgruppen Stammdaten*

§ Ampeltools V 2.00 - Neu - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?
-F Meniauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N == ]
_f =B = =
& stesening NeEdE &3 | = =}
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betrieb Schni Il Anlag p / Version
«_Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
Stammdaten O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA, COM 4 ~| | MPB 4000 / 4400 Funk v
© Signaiged eraysstattung @ Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeualsngen COoM5 S 600 v
o Lageplan 3
¥ Zwischenzeiten Algemeine Daten
¥ Programmerstellung Anzahl Gruppen: [
D Sondermasken
w Anzahl Signalgeber MPB Standort: l Musterbaustelle ]
B¥ Rotlampeniiberwachung l ]
¥= Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU Aufiraggeber: l |
Bauwerksnummer: [ ]
Freigegebene Programme
Programm 1 ) Notprogramm: Programm 1
30.07.2021 121819 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Geben Sie in dieser Maske flr jede Signalgruppe die Signalgruppenbezeichnung, Rotgelb-,
Gelb-, Mindest-Freigabezeiten sowie die Berechnungsparameter ein.

Diese Eingaben sollten nach aktueller RiLSA erfolgen bzw. nach Vorgabe der anordnenden
Behdrde.

Setzen Sie bei den Gruppen, die im Stérungsfall oder bei Anwahl Blinken auf gelbes Blinklicht
schalten sollen, einen Haken bei ,Blinken®.

§ Signalgruppen Stammdaten - (Profil Standard) = X
Gruppe1-8  Gruppe 9-16 Gruppe 17 - 24 Gruppe 25 - 32

Bezeichnung Signalgruppentyp Rot- Gelb Min Raumgeschwindigkeit Uberfahr- Einfahrgeschwindigkeit Fahrizeug  Blinken Anf. Ubergangszeiten
gelb Freigabe zeit Lange (m) fiir Dunkelzeit

Signalgruppe 1
KFZ, LKW, Bus v [112 (212 [10]2) [s0kmmB333mis) 2 [40kmm TS ] 02 O |Keine v
Signalaruppe 2
KFZ, LKW, Bus vl )2 [4]s 0] [s0kmh8333mis) 2 [a0kmm O s ] 0 O [Keine v
Signalgruppe 3

KFZ, LKW, Bus 1% |45 [10[5 |30kmrhi 4 2 40kmh (11,111 més) 0[S Keine
-Signalgruppe 4

KFZ, LKW, Bus 103 4.5 (103 |30km/ 4[5 [40km/h (11111 més) 0l Keine
Signalaruppe 5

KFZ, LKW/, Bus 1% (405 0% 4 |2 [40kmh (11,111 ms) 0[5 Keine
Signalgruppe &

KFZ, LKW, Bus 1 S 4 55 (105 4 3 [40kmth (11,111 mds) 0 = Keine
Signalgruppe 7

KFZ, LKW/, Bus 18 L4 s [10)= 4 12 [40kmh (11,111 ms) (B Keine
Signalgruppe 8

KFZ, LKW, Bus 103 | 4]5 [10]3 [30kmh( 4 5 40km/h (11,111 ms) 0 | Keine

Loschen Abbrechen Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.1.3
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Schritt 4:

Offnen Sie die Maske ,Signalgeberausstattung*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7?7
-3 Meniiauswahl Toolbox
, B Programmeinstellungen ~ = == =
* & steveung Nedd @8 ~BX . EE= 2
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betrieb Schni 1l Anlag p { Version
--¢ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
- Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @ Festzeit mit V&, COM 4 ~|  |MPB 4000/ 4400 Funk v
o_Signaygeneraussiatiung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
> -® Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeugléngen COM 5 v 600 v
- o Lageplan =
> B Zwischenzeiten Algemeine Daten
> - Programmerstellung Anzahl Gruppen: [
> -D Sondermasken
w Anzahl Signalgeber MPB Standort [ Musterbaustelle |
¥ Rotlampeniiberwachung l ]
» -B= Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU A k l ]
Bauwerksnummer. | |
Freigegebene Programme
Programm 1 7 Notprogramm: Programm 1
30.07.2021 12:2217 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Wahlen Sie in der Maske fir jede Signalgruppe die jeweilige Ausstattung aus

[JKontrastblende

Kontrastblende

! fiir Gruppe 1 (K1)

berausstattung - Gruppe
Gruppe
12 3 4 5 6 7 8 91011 1213141516 17 18 19 20 21 22
Signalgeber
Anzahl Kammern | 3 begriffig v Anzahl Signalgeber ,
Signalgeber 1 Signalgeber 2 Signalgeber 3
K1
Maske Farbe Durch- Leucht-  IMaske Farbe Duche Leucht-
messer mittel messer mittel
(" Rot 200 LED
dondl
(") Geb 200 LED
N
(" Giin 200 LED
N

Kontrastblende

VLi:irschen

Kopieren

28 23 30

Signalgeber 4

Maske Farbe O

Kontrastblende

: ‘ Abbrecl;len ‘

AN

ok

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.1.4

342




Schritt 5:
Offnen Sie die Maske ,Verriegelungsmatrix®

§ Ampeitools V 2.00 - Neu -
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?
-3 Meniiauswahl Toolbox

ggzgzmzeinstellungen D i”' E ﬁ E g E d =

v -B¥ Grunddaten

X

Ju 1]

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betrieb S i Anlag p { Version
¢ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA, COM 4 ~| | MPB 4000 / 4400 Funk v
e
Slgnalgeberalflssmttung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeugléngen COM S5 v 600 v

o Lageplan -
v B Zwischenzeiten Aligemeine Daten

w Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
w Zwischenzeitberechnung

w Zwischenzeitmatrix Standort: l Musterbaustelle
¥ Programmerstellung l
D Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB Aufiraggeber: [
P Rotlampeniiberwachung

Bauwerksnummer: [
B> Programmschaltpunkte
& witschreiben aus CPU Freigegebene Programme
Programm 1 3 Notprogramm: Programm 1
30.07.2021 12:2553 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Mit einem Doppelklick (linke Maustaste) wahlen Sie die Signalgruppen in dieser Maske aus,
die zueinander feindlich sind. Je Feindlichkeit erfolgt dann die Zwischenzeitenberechnung.

§ Verriegelungsmatrix : von Gruppe 1 (K1) gegen Gruppe 2 (K2) = X
Datei

Verriegelungsmatrix

VonMNach |1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 /13 {14 115 |16 |17 |18' |19 |20 |21 /22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 {30 |31 (32
18]
v

WO n s W

-
= o

12

Loschen Abbrechen Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.2.1

Wurden Daten in dieser Maske verandert, so erfolgt beim SchlieRen der Maske eine Abfrage ob
die Berechnungsmaske gedffnet werden soll. Bitte bestatigen Sie diese Frage mit ,,OK".
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Schritt 6:

Wird die Maske ,Zwischenzeitenberechnung" nicht automatisch geéffnet, so 6ffnen Sie diese
manuell.

§ Ampeltools V 2.00 - Neu
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7?7

-F Meniiauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N == =]
s et UeE BY EE= =
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betrieb Schni 1l Anl p / Version
¥ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA COM 4 v |MPB 4000 / 4400 Funk v
Y Slgnalgeberaysstattung @ Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniiberginge
w Zwangsumlauf [IMit Fahrzeuglangen COM 5 X 600 v
o Lageplan =
v B Zwischenzeiten Algemeine Daten
< _Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: (]
I - Zwischenzeitberechnungl
= Zviischenzertmatrix Standort [ Musterbaustelle |
B Programmerstellung l l
D Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB Aufraggeber: l l
¥ Rotlampeniiberwachung Bauwerksnummer: [ ]
I= Programmschaltpunkte
& mitschreiben aus CPU Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1

30.07.2021 12:23:.00 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Bitte geben Sie die erforderlichen Daten fiir die Zwischenzeitberechnung je Rdumvorgang ein.
Die Berechnungsparameter werden aus den Signalgruppenstammdaten vorgesetzt, kdnnen aber
je Raumvorgang angepasst werden. Unter Umstanden sind Radfahrer zu bericksichtigen und
dann mussen andere Rdumgeschwindigkeiten gewahlt werden.

Hier ist eventuell eine Absprache mit der anordnenden Behorde erforderlich.

§ Zwischenzeitberechnung 2 -
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Td | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- Raum- Zeit Einfahr- Einfahr- Zeit Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung Strecke Lénge wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
®R) © inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 0 100,00 30kmh 12,000 0,00 40kmh 0,000 4 16,000 16
2 K2 K1 100,00 0 100,00 30km/h 12,000 0,00 40kmh 0,000 4 16,000 16
Q Laschen Abbrechen 0K

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.2.2

Wird diese Maske mit ,OK* geschlossen, so wird automatisch die Zwischenzeitmatrix erstellt.
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Schritt 7:
Offnen Sie die Maske ,Zwischenzeitmatrix*

§ Ampeltools V 2.00 - Neu - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?
-3 Meniiauswahl Toolbox
*# Programmeinstellungen N — == =
' & steverng D& & BX = Ea =
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betrieb Schni Il Anlag p / Version
¢ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA, COM 4 ~| | MPB 4000 / 4400 Funk v
4 Slgnalgeberalrlsstattung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeugléngen COoM5 S 600 v
o Lageplan =
v -BF Zwischenzeiten Algemeine Daten
-¥ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
& _Zwischenzeitberechnung
iX Standart: [ Musterbaustelle ]
> - Programmerstellung l l
» P Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB A k l l
P Rotlampeniiberwachung Bauwerksnummer: " 1
> -B¥ Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU Freigegebene Programme
Programm 1 P ) 7 Notprogramm: Programm 1
30.07.2021 12:3217 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

In dieser Maske konnen Sie die Ubernommenen Werte aus der Zwischenzeitenberechnung
Uberprifen, eine Anderung ist hier nicht mdglich.

5 Zwischenzeit: von Gruppe 1 (endende Signalgr. (K1)) / Gruppe 2 (begin. Signalgr. (K2)) = X
Datei

Zwischenzeiten

VonNach |1 |2 |'3: |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 |13 1347 15|16 |17 |18 |19 |20 |21 22123 |24 | 25| 26 |27 |28 |29 |30} 31| 32
1 K16 |
s 5%

WO n s W

w W
MEREEBYRERUERNNEEBEENaLELRES

Schliessen

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.2.2
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Schritt 8:

Offnen Sie die Maske ,Signalzeitenplan Editor*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?

-F Meniiauswahl
2 Programmeinstellungen
, &9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar
¢ Allgemeine Daten
¥ Signalgruppen Stammdaten
¥ Signalgeberausstattung
= Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
-¢ Verriegelungsmatrix
¢ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v -B% Programmerstellung
o_Umlaufzeit automatisch ermitteln
= Einschaltprogramme
= Ausschaltprogramme
P Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB
¥ Rotlampeniiberwachung
B> Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU

Toolbox

e = & BX

&, | E | mb

[l

Betr

Zwischenzeiten

Anl

g p / Version

30.07.2021 12:34:43 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Steuerung Anlagentyp:

(O Manuelle Eingabe (@) Festzeit mit Vs COM 4 v MPB 4000 / 4400 Funk v
(@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:

Phasentibergange
[ Mit Fahrzeualsngen COM 5 v 600 v
Aligemeine Daten
Anzahl Gruppen: (]
Standort: [ Musterbaustelle ]
Auftraggeber: [ ]
Bauwerksnummer: [ ]
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1

Offene Fenster: 0

Je nach Programmeinstellung 6ffnet sich eine Abfrage ob der Signalzeitenplan anhand von
Verkehrsstarken erstellt werden soll.

g Bitte bestatigen

Sollen die Umlaufzeit und die Grinzeit an Hand
' von vorliegenden Verkehrsstarken ermittelt werden?

Nein

Bestatigen Sie diese Abfrage nur mit ,Ja“, wenn lhnen Verkehrsstarken vorliegen.
Liegen diese nicht vor, Uberspringen Sie diesen Punkt und machen weiter mit ,Schritt 9°.

Schritt 8:

Geben Sie in der Maske ,Verkehrsstarken® die vorliegenden Verkehrstarken ein, das Programm

ermittelt dann das giinstigste Programm laut Formel RiLSA 2015-Engstelle.

Programm 1
-Signalgruppe 1 (K1)

Verkehrsstarke (q1):

350 Fz/h

Signalgruppe 2 (K2)
Verkehrsstarke (g2):

350| Fz/h

§ Umlaufzeit automatisch ermitteln - Programm 1

—Berechnungsparameter
Sattigungsstarke (gsi):
1500 Fz/h
[0 Bearbeiten

Umlaufzeit errechnet: | 85.50 | Sekunden
Umlaufzeit gewahlt: 3 Sekunden

Sattigungsstarke 1 (gsi1):
1500 Fz/h

Griinzeit Gruppe 1 Sekunden
Griinzeit Gruppe 2 Sekunden

Sattigungsstarke 2 (gs2):
1500 Fz/h

Zwischenzeitmatrix
Von/Nach 1 2

1 B 16
2 16 &
Loschen Abbrechen Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.3.1
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Wird diese Maske mit ,OK* geschlossen, so erfolgt folgende Abfrage welcher Signalzeitenplan
automatisch erstellt werden soll.

§ Signalzeitenplan erstellen X
Signalzeitenplantyp

(@) Verkehrsabhinaig

(O Festzeitprogramm

Abbrechen Erstellen

Je nach Bestatigung wird dann ein Festzeitprogramm (fester Umlauf) oder ein
verkehrsabhangiges Programm (variabler Umlauf) erstellt.

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.3.1.3

Weiter geht es dann mit ,Schritt 11

Schritt 9:
Signalzeitenplan Editor

g si Editor - Prog 1, it120s - o X
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
ccl¢sesé|welomomEERS[Tme Xim X we wus | 115172120 [[Q

EZP AZP GSP |GSF2

GSP4 GSPS GSPE| Syn1 Syn2 SynAus1 SynAus2| DP DPye Vel DZ Vel DZye | Abfr Anf.  Abfr. Anfye Ziel Zielye | WP WPpe | WS WSye

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel  Rot/Gelb  Blinken  Rot+Blinken Grin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton
W = Dehnpunkt

V- Dehrpurkivel [ [e— P T T ] £ I [
= Wartepunkt

W= Wartesignal Tx

B = Blinken 10 20 30 40 50 60 70 80 a0 100 110 120

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDo4 ]

2/K2 B BDaA ]

| |
10 20 30 40 50 60 70 80 30 100 1o 120

[Messturktion aus | ) Messpunkt || yn 1. [« | smbusgr: [ | @sp2[- | GSP3[- | GSP4 [~ | GSPS: [~ | GSPE [~ | [GSP26nur W Anl
Messpunkt: Position:
Abstand zum Messpunkt Snz [ | Snhug 2 [ || E2P: [0s | azP: GSP: Lischen || Abbrechen
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Erstellen Sie den Mindest-Signalzeitenplan manuell (siehe 6.3.4.1) oder Uber die
Automatikfunktion

(siehe 6.3.5.7).

Esi i Editor - Prog| 1,1 it52s — o X
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan
wol¢ s és | W OVROMELKSIT BB XX | wa o | 1101 a
EZP 2P E‘SP;ESPZ iP4 GSPS GSPE| Syn1 Syn2 Synhusl Synhus2 | DP DPye Vel DZ Vel DZpe | Abfr. Anf. Abfr Arfye Ziel Zielye ‘ WP WPye | WS WSye
Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  SignalAus  Griin Blinken W -Blinken  Pilotton
W = Dehnpunkt
chrpurki Vel T [— unstnnnsnst s e e | esessesoeet] [
Wartepunkt
Wartesignal Tx
linken 10 2 0 40 52
BDoA = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung 1 15
1/7K1 B BDoA
26 27 A |
2/K2 B BDo&
F A A A R N
10 20 30 40 52

COMesstunktion aus | Messpunkt | | 5yn1: [ | synusg 1: [~ 1|@sP2[~ | @sPa[~ | @sPa[- | GSPS [~ | GSPE:[- | [1GSP26nuPW. Ant
Messpunkt: Position:
Abstand 2um Messpunkt: sm2 [~ | smaug2 [~ | eze AZE BSE:

Loschen | | Abbrechen

Ausfiihrliche Beschreibung siehe 6.3.3/6.3.4

Schritt 10:
Verkehrsabhangigkeit einfliigen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,DP*.

Esi i Editor - Prog| 1,1 it 525 - o X

7Datei Programmwahl  Ansicht Min/Ma)f Plan - - B

v l¢ b s #e OVRIMEEIS T BB XRIRE| oo woe | 1101 a |

EZP AZP GSP ; GSP, SP3 G5SP4 GSPS GSPE| Syn1 Syn2 Synhus1 SynAus2 DPy¢ Vel DZ Vel DZye | Abfr Anf.  Abfr. Anf.ye Ziel Zielye ‘ WP WPye | WS WSye ‘
Legende: Rot: Gelb: Grin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  RotsBlinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W/ - Blinken  Pilotton

4 = Dehnpunkt

== | s | e e m—— o] e ===

/ Tx
linken 10 20 30 40 52

BDab = Bl./Dauergelb o. Anf. i | ; | ; | 7 | | | |

Gruppe / Bezeichnung 4 1 15

1/K1 B BDo&

26 27 74
2/K2 B BDo&

[Messfunktion aus | 1 Messpunkt

Synt: [ | Synhusg 1: [~ || GSP2 [ | GSPE[~ | GSP4 [~ | GSPS[- | GSPE [~ | [1GSP28nuPwW. Ant
Position:

Syn2 [ | Synusg2 [ || E2R: AZP:

Messpunkt:

Abstand zum Messpunkt:

Loschen | | Abbrechen
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Platzieren Sie den Dehnpunkt mit der linken Maustaste eine Sekunde vor Griinende der ersten
Signalgruppe.

Datei Programmwahl
¢S G Y| e U Rm ThaxXxos

35P4 GSPS GSPE | Syn1 S;n2 Synhus1 Synhus2 | DP DPye Vel DZ Verl DZye | Abfr.Anf. AbirAnfye Ziel Zielye | WP WPpe | WS WSpe

Ansicht  Min / Max Plan

Q

1< 1< <> <>
BN N

X | BDoA BDaAge | 1101 122

EZP AZP GSP |GSP2 GSP

Legende: Rot Gelb: Griin: Durkel ~ Rot/Geb  Binken  RotsBinken Griin+Blinken RotsGelb  Griin+Gelb  Signaldus GriinBlinken W -Blinken  Piation
V= Dehnpunkt . .
V=Dehrpunktvel N J— nnmsmm01008088 0 | [
A =Wartepunkt
W= Wartesignal T
BDD§=g:lr;lBen s 1P 20 30 40 52
= Bl./Davergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung -  _
1/K1 B BDo4
2/K2 B BDGA § Dehnpunkt Gruppe 1
Dehnzeit  Zeitliicke
| T T 5 s 5 o
0 n = Ed. 52

oK

Abbrechen

Synt: [« | Synhusg 1: [~ || GSP2 [ | GSPE[~ | GSP4 [ | GSPE[~ | GSPE [~ | [Z1GSP28nurPW. At
Syn2 [~ | Synusg 2 [ | |E2p [0s | azP GSP: [0 Lischen | |Abbrechen

[ Messfunktion aus @ Messpunkt

Messpunkt: [0's Position:

Abstand zum Messpunkt: 10s

Geben Sie im nachfolgenden Auswahlfenster die gewiinschten Werte fir Dehnzeit und Zeitllicke
ein.

Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit der Schaltflache ,,OK".

Wiederholen Sie den Vorgang bei der nachsten Signalgruppe.

Ausfiihrliche Beschreibung siehe 6.3.6
Schritt 11:

Einschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,EZP*.

E-1 Editor - Prog 1,1 it (Min) 525/ L it (Max) 152 5 - O X
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan
ocl¢sbsd|weomomEsSToe Xim X om wm | 110 12522 [Q
lE2P|azP GSP | GSP2 GSP3 GSP4 GSPS GSPE| Syl Syn2 Synhus SynAus2| DP DPye Vel DZ Vell DZpe | AbiiAni AbiiAnise Ziel Zielye | WP WPye | WS Wine
Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+#Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton
W = Dehnpunkt
V-Dehnpurit vl [— urstnnnssb i e e | esessasoent] [
A =Wartepunkt
W = Wartesignal Tx

B = Bl 52

inken
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung d

1/K1 B BDoA FI

2/K2 B BDo&

[ Messfunktion aus

\g Messpunkt

Synt: [« | Synhusg 1: [ || GSP2 [ | GSPE[-~ | GSP4 [~ | GSPE[-~ | GSPE [~ | [1GSP28nuPW. At
Lischen | | Abbrechen

Abstand zum Messpunkt:

Messpunkt: -Us Position: I:_
Syn2 [~ | Synusg 2 [ || E2P: Azp. GSP:

Markieren Sie den gewlinschten Einschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewlinschte
Sekunde des Umlaufs. Im Regelfall liegt dieser immer in einem Allrotpunkt im Signalzeitenplan,
direkt vor Rotgelb einer Signalgruppe — im Beispiel ist es die Sekunde Null.
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Der so erstellte EZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor angezeigt.

Esi i Editor - Prog 10 it (Min) 525 / L it (Max) 1525 - O X
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
n“é&i&&‘rﬂf‘f VM ESSS T @ XS X | 8 By | (19112020 |Q
EZP AZP GSP | GSP2 GSP3 G5SP4 GSP5S GSPE| Syn1 Syn2 Synhusl Syndus2| DP DPye Vel DZ Vel DZye | Abfr. Anf. Abfr Anfye Ziel Zielye | WP WPye | WS WSye
Legende: Fat: Gel: Griin: Durkel  Rot/Geb  Bliken  RotsBlinken Griin+Bliinken RotGelb  GrintGelb  Signaldus GriinBlinken W -Blinken  Pilotton
4 = Dehnpunkt
V=Dehrpunktvel, N | J— im0 010088800 s | oaoeeooca] Jm - -
A =Wartepunkt
W = Wartesignal Tx
B = Blinken 10 20 30 40 52

BDad = Bl./Dauergelb o. &nf.

wonliredivielonelinlie pelon o]

Gruppe / Bezeichnung q

1/K1 B BDo&

2/K2 B BDo&

Oldessturicion aus | JJ Messpurkt | syn: [ | Synaug 1: [~ || G3P2[-= | 65P3[— | GSPa [~ | GSPs[— | GSPE [~ | [1GSP26ruPW.Ant.
Messpunkt: Position:
Abstand 2um Messpunkt: snz [~ | smaug2 [~ ] IEZP: IAZP' Gl Lschen | | Abbrechen

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.3.4.8

Schritt 12:
Ausschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,AZP“.

Esi Editor - Prog 1,1 (Min) 525/ L (Max) 1525 - O X
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan

0 ¢40¢|Wé|VEMEZEIS T L@ Xk X 00 woye | 1111 02

P GSP2 GSP3 GSP4 GSPS GSPE| Synl Syn2 Syndus1 Syndus2| DP DPye Vel DZ Verl DZyg | Abfr &nf. Abfr &nfye Ziel Zielye | WP WPye | WS WSne ‘

Legende: Rot: Gelb: Griin: Durkel ~ Rot/Geb  Binken  RotsBiken Giiin+Blinken RotsGelb  Griin+Gelb  Signaldus GiiinBlinken W -Blinken  Pilation
+/ = Dehnpunkt

V- Dehrpurktver, I J— om0 e e Foemomoenen] [
= Wartepunkt

W= Wartesignal T

B = Blinken 10 20 0 a0 52

BDad = Bl./Dauergelb o. Anf. |

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDad

2/K2 B BDo&

D Messturktionaus | ) Messpunkt || sy 1: [~ Jombusgr: [ | @S2 | GSP3[- | GSP4 [~ | GSPS: [~ | GSPE [~ | [GSP26nu Pw. Ant
Messpurkt: Positon: [0 ||

Markieren Sie den gewlinschten Ausschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewiinschte
Sekunde des Umlaufs.

Im Regelfall liegt dieser immer in einem Allrotpunkt im Signalzeitenplan, im Beispiel ist es in
Sekunde 15.
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Der so erstellte AZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor angezeigt.

k-1 i Editor - Prog 1L it (Min) 525/ L it (Max) 152 s - [m} X
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
GGG FE VR MEEZTE T BB XS X |0k iy | 118112820 | Q

EZP AZP GSP |GSP2 GSP

3SP4 GSPS

SPE| Syn1Syn2 Syndusl Synhus2| DP DPpe Vel DZ Vel DZye | AbiiAnf. AbfiAnfye Ziel Zielye | WP WPye | WS WSne

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+#Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton
= Dehnpunkt

V-Dehrpurkt vl 7 [— st e e eseocasoent] |,
A =Wartepunkt

W = Wartesignal Tx

B =Blinken 10 20 30 40 52

NOTS ITTY PETU 1EVON VO 1V VU TOVe] POPRY FOrT] I

BDad = Bl./Dauergelb o. &nf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDo&

q

2/K2 B BDo&

[DMessturktion aus | ) Messpunkt || gy 1. [« ] smbusgr: [ | @sP2[- | GSP3[- | GSP&[~ | GSPS: [~ | GSPE [~ | [GSP26nurPw. Ant
Messpunkt: Position:

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.3.4.9

Beim Schlielen der Maske erscheint beim Anlagentyp MPB4xxx noch ein Hinweis zur
Uberprifung der Signalsicherung.

In dieser Maske kdnnen Sie die voreingestellte Rotlampeniiberwachung tberprifen, ggf.
anpassen und dann mit ,OK“ schlieRen.

g Rotlampeniberwachungen Programm 1: Gruppe 1 (K1) = X

Pr./Grp.: 1 2153 |4 |5 |6 7. 18 g: |10 FI11 P1200130| 340 15: |16 |17 |18 19 (20 {21:122:|23: |24
P1 [v]v

P2

P3

P4

PS5

P6

Laschen Abbrechen Ok

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.6.4
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Schritt 13:

Offnen Sie die Maske ,Einschaltprogramme*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?

-F Meniauswahl
2 Programmeinstellungen
&5 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
= Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
-¢ Verriegelungsmatrix
¢ Zwischenzeitberechnung
¢ Zwischenzeitmatrix
v -P¥ Programmerstellung
o Umlaufzeit automatisch ermitteln

¥ Signalzeitenplan Editor
I 3 Einscﬁatérogrammel
= Ausschaltprogramme

D Sondermasken

w Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampentiberwachung
I= Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU

*RRRoO

30.07.2021 13:.0245 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Toolbox

Ei-4=0"

BX EE= =

Zwischenzeiten Betrieb Anlag p / Version

Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (@) Festzeit mit Vs COM 4 v MPB 4000 / 4400 Funk v
(@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:

Phaseniibergange

[ Mit Fahrzeualsngen COM 5 v 600 v
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen: (]
Standort: [ Musterbaustelle ]
Auftraggeber: [ ]
Bauwerksnummer: [ ]
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1

Offene Fenster: 0

Als Schrittdauer bei Schritt 1 geben Sie bitte den Wert ,Vier* ein. Bei Schritt 2 tragen Sie den
hochsten Wert aus der Zwischenzeitmatrix ein, der lhnen bei ,Hochste Zwischenzeit aus Matrix*

angezeigt wird.

Der dritte Schritt bleibt leer.
Diese Vorgabewerte entsprechen einem Einschaltprogramm gemaf RiLSA 2015-

Engstellensignalanlagen.
Wenn Ihnen die anordnende Behoérde jedoch ein anderes Einschaltprogramm vorgibt, passen Sie

den Einschaltpunkt entsprechend an.

§ Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 0 s

Datei Programmwahl  Ansicht

Schrittdauer in Sekunden

Schritt 1 =

Schritt 2 16 |5

scitt3 [0 |5
Abbrechen Ok

% Info ! Hichste it aus Matrix: 16 Sekunde
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
| I
Tx
0 "
| § Bitte wahlen “
Bezeichnung
Info!
Gruppe 1 K1
Hochste Zwischenzeit aus Matrix:
Gruppe 2 K2 16 Sekunden

Laschen || Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,,OK" 6ffnet sich der Einschaltprogrammeditor. In diesem gibt es dann zwei

Bereiche entsprechend der Schrittdauer, die durch eine Trennlinie getrennt sind.
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Im rechten Bereich werden die ersten 15 Sekunden ab Einschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

§ Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 20 s

Datei Programmwahl  Ansicht

¢ ¢ ¢ ¢ | BBEX

Info ! Hichste it aus Matrix: 16 Sekunde
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
]
Tw 4 20 EZP(0)
o 10 o0 10
Bezsichnung |||!|||||||||||||||! |||||||||||||x|]
01 15
Gruppe 1 K1 2 ’
Gugpe 2 K2 I

=
=

L

o

=

Lischen || Abbrechen

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den gelben Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei
beiden Signalgruppen in die erste Schrittmarkierung, diese farbt sich dann gelb.

Anschlieltend wahlen Sie den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei beiden
Signalgruppen in die zweite Schrittmarkierung, diese farbt sich dann rot.

§ Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 20 s

Datei Programmwahl  Ansicht

¢ ¢ ¢ | BBXEX

Info ! Hichste aus Matrix: 16 Sekunds

Legende: Rot: Gelb: Gridn: Signal Aus:
= |
Tx 4 20 EZPO)
[ ] o 0 10
s bolododbind  baBouu.d
01 15
oo 1 k1 2
Gruppe 2 K2 |Z_

=
=

L

o

=

Loschen || Abbrechen

Nach Erstellung des Einschaltprogrammes sollte dieses (linker Bereich) nahtlos zum
Einschaltpunkt des Signalprogrammes (rechter Bereich) Gibergehen.
Ausfiihrliche Beschreibung siehe 6.3.8 /6.3.8.4
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Schritt 14:

Offnen Sie die Maske ,Ausschaltprogramme*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?

-F Meniauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N == ]
&5 Steuerung Ned EX — ﬂ =
v -B¥ Grunddaten :
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betrieb Sch 1l Anlag p { Version
¢ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA, COM 4 ~| | MPB 4000 / 4400 Funk v
¥ Slgnalgebera{'lsgaﬁung @ Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [IMit Fahrzeugléngen COM 5 St 600 v~
o Lageplan =
v -BF Zwischenzeiten Algemeine Daten
-¥ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
¢ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix Standort: [ Musterbaustelle |
~ -B¥ Programmerstellung l l
o Umlaufzeit automatisch ermitteln
¢ Signalzeitenplan Editor Aufiraggeber: [ |
¢ Einschaltprogramme Bauwerksnummer: [ ]
*
D Sondermasken Freigegebene Programme
= Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Notprogramm: Programm 1
¢ Rotlampeniiberwachung
I= Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 13:15:33 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Als Schrittdauer geben Sie bitte den héchsten Wert aus der Zwischenzeitmatrix ein, der Ihnen bei
,HOchste Zwischenzeit aus Matrix“ angezeigt wird. Die beiden anderen Schritte bleiben leer.

In der RILSA 2015 gibt es keine definierten Ausschaltbilder fir Engstellensignalanlagen, es wird
nur ein Beispiel gezeigt wie man Uber Allrot abschalten kdnnte.

Hier ist eventuell eine Absprache mit der anordnenden Behorde erforderlich, ggf. muss dann der
Ausschaltpunkt angepasst werden.

§ Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 0's - m] X
Datei Programmwahl Ansicht
% Info I Hochste Zwischenzeit aus Matiiz: 16 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
| \
Tx
T E Bitte wihlen X
Bezeichnung
Info!
Guppe 1 K1 Hochste Zwischenzeit aus Matrix:
Gruppe 2 K2 16 Sekunden
| Schrittdauer in Sekunden
0 Schritt 1
Schitt2 | 0[5
schitts [0 |5
Abbrechen Ok

Loschen | | Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,,OK" 6ffnet sich der Ausschaltprogrammeditor.
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Im linken Bereich werden die letzten 15 Sekunden ab Ausschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

§ Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 16's - 3} X
Datei Programmwahl  Ansicht
7R R 2 R ) ® X X Info | Hichste Zwischenzeit aus Matis: 16 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Gridn: Signal Aus:
== ]
AZP(15)  Tx 16
0 10 0 10 1.
Bezeichnung |||||||||||||||| ||||||||||||||||!
01 15
Gruppe 1 K1 .
Gruppe 2 K2
s e B
0 10 0 10 1%

Loschen || Abbrechen

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei
beiden Signalgruppen in die Schrittmarkierung, diese farbt sich dann Rot.

§ Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 16 s

Datei Programmwahl Ansicht

G G & ¢ N ® XX Info I Hichste Zwischenzeit aus Matrix: 16 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
— ]
AZP(15)  Tx 16
0 10 0 0 1.
— | T T S R T PP
01 15 |
e 1 1 —
Gruppe 2 K2 _
R A R | ';
0 10 0 10 1k

Liischen || Abbrechen

Nach Erstellung des Ausschaltprogramms (rechter Bereich) sollte dieses nahtlos an das
Signalprogramm (linker Bereich) anschlieRen.
Ausflihrliche Beschreibung siehe 6.3.9
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Schritt 15:
Offnen Sie die Maske ,,Anzahl Signalgeber MPB*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7?7
-3 Meniiauswahl Toolbox
> 9 Programmeinstellungen N
* & teuerng LDedE &

v -B¥ Grunddaten

CTBX . EEa 2

-o Programmkommentar Zwischenzeiten Betrieb Anlag p / Version
--¢ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¢ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @ Festzeit mit VA, COM 4 ~ | |MPB 4000 / 4400 Funk v
- Slgnalgeberaljlsstattung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
» -w Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeugléngen COoM5 S 600 v
o Lageplan =
v -BF Zwischenzeiten Algemeine Daten
¢ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
¢ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix Standort: [Musterbaustelle ]
v -B¥ Programmerstellung l ]
- o Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor A k l ]
¥ Einschaltprogramme Bauwerkshummer: l ]
¢ Ausschaltprogramme
> P Sondermasken Freigegebene Programme
Programm 1 7 Notprogramm: Programm 1

¢ Rotlampenuberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU Pro I Frog

30.07.2021 13:23:43 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

In diese Maske geben Sie dann die Anzahl der Signalgber mit Steuerung je Signalgruppe ein.

§ Anzahl Signalgeber MPB: Gruppe 1 (K1) == X
Gruppe: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

0 | 0
@ = | Loschen [ Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.5

356



Schritt 16:
Vorhandene Daten speichern
Um vorhandene Daten abzuspeichern, wahlen Sie bitte die Schaltflache ,Daten speichern” an.

§ Ampeitools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

- g Mentiauswahl Toolbox
> & Programmeinstellungen | = o ==
* & steuerng ) HEE-BX EEH= =
v -B¥ Grunddaten

Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni Il Anlag p / Version
Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @ Festzeit mit V& COM 4 ~| | MPB 4000 / 4400 Funk v

Slgnalgeberaysstattung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
Programmfreigabe Phaseniibergange

Zwangsumlauf [IMit Fahrzeuglangen COMS & 800 v

Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
- Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen:
-~ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix Standort: ‘ Muster ]
v -B¥ Programmerstellung l ]
-¢ Umlaufzeit automatisch ermitteln . . [ ]
|

¥

oORBRRROO

Allgemeine Daten

-~ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme Bauwerksnhummer:
¥ Ausschaltprogramme

> -Pr Sondermasken Freigegebene Programme

¢ Anzahl Signalgeber MPB

¢ Rotlampentiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> Q Mitschreiben aus CPU

Programm 1 Notprogramm: Programm 1

30.07.2021 13:28:44 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Bitte vergeben Sie einen Dateinamen unter dem das Programm abgespeichert werden soll.

§ Ampeltoolsdaten speichern unter X
<« v, P > DieserPC > Dokumente > Ampeltools > Ampeltoolsdaten v 0 O "Ampeltoolsdaten” durchsu...
Organisieren v Neuer Ordner v e
Actual Installer A Name Anderungsdatum Typ GroBe
Adobe
Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
v Ampeltools

Ampelplandaten
Ampeltoolsdaten
Ampelwindaten
Daten Fernwartung

Daten Simulation o

I Dateiname: | Muster Engstelle 1 s
Dateityp: | Ampeltoolsdaten (*.atd) v

A Ordner ausblenden Abbrechen
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Nach Bestatigung mit der Schaltflache ,Speichern® erfolgt die Datenspeicherung und es
erscheint eine Fortschrittsanzeige.

‘Datew Fensterliste Drucken Sprache / Language

-~ Signalgeberausstattung
v . Programmfreigabe
= Standard

w Zwangsumlauf
-o Lageplan
v -B¥ Zwischenzeiten

- Verriegelungsmatrix
-~ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung

¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
-~ Signalzeitenplan Editor
-~ Einschaltprogramme

~ ||| Toolbox
D& &

Zwischenzeiten

Betr

BX-

EE = B

Anl

(O Manuelle Eingabe
(@ Berechnen

(@) Festzeit mit Vs

Phasentibergange
[ Mit Fahrzeuglangen

Allgemeine Daten

[2] @

Anzahl Gruppen:

Steuerung

COM 4

Mitschreiben aus CPU
COM 5

¢ Ausschaltprogramme

v P Sondermasken

v -Pr Funktionen Meldereingénge
--w Zuordnung Meldereingénge

Daten werden gespeichert...

g p { Version
Anlagentyp:

v MPE 4000 / 4400 Funk ¥
Version:

S BO00 v

w Automatische Meldervorspeicherung
v -pr Programmwechsel auf Anforderung
o Standard
¥ Vorrangschaltungen
¥ Anzahl Signalgeber MPB
-¢7 Rotlampeniiberwachung
v -B= Programmschaltpunkte
-- o Wochenautomatik Uhrbetrieb
v &) Mitschreiben aus CPU
m Mitschreiben
m Auswerten
--m Druckdaten aus Steuerung

A her: |

Bauwerksnummer. |

Freigegebene Programme

Programm 1

Notprogramm:

Programm 1

130.07.2021

13:35:24 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

‘ Offene Fenster: 0

Wenn der Speichervorgang abgeschlossen ist, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.

E Ampeltools V 2.00 - Muster Engstelle I
Datei

Fensterliste Drucken Sprache / Language

?

= X

3 Meniiauswahl
> 2 Programmeinstellungen
> -9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
2Zwangsumlauf
Lageplan
v -B¥ Zwischenzeiten
¥ Verriegelungsmatrix
-~ Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme
-~ Ausschaltprogramme
> P Sondermasken
¢ Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampentiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> -& Mitschreiben aus CPU

0OWBRRR0OO

Toolbox

Ned@ @8 BX =EEB« =

Zwischenzeiten Betriebsart Sch 1l Anlag p / Version

Steuerung Anlagentyp:
(O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit VA COM 4 v MPE 4000 / 4400 Funk v
(@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:

Phaseniiberginge

[ Mit Fahrzeuglangen COM 5 X 600 v
Aligemeine Daten
Anzahl Gruppen: - (]
Standort: ‘ Musterb Il ]
Auftraggeber: ‘ ]
Bauwerksnummer: [ 1
Freigegebene Programme
Programm 1 Programm 7 Notprogramm: Programm 1

30.07.2021 13:41:36 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

‘ Offene Fenster: 0

Ausflhrliche Beschreibung siehe 4.2.2/4.2.3
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Schritt 17:
Vorhandene Daten drucken

Um vorhandene Daten auszudrucken, wahlen Sie bitte im Druckmenu die gewlinschten Daten

aus oder nutzen die Funktion ,Alles Drucken®.

§ Ampeltools V 2.00 - Muster Enastelle

Datei  Fensterliste | Drucken Sprache/Llanguage 7

& Mentouswd  PC-Daten > Py
; Programm AUs Steuerung Aktive Gruppen . = E =] ﬁ =
Steuerung = == =
v 0¥ Grunddaten Drucker PC einrichten ElooEimioinentay ;
o Programmkommentar £t rt Schni Il Anlag p / Version
o Allgemeine Daten Verriegelungsmatrix Steuerung Anlagentyp:
¥ Signalgruppen Stammdaten Zwischenzeitberechnung VA, COM 4 v MPB 4000 / 4400 Funk v
- Si . - <
Slgnalgeberaysstattung Zwischenzeitmatrix Mitschreiben aus CPU Version:
= Programmfreigabe Siamaloeh statt rgange
w Zwangsumlauf N COMS5 N 800 v
o Lageplan Max. Griinzeitentabelle
v -B¥ Zwischenzeiten Signalzeitenplanautomatik
¢ Verriegelungsmatrix Umlaufzeit automatisch ermitteln ]
-~ Zwischenzeitberechnung Si - =
2 i 3 ignalzeitenplane >
& Zwischenzeitmatrix e |
v -B¥ Programmerstellung Eikendaten ’ |
¢ Umlaufzeit automatisch ermitteln Einschaltprogramme >
¢ Signalzeitenplan Editor Gezielte Ausschal > |
Z Einschaltprogramme Ausschaltprogramme bei Stérung |
Ausschaltprogramme :
W Sondermasken A.nzah|‘S|gnaIgeber MPB4xxx
¥ Anzahl Signalgeber MPB Signalsicherung Notprogramm: Programm 1
¢ Rotlampeniiberwachung Funkuhr / Griine Welle
» -B= Programmschaltpunkte Sondermasken >
& Mitschreiben aus CPU Schaltpunkte Dunkel / Blinken
Wochenautomatik DCF Uhr
Anlagenfunktionen
Alles Drucken i =
30.07.2021 13:46:18 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools | Offene Fenster: 0

Aktuelle Fehlerliste

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 4.4.3/4.4.3.1.5

Schritt 18:

Dateniibertragung zum Interface 12 Gruppen.

Wabhlen Sie die entsprechende serielle Schnittstelle fir die Datenitibertragung aus. Nutzen Sie
einen USB-Seriell-Wandler sollte dieser vor dem Start von Ampeltools eingesteckt werden.
Verbinden Sie den USB-Seriell-Wandler mit dem entsprechenden PC-Kabel und dem Interface

12 Gruppen.

g Ampeltools V 2.00 - Muster Engstelle = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7?7
E Meniiauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen ~ [~ OC ﬁ =1
€5 Steuerung D = H ﬁ @ E g = =
v -B¥ Grunddaten -
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstell Anlag p / Version
o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA COM 4 MPB 4000 / 4400 Funk 2
¥ Signalgeberausstattung @ Berechnen Version:
= Programmfreigabe Phaseniiberginge
w Zwangsumlauf [CIMit Fahrzeuglangen COMS X 800 v
o Lageplan =
v -BF Zwischenzeiten Aljemeine Daten
-¢ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
¥ Zwischenzeitberechnung
& Zwischenzeitmatrix Standort: ‘ Musterbaustelle ‘
v -B¥ Programmerstellung ‘ ‘
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor Aufiraggeber: l l
¥ Einschaltprogramme Bauwerksnummer: [ ]
¥ Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
¥ Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Notprogramm: Programm 1
¥ Rotlampeniiberwachung
B Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU
30.07.2021 135452 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0
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Ist noch keine Schnittstelle ausgewahlt, so sind alle Funktionen fiir die Dateniibertragung
gesperrt.

§ Ampeltools V 2.00 - Muster Engstelle - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7
-3 Meniiauswahl Toolbox

> % Programmeinstellungen N I =)
' & steverung DeEHE -~ 0

v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart S g

Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA, Keine ~| | MPB 4000 / 4400 Funk v

Slgnalgeberaljlsstattung @® Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
Programmfreigabe Phaseniibergange

Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeugléngen Keine N 600 v
-o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¢ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen:

¢ Zwischenzeitberechnung

¢ Zwischenzeitmatrix Standort: [I'lu ter
v -BF Programmerstellung l

- Umlaufzeit automatisch ermitteln

-~ Signalzeitenplan Editor

-¢ Einschaltprogramme

¥ Ausschaltprogramme
> -P Sondermasken Freigegebene Programme
¢ Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampentiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU

M Anl.

p { Version

"800

Allgemeine Daten

A ber: l

Bauwerksnummer:

Programm 1 Programm 7 Notprogramm: Programm 1

30.07.2021 13:56:16 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools [ Offene Fenster: 0

Wahlen Sie am Interface 12 Gruppen die entsprechende Einstellung fir den Datenenempfang
aus.

Starten Sie die Datenlibertraggung Uber die entsprechende Schaltflache.

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?
3 Meniiauswahl Toolbox
> 9 Programmeinstellungen N =~ — co | [
\ & steverng W=~ I@ BX " EE= =
v -B¥ Grunddaten
- o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l Anlag p / Version
-~ o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¢ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit Va COM 4 ~| MPB 4000 / 4400 Funk v
¥ Slgnalgeberaljlsstattung @ Berechnen Mitschreiben aus CPL Wersion:
» -w Programmfreigabe Phaseniibergange
—m Zwangsumlauf [[] Mit Fahrzeuglangen CoM5 M 600 v
-~ o Lageplan 3
v -BF Zwischenzeiten Algemetne Daten
¢ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: - (]
¢ Zwischenzeitberechnung
& Zwischenzeitmatrix Standort: [I'lu=k=' !
v -B¥ Programmerstellung ‘ |
- Umlaufzeit automatisch ermitteln
@ Signalzeitenplan Editor Auftraggeber: ‘ |
¢ Einschaltprogramme Bauwerksnummer: ‘ |
¢ Ausschaltprogramme
> P Sondermasken Freigegebene Programme
- Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Programm 7 Notprogramm: Programm 1
¢ Rotlampeniiberwachung = 2
> -B¥ Programmschaltpunkte -
> &) Mitschreiben aus CPU P g
130.07.2021  13:57.09 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0
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Dann 6ffnet sich das Ubertragungsfenster.

g Ampeltools V 2.00 - Muster Engstelle

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language

?

- Meniiauswahl
> 3% Programmeinstellungen
» &9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar
o Allgemeine Daten
¥ Signalgruppen Stammdaten
¥ Signalgeberausstattung
> -w» Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
- o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¥ Verriegelungsmatrix
¥ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme
¢ Ausschaltprogramme
> -P Sondermasken
¥ Anzahl Signalgeber MPB
-¢ Rotlampeniiberwachung
B> Programmschaltpunkte
» &) Mitschreiben aus CPU

Toolbox
I n] ~ "_;. I ‘ = r'ﬂ ¥ — M =
= & = 1—J= 7—': - ol —] =
Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l Anlag p { Version
Steuerung Anlagentyp:
Manuelle Eingabe Festzeit mit V& COM 4 t4PB 4000 / 4400 Funk
Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phasentibergange
Mit Eahrzenalinaer COMS 6.00
Daten zur Steuerung senden
A
Verbindung: iib D. 0 oK
4 O
9 ‘ z
Start I I l
— : ]
Bauwerksnummer: ‘ f
Freigegebene Programme
7 Notprogramm: Programm 1

Programm 1 Progra

30.07.2021 14:00:.03 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Offene Fenster: 0

Driicken Sie auf die Schaltflache ,Start” und die Datenlibertragung beginnt.

Ist die Datenuibertragung aktiv, so erscheint eine Fortschrittsannzeige. Sollten Sie stattdessen
eine Fehlermeldung erhalten, lberprifen Sie bitte die Verbindung (Anlagentyp, PC-Kabel, COM-

Port, Interface 12 Gruppen eingeschaltet / richtige Einstellung).

§ Ampeltools V 2.00 - Muster Engstelle

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language

?

¥ Meniiauswahl
, 3% Programmeinstellungen
» €9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar
o Allgemeine Daten
¢ Signalgruppen Stammdaten
¥ Signalgeberausstattung
» -w Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¥ Verriegelungsmatrix
¥ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
-¢ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
¢ Einschaltprogramme
¢ Ausschaltprogramme
» P Sondermasken
¥ Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampeniiberwachung
» -B= Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 14:00:03 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Toolbox
N " MR L N == =
= - = | [E o
Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l Anlag p / Version
Steuerung Anlagentyp:
Manuelle Eingabe Festzeit mit V& COM 4 MPE 4000 / 4400 Funk
Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
Phasentibergange
Mt Eab 15 COM S v 6.00
Daten zur Steuerung senden
A
) Verbind O b D. 88 0K
[ | ‘
Start I I ‘
‘ |
Bauwerksnummer: ‘ ]
Freigegebene Programme
Programm 1 Progra Notprogramm: Programm 1

Offene Fenster: 0

Ist die Datenlbertragung abgeschlossen, wird die Schaltflache ,,OK* freigegeben.
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Bitte schlieRen Sie (iber diese Schaltflache das Ubertragungsfenster.

§ Ampeltools V 2.00 - Muster Engstelle

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language

?

r -3 Meniauswahl
> 2. Programmeinstellungen
> €9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¢ Verriegelungsmatrix
¥ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
- Umlaufzeit automatisch ermitteln
-~ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme
¢ Ausschaltprogramme
> -P Sondermasken
¢ Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampeniiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU

OoRBRRROO

Toolbox

DS |Ed|==as5

=B B

ey Schni 1 I
oetr o A

Zwischenzeiten

Manuelle Eingabe Festzeit mit V&

Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
Phasentibergange

Mit E. ) COMS ‘ 6.00
Daten zur Steuerung senden

| verbind O b D
<

160 Fertig ok |

Anlagentyp:
MPE 4000 / 4400 Funk

p { Version

Abbrechen

O g T

B

TR |

Freigegebene Programme

Programm 1 Notprogramm: Programm 1

S

30.07.2021

14:00:09 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

‘ Offene Fenster: 0

Ausfiihrliche Beschreibung siehe 4.2.5 bzw. Handbuch Interface 12 Gruppen.
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Schritt 19:
Gespeicherte Daten laden
Um eine gespeicherte Datei zu laden, klicken Sie bitte auf die Schaltflache ,Daten laden®.

§ Ampeitools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
-3 Meniiauswahl
> 9B Programmeinstellungen

» .5 Steuerung
> -B% Grunddaten

“BX . EEBa =

> - Zwischenzeiten Zwischenzeiten Betriebsart Anl. typ / Version
¥ Programmerstellung Steuerung Anlagentyp:
» P Sondermasken O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA COM 4 v| |EPB24 v
: o Slg"aISICheruﬂng (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
> - Funkuhr / Griine Welle Phaseniibergénge
> - Programmschaltpunkte [IMit Fahrzeuglangen COM 5 S 0 v

4 Anlagenfunktionen
3 Simulation mit CPU
» &) Mitschreiben aus CPU Anzahl Gruppen:

[% Signalsicherung priifen

Allgemeine Daten

(] Anzahl Leistungskarten: 2

Standort:

Bauwerksnummer:

\ |
l l
A ber | l
l |

Freigegebene Programme

Programm 1 7 Notprogramm: Programm 1
F a 2 gramm 8 Startprogramm: Programm 1
Prog Prog 9 Handprogramm:  Programm 1
30.07.2021 14:.07:33 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Dann 6ffnet sich das Dialogfeld und Sie kdnnen die gewiinschte Datei auswahlen.

B Ampeltoolsdaten laden X

« v 4 [ ] > DieserPC > D > > v o £ "Ampeltoolsdaten” durchsu..

v[jo

Organisieren v Neuer Ordner

Ampeltools A Name Anderungsdatum Tp GroBe
Ampelplandaten [] Muster Engstelleatd  30.07.2021 14:10 ATD-Datei 743 KB

Ampeltoolsdaten

i Wahlen Sie eine Datei fur die

Daten Fernwartung Vorschau aus,

Daten Simulation

Eigene Masken

Emaildaten Ampelwin

Dateiname: " | Ampeltoolsdaten (*.atd) v
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Mit ,Offnen” werden die gewiinschten Daten geladen und es erscheint eine Fortschrittsanzeige.

2

Datei Fensterliste Drucken Sprache / Language

-o Signalgeberausstattung ~ || Toolbox

v -® Programmfreigabe '] 7~ S
= Standard D i q ﬁ E

w Zwangsumlauf

o Lageplan Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l Anlag p / Version
v -0 Zwischenzeiten Steuerung Anlagentyp:
= Verriegelungsmatrix O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA, COM 4 v| |EPB24 v
i ZWISChenzeltberthnung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
w Zwischenzeitmatrix Phasentibergange
v -0 Programmerstellung [ Mit Fahizeugléngen COM S v 0 v

£ Umlaufzeit automatisch ermitteln
= Signalzeitenplan Editor

w Einschaltprogramme Anzahl Gruppen: m [ ]
= Ausschaltprogramme
v . Sondermasken Daten werden geladen...

B Funktionen Meldereingange I

|
w Zuordnung Meldereingénge :
|

Allgemeine Daten

w Automatische Meldervorspeicherung Auftraggeber: [
v - Programmwechsel auf Anforderung
o Standard
¥ Vorrangschaltungen Freigegebene Programme
= Anzahl Signalgeber MPB
¥ Rotlampeniiberwachung
v -B= Programmschaltpunkte
o Wochenautomatik Uhrbetrieb
v & Mitschreiben aus CPU
m Mitschreiben
= Auswerten
m Druckdaten aus Steuerung v

Bauwerksnummer: [

Programm 1 Notprogramm: Programm 1

30.07.2021 14:13:23 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Ist der Ladevorgang abgeschlossen, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.
Das geladenen Programm kann jetzt weiter bearbeitet oder erganzt werden.
Ausfihrliche Beschreibung siehe 4.2.2

Schritt 20:
Lageplan erstellen

Um einen Lageplan zu erstellen, verwenden Sie bitte ein entsprechendes Zeichenprogramm.
Wenn Sie nur einen nicht massstabsgerchten Lageplan erstellen wollen, kénnen Sie auch das
integrierte Zeichenmodul verwenden.

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.1.9

Schritt 21:
Neues Programm erstellen

Maochten Sie ein neues Programm erstellen, so wahlen Sie die Schaltflache ,Neu“ an.

Bitte beachten Sie, dass unter Umstanden alle im Moment vorhandenen Daten oder Anderungen
verworfen werden. Bitte speichern Sie diese Daten erst ab. Gegebenenfalls erfolgt eine Abfrage
ob die vorhandenen Daten jetzt gespeichert werden sollen.

§ Ampeitools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7
¥ Meniiauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N == =]
N =B =
Steuerung D i n ﬁ ! — =t
v g Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l Anlag p / Version
o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
= Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit Vi, COM 4 v| |EPB24 v
2 Slgnalgeheraljlsstattung @ Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeuglingen COMS N | | (D
o Lageplan 3
D& Zwischenzeiten Algemeine Daten
¥ Programmerstellung Anzahl Gruppen: [
P Sondermasken
w Anzahl Signalgeber MPB Standort: l ]
I Rotlampeniiberwachung [ ]
B> Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU Auftraggeber: [ |
Bauwerksnummer: ‘ ‘
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1
30.07.2021 141518 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0
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11.2 Berechnungsbeispiel und Eingabe Einmiundungssignalanlage

Schritt 1:

Starten Sie Ampeltools und wahlen im Hauptfenster den gewtinschten Anlagentyp sowie ggf. die
Version aus. Fillen Sie die Eingabefelder im Block ,,Allgemeine Daten® passend zur
Baumalnahme aus.

g Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache / Language

F Meniiauswahl Toolbox

2 Programmeinstellungen ~ 7 S

Steuerung D i H ﬁ E

¥ Grunddaten

=B =2

¥ Zwischenzeiten Zwischenzeiten Betriebsart Schni Il Anlag p / Version

B Programmerstellung Steuerung Anlagentyp:

W Sondermasken O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA COM 4 v | MPB44M v
w Anzahl Slgl?a[geber MES (® Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:

B> Rotlampeniiberwachung Phaseniiberginge

B> Programmschaltpunkte Mit Fahrzeuglangen COMS X £.00

&) Mitschreiben aus CPU

Anzahl Gruppen: f

Standort:

\ |
l |
Auftraggeber: l l
l |

Bauwerksnummer:

Freigegebene Programme

Programm 1 Notprogramm: Programm 1

1007.2021 130800 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools [offene Fenster:0 |

Andern Sie im Feld ,Anzahl Gruppen* den Wert auf ,3“. Bestatigen Sie anschlieend die
Abfrage, ob mit Fahrzeuglangen gerechnet werden soll, mit ,Ja“ und die nachfolgende
Bestatigungsmeldung mit ,OK".

- | Soll die Berechnung der Zwischenzeiten mit Fahrzeuglangen
erfolgen und die Berechnungseinstellung geandert werden 7

E Information X

Die Berechnung mit Fahrzeugldngen wurde aktiviert, in den
Signalgruppen Stammdaten wurden Standardwerte vorgesetzt !

Hinweis:
Gemal RILSA missen bei Zwischenzeitenberechnungen von kreuzenden Verkehrsstromen die

Fahrzeuglagen mit in die Berechnung einbezogen werden. Wiinschen Sie dieses nicht, so
bestatigen Sie die Abfrage mit ,Nein®.
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Schritt 2:
Offnen Sie die Maske ,Allgemeine Daten*®

§ Ampeitools V 2.00 - Neu - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7?7
r - Mentauswahl Toolbox

> R Programmeinstellungen "] 7] & | —
> &9 Steuerung D‘EE ﬁ" Eg‘

=B e =
v -gF Grunddaten

- o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Anl p { Version

Steuerung Anlagentyp:

-m Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @ Festeeit mit V&, COM 4 v|  [§iPE M
- o Signalgeberausstattung

g (@ Berechnen o Mitschreiben aus CPU Version:
> -w Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen COM 5 v 600~
. -0 Lageplan =
> B Zwischenzeiten Aligemeine Daten
> -B¥ Programmerstellung Anzahl Gruppen: (]
> -Pr Sondermasken
m Anzahl Signalgeber MPB Standort: [ Muster

|

- B% Rotlampeniiberwachung [ ]
» B Programmschaltpunkte

> &) Mitschreiben aus CPU A ber: l |

|

B ksnummer. |
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1
Pri 2
Pr
Pro
Pr
30.07.2021 11:58:15 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Fillen Sie die Eingabefelder passend zur BaumaflRnahme aus.

E Aligemeine Daten — X

~Ci } e '

Signalzeitenplan Nr. |20210730{1001 | Datum:

Erstellt von: [Max Mustermann| | [30.07.2021 |
1. Anderung | | |
2. Bnderung | I I I
3. Anderung [ [ |

B Nendat

Bauvorhaben | |
Zustandige Behdrde I I
Sachbearbeiter | I

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.2
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Schritt 3:
Offnen Sie die Maske ,Signalgruppen Stammdaten*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?
-F Meniauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N == ]
N B E =4 =
&9 Steuerung D =4 E ﬁ g | g =
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstell Anlag p / Version
_Allgemeine Daten Steuerung
Stammdaten O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit VA COM 4 v
Signalgeberausstattun
O anaigey X ung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahizeuglangen COM5 &
o Lageplan =
» B Zwischenzeiten Algemeine Daten
¥ Programmerstellung Anzahl Gruppen: [
D Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB Standort: | Musterbaustelle \
B¥ Rotlampeniiberwachung [ |
E= Programmschaltpunkte : 2
&) Mitschreiben aus CPU Aufiraggeber: l |
Bauwerksnummer: [ ]
Freigegebene Programme
Programm 1 ) Notprogramm: Programm 1
30.07.2021 12:18:13 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Geben Sie in dieser Maske fir jede Signalgruppe die Signalgruppenbezeichnung, Rotgelb-, Gelb-

i\/lindest-Freigabezeiten sowie die Berechnungsparameter ein.

Diese Eingaben sollten nach aktueller RiLSA erfolgen bzw. nach Vorgabe der anordnenden
Behdrde.

Setzen Sie bei den Gruppen, die im Stérungsfall oder bei Anwahl Blinken auf gelbes Blinklicht
schalten sollen, einen Haken bei ,Blinken®.

§ Signalgruppen Stammdaten - (Profil Standard) = X
Gruppe -8 Gruppe3-16 Gruppe 17 -24 Gruppe 25 - 32
Bezeichnung Signalgruppentyp Rot- Gelb Min Raumgeschwindigkeit Uberfahr- Einfahrgeschwindigkeit Fahrizeug  Blinken Anf. Ubergangszeiten
gelb Freigabe zeit Lange (m) fiir Dunkelzeit

Signalgruppe 1
KFZ, LKW, Bus v [1]5 [ )5 (0] [30km/h (8333 mis) 2 [aokmm a1t v 5 2 O |Keine v
Signalgruppe 2
KFZ, LKW, Bus v [ e [30kmsh 8333 m/s) [s0kmah (11111 mis) | [ |5 O |Keine v
Signalgruppe 3
KFZ, LKW, Bus VO e [30km/h (8.333 mrs) 2 [akmm g v [6 ]2 O [Keine v
Signalgruppe 4

KFZ, LKW, Bus 1 E5 4 3 |10 3 |30km/ 4 3 |40km/h (11,111 mds) 0= Keine
Signalaruppe 5

KFZ. LKW, Bus 1121 [ 4 |5 [10]2 |30kmsh 4 |25 [ 40km/h (11,111 ms) il = Keine
Signalgruppe &

KFZ, LKW/, Bus 1 = R=1k= 4 5 40km/h (11,111 més) 0 5 Keine
Signalgruppe 7

KFZ, LKW/, Bus 155 L4 s (0= 4% [ 40km/h (11,111 més) o [ Keine
Signalaruppe 8

KFZ, LKW, Bus = 4 % |10 |5 |30kmth 4 |5 |40kmsh (11,111 mds) T = Keine

Loschen Abbrechen Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.1.3
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Schritt 4:
Offnen Sie die Maske ,Signalgeberausstattung*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7?7

-F Meniauswahl
» “ Programmeinstellungen
> €9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar

Toolbox

Zwischenzeiten Betriebsart

NedE @28 BX =S8« =

Anlag p / Version

Programm 1

--¢ Allgemeine Daten Steuerung
- _Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit VA COM 4 v
- Slgnaigeneraussiatiing @ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
> - Programmireigabe Phaseniiberginge
i w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM 5 v 5.00
-~ o Lageplan 3
> B Zwischenzeiten Algemeine Dater
> -8 Programmerstellung Anzahl Gruppen: [
> -D Sondermasken
...w Anzahl Signalgeber MPB Standort: [Muster |
¥ Rotlampeniiberwachung ‘ I
> -B¥ Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU A ber: l ]
Bauwerksnummer. | |
Freigegebene Programme
7 Notprogramm: Programm 1

30.07.2021 12:2217 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0
Wahlen Sie in der Maske flr jede Signalgruppe die jeweilige Ausstattung aus
Gruppe —
6 7 8 9 10111213 141516 17 18 19 20 21 22 28 29 30 3
Signalgeber
Anzahl Kammern | 3 begriffig v Anzahl Signalgeber : fur Gruppe 1 (K1)

Signalgeber 1

Signalgeber 2 Signalgeber 3

K1

Maske Farbe Durch- Leucht-  Mask
messer mittel

lf_ ). Rot 200 LED

(_ ;. Geb 200 LED

e Farbe Durch- Leucht-

messer mittel

( 3. Grin 200 LED

[JKontrastblende Kontrastblende Kontrastblende

Lisschen

Kopieren

Signalgeber 4

Kontrastblende

Abbrecl;len v Ok

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.1.4
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Schritt 5:

Offnen Sie die Maske ,Verriegelungsmatrix*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language

-3 Meniiauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N == ]
& steserig Ded & B X o
v -B¥ Grunddaten !

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betrieb Schni 1l Anl p / Version

¥ Allgemeine Daten Steuerung

¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit VA COM 4 v

Y Slgnalgeberaljlsstattung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:

= Programmfreigabe Phaseniibergange

w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen COM 5 b2 £.00

o Lageplan =

v B Zwischenzeiten Algemeine Daten

Anzahl Gruppen: []

w Zwischenzeitberechnung

w Zwischenzeitmatrix Standort: l Musterbaustelle ]
¥ Programmerstellung l l
D Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB Aufraggeber: l l
¥ Rotlampeniiberwachung Bauwerksnummer: [ ]
B> Programmschaltpunkte
& mitschreiben aus CPU Freigegebene Programme

Programm 1 Notprogramm: Programm 1

30.07.2021 12:2553 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Mit einem Doppelklick (linke Maustaste) wahlen Sie die Signalgruppen in dieser Maske aus,
die zueinander feindlich sind. Je Feindlichkeit erfolgt dann die Zwischenzeitenberechnung.

§ Verriegelungsmatrix : von Gruppe 1 (K1) gegen Gruppe 2 (K2) = X
Datei
Veriegelungsmatrix

VonfNach 1 2

3
A
VR v

4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 |13 |14 F15°|16 |17'| 18" (19|20 (29 122{23:124 |35 |26 |27 |28 |29 {30 31 (32

WL bW

w W
MEEEBYRERERNNEBEBEENaLERLRES

Loschen Abbrechen Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.2.1

Wurden Daten in dieser Maske verandert, so erfolgt beim SchlieRen der Maske eine Abfrage ob
die Berechnungsmaske gedffnet werden soll. Bitte bestatigen Sie diese Frage mit ,,OK".
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Schritt 6:

Wird die Maske ,Zwischenzeitenberechnung" nicht automatisch geéffnet, so 6ffnen Sie diese

manuell.

§ Ampeitools V 2.00 - Neu
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language

?

-F Meniiauswahl
» “ Programmeinstellungen
&5 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar
-¢ Allgemeine Daten
¥ Signalgruppen Stammdaten
¢ Signalgeberausstattung
= Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
o Lageplan
v B Zwischenzeiten
¥_Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnungl
w Zwischenzeitmatrix
B Programmerstellung
D Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB
¥ Rotlampeniiberwachung
I= Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 12:23:.00 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Toolbox

-2~

BX =B« =

Zwischenzeiten Betrieb Sch Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:
O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit V& COM 4 v
(® Berechnen Mitschreiben aus CPU WVersion:
Phaseniibergange
Mit Fahzeuglangen COM 5 7 6.00
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen: (]
Standort: l Musterbaustelle ]
Auftraggeber: [ ]
Bauwerksnummer: [ ]
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1

Offene Fenster: 0

Bitte geben Sie die erforderlichen Daten fiir die Zwischenzeitberechnung je Rdumvorgang ein.
Die Berechnungsparameter werden aus den Signalgruppenstammdaten vorgesetzt, kdnnen aber
je Raumvorgang angepasst werden. Unter Umstanden sind Radfahrer zu beriicksichtigen und

dann mussen andere Rdumgeschwindigkeiten gewahlt werden.

Hier ist eventuell eine Absprache mit der anordnenden Behorde erforderlich.

§ Zwischenzeitberechnung Ay -
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Tu | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Grin kennung Strecke Lénge wegin geschwindig-  in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewshit
®R) (3] inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 K2 35,00 6 41,00 30km/h 4,920 0,00 40kmh 0,000 i 8,920 9
2 K1 K3 92,25 6 98,25 30km/h 11,790 0,00 40kmh 0,000 4 15,790 16
3 K2 K1 38,50 6 44,50 30km/h 5,340 0,00 40kmh 0,000 4 9,340 10
4 K2 K3 36,25 6 42,25 30km/h 5,070 0,00 40kmh 0,000 4 9,070 10
5 K3 K1 94,75 6 100,75 30kmmh 12,090 0,00 40km/h 0,000 4 16,090 i7
6 K3 K2 6 5325 30kmh 639 0,00 40kmh 0,000 4 10,3%0 1
Q Laschen Abbrechen 0K

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.2.2

Wird diese Maske mit ,OK* geschlossen, so wird automatisch die Zwischenzeitmatrix erstellt.
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Schritt 7:

Offnen Sie die Maske ,Zwischenzeitmatrix*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken

Sprache / Language

-3 Meniiauswahl

> 2 Programmeinstellungen

> €9 Steuerung

v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf

o Lageplan

v -BF Zwischenzeiten

-¥ Verriegelungsmatrix

& _Zwischenzeitberechnung

P8 RRRo0

> -B% Programmerstellung
» P Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB
¥ Rotlampeniiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

Toolbox

Ded & &

Ex

B o =

Zwischenzeiten Betrieb Anlag p { Version
Steuerung
O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit V& COM 4 v
(@ Berechnen B Mitschreiben aus CPU Version:
Phasentibergange
Mit Fahrzeuglangen COM 5 v 5.00
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen: []
Standort: l Muster l
A per. | |
Bauwerksnummer: ’7 ]
Freigegebene Programme
Notprogramm: Programm 1

Programm 1

30.07.2021

12:3217  C:\Eigene Dateien\Daten &mpeltools

‘ Offene Fenster: 0

In dieser Maske konnen Sie die Ubernommenen Werte aus der Zwischenzeitenberechnung
Uberprifen, eine Anderung ist hier nicht mdglich.

Datei

Zwischenzeiten

§ Zwischenzeit : von Gruppe 1 (endende Signalgr. (K1)) / Gruppe 2 (begin. Signalgr. (K2))

VonNach 1 2 3 4 5 6

10 K% 10

17 11 &K

wow n NN L N R = S P S S Sy
BREBEBYBRRRURNNBEaNaaRaLRES

WN L s W

7

8

5

10

11 |12 | 13334 15| 16|17 | 18

19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

Schliessen

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.2.2
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Schritt 8:
Offnen Sie die Maske ,Signalzeitenplan Editor*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7?7
r -3 Meniiauswahl Toolbox

» 9% Programmeinstellungen | o~ ~ <l
s | =
> &9 Steuerung D‘En H \ Eg

v -B¥ Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l

-~ Allgemeine Daten Steuerung

¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @ Festzeit mit VA, |coM 4 v
4 Slgnalgeberaysstattung (® Berechnen — Mitschreiben aus CPU

> -w» Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM5 ¥,
-o Lageplan =

v -BF Zwischenzeiten Algemeine Daten

¢ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
¥ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix Standort: [Mu ter

Umlaufzeit automatisch ermitteln

A bar l

|
v B Programmerstellung l |
|
|

nschaltprogramme B kshummer: |

= Ausschaltprogramme
> -P Sondermasken Freigegebene Programme

= Anzahl Signalgeber MPB
-B¥ Rotlampeniiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> Q Mitschreiben aus CPU

Notprogramm: Programm 1

Programm 1

30.07.2021 12:34:43 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Schritt 9:
Signalzeitenplan Editor

gsi Editor - Prog| 1, 90 — o X
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan

¢4 666 wé|VEoBMEEIS TRBXmX| e oy | 117

o

Q

| |
GSP4 GSPS GSPE| Syn1 Syn2 SynAus1 SynAus2| DP DPye Vel DZ Vel DZye ‘AblrvAnI. Abfr. Anf.ye  Ziel Zielye ‘ WP WPye ‘ WS WSye

EZP AZP GSP

GSP.

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W -Blinken  Pilotton
‘' = Dehnpunkt
-Dehrpuritvel E— [e— T P | [
= Wartepunkt

W =Wartesignal Tx

B = Blinken 10 20 0 a0 50 60 70 80 %0
BDoA = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDo4 ]
2/K2 B BDaA ]
3/K3 B BDoA ]

10 20 30 40 50 60 70 80 90

[Messturktion aus | ) Messpunkt || yn 1. [~ Jombusgr: [ | @S2 | GSP3[- | GSP4 [~ | GSPS [~ | GSPE [ | [GSP26nu P Anl
Position:

| Léschen | 'A'bblercrhen‘
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Erstellen Sie den Mindest-Signalzeitenplan manuell (siehe 6.3.4.1) oder Uber die
Automatikfunktion

(siehe 6.3.5.7).

Esi i Editor - Prog| 1,1 it 66 5

Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan

© ¢ PG Y wé VEMEERZ T BB XL E| o oty

5P4 GSPS GSP

EZP &2ZP EGP;ESPZ £ Syn1 Syn2 Syndus1 SynAus2| DP DPye Vel DZ Vel DZye | Abft Anf.  Abfr. Anfye Ziel Zielye ‘ WP WPye | WS WSye

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb

Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton
W = Dehnpunkt

chnpurkvel L T [E— P T T T ] Foaseoeoica] Jammm
Watepunkt
Wartesignal Tx
linken 10 20 30 40 50 60 66
BDoA = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung a4 P
1/K1 B BDa4
2/K2 B BDad
3/K3 B BDad
H A LR RAAEER NN N
10 20 0 a0 50 60 66

[ Messfunktion aus @ Messpunkt

Synt: [« | Synhusg 1: [ || GSP2 [ | GSPE[~ | GSP4[- | GSPE[-~ | GSPE [~ | E1GSP28nurPwW. At
Messpunkt: Position:
Abstand 2um Messpunkt: sm2 [~ | smaug2 [~ | eze AZE BSE:

Loschen | | Abbrechen

Ausfiihrliche Beschreibung siehe 6.3.3/6.3.4

Schritt 10:
Verkehrsabhangigkeit einfliigen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,DP*.

Esi i Editor - Prog| 1AL it 66 5

Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
col¢sés ¢ e VEmMEEKISTRBXDLX

EZP AZP GS

BDo4 BDohye | 11 %1

SP2 GSP3 GSP4 GSP5 GSPE| Syn1 Syn2 Synhus1 SynAus2 [IDP IDPye Vel DZ Vel DZye | Abfr. Anf.  Abfr Anf.ye Ziel Zielye | WP WPye | WS WSye ‘

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton
v Do [E— Pem— T Ry [emreoren] |
/ Tx
linken 10 2 30 a0 50 60 66
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDad
2/K2 B BDad

3/K3 B BDo&

[Messfunktion aus | 7 Messpunkt

Synt: [« | Syndusg 1: [ || GSP2 [ | GSPE[~ | GSP4 [~ | GSPS[ | GSPE [« | [AGSP28nuPwW. Ant
Position:

Syn2 [~ | synhusg 2 [~ | |E2P: [0

Messpunkt:

Abstand zum Messpunkt:

Loschen | | Abbrechen
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Platzieren Sie den Dehnpunkt mit der linken Maustaste eine Sekunde vor Griinende der ersten
Signalgruppe.

k- 0 a aufzeit m]
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
© ¢SS e VR BELEZE T BB XX e By | 1101 12020 |[Q

EZP AZP GSP|GSP2 GSP3 GSP4 GSPS GSPE| Synl Syn2 Syndusl Syndus2| DP DPpe Vel DZ Vel DZpe | AbitAnf. AbfiAnfye Ziel Zielye | WP WPye | WS WSne

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+#Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton
W = Dehnpunkt

V-Dehrpurit v, LI [— st e e | T ...
A =Wartepunkt

W = Wartesignal Tx

B = Blinken 0 0 20 30 40 50 60 66
BDad = Bl./Dauergelb o. &nf. | i | i | , | : | i | i | |

Gruppe / Bezeichnung -

1
1/K1 B BDoa PO ] § Dehnpunkt Gruppe 1

2/K2 B BDa Dehnzeit Zeitliicke

4 [k

3/K3 B BDo&

O Messtunktion aus | J Messpurkt | | 5y 1: [« Jombusgr: [ | @sP2[- | GSP3[- | GSP&[~ | GSPS: [~ | GSPE [~ | [GSP26nurPw. Ant

Messpunkt: - Position: -
bstand zum Messpurkt: sn2 [ | smewg 2 [ ] e2e aze. GsP: Léschen | [Abbrechen

Geben Sie im nachfolgenden Auswabhlfenster die gewiinschten Werte fir Dehnzeit und Zeitliicke
ein.

Bestatigen Sie Ihre Eingaben mit der Schaltflache ,,OK".

Wiederholen Sie den Vorgang bei allen Signalgruppen, die mit einer Griinzeitdehnung arbeiten
sollen.

Ausfiihrliche Beschreibung siehe 6.3.6
Schritt 11:

Einschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,EZP*.

§ signalzei Editor - Programm 1, L it (Min) 665/ L it (Max) 1295 - o x
Datei Programmuwahl Ansicht Min / Max Plan
GG eSS HE VR MEER2 T R@ XX e By | (10112020 |[Q
Jezp}ezp Gsp | Gse ¢ 35P4 GSPS GSPE| Synl Syn2 Syndusl SynAus2| DP DPye Vel DZ Vel DZye | AbfrAnf. AbfrAnfne Ziel Zielpe | WP WPye |WS Wine
Legends: Fiot: Gieb: Giin: Durkel ~ Rot/Geb  Bliken  RotBlinken GriinsBlinken RotsGelb  Grin+Gelb  Signaldus GriinBlinken W -Biinken  Pilotion
\ = Dehnpunkt
V-Dehrpuritver, | [— s e e Foaoenooscn] e -
= Wartepunkt
W = Wartesignal Tx

B =Blinken 10 20 30 40 50 €0 66
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

q
1/7K1 B BDo& ¥
2/K2 B BDo&
3/K3 B BDo&

[Messfurktion aus | ) Messpurkt || gyn 1. [+ Jomousgr: [ | @sp2[~ | GSP3[- | GSP4 [~ | GSPS [ | GSPE [~ | [JGSP26mu W At

Messpunkt: - Position: -

Markieren Sie den gewilinschten Einschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewlinschte
Sekunde des Umlaufs. Im Regelfall liegt dieser immer in einem Allrotpunkt im Signalzeitenplan,
direkt vor Rotgelb einer Signalgruppe — im Beispiel ist es die Sekunde Null.
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Der so erstellte EZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor angezeigt.

Datei

Editor - P

1L
Min / Max Plan
vl s FE VR BMEERS T BB XX 0n oy

EZP AZP GSP

9| it (Min) 665/ L it (Max) 129 s

Programmwahl  Ansicht

180 T2%2

Q

SP4 GSPS GSPE | Syn1 Syn2 Syndus1 Synhus2| DP DPye Vel DZ Verl DZye | Abfr Anf. Abfr Anfye Ziel Zielpe | WP WPye | WS WSne

GS

Legende: Rot:

= Dehnpunkt

Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  RotsBlinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W/ - Blinken

Pilotton

N [ — ] e a0

7 = Dehnpunkt Verl

A =Wartepunkt
W = Wartesignal
B =Blinken
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Tx

10 20 30 50 60 66

el el el e il

40

Gruppe / Bezeichnung q

1/K1

2/K2

3/K3

B BDo& |

B BDo&

B BDa4

[ Messfunktion aus @ Messpunkt

Messpunkt: Position:
Syn2:

Synt: [« | Syndusg 1: [~ || GSP2 [ | GSPE[~ | GSP4 [~ | GSPS[- | GSPE [~ | [AGSP28nuPwW. Ant
[« Jembusg2 [~ | IEZP: IAZP. GSP:

Abstand zum Messpunkt: Laschen || Abbrecl

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.3.4.8

Schritt 12:
Ausschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,AZP“.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDo& |
2/K2 B BDo&
3/K3 B BDoA

gsi Editor - Prog 1,1 (Min) 665/ L (Max) 1295 - o X
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
0o ¢S4 ¢ W VRIMEEKIS TRBXILBE e mune | 110112720 [Q
P | GSP2 G SP4 GSPS GSPE | Syn1 Syn2 SynAus1 SynAus2| DP DPpe Vel DZ Verl DZyg | Abfr. Anf.  Abfr Anf.ye Ziel Zielye | WP WPye | WS WSye
Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W -Blinken  Pilotton
%/ = Dehnpunkt
ket I E— e P ey Tescommmmee] R
‘artepunkt
fatesignal T
B = Blinken 10 20 30 40 50 E0 66
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

& Messpunkt

Position:

[[] Messfunktion aus

Synt: [~ | Synhusg 1 [ || GSP2 [ | GSP3[ | GSPa [ | GSPS[ | GSPE [« | [GSP2nuPwW. Ant
Syn2 [~ | Synhusg 2 [ || E2P: szp: GSP: Ldschen | | Abbrechen

Abstand zum Messpunkt

Markieren Sie den gewiinschten Ausschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewiinschte
Sekunde des Umlaufs.

Im Regelfall liegt dieser immer in einem Allrotpunkt im Signalzeitenplan, im Beispiel ist es in
Sekunde 15.
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Der so erstellte AZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor angezeigt.

k-3 i Editor - Prog 1, L it (Min) 66 5 / | it (Max) 129 s - o X
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan
oo lg G eSS HEVEBMEREESS T @ XX e oy | 1101 12520 [Q

EZP AZP GSP |GSP2 GSF

GSP4 GSPS GSPE| Syn1 Syn2 SynAus1 SynAus2| DP DPye Vel DZ Vel DZye | Abfr Anf.  Abfr. Anf.ye Ziel Zielye | WP WPpe | WS WSye

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+#Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton
= Dehnpunkt

V-Dehrpurkt vl [— st e e eseocasoent] |,
A =Wartepunkt

W = Wartesignal

B =Blinken
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1 B BDo& |
2/K2 B BDo&

3/K3 B BDo&

[DMessturktion aus | ) Messpunkt || gy 1. [« Jsmbusgr: [ | @sP2[- | GSP3[- | GSP&[~ | GSPS: [~ | GSPE [~ | [GSP26nurPw. Ant
Messpunkt: Position:

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.3.4.9

Beim SchlieRen der Maske erscheint beim Anlagentyp MPB4xxx noch ein Hinweis zur
Uberpriifung der Signalsicherung.

In dieser Maske kénnen Sie die voreingestellte Rotlampentberwachung tberpriifen, ggf.
anpassen und dann mit ,OK" schlie3en.

§ Rotlampeniberwachungen Programm 1: Gruppe 1 (K1) = X

Prjap.z 17 |2 |53 [ 4 |'5 |6 | 70|58 |'9:[510 ki1 (12013 14| 15: |116; |17 |18 |19 (20 {21:122:|23: |24

P1 v«

P2
P3
P4
PS5
P&

Laschen Abbrechen Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.6.4

Hinweis:

Verwenden Sie ein Steuergerat der Typenreihe EPB 12, EPB 24 oder EPB 48, so 6ffnet sich die
Maske der Signalsicherung nicht automatisch. Diese Maske muss dann manuell angewahlt

werden.
Siehe Schritt 16.
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Schritt 13:

Offnen Sie die Maske ,Einschaltprogramme*

§ Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?

E Meniiauswahl
2 Programmeinstellungen
&5 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
= Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¥ Verriegelungsmatrix
¢ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v - Programmerstellung
o Umlaufzeit automatisch ermitteln

¥ Signalzeitenplan Editor
I w Emscﬁa tEroErammeI
= Ausschaltprogramme

D Sondermasken

w Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampeniiberwachung
I= Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU

*RRRoO

30.07.2021 13:.02.45 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Toolbox

O HE
=1 r=1

Zwischenzeiten Betriebsart

(O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit V&

(® Berechnen
Mit Fahrzeuglangen

Phaseniibergange

Allgemeine Daten

Anzahl Gruppen: (]

B X

Schni

= B =

Anl

Steuerung
COM 4

Mitschreiben aus CPU

COM 5

Anlagentyp:

p / Version

Standort: l Musterbaustelle

Auftraggeber: [

Bauwerksnummer: [

Freigegebene Programme

Programm 1

Notprograrmm:

Programm 1

Offene Fenster: 0

Geben Sie bitte bei Schrittdauer fiir Schritt 1 den Wert ,5“ ein. Bei Schritt 2 tragen Sie das
Ergebnis ein, welches sich ergibt, wenn man von ,Hochste Zwischenzeit aus Matrix“ die finf
Sekunden aus dem ersten Schritt abzieht. (Im Umkehrschluss ergibt die Addition der Werte aus
Schritt 1 und 2, den Betrag, der unter ,Hochste Zwischenzeit aus Matrix“ angegeben ist.)

Der dritte Schritt bleibt leer.

Diese Vorgabewerte entsprechen gemal RiLSA 2015-Empfehlung einem Einschaltprogramm zur
Verwendung an Signalanlagen, die Gber eine Engstellenregelung hinausgehen. Die Gesamtdauer
des Einschaltprogramms sollte dem héchsten Wert aus der Zwischenzeitmatrix entsprechen.
Wenn Ihnen die anordnende Behoérde jedoch ein anderes Einschaltprogramm vorgibt, passen Sie
das oben beschriebene Einschaltprogramm und den Einschaltpunkt entsprechend der

Behdrdenvorgabe an.
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Je nachdem ob es sich bei der Signalanlage um eine Baustellen- oder eine Ersatzanlage (z. B.
als Ersatz fiir eine stationare Anlage / Umleitungsstrecke) handelt, kdnnen Einschaltprogramme /
Einschaltpunkte anders ausfallen.

E Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 0's - O X
Datei Programmwahl Ansicht
L) y Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matrix: 17 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Gridn: Signal Aus:
= ]
Tx § Bitte wahlen X
0
. | Info!
Bezeichnung
Hochste Zwischenzeit aus Matrix:
Grpps 1. K1 17 Sekunden
Gruppe 2 K2 Schrittdauer in Sekunden
Gruppe 3 K3 Schritt 1 E:
| Schritt 2 o
0 =
snitts [0 |5
Abbrechen Ok

Ldschen | Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,,OK" 6ffnet sich der Einschaltprogrammeditor. In diesem gibt es dann zwei
Bereiche entsprechend der Schrittdauer, die durch eine Trennlinie getrennt sind.

Im rechten Bereich werden die ersten 15 Sekunden ab Einschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

E Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 17 s B O X

Datei Programmwahl Ansicht

& & é é L) (=N .§= x Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matrix: 17 Sekunden

Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
B= |
T 5 17 EZP(0)
o 10 L 10
Bezeichnung ""!""l""l'l (ST PP,

|01 15
Gruppe 1 K1 A !

Gruppe 2 K2 :
Gruppe 3 K3

Laoschen | Abbrechen

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den gelben Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei
beiden Signalgruppen in die erste Schrittmarkierung, diese farbt sich dann gelb.
Anschlieltend wahlen Sie den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei beiden
Signalgruppen in die zweite Schrittmarkierung, diese farbt sich dann rot.
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E Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 17 s o a X

Datei Programmwahl Ansicht

G & & ¢ N ® X X Info | Hichste Zwischenzeit aus Matii: 17 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
= ]
T™x § 17 EZP(D)
o I 10 w7 0 10
Bezeichnung |||||!||:||||||||! ]|||||||||||||||
01 15
G 1 0
Gruppe 2 K2 L
Gruppe 3 K3
| |
[Ty T
0 17 0 10

Laschen | Abbrechen

Nach Erstellung des Einschaltprogrammes sollte dieses (linker Bereich) nahtlos zum
Einschaltpunkt des Signalprogrammes (rechter Bereich) Gibergehen.

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.3.8 / 6.3.8.4

Verwenden Sie ein Steuergerat der Typenreihe EPB 12, EPB 24 oder EPB 48, so erfolgt die
Erstellung des Einschaltprogrammes auf graphischer Ebene (wie Signalzeitenplaneditor).

Ausfiihrliche Beschreibung siehe 6.3.8.3
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Schritt 14:

Offnen Sie die Maske ,Ausschaltprogramme*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?

-F Meniauswahl
2 Programmeinstellungen
&5 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar
¢ Allgemeine Daten
¢ Signalgruppen Stammdaten
¥ Signalgeberausstattung
= Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
-¥ Verriegelungsmatrix
¥ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
~ -B¥ Programmerstellung
o Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
¢ Einschaltprogramme
¥ Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampentiberwachung
B> Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 131533 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Toolbox

Ei-4=0"

~BX

Zwischenzeiten

Betr

(O Manuelle Eingabe
(® Berechnen
Mit Fahrzeugléngen

(®) Festzeit mit V&
Phaseniibergange

Aligemeine Daten

Anzahl Gruppen:

[]

Steuerung

COM 4

Mitschreiben aus CPU
COM 5

Version:
6.00

Standort: l Musterbaustelle

l

Auftraggeber: [

Bauwerksnummer. |

Freigegebene Programme
Programm 1

Notprogramm:

Programm 1

Offene Fenster: 0

Als Schrittdauer geben Sie bitte den héchsten Wert aus der Zwischenzeitmatrix ein, der Ihnen bei
,Hochste Zwischenzeit aus Matrix“ angezeigt wird. Die beiden anderen Schritte bleiben leer.
In der RILSA 2015 gibt es keine definierten Ausschaltbilder fir Baustellensignalanlagen, es wird

nur ein Beispiel gezeigt wie man Uber Allrot abschalten kdnnte.

Hier ist eventuell eine Absprache mit der anordnenden Behorde erforderlich, ggf. muss dann das

Ausschaltprogramm und der Ausschaltpunkt angepasst werden.

Datei Programmwahl Ansicht

§ Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 0 s

g ‘o‘c Info ! Hochste Zwischenzeit aus Matrisx: 17 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
[— T
Tx
0 § Bitte wahlen X
Bezeichnung |
Info!
Gruppe 1 K1 Hochste Zwischenzeit aus Matrix:
Gruppe 2 K2 17 Sekunden
Gruppe 3 K3 Schrittdauer in Sekunden
Schritt 1 :
0 Schritt 2 :
schitt3 [0 |15
Abbrechen Ok

Ladschen | Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,,OK" 6ffnet sich der Ausschaltprogrammeditor.
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Im linken Bereich werden die letzten 15 Sekunden ab Ausschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

E Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 175 - m} X
Datei Programmwahl Ansicht
& & ¢ ¢ | =) X Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matrix: 17 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
[ — T ]
AZP(0)  Tx 17
51 61 0 10 17
Bezeichnung |||||||||||||||| |||||||||||||||||!
0
Gruppe 1 K1 = |::
Gruppe 2 K2 _ :
54 p
Gruppe 3 K3 V.
|
‘-v-n-r-rv-v-v-v-l-n-v-q ‘-v-r-v-v-rv-v-n-l-n-v-v-rv-]

Q
@
o

01

=

Abbrechen| | OK

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander bei
beiden Signalgruppen in die Schrittmarkierung, diese farbt sich dann rot.

E Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 175 - m} X
Datei Programmwahl Ansicht
é é é é % @ .§= X Info ! Hachste Zwischenzeit aus Matrix: 17 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
[ — T ]
AZP(0)  Tx 17
51 61 0 10 17
Bezeichnung |||||||||||||||| |||||||||||||||||!
0
Gruppe 1 K1 | _
Gruppe 2 K2 I
54 f
Guuppe 3 K3 =—
|
R A L R
51 61 0 10 17

Ladschen | Abbrechen

Nach Erstellung des Ausschaltprogramms (rechter Bereich) sollte dieses nahtlos an das
Signalprogramm (linker Bereich) anschliel3en.

Ausfiihrliche Beschreibung siehe 6.3.9

Verwenden Sie ein Steuergerat der Typenreihe EPB 12, EPB 24 oder EPB 48, so erfolgt die
Erstellung des Ausschaltprogrammes auf graphischer Ebene (wie Signalzeitenplaneditor).
Ausfiihrliche Beschreibung siehe 6.3.9
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Schritt 15:

Offnen Sie die Maske ,Anzahl Signalgeber MPB*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu

v -B¥ Grunddaten

¥ Rotlampenuberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> Q Mitschreiben aus CPU

- &

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language

-3 Meniiauswahl Toolbox

> R Programmeinstellungen N == I =
> -5 Steuerung D WHE @ = ‘ =

Programm 1

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Anl; typ / Version
--¢ Allgemeine Daten Steuerung :
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @ Festzeit mit VA, COM 4 v
¥ Signalgeberausstattung @ Berechnen Mitschreiben aus CPU
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM 5 v 600
o Lageplan 5
v -BF Zwischenzeiten Algemeine Daten
¢ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: (]
¢ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix Standort: [Mlﬂm l
v -B¥ Programmerstellung l ]
-o Umlaufzeit automatisch ermitteln
-~ Signalzeitenplan Editor A ber: l ]
-¢ Einschaltprogramme Bauwerkshummer: [ ]
¥ Ausschaltprogramme
> D Sondermasken Freigegebene Programme
gra 7 Notprogramm: Programm 1

30.07.2021

13:23:43 C:\Eigene Dateien\Daten &mpeltools ‘ Offene Fenster: 0

In diese Maske geben Sie dann die Anzahl der Signalgber mit Steuerung je Signalgruppe ein.

g Anzahl Signalgeber MPB: Gruppe 1 (K1) - X
Gruppe: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

0 0 0

[0 5

Loschen

A Abbrechen

Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.5
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Schritt 16:

Offnen Sie die Maske ,Signalsicherung*
— nur erforderlich bei Anlagentyp EPB 12, EPB 24 oder EPB 48, sonst weiter mit Schritt 17.

§ Ampeitools V 2.00 - Neu
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

= X

> 2 Programmeinstellungen
» &% Steuerung
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar
- o Allgemeine Daten
¥ Signalgruppen Stammdaten
- Signalgeberausstattung
w Griin Blinken
» -® Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
-.mr Aktive Gruppen
-o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¢ Verriegelungsmatrix
¥ Zwischenzeitberechnung
-¢ Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
€ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme
¢ Ausschaltprogramme
o Ausschaltprogramme bei Storung
P Sondermasken
> - Funkuhr / Grune Welle
» -B¥ Programmschaltpunkte
.4 Anlagenfunktionen

F Meniauswahl A

Toolbox

Dedd@ 83

Zwischenzeiten

O Manuelle Eingabe
(@ Berechnen
Mit Fahrzeuglangen

Allgemeine Daten

Anzahl Gruppen:

Standort:

A |

Betriebsart

BX *=E =

Anl

==
=

Steuerung

COM 4

Mitschreiben aus CPU
COM 5

@) Festzeit mit VA

Phaseniibergénge

[

v EPB 24

Version:

™ 70 v

gentyp / Version
Anlagentyp:

Anzahl Leistungskarten: 3

‘ Muster

l

[

Bauwerksnummer:

Freigegebene Programme

Programm 1

I

Notprogramm:
Startprogramm:
Handprogramm:

Programm 1
Programm 1
Programm 1

-3 simulation mit CPU v

10.08.2021 11:26:53 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

‘ Offene Fenster: 0

In dieser Eingabemaske kénnen Sie die Signalsicherung flr jede Signalgruppe konfigurieren.

Signalsicherungen

Gruppe: 1 2 3 4 5 &

§ Signalsicherung, Gruppe 1, Karte 1 (K1) - X

8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

-Leistungskarten-

Anzahl Leistungskarten "3 fur Gruppe 1

~Bezeichnung-

K1

~Leistungskarten Gesamt——

| | &

)

Karte 1

~Uberwachte Lampenausgange

Rotd [JRotB  []Geb

[ Gridn

- —Statusuberwachung

Rot & RotB Gelb Griin

Rotlampen Fehlermeldung bei
(® Rot A defekt
Rot & und Rot B defekt

Hinweis zur Statusuberwachung:

Bei allen Lampenausgangen an denen keine
Lampe oder kein LED Modul angeschlossen ist
muss die Statusuberwachung deaktiviert werden

—Fehlerabschaltung Steuerung

—Bei Auslosung Rot defekt von

Karte 1

—Bei Auslosung Gelb defekt von
Karte 1

—Bei Auslosung Grun defekt von
Karte 1

Kopieren Laschen Abbrechen Ok

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.6.2
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Schritt 17:
Vorhandene Daten speichern
Um vorhandene Daten abzuspeichern, wahlen Sie bitte die Schaltflache ,Daten speichern” an.

§ Ampeitools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
r g Mentauswahl Toolbox
%, Programmeinstellungen "] ’]l | = soll - |
G DeHE 28 - BX 2 Ee =
v -B¥ Grunddaten :
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l Anl; typ / Version
--¢ Allgemeine Daten Steuerung
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @ Festzeit mit VA, COM 4 v
=¥ Slgnalgeberaysstattung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen COM 5 S
o Lageplan 5
v -BF Zwischenzeiten Algemeine Daten
¢ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
¥ Zwischenzeitberechnung
 Zwischenzeitmatrix Standort: \
v -B¥ Programmerstellung l ]
£ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor Aufiraggeber: l ]
¥ Einschaltprogramme Bauwerksnummer: [ ]
¥ Ausschaltprogramme
» -D Sondermasken Freigegebene Programme
= Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 g 7 Natprogramm: Programm 1
¢ Rotlampentiberwachung O o - i
> -B¥ Programmschaltpunkte
» &) Mitschreiben aus CPU hE0g e i
30.07.2021 13:.02.45 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Bitte vergeben Sie einen Dateinamen unter dem das Programm abgespeichert werden soll.

§ Ampeltoolsdaten speichern unter X
<« v. P > DieserPC > Dokumente > Ampeltools > Ampeltoolsdaten v 0 O "Ampeltoolsdaten” durchsu...
Organisieren v Neuer Ordner ¥ o
Actual Installer A Name Anderungsdatum Typ GroBe
Adobe

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
v Ampeltools

Ampelplandaten
Ampeltoolsdaten
Ampelwindaten
Daten Fernwartung

Daten Simulation

v
[Dateiname: Muster Einmiandung I v
Dateityp: | Ampeltoolsdaten (*.atd) v

A Ordner ausblenden Abbrechen
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Nach Bestatigung mit der Schaltflache ,Speichern® erfolgt die Datenspeicherung und es
erscheint eine Fortschrittsanzeige.

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language ? |

~BXC .S 8e 2

- Signalgeberausstattung ~ ||| Toolbox

v . Programmfreigabe N
= Standard D E n ﬁ @

w Zwangsumlauf

-o Lageplan Zwischenzeiten Betrieb Anlag p { Version
v P& Zwischenzeiten Steuerung Anlagentyp:
-¥ Verriegelungsmatrix O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA COM 4 v [MPB 44M v
-4 quschenze!tberef:hnung (® Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
¢ Zwischenzeitmatrix Phasenuibergange
v -B¥ Programmerstellung Mit Fahrzeuglangen COMS N 6.00

£ Umlaufzeit automatisch ermitteln

-~ Signalzeitenplan Editor Algemeine Daten

¢ Einschaltprogramme Anzahl Gruppen: [ 3] [
« Ausschaltprogramme
v - Sondermasken Daten werden gespeichert...
v -Pr Funktionen Meldereingénge P
--w Zuordnung Meldereingénge

w Automatische Meldervorspeicherung
v -pr Programmwechsel auf Anforderung
o Standard
¥ Vorrangschaltungen Freigegebene Programme
= Anzahl Signalgeber MPB
-~ Rotlampeniberwachung
v -B= Programmschaltpunkte
--© Wochenautomatik Uhrbetrieb
v & Mitschreiben aus CPU Progr: 4 gramm 10
m Mitschreiben Programm 5 Progra
m Auswerten
--m Druckdaten aus Steuerung v

|
|
Aufraggeber. | |
|

Bauwerksnummer. |

Notprogramm: Programm 1

Programm 1

110.08.:2021 11:46:30  C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools [ Offene Fenster: 0 |

Wenn der Speichervorgang abgeschlossen ist, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.

Ampeltools V 2.00 - Muster Einmiindung I = X

Datei Fensterliste Drucken Sprache/language ?
3 Meniiauswahl Toolbox

2 [rm—ann NdE @ BX =EBa =

v -B¥ Grunddaten

© Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Sch 1l Anlag p / Version
o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¢ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@) Festzeit mit VA COM 4 v MPB44M v
=¥ Slgnalgeberaysﬂaﬂung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
v .w Programmfreigabe Phaseniibergénge
w Standard Mit Fahrzeuglangen COoM5 S 5.00
w Zwangsumlauf T
o Lageplan Aligemeine Daten
v -B¥ Zwischenzeiten Anzahl Gruppen: - []
¢ Verriegelungsmatrix
¢ Zwischenzeitberechnung Standort: ‘ Musterb Il

- ¢ Zwischenzeitmatrix ‘
v -B¥ Programmerstellung
€9 Umlaufzeit automatisch ermitteln Auftraggeber:
¢ Signalzeitenplan Editor
-~ Einschaltprogramme
-~ Ausschaltprogramme Freigegebene Programme
> -P Sondermasken
w Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampeniiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte = 5
> &) Mitschreiben aus CPU Programm 4 Progran

Bauwerksnummer:

Programm 1 Program Notprogramm: Programm 1

10.08.2021 11:48:27 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Ausflhrliche Beschreibung siehe 4.2.2/4.2.3
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Schritt 18:

Vorhandene Daten drucken

Um vorhandene Daten auszudrucken, wahlen Sie bitte im Druckmeni die gewiinschten Daten
aus oder nutzen die Funktion ,Alles Drucken®.

§ Ampeltools V 2.00 - Muster Einmiindung ==

Datei  Fensterliste | Drucken Sprache/Llanguage 7

F Meniiauswi PC-Daten > Lageplan
% Programna R g Aktive Gruppen ~BX = ‘ >
> Steuerung “ o = =
v -B¥ Grunddaten Drucker PC einrichten (HC T ST ED ;
o Programmkommentar £t rt Schni Il Anlag p { Version
o Allgemeine Daten Verriegelungsmatrix Steuerung Anlagentyp:
¥ Signalgruppen Stammdaten Zwischenzeitberechnung VA, COM 4 v MPB 44 M v
- Si . : <
Slgnalgeberaysstartung Zwischenzeitmatrix Mitschreiben aus CPU Version:
= Programmfreigabe Siaraloet ctatt rgange
- Zwangsumlauf Ignalgeberausstattung COM S5 A 6.00
o Lageplan Max. Griinzeitentabelle
v -B¥ Zwischenzeiten Signalzeitenplanautomatik
¢ Verriegelungsmatrix Umlaufzeit automatisch ermitteln (]
-~ Zwischenzeitberechnung si . _
2 g 5 ignalzeitenplane >
& Zwischenzeitmatrix e |
v -B¥ Programmerstellung Eipendaten ’ |
¢ Umlaufzeit automatisch ermitteln Einschaltprogramme >
--¢ Signalzeitenplan Editor Gezielte Ausschaltp > |
: Einschaltprogramme Ausschaltprogramme bei Stérung |
-¢ Ausschaltprogramme i
. 0% Sondermasken A.nzahl.SlgnaIgeber MPB4xxx
¥ Anzahl Signalgeber MPB Signalsicherung Notprogramm: Programm 1
¢ Rotlampeniiberwachung Funkuhr / Griine Welle
» -B= Programmschaltpunkte Sondermasken >
> & Mitschreiben aus CPU Schaltpunkte Dunkel / Blinken
Wochenautomatik DCF Uhr
Anlagenfunktionen
Alles Drucken >
130.07.2021 13:46:118 C:\Eigene Dateien'Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Aktuelle Fehlerliste

Ausflhrliche Beschreibung siehe 4.4.3/4.4.3.1.5
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Schritt 19:

Datenibertragung zum Interface 12 Gruppen.

Wahlen Sie die entsprechende serielle Schnittstelle fir die Dateniibertragung aus. Nutzen Sie
einen USB-Seriell-Wandler sollte dieser vor dem Start von Ampeltools eingesteckt werden.
Verbinden Sie den USB-Seriell-Wandler mit dem entsprechenden PC-Kabel und dem Interface
12 Gruppen.

g Ampeltools V 2.00 - Muster Einmiindung = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?
g Mentauswahl Toolbox
%, Programmeinstellungen ~ — collN - |
» €5 Steuerung D bnﬁ g Eg‘ L = ﬁ ;;LJEI
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstell Anlag p / Version
o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit V& COM 4 MPB 44 M v
¥ Signalgeberagsstattung (@ Berechnen Version:
= Programmfreigabe Phaseniiberginge
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen COMS X £.00
o Lageplan y
v -BF Zwischenzeiten Allgemeine Daten
-¥ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
¥ Zwischenzeitberechnung
& Zwischenzeitmatrix Standort: ‘ Musterb Il ]
v -B¥ Programmerstellung ‘ ‘
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¢ Signalzeitenplan Editor Auftraggeber: ‘ |
¥ Einschaltprogramme Bauwerksnummer: [ ]
- Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
¢ Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Progra 7 Notprogramm: Programm 1
¢ Rotlampeniiberwachung =
¥= Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU
30.07.2021 135452 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools | Offene Fenster: 0

Ist noch keine Schnittstelle ausgewahlt, so sind alle Funktionen fiir die Dateniibertragung
gesperrt.

g Ampeltools V 2.00 - Muster Einmindung = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language ?
¥ Meniiauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N ) S —
& stesering Wi~ IS m S — =}
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¢ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@) Festzeit mit Vs Keine v MPB 44 M v
4 Slgnalgeberaljlsstattung (® Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
= Programmfreigabe Phaseniibergange =
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen Keine ¥ | | o
o Lageplan 3
v -BF Zwischenzeiten Algemeine Daten
¥ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
¢ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix Standort: [Musterbaustelle ]
v -B¥ Programmerstellung l ]
-¢ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¢ Signalzeitenplan Editor Auftraggeber: [ |
¢ Einschaltprogramme Bauwerkshummer: ‘ ]
¢ Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
¢ Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Progra Notprogramm: Programm 1
¢ Rotlampeniiberwachung -
» -B¥ Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU
30.07.2021 13:56:16 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools | Offene Fenster: 0

Wahlen Sie am Interface 12 Gruppen die entsprechende Einstellung fir den Datenenempfang
aus.
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Starten Sie die Dateniibertraggung Gber die entsprechende Schaltflache.

§ Ampeltools V 2.00 - Muster Einmiindi
Datei Fensterliste

Drucken Sprache/Llanguage 7

F Meniauswahl
> % Programmeinstellungen
> €5 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
- o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¢ Verriegelungsmatrix
¢ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
¢ Umlaufzeit automatisch ermitteln
-~ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme
¥ Ausschaltprogramme
> -D Sondermasken
¢ Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampeniiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU

"5 Q00

Toolbox
[ HE @S

Zwischenzeiten

Betr

Anl

S E e 2

O Manuelle Eingabe
(@ Berechnen
Mit Fahrzeuglangen

(® Festzeit mit Vs

Phasentibergange

Aligemeine Daten

Anzahl Gruppen:

Steuerung

COM 4

Mitschreiben aus CPU
COM5

Anlagentyp:
~ | |MPB44M
Version:

N 6.00

p / Version

Standort:

Muster

Auftraggeber:

[
l
l
l

B Ksnummer:

Freigegebene Programme
Programm 1 Pro

Programr

Notprogramm:

Programm 1

130.07.2021 13:57.09 C:\Eigene Dateien'\Daten Ampeltools

Offene Fenster: 0

Dann 6ffnet sich das Ubertragungsfenster.

Is V 2.00 - Muster Ei d

& Ampel andung

Datei Fensterliste Drucken

Sprache / Language 7

¥ Meniiauswahl

> & Programmeinstellungen

> -9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
2Zwangsumlauf
Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¢ Verriegelungsmatrix

-& Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung

¢ Umlaufzeit automatisch ermitteln

¥ Signalzeitenplan Editor
-~ Einschaltprogramme

-¢ Ausschaltprogramme
> - Sondermasken
¢ Anzahl Signalgeber MPB

¢ Rotlampeniiberwachung
> -B= Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU

O8N B RRROO

Toolbox
OeSEE

Zwischenzeiten Betriebsart

Manuelle Eingabe Festzeit mit V&,
Berechnen
Phaseniiberginge
LMt E. qen

i

==

Anl

| E

Mitschreiben aus CPU
COMS

Anlagentyp:
MPB 44 M
Version:

27 6.00

Daten zur Steuerung senden

;"' bind O i D

OK

p / Version

Start

Oy g T

Bauwerksnummer:

Freigegebene Programme

Programm 1 Pro

Notprogramm:

Programm 1

30.07.2021 14:00:03 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Offene Fenster: 0

Driicken Sie auf die Schaltflache ,Start” und die Datenlibertragung beginnt.
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Ist die Datenlbertragung aktiv, so erscheint eine Fortschrittsannzeige. Sollten Sie stattdessen
Fehlermeldung erhalten, Uberpriifen Sie bitte die Verbindung (Anlagentyp, PC-Kabel,

eine

COM-Port, Interface 12 Gruppen eingeschaltet / richtige Einstellung).

§ Ampeltools V 2.00 - Muster Einmiindung

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

- Meniauswahl
> R Programmeinstellungen
» &9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
2Zwangsumlauf
Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¥ Verriegelungsmatrix
¥ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme
¥ Ausschaltprogramme
D Sondermasken
¥ Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampeniiberwachung
B> Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU

oORBRRROO

= X
Toolbox
g 2 [ [ I $2 . — M =]
l I] = | I = = = =5
Zwischenzeiten Betriebsart Anl. typ / Version
Steuerung Anlagentyp:
Manuelle Eingabe Festzeit mit V&, COM 4 MPE 44 M
Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
Phaseniiberginge
“ZLMit Eabezeralinaer COMS v 6.00
Daten zur Steuerung senden
A
Verbind ib D tze: 88 0K
y O
S ——— |
Stan [ | |
— - J
Bauwerksnummer: !
Freigegebene Programme
P a 7 Notprogramm: Programm 1

Programm 1

30.07.2021 14:00:03 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

[ Offene Fenster: 0

Ist die Datenlbertragung abgeschlossen, wird die Schaltflache ,O0K* freigegeben. Bitte schlieRen

Sie Uber diese Schaltflache das Ubertragungsfenster.

& Ampe

Datei Fensterliste

Is V 2.00 - Muster Einmind

Drucken Sprache/language 7

¥ Meniiauswahl
» 3% Programmeinstellungen
» €9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
Lageplan
v -B¥ Zwischenzeiten

¢ Verriegelungsmatrix

¥ Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme
¥ Ausschaltprogramme
» -0 Sondermasken
¢ Anzahl Signalgeber MPB

¢ Rotlampeniiberwachung
» -B= Programmschaltpunkte
»-& Mitschreiben aus CPU

0OWEBRRROO

30.07.2021 14:00:03 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

= X
Toolbox
A== mimiEmbedEt—11- 11
Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l Anlag p / Version
Steuerung Anlagentyp:
Manuelle Eingabe Festzeit mit Va4, COM 4 MPB 44 M
Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
Phaseniibergange
7 it Eab L COM S5 N 6.00
Daten zur Steuerung senden
A
4 i O o D 160 Fertig oK
< I ]
Abbrechen ‘
‘ |
Bauwerksnummer: ‘ ]
Freigegebene Programme
Notprogramm: Programm 1

Programm 1 Progra

Offene Fenster: 0

Ausfiihrliche Beschreibung siehe 4.2.5 bzw. Handbuch Interface 12 Gruppen.
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Schritt 20:
Gespeicherte Daten laden
Um eine gespeicherte Datei zu laden, klicken Sie bitte auf die Schaltflache ,Daten laden®.

§ Ampeitools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7?7

-3 Meniiauswahl

> R Programmeinstellungen =] o0 == I =

» .5 Steuerung f E g ‘ S — =5

> -0 Grunddaten

> - Zwischenzeiten Zwischenzeiten Betriebsart Schni || Anl typ / Version

> -B¥ Programmerstellung Steuerung Anlagentyp:

» D Sondermasken O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA COM 4 v| |EPB24 v

: o Slg"alsmheru_,ng (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:

> - Funkuhr / Griine Welle Phaseniibergange

> -BF Programmschaltpunkte [ Mit Fahrzeuglingen COM S N4 70 v

4§ Anlagenfunktionen ine Dat

~F simulation mit CPU Afgemeine Daten

> Q Mitschreiben aus CPU Anzahl Gruppen: (] Anzahl Leistungskarten: 2

> [ Signalsicherung priifen
Standort: ‘ ]
A e | |
Bauwerksnummer: [ ]
Freigegebene Programme
Programm 1 7 Notprogramm: Programm 1
Programm 2 Programm 8 Startprogramm: Programm 1
Prog Prog 9 Handprogramm:  Programm 1

30.07.2021 14:.07:33 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Dann 6ffnet sich das Dialogfeld und Sie kdnnen die gewiinschte Datei auswahlen.

§ Ampeltoolsdaten laden X
« v 4 [] > DieserPC » D > > v 0 £ "Ampeltoolsdaten” durchsu...
Organisieren v Neuer Ordner - O @
Ampeltools A Name Anderungsdatum Tp GroBe
Ampelplandaten [] Muster Engstelleatd  30.07.2021 14:10 ATD-Datei 743 KB
Ampeltoolsdaten
Ampelwindaten Wahlen Sie eine Datei fir die
Daten Fernwartung Vorschau aus,
Daten Simulation
Eigene Masken
Emaildaten Ampelwin l
Dateiname: v| Ampeltoolsdaten (*.atd) v
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Mit ,Offnen” werden die gewiinschten Daten geladen und es erscheint eine Fortschrittsanzeige.

2

Datei Fensterliste Drucken Sprache / Language

-o Signalgeberausstattung ~ || Toolbox

v - Programmfreigabe '] 7~ S
= Standard D i q ﬁ E

w Zwangsumlauf

o Lageplan Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l Anlag p / Version
v -0 Zwischenzeiten Steuerung Anlagentyp:
= Verriegelungsmatrix O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA, COM 4 v| |EPB24 v
= ZWISChenzeltberthnung (@) Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
w Zwischenzeitmatrix Phaseniibergange
v -0 Programmerstellung [ Mit Fahizeugléngen COMS v 0 v

£ Umlaufzeit automatisch ermitteln
= Signalzeitenplan Editor

w Einschaltprogramme Anzahl Gruppen: m [ ]
= Ausschaltprogramme
v P Sondermasken Daten werden geladen...

B Funktionen Meldereingange ——

|
w Zuordnung Meldereingénge :
|

Allgemeine Daten

w Automatische Meldervorspeicherung Auftraggeber: [
v - Programmwechsel auf Anforderung
o Standard
¥ Vorrangschaltungen Freigegebene Programme
= Anzahl Signalgeber MPB
¥ Rotlampeniiberwachung
v -B= Programmschaltpunkte
o Wochenautomatik Uhrbetrieb
v & Mitschreiben aus CPU
m Mitschreiben
= Auswerten
m Druckdaten aus Steuerung v

Bauwerksnummer: [

Programm 1 Notprogramm: Programm 1

30.07.2021 14:13:23 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Ist der Ladevorgang abgeschlossen, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.
Das geladenen Programm kann jetzt weiter bearbeitet oder erganzt werden.
Ausfihrliche Beschreibung siehe 4.2.2

Schritt 21:
Lageplan erstellen

Um einen Lageplan zu erstellen, verwenden Sie bitte ein entsprechendes Zeichenprogramm.
Wenn Sie nur einen nicht massstabsgerchten Lageplan erstellen wollen, kénnen Sie auch das
integrierte Zeichenmodul verwenden.

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.1.9
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Schritt 22:
Neues Programm erstellen

Mochten Sie ein neues Programm erstellen, so wahlen Sie die Schaltflache ,Neu® an.

Bitte beachten Sie, dass unter Umstanden alle im Moment vorhandenen Daten oder Anderungen
verworfen werden. Bitte speichern Sie diese Daten erst ab. Gegebenenfalls erfolgt eine Abfrage
ob die vorhandenen Daten jetzt gespeichert werden sollen.

§ Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
§ Meniiauswahl | Toolbox
2 Programmeinstellungen ~ 7 S @ = “
&5 Steuerung D = E ﬁ E =
v B Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni Il Anlagentyp / Version
o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
= Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit VA COM 4 v| |erB24 v
o7 Slgalgeberatsstatiung @® Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
= Programmfreigabe Phaseniibergénge
w Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeugléngen COM 5 v 70 v
o Lageplan =
D Zwischenzeiten Alpemetne Daten
B Programmerstellung Anzahl Gruppen: [
D Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB Standort: [ ‘
B¥ Rotlampeniiberwachung ‘ ‘
B> Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU Aufraggeber: l ‘
Bauwerksnurmmer: l ]
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1
30.07.2021 141518 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

11.3 Berechnungsbeispiel und Eingabe Kreuzungssignalanlage

Die Eingabe einer Kreuzungsanlage erfolgt in der gleichen Weise wie die der
Einmundungsanlage, siehe 13.2.

Je nach Anzahl der benétigten Signalgruppen miissen Sie die Eingaben in den entsprechenden
Eingabemasken fiir die gewiinschte Anzahl der Signalgruppen vornehmen.
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11.4 Berechnungsbeispiel und Eingabe FuBgangerschutzsignalanlage

Schritt 1:

Starten Sie Ampeltools und wahlen im Hauptfenster den gewtinschten Anlagentyp sowie ggf. die
Version aus. Fillen Sie die Eingabefelder im Block ,,Allgemeine Daten® passend zur
Baumalnahme aus.

g Ampeltools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache / Language

F Meniiauswahl Toolbox

2 Programmeinstellungen ~ 7 S

Steuerung D i H ﬁ E

¥ Grunddaten

=B =2

¥ Zwischenzeiten Zwischenzeiten Betriebsart Schni Il Anlag p / Version

B Programmerstellung Steuerung Anlagentyp:

W Sondermasken O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA COM 4 v | MPB44M v
w Anzahl Slgl?a[geber MES (® Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:

B> Rotlampeniiberwachung Phaseniiberginge

B> Programmschaltpunkte Mit Fahrzeuglangen COMS X £.00

&) Mitschreiben aus CPU

Anzahl Gruppen: f

Standort:

\ |
l |
Auftraggeber: l l
l |

Bauwerksnummer:

Freigegebene Programme

Programm 1 Notprogramm: Programm 1

1007.2021 130800 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools [offene Fenster:0 |

Andern Sie im Feld ,Anzahl Gruppen* die Anzahl der Gruppen auf ,3“. Bestatigen Sie
anschlieRend ob mit Fahrzeuglangen gerechnet werden soll mit ,Ja“ und die nachfolgende
Bestatigungsmeldung mit ,OK".

- | Soll die Berechnung der Zwischenzeiten mit Fahrzeuglangen
erfolgen und die Berechnungseinstellung geandert werden 7

E Information X

Die Berechnung mit Fahrzeugldngen wurde aktiviert, in den
Signalgruppen Stammdaten wurden Standardwerte vorgesetzt !

Hinweis:
GemaR RILSA missen bei den Zwischenzeitenberechnungen von kreuzenden Verkehrsstrémen

die Fahrzeuglagen mit in die Berechnung einbezogen werden. Wiinschen Sie dieses nicht, so
bestatigen Sie die Abfrage mit ,Nein®.
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Schritt 2:
Offnen Sie die Maske ,Allgemeine Daten*®

§ Ampeitools V 2.00 - Neu - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7?7
r - Mentauswahl Toolbox

> R Programmeinstellungen "] 7] & | —
> &9 Steuerung D‘EE ﬁ" Eg‘

=B e =
v -gF Grunddaten

- o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Anl p { Version

Steuerung Anlagentyp:

-m Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @ Festeeit mit V&, COM 4 v|  [§iPE M
- o Signalgeberausstattung

g (@ Berechnen o Mitschreiben aus CPU Version:
> -w Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen COM 5 v 600~
. -0 Lageplan =
> B Zwischenzeiten Aligemeine Daten
> -B¥ Programmerstellung Anzahl Gruppen: (]
> -Pr Sondermasken
m Anzahl Signalgeber MPB Standort: [ Muster

|

- B% Rotlampeniiberwachung [ ]
» B Programmschaltpunkte

> &) Mitschreiben aus CPU A ber: l |

|

B ksnummer. |
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1
Pri 2
Pr
Pro
Pr
30.07.2021 11:58:15 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Fillen Sie die Eingabefelder passend zur BaumaflRnahme aus.

E Aligemeine Daten — X

~Ci } e '

Signalzeitenplan Nr. |20210730{1001 | Datum:

Erstellt von: [Max Mustermann| | [30.07.2021 |
1. Anderung | | |
2. Bnderung | I I I
3. Anderung [ [ |

B Nendat

Bauvorhaben | |
Zustandige Behdrde I I
Sachbearbeiter | I

Ausfuhrliche Beschreibung siehe 6.1.2
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Schritt 3:
Offnen Sie die Maske ,Signalgruppen Stammdaten*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu =

X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?
-F Meniauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N jm]
N E =4 =
&9 Steuerung D i m E ! | ; g =

v -0 Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstell Anlag p / Version
¥ _Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
w_Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit VA COM 4 v

Signalgeberausstattun,
O g @ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COMS v .00

o Lageplan =
D& Zwischenzeiten Algemeine Daten
¥ Programmerstellung Anzahl Gruppen: [
D Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB Standort: | Musterbaustelle \
B¥ Rotlampeniiberwachung [ 1
E= Programmschaltpunkte : 2
&) Mitschreiben aus CPU Aufiraggeber: [ |

Bauwerksnummer. | |

Freigegebene Programme

Programm 1 ) Notprogramm: Programm 1

30.07.2021 12:18:13 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Geben Sie in dieser Maske fir jede Signalgruppe die Signalgruppenbezeichnung, Rotgelb-, Gelb-

i\/lindest-Freigabezeiten sowie die Berechnungsparameter ein.

Diese Eingaben sollten nach aktueller RiLSA erfolgen bzw. nach Vorgabe der anordnenden
Behorde.

Setzen Sie bei den KFZ-Gruppen keinen Haken bei ,Blinken® (gemafl RiLSA 2015 gibt es kein
Blinken bei Fultgangersignalanlagen) und bei der FuRgangergruppe den Haken bei ,Anf.”.

Soll die FuBgangergruppe fest im Umlauf schalten, setzen Sie keinen Haken bei ,Anf.".

§ Signalgruppen Stammdaten - (Profil Standard) = X
Gruppe1-8  Gruppe 9-16 Gruppe 17 - 24 Gruppe 25 - 32
Bezeichnung Signalgruppentyp Rot- Gelb Min R&umgeschwindigkeit Uberfahr- Einfahrgeschwindigkeit Fahizeug  Blinken Anf. Ubergangszeiten
oelb Freigabe 2zeit Lange [m) fiir Dunkelzeit

Signalgruppe 1
KFZ, LKW, Bus o[ (a2 [10]2) [s0kmmB3mms) | [4]2 [0kahitittos) ©] (612 O O [Keie v
Signalgruppe 2
KFZ, LKW, Bus v s (e (o2 [s0kmme338mis) v| (4] [sokmhitatims) v] (6] O O [Keie v
Signalgruppe 3
F21/F21 Fubganger (FG/RF) v [0 |3 [0 |2 [8 % [1.2ms v [0 [15ms “Jlol: O O [keie v
Signalgruppe 4

KFZ, LK, Bus 1 LA |0 405 0kmh AN mis) 98 = Keine
Signalaruppe 5

KFZ, LKW, Bus 112 [4]2 [10]2 |30kmh8 4 |2 [40kmh (11,111 mss) 0 [= Keine
Signalgruppe &

KFZ, LKW, Bus 1 =1 [ 4 5 |10 ;5 |30km/h 4 % 40km/h (11111 m/s) o |5 Keine
Signalgruppe 7

KFZ, LK\, Bus 15 4 3 |10 3 |30km/h 4 3 [40km/h (11,111 m/s) 0 fi= Keine
Signalaruppe 8

KFZ, LKW, Bus 103 [ 4.5 [105 |30kmh 43 [40km/h (11111 mds) 0 f= Keine

Loschen Abbrechen Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.1.3
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Sobald bei einer Signalgruppe ein Haken auf ,Anf.” gesetzt wurde, 6ffnet sich automatisch
nachfolgende Maske. Uber diese wird die Funktion ,Zwangsumlauf konfiguriert.
Bei Fultigangeranlagen wird ,Zwangsumlauf” im Regelfall deaktiviert.

§ Zwangsumlauf o X
Programm Programm
1 [ Aktiviert alle % Minuten 7 Aktiviert 5 |5
2 [ Akliviert alle < Minuten Aktiviert 5 (5
3 [aktiviet  alle | Minuten Aktiviet  al 5 |5
4 [V)akliviet  alle 5 | Minuten Aktiviert I 5 |5
Bkliviert 5 [ : Aktiviert I 5 |5
Bkliviert [ = : Aktiviert I 5 |5
Laschen Abbrechen Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.1.7
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Schritt 4:
Offnen Sie die Maske ,Signalgeberausstattung*

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?

§ Ampeitools V 2.00 - Neu - X

; -F Meniauswahl Toolbox

» P Programmeinstellungen N — =] ==
' & Stverng NedE 88 BX  EE« =
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Sch Il Anlag p / Version
--¢ Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¥ _Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe ® Festzeit mit VA COM 4 v
@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
> -w Programmireigabe Phasenuibergange
w Zwangsumlauf [ Mit Fahrzeuglangen COM 5 i 6.00
-~ o Lageplan 3
> B Zwischenzeiten Algemeine Daten
» B Programmerstellung Anzahl Gruppen: (]
> -D Sondermasken
w Anzahl Signalgeber MPB Standort: [ Muster

¥ Rotlampeniiberwachung ‘

» -BF Programmschaltpunkte

&) Mitschreiben aus CPU A ber: l

Bauwerksnummer: F
Freigegebene Programme
Programm 1 P 3 7 Notprogramm: Programm 1
30.07.2021 12:2217 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0
Wahlen Sie in der Maske flr jede Signalgruppe die jeweilige Ausstattung aus.
§ Signalgeberausstattung - Gruppe 3 (F21/ F22) = X
Gruppe
1 21345 6 7 8 91011 121314151617 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
Signalgeber

Anzahl Kammern v Anzahl Signalgeber : fur Gruppe 3 (F21 / F22)

Signalgeber 1 Signalgeber 2 Signalgeber 3 Signalgeber 4
|F21 | F22 |
Maske

Maske Farbe Durch- Leucht- Maske Faibe Durch- Leucht-  Maske Fabe ©
messer mittel messer mittel

@Rot 200 LED ﬁﬁot 200 LED
Q Giiin 200 LED Q Giiin 200  LED

[J Kontrastblende [JKontrastblende Kontrastblende Kontrastblende

Kopieren . Laschen Abbrechen Ok

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.1.4
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Schritt 5:

Offnen Sie die Maske ,Verriegelungsmatrix*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language
-3 Meniiauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N == ]
_J =B = =
& steuerng D& &3 | =}
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betrieb Schni 1l Anl p / Version
¥ Allgemeine Daten Steuerung
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit VA COM 4 v
e
Slgnalgeberaljlsstattung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglingen COM5 ¥, 6.00
o Lageplan =
v B Zwischenzeiten Algemeine Daten
Anzahl Gruppen: []
w Zwischenzeitberechnung
w Zwischenzeitmatrix Standort: l Musterbaustelle ]
¥ Programmerstellung l l
D Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB Aufraggeber: l l
¥ Rotlampeniiberwachung Bauwerksnummer: [ ]
B> Programmschaltpunkte
& mitschreiben aus CPU Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1
30.07.2021 12:2553 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Mit einem Doppelklick (linke Maustaste) wahlen Sie die Signalgruppen in dieser Maske aus,
die zueinander feindlich sind. Je Feindlichkeit erfolgt dann die Zwischenzeitenberechnung.

§ Verriegelungsmatrix : von Gruppe 2 (K2) gegen Gruppe 3 (F21/F22) = X
Datei
Verriegelungsmatrix

VonfNach 1 2 3
1 gggé v

v v

4 |5 |6 |7 |8 |9 (10 |11 |12 |13 $14-F15| 16|17 | 18" (19 |20 (29 122 {23124 |25 |26 |27 |28 |29 {30 {31 (32

WO n s W

&
%

12 Poseies

Loschen Abbrechen Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.2.1

Wurden Daten in dieser Maske verandert, so erfolgt beim SchlieRen der Maske eine Abfrage ob
die Berechnungsmaske gedffnet werden soll. Bitte bestatigen Sie diese Frage mit ,,OK".

398



Schritt 6:

Wird die Maske ,Zwischenzeitenberechnung" nicht automatisch geéffnet, so 6ffnen Sie diese

manuell.

§ Ampeltools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?

-F Meniiauswahl
» “ Programmeinstellungen
&5 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar
-¢ Allgemeine Daten
¥ Signalgruppen Stammdaten
¢ Signalgeberausstattung
= Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
o Lageplan
v B Zwischenzeiten
¥_Verriegelungsmatrix
- Zwischenzeitberechnungl
w Zwischenzeitmatrix
¥ Programmerstellung
D Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB
¥ Rotlampeniiberwachung
I= Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 12:23:.00 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Toolbox

-2~

BX

= B o

plH

Zwischenzeiten Betrieb Anlag p / Version
Steuerung :
O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit V& COM 4 v i
(® Berechnen Mitschreiben aus CPU WVersion:
Phaseniibergange
Mit Fahzeuglangen COM 5 7 6.00
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen: []
Standart: | Musterbaustelle ]
Auftraggeber: [ ]
Bauwerksnummer: [ ]
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1

Offene Fenster: 0

Bitte geben Sie die erforderlichen Daten fiir die Zwischenzeitberechnung je Rdumvorgang ein.
Die Berechnungsparameter werden aus den Signalgruppenstammdaten vorgesetzt, kdnnen aber

je Rdumvorgang angepasst werden.

§ Zwischenzeitberechnung - X
Signalgeberbezeichnung Raumzeit (tr) Einfahrzeit Td | Zwischenzeit
Lfd. Ende Spur- Anfang Spur- Uberfahr Fahrzeug R&um- R&um- Zeit  Einfahr- Einfahr- Zeit  Uber- Tzer- Tz
Nr. Griin kennung Griin kennung  Strecke Lénge wegin geschwindig- in strecke geschwindig-  in fahrzeit rechnet gewahit
®R) (3] inMeter inMeter Meter keit Sek.  inMeter keit Sek. inSek. inSek. inSek.
1 K1 F21/F22 6,00 6 12,00 30km/h 1,440 0,00 1,5mfs 0,000 4 5,440 6
2 K2 F21/F22 6,00 6 12,00 30km/h 1,440 0,00 1,5mfs 0,000 4 5,440 6
3 F21/F22 K1 12,00 0 12,00 1,2m/s 10,000 0,00 40kmh 0,000 0 10,000 10
4 F21/F22 K2 12,00 0 12,00 1,2mfs 10,000 0,00 40kmh 0,000 0 10,000 10
Q Laschen Abbrechen 0K

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.2.2

Wird diese Maske mit ,OK* geschlossen, so wird automatisch die Zwischenzeitmatrix erstellt.
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Schritt 7:

Offnen Sie die Maske ,Zwischenzeitmatrix*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken

Sprache / Language

-3 Meniiauswahl

> 2 Programmeinstellungen

> €9 Steuerung

v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf

o Lageplan

v -BF Zwischenzeiten

-¥ Verriegelungsmatrix

& _Zwischenzeitberechnung

P8 RRRo0

> -B% Programmerstellung
» P Sondermasken
= Anzahl Signalgeber MPB
¥ Rotlampeniiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

Toolbox

Ded & &

Ex

B o =

Zwischenzeiten Betrieb Anlag p { Version
Steuerung
O Manuelle Eingabe (®) Festzeit mit V& COM 4 v
(@ Berechnen B Mitschreiben aus CPU Version:
Phasentibergange
Mit Fahrzeuglangen COM 5 v 5.00
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen: []
Standort: l Muster l
A per. | |
Bauwerksnummer: ’7 ]
Freigegebene Programme
Notprogramm: Programm 1

Programm 1

30.07.2021

12:3217  C:\Eigene Dateien\Daten &mpeltools

‘ Offene Fenster: 0

In dieser Maske konnen Sie die Gbernommenen Werte aus der Zwischenzeitenberechnung
Uberprifen, eine Anderung ist hier nicht mdglich.

Datei

Zwischenzeiten

5 Zwischenzeit : von Gruppe 1 (endende Signalgr. (K1)) / Gruppe 1 (begin. Signalgr. (K1))

VonfNach 1 2 3
1 6
6

10 10 KK

4|5 |6

w W
MEREEBYRERUERNNEEBEENaLELRES

WO n s W

7

8

9

10

11 742 113134 | 15| 167|417 | 18

19 |20 |21 22 123 |24 | 25| 26 |27 |28 |:29" |30/ 31| 32

Schliessen

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.2.2
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Schritt 8:

Offnen Sie die Maske ,Signalzeitenplan Editor*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7?7

| :: -3 Meniiauswahl
> 2 Programmeinstellungen
> &9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¢ Verriegelungsmatrix
¥ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v - Programmerstellung

"RER’RRO0

ermitteln

= Einschaltprogramme
= Ausschaltprogramme
> - Sondermasken

= Anzahl Signalgeber MPB
8% Rotlampeniiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> & Mitschreiben aus CPU

Toolbox
D& &

Zwischenzeiten

Betr

X

=B

Anl

=

(O Manuelle Eingabe
(® Berechnen
Mit Fahrzeugléngen

(®) Festzeit mit V&

Phaseniibergange

Allgemeine Daten

Anzahl Gruppen:

Steuerung

COM 4

Mitschreiben aus CPU
COM 5

Anlagentyy

Version:

v 6.00

p / Version

Standort: [ Muster

l

A ber: l

Bauwerksnummer:

Freigegebene Programme

Programm 1

Notprogramm:

Programm 1

30.07.2021

12:34:43  C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Offene Fenster: 0

Schritt 9:
Signalzeitenplan Editor

gsi Editor - Prog| 1, 90

Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan

vl s b o é|welvmomEsaa|

EZP AZP Gzp}ﬁspz GSP:

Tl XX on oo

GSP4 GSPS GSPE | Spn1 Syn2 Syndusl Synhus2| DP DPye Vel DZ  Verl DZyg | Abfr Anf.  Abfr Anfye Ziel Zielye ‘ WP WPye ‘ WS WSne

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken Pilotton
v Deonitver T m— | e [rmreen] 1
2 Tx
linken 10 ] 0 40 50 60 70 80 %0
BDoA = Bl./Dauergelb o. Anf.
sinbivelin vl brdvndnnlbve v sdnrdvndionlin sl
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 8D ]
2/K2 BDab |
3/F21/F22 BDod ]
LA A N A AR RN |
10 20 30 0 50 80 70 80 %0
[IMessfunktion aus | ) Messpurkt || gy 1: [~ Jombusgr: [ | @S2 | GSP3[- | GSP4 [~ | GSPS [~ | GSPE [ | [GSP26nu P Anl
Messpunkt: Position:

Abstand zum Messpunkt:

Syn2 [ | Synhusg 2 [ || E2P: AzP. GSP: [0

Laschen |

Abbrechen

Erstellen Sie den Mindest-Signalzeitenplan manuell (siehe 6.3.4.1).
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Bitte beriicktsichtigen Sie hierbei eine Mindestvorhaltezeit fur die Fahrbahnsignalgruppen (20 bis
30 Sekunden), damit bei einer permanenten FulRganger-Anforderung der Fahrbahnverkehr nicht

zum Erliegen kommt.

Esi i Editor - Prog| 1,1 it 545
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan
v ¢S b R |VBMEKSS T RB XM X 0k By | 1151 12528

Q

EZP &2ZP ESP;ESPE GSP3 G5SP4 GSPS GSPE| Syn1 Syn2 Syndusl Synbus2 | DP DPye Vel DZ Verl DZpe | Abfr. Anf.  Abir Anf.ye Ziel Zielye ‘ WP WPye | WS WSye
Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W -Blinken  Pilotton

Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken
W = Dehnpunkt
V-Dehrpunkive, N [N [— unstnnnsnst s e e | ocemoeroa] [
= Wartepunkt
W = Wattesignal Tx
B =Blinken 10 20 30 40 50 54
BDoA = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung d1 2 5
1/7K1 BDo&
1 31 3B
2/K2 BDad
37 45
3/F21/F22 BDod
E2iad pcaRRcRs) RRRRL DA RARZRRZEZ RACRD)
10 20 30 40 50 54

[Messfurktion aus | Messpurkt || gyn1: [ | Syndusg T[] |GSP2[- | GP3 [~ | GSP4[-~ | GSPE[- | GSPE [~ | EZ1GSP28nurPwW. At

Messpunkt: -I:- Position: -l:_
Ab:ta:d 2um Messpunkt sm2 [~ | smaug2 [~ | eze AZR: BSE: Lisschen || Abbrechen | 0K
Ausfiihrliche Beschreibung siehe 6.3.3/6.3.4
Schritt 10:
Wahlen Sie die Funktion ,Dehnpunkt einfligen® in der Werkzeugleiste aus.
gsi Editor - Prog| 1, it 545 — o X
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan
191 12522 B |

¢4 ¢4 ¢ ®¢ VEMEEISTBXARE oo ooy

0 u
EZP AZP GSP|GSP2 GSP3 GSP4 GSP5 GSPE| Syn1 Syn2 SynAus1 SynAus2 DF'x Verl. DZ Verl. DZyg | Abfr. Anf.  Abfr. Anf.ye Ziel Zielyg | WP WPye | WS WSye ‘
| |
Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton
%/ = Dehnpunkt
V- Dehrpurktver, Ll [— T T T ] eosmoecoend] [
= Wartepunkt
W = Wartesignal Tx
10 20 30 40 50 54

8 = Biinken
BDoA = BL/Dauergelb o. A, T
|||||1||||H|||||11||||||1||||H||||||1||||r||||||11||

Gruppe / Bezeichnung

1/K1
2/K2

3/F21/F22

O Messtunktion aus | J Messpunkt | | 5y 1: [« Jombusgr: [ | @sp2[- | GSP3[- | GSP4[~ | GSPS: [~ | GSPE [~ | [GSP26nur Pw. Ant

Messpunkt: Position: »

Positionieren Sie den Dehnpunkt in der vorletzten Griinsekunde der ersten
Fahrbahnsignalgruppe.
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Im nachfolgenden Eingabefenster geben Sie bei ,Dehnzeit‘ den Wert eins und bei ,Zeitliicke*
drei ein.

$E Signalzeitenplan Editor - Programm 1, Umla - ]
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan
0 ¢ GG |wé OVEMEELST BB XS0 X 0o ot
EZP AZP GSP |GSP2 G5SP4 GSPS GSPE | Syn1 Syn2 SynAus1 Synhus2| DP DPye Vel DZ Verl DZye | Abfr Anf. Abfr Anfye Ziel Zielye ‘ WP WPye ‘ WS WSye
Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+#Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton

W = Dehnpunkt

Watepurkt
Wartesignal Tx

linken 0
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung

1/K1 BDad

01
2/K2 BDoA § Dehnpunkt Gruppe 1 X
Dehnzeit Zeitliicke
3/F21/F2 BDab [} =
Abbrechen 0K

O Messtunktion aus | J Messpurkt | | 5y 1: [« Jombusgr: [ | @sP2[- | GSP3[- | GSP&[~ | GSPS: [~ | GSPE [~ | [GSP26nurPw. Ant
Messpunkt: Position:
Syn2 [~ | Synusg 2 [ || E2P: Azp: GSP:

Abstand zum Messpunkt:  Lischen | |Abbrechen| | OK

SchlieRen das Eingabefenster mit ,OK", der Dehnpunkt wird durch eine Kerbe dargestelit.
Es sollte dann so aussehen:

Esi Editor - Prog 1,1 it (Min) 545/ L (Max) 555 - O X
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan

¢ ¢6¢ ¢ VRBMEEIS T LB X LB X 0s o

eI

EZP AZP GSP |GSP2 GS GSP4 GSPS GSPE | Syn1 Syn2 SynAus1 SynAus2| DP DPye Vel DZ Verl DZye | Abfr Anf.  Abfr Anfye Ziel Zielye ‘ WP WPye l WS WSye
Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken Pilotton
32 Detranid = | — TP o e —— resereson] |
Tx
1) 10 20 30 40 50 PB4

linken
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf. |

Gruppe / Bezeichnung
1/K1

2/K2

3/F21/F22

[OMessturktion aus | ) Messpurkt || yn1: [« | smbusgr: [ | @S2 | GSP3[- | GSP4 [~ | GSPS [~ | GSPE [ | [ZGSP26mu P Al
Messpunkt: Position:
Syn2 [« | Synhusg 2 [ || E2P: AZP.

Abstand zum Messpunkt: Laschen | | Abbrechen 0K
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Schritt 11:
Wabhlen Sie die Funktion ,Verldngern > Dehnzeit” in der Werkzeugleiste aus.

E signalzei Editor - Programm 1, L it (Min) 545/ L it (Max) 55 5
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan
0 ¢F ¢G4 H¢ ORIMEKIS TR@ X DX o e | 11012020 [Q

G5P2 GSP3 GSP4 GSPS GSPE| Synl Syn2 Syndusl Syndus2| DP DF‘,(IVeII. 0z I\Ierl. DZy¢ | Abfr. Anf. Abfr. Anfye Ziel Zielpe | WP WPye | WS Wine

EZP AZP GSP

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton

W = Dehnpunkt
chrpur = T P L e e Tesessomoon] |

7 = Dehnpunkt Verl.
A =Wartepunkt
W =Wartesignal T
B = Blinken 0 10 20 30 40 50 p4 =
BDod = BL/Dauergel o. An.

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDad

2/K2 BDad ]

3/F21/F22 BDad

Oldessturition aus | T Messpurkt | syn: [ | Synaug 1: [~ || G3P2[= | 65P3[— | GSP& [~ | GSPs[— | GSPE [~ | [16SP26ruPW.Ant.
Messpunkt: - Positior: -
nz [~ | smeug 2 [ ] eze aze. GsP: Toschon)| [Eobrecren) [T0EK

Abstand zum Messpunkt:

Klicken Sie bei eingeschalteter Funktion auf den vorhandenen Dehpunkt von Signalgruppe 1,
dieser Dehnpunkt wird dann oben geschlossen dargestellt.

| Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan

0|40 é0¢ e VRIBMEEIS TRB XL X ws o

EZP £2ZP G‘EF‘}ESPJ GSP3 GSP4 GSPS GSPE| Syn1 Syn2 SynAus? SynAus2 | DP DPye Vel DZ | Verl. DZye | Abfr. Anf.  Abfr. Anf.ye Ziel Zielye | WP WPye | WS WSpe

3191 §2%27 K&

Legende: Rat: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken Pilotton
3 = Dehnpunkt
V- Dehrpuritver, T [e— P T T ] oemomoenen] lemmm
A = Wartepunkt
W =Wartesignal Tx
B = Blinken 0 10 20 0 40 50 54
B0ch =Bl Davergebo.Anl. | Ll
Gruppe / Bezeichnung - HP
1/K1 BDo&
01 35
2/K2 BDo&
3745
3/F21/F22 BDoA
R LI B |
0 10 20 0 40 50 54

[IMessturktion aus | J Messpurkt || gyn 1. [~ Jmbusgr: [~ | @SP2[~ | GSPx[~ | GSP4 [~ | GSPS:[~ | GSPE:[~ | [AGSP26nurPW. Ant
Messpunkt: Position:
p:_] [=:_] Syn2 [« | Synhusg 2 [ || E2P: AZP. GSP: Lischen | Abbrechen | OK

Abstand zum Messpunkt: 29s

Die Funktionen von Schritt 10 und 11 bewirken, dass die Fahrbahnsignalgruppen so lange in
Grun stehen bleiben, bis eine FuRgangeranforderung erfolgt.
Winschen Sie Festumlauf, so tberspringen Sie diese beiden Schritte.

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.3.6.5
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Schritt 12:
Wahlen Sie die Funktion ,Abfrage Anforderung®in der Werkzeugleiste aus.

Esi i Editor - Prog| Kl it 545
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan

04t b ¢ He VRIMESIS TR@ XL X o oot Q
abi. Ant | Abfr Anf.pe Ziel Zielye ‘ WP WPe | WS WSye

S

GSP4 GSPS GSPE| Syn1 Syn2 SynAus1 Synhus2| DP DPye Vel DZ Vel DZy¢

EZP AZP GSP

GSP2

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken  Pilotton

o = Dehnpurkt
chrpurkl I— — [ TP [y eosecccoon] |

Wartepurkt
Wartesignal

linken
BDod = Bl./Davergelb o. Anf.
Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDa&

2/K2 BDa&

3/F21/F22 BDad

10 20 30 40 50 54

O Messtunktion aus | J Messpurkt | | 5y 1: [« Jombusgr: [ | @sP2[- | GSP3[- | GSP&[~ | GSPS: [~ | GSPE [~ | [GSP26nurPw. Ant
Messpunkt: Position: I
Syn2 [~ | Synusg 2 [ || E2P: Azp: GSP:

Laschen | | Abbrechen oK

Abstand zum Messpunkt:

Setzen Sie den Abfragepunkt eine Sekunde vor Griinbeginn in die FulRgangergruppe,
der Abfragepunkt wird durch ein ,A“ markiert.

g si Editor - Prog 1, 545
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
v ol¢ s és s e OROBMELSS T B XX 0wy

GSP4 GSPS GSPE | Synl Syn2 Synhus1 Syndus2 | DP DPpe Vel DZ Verl DZye | Abfr Anf. Abfi Anf.ye Ziel Zielye ‘ WP WPye ‘ WS WSye

EZP AZP GSF‘}ESF‘J GSP:

Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W -Blinken  Pilotton
¥ Detrpuni — TE— P ] P ] ]
Tx
10 20 30 40 50 54

linken
BDad = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung
1/K1

2/K2

3/F21/F22

[OMessturktion aus | ) Messpurkt || yn1: [~ Jombusgr: [ | @S2 | GSP3[- | GSP4 [~ | GSPS [~ | GSPE [~ | [ZGSP26mu P Al

Messpunkt: [0 Position:
Abstand 2um Messpunkt: sz [ | smeung2 [~ | eze AZE BSE: Lisschen | | Abbrechen| | 0K

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.3.6.3

Wiinschen Sie Festumlauf, so tberspringen Sie diesen Schritt.

405



Schritt 13:
Einschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,EZP*.

Esi i Editor - Prog| 1,1 it 545 — o X
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan
o ¢ G b s He ORIMESIS T BB XX o Bope | 1171 a
EZPJAZP GSP |GSP2 G SP4 GSPS GSPE| Syn1 Syn2 Syndus1 SynAus2| DP DPye Vel DZ Verl DZye | Abfr Anf. Abfr Anfye Ziel Zielye | WP WPye | WS WSye
Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  SignalAus  Griin Blinken W -Blinken  Pilotton
W = Dehnpunkt
V-Dehrpurktver, [E— [— st e e | eosenoemond] [
A =Wartepunkt
W = Wartesignal Tx

B = Blinken 10 20 30 40 50 54
BDod = Bl./Dauergelb o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung

1/7K1 BDaod
2/K2 BDa& ¥

3/F21/F22 BDad

f
10 2 El 0 50 54

[Messfurktion aus | ) Messpunkt || gyn 1. [« Jsmbusgr: [ | @sP2[- | GSPE[- | GSP4[- | GSPS [~ | GSPE: [~ | [GSP26nu PW. Ant

Messpurkt: [0s | Posiion: 05|
Sbstond 2um Messpurkt snz [ smawg 2 [ ]| E2P 2 GsP: Loschen | [abivechen | 0K

Markieren Sie den gewiinschten Einschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewiinschte
Sekunde des Umlaufs. Im Regelfall liegt dieser bei FulRgangersignalanlagen immer in
Hauptrichtung Griin — in unserem Beispiel ist es die Sekunde 15.

Der so erstellte EZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor angezeigt.

gsi Editor - Prog| 1, it 545 — o X
Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
0 |é 404 |wé|VBMEERS T R@ X mX| 0 x| 1181 12525 |[Q
EZP AZP GSP |GSP2 SP4 GSPS GSPE | Syn1 Syn2 SynAus1 SynAus2| DP DPpe Vel DZ Verl DZye | Abfr. Anf.  Abfr Anf.ye Ziel Zielye | WP WPye | WS WSye ‘
| |
Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Grin+Gelb  Signal Aus  Griin Blinken W - Blinken Pilotton
W = Dehnpunkt
V- Dehrpukivel L1l [— innunna s s e oesessoes] |
= Wartepunkt

W =Wartesignal Tx
B =Bli

Blinken 10 20 30 40 50 54
BDod = Bl/Dauergelb o. An.

Gruppe / Bezeichnung

1/K1
2/K2

3/F21/F22

OMesstunktion aus | J Messpunkt | | 5y 1: [« Jombusgr: [ | @S2 | GSP3[- | GSP& [~ | GSPS: [~ | GSPE [~ | [GSP26nur Pw. Ant

Messpunkt: Positon: [0s |

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.3.4.8
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Schritt 14:
Ausschaltzeitpunkt einfligen
Klicken Sie auf die Schaltflache ,AZP“.

Editor - Prog 1L it 54 5 - a
Datei Programmwahl Ansicht Min/Max Plan
0 ¢ b ¢ He OBIMEEIS T BB XX o Botpe | 11711 a
EZPE‘SP GSP2 GSP3 G5SP4 GSPS GSPE| Syn1 Syn2 SynAus1 SynAus2| DP DPye Vel DZ Vel DZpe | Abfr Anf. Abfr. Anf.ye Ziel Zielyge | WP WPye | WS WSye
Legende: Rot: Gelb: Griin: Dunkel Rot/Gelb Blinken  Rot+Blinken Griin+Blinken Rot+Gelb  Griin+Gelb  SignalAus  Griin Blinken W -Blinken  Pilotton
W = Dehnpunkt
V-Dehrpurktver, ) [— unssnnnssb i e e | eovemoemon] [
A = Wartepunkt
W= Walteslgnal Tx
B = Blink 10 2 0 40 50 54
BDo& = BI/Daue'ge\bovAnY.
Gruppe / Bezeichnung
1/7K1 BDad
2/K2 BDad
3/F21/F22 BDod
™1
10 20 30 40 50 54
[ Messfunktion aus 0 Messpunkt

Synt: [« | Synhusg 1: [ || GSP2 [ | GSPE[-~ | GSP4 [~ | GSPE[- | GSPE [~ | [1GSP28nurPW. At

Messpurkt: [0s | Postion: [05 |
p:_] L] SynZ [+ | smbusg 2 [~ | Ezp [15s | aze: [0s | Gsp [0s |

Abstand zum Messpunkt:

Loschen | | Abbrechen 0K

Markieren Sie den gewiinschten Ausschaltzeitpunkt durch einen Mausklick in die gewilinschte
Sekunde des Umlaufs.
Im Regelfall liegt dieser bei FulRgangersignalanlagen immer in Hauptrichtung Griin — in unserem

Beispiel ist es die Sekunde 15. Der so erstellte AZP wird dann unten im Signalzeitenplaneditor
angezeigt.

it b el lesbirdls]
HP

Editor - Prog 1,1 it 54 5 - [m] X

Datei Programmwahl Ansicht Min / Max Plan
oo lg g b G &‘:ﬂ:“/ Uc—ll-»u—>|ml< 1< <><> TR @ X o X e e | 1101 12920 |[Q ‘
EZP AZP GSP|GSP2 SP4 GSPS GSPG | Syn1 Syn2 Syndus1 SynAus2| DP DPye Vel DZ Vel DZye | Abir.Anf. AbfiAnf.ne Ziel Zielpe | WP WPy | WS WSne ‘

Legende: Rot: Gelb: Griin: Durkel ~ Rot/Geb  Binken RotsBiken Giiin+Blinken RotsGelb  Grin+Gelb  Signal dus  Giiin Blinken W -Blinken  Pilation

v = Dehnpunkt

V- Dehrpurkivel | E— [— P T T — ] oesosoaoon] Jm -

= Wartepunkt

W =Wartesignal Tx

B =Blinken 10 20 30 40 50 54
BDod = Bl/Dauergel o. Anf.

Gruppe / Bezeichnung
1/K1 BDad
2/K2 BDad& ¥
3/F21/F22 BDo&

[Messfunktion aus | 7 Messpunkt

Messpurkt [05 ] Poston [0 |
Abstand zum Messpunkt: [os ]

Synt: [« | Syndusg 1: [ || GSP2 [ | GSPE[~ | GSP4 [~ | GSPS[- | GSPE [« | [AGSP28nuPwW. Ant
Syn2 [« | syndusg 2 [ || EZP: IAZP’ IGSP'

Loschen | | Abbrechen OK

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.3.4.9
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Beim SchlieRen der Maske erscheint beim Anlagentyp MPB4xxx noch ein Hinweis zur
Uberpriifung der Signalsicherung.

In dieser Maske kénnen Sie die voreingestellte Rotlampentberwachung tberpriifen, ggf.
anpassen und dann mit ,OK*" schlie3en.

§ Rotlampeniberwachungen Programm 1: Gruppe 1 (K1) = X

Prferp: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
PL [v]v v

P2

P3

P4

P5

P6

Laschen Abbrechen Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.6.4
Hinweis:
Verwenden Sie als Anlagentyp eines der Steuergerate des Typs EPB 12 / 24 / 48, so 6ffnet sich

die Maske der Signalsicherung nicht automatisch und muss manuell angewahlt werden.
Siehe Schritt 18.
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Schritt 15:
Offnen Sie die Maske ,Einschaltprogramme*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu

= X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?
-F Meniauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N == o=
&5 Steuerung D i m ﬁ E g ; “ ﬁ
v -B¥ Grunddaten :
© Programmkommentar Zwischenzeiten Betrieb Schni 1l Anlag p / Version
¢ Allgemeine Daten Steuerung :
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit VA COM 4 v
o Slgnalgebera{'lsaaﬁung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf [A Mit Fahizeugléngen COM 5 b2 £.00
o Lageplan =
v -BF Zwischenzeiten Algemeine Daten
-¢ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: (]
¢ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix Standort: lMusterbausteIIe ]
v P Programmerstellung l ]
o Umlaufzeit automatisch ermitteln
_Signalzeitenplan Editor Auftraggeber: [ |
Croer S |
= Ausschaltprogramme
¥ Sondermasken Freigegebene Programme
= Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 ) Natprogramm: Programm 1
¢ Rotlampentiberwachung
¥= Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 13:.02.45 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Als Schrittdauer bei Schritt 1 geben Sie bitte den Wert ein, der lhnen bei ,Hochste Zwischenzeit
aus Matrix“ angezeigt wird.

Bei Schritt 2 tragen geben Sie bitte den Wert ,Zehn* ein.

Der dritte Schritt bleibt leer.

Diese Vorgabewerte entsprechen einem Einschaltprogramm gemaR Empfehlung der RILSA
2015.

Wenn lhnen die anordnende Behdrde jedoch ein anderes Einschaltprogramm vorgibt, so passen
Sie bitte das Einschaltprogramm und den Einschaltpunkt entsprechend an.

E Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 0's - O X

Datei Programmwahl Ansicht

L) Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matrix: 10 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
== |
Tx
0 § Bitte wahlen X
ichi
Bezeichnung ST
Gruppe 1 K1 Hochste Zwischenzeit aus Matrix:
Gruppe 2 K2 10 Sekunden
Schrittdauer in Sekunden
Gruppe 3 F21/F22
Schritt 1 :
0 Schritt 2 <
Schritt 3 s
Abbrechen Ok

Ldschen || Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,,OK" 6ffnet sich der Einschaltprogrammeditor. In diesem gibt es dann zwei
Bereiche entsprechend der Schrittdauer, die durch eine Trennlinie getrennt sind.
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Im rechten Bereich werden die ersten 15 Sekunden ab Einschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

E Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 20 s - O X
Datei Programmwahl Ansicht
& é é é N, =3 é x Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matriz: 10 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
B= ]
Tx 10 20 EZP(15)
0 10 X 15 25
Bezeichnung ||||||||||!|||||1|||! |||||||||||||x||
Gruppe 1 K1 A J
Gruppe 2 K2
Gruppe 3 F21/F22
| |
[ T agaarsas paeen
0 10 20 15 25

Ldschen || Abbrechen

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander in beide
Schrittmarkierungen der FuRgangergruppe, diese farben sich dann rot.

Anschliefend wahlen Sie den griinen Farbpinsel aus und klicken nacheinander in die zweite
Schrittmarkierung bei beiden Fahrbahnsignalgruppen, diese farben sich dann griin.

§ Einschaltprogramm, Programm 1, Dauer 20 s - m} X

Datei Programmwahl Ansicht

& & é é o B é X Info ! Hachste Zwischenzeit aus Matrix: 10 Sekunden

Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
EB== |
T 10 20 EZP(15)
0 10 A 15 25
Bezsichnung L_L_A_A_l_u_u.l_u_LLLu_uJ

C R —

Gruppe 2 K2
auppe 3 F21/F22

Loschen || Abbrechen

Nach Erstellung des Einschaltprogrammes sollte dieses (linker Bereich) nahtlos zum
Einschaltpunkt des Signalprogrammes (rechter Bereich) Gibergehen.

Ausfiihrliche Beschreibung siehe 6.3.8 /6.3.8.4

Verwenden Sie als Anlagentyp eines der Steuergerate des Typs EPB 12 / 24 / 48, so erfolgt die
Erstellung des Einschaltprogrammes auf graphischer Ebene (wie Signalzeitenplaneditor).

Ausfiihrliche Beschreibung siehe 6.3.8.3
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Schritt 16:
Offnen Sie die Maske ,,Ausschaltprogramme*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?

-F Meniauswahl
2 Programmeinstellungen
&5 Steuerung

v -B¥ Grunddaten

¢ Rotlampentiberwachung
B> Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 13:15:33 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Toolbox

Ei-4=0"

BX

© Programmkommentar Zwischenzeiten Betrieb Anl p / Version
¢ Allgemeine Daten Steuerung
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit VA COM 4
o Slgnalgebera{'lsgaﬁung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen COM 5 £.00
o Lageplan =
v -BF Zwischenzeiten Algemeine Daten
-¥ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
¥ Zwischenzeitberechnung
@ Zwischenzeitmatrix Standort: [ Musterbaustelle |
~ -B¥ Programmerstellung l l
o Umlaufzeit automatisch ermitteln
¢ Signalzeitenplan Editor Aufraggeber: l |
¢ Einschaltprogramme Bauwerksnummer: [ ]
*
D Sondermasken Freigegebene Programme
= Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Notprogramm: Programm 1

Offene Fenster: 0

Als Schrittdauer bei Schritt 1 tragen Sie bitte den Wert ,Zehn“ ein. Bei Schritt 2 tragen Sie bitte

den Wert ein, der Ihnen bei ,Hochste Zwischenzeit aus Matrix“ angezeigt wird.
Der dritte Schritt bleibt leer.

Diese Vorgabewerte entsprechen einem Ausschaltprogramm gemaf Empfehlung der RILSA

2015.

Wenn lhnen die anordnende Behdérde jedoch ein anderes Ausschaltprogramm vorgibt, so passen

Sie bitte das Ausschaltprogramm und den Ausschaltpunkt entsprechend an.

§ Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 0 s

- m} X
Datei Programmwahl Ansicht
% ‘.‘o Info ! Hochste Zwischenzeit aus Matrisz: 10 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
=] N ]
Tx
0 § Bitte wahlen X
Bezeichnung | Info!
Gruppe 1 K1 Hochste Zwischenzeit aus Matrix:
10 Sekunden
Gruppe 2 K2 L
~Schrittdauer in Sekunden
Gruppe 3 F21/F22 S
Schritt 1 S
é Schritt 2 :
schitts [ o |15
Abbrechen
Loschen | Abbrechen

Nach Bestatigung mit ,,OK" 6ffnet sich der Ausschaltprogrammeditor.
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Im linken Bereich werden die letzten 15 Sekunden ab Ausschaltzeitpunkt des Signalprogrammes
angezeigt.

E Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 20 s - [m} X
7Datei Programmw?hl /}nsicht )
é & é é } % =) X Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matrix: 10 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
_—1 [ ]
AZP(15)  Tx 10 20
0 10 0 ‘IU 20
Bezeichnung (PP Y ""I""I""I""I

Guppe 1 K1 _ ﬁ:

Gruppe 2 K2 _ ::
Guppe 3 F21/F2 [

Laschen | Abbrechen

Wahlen Sie mit der linken Maustaste den roten Farbpinsel aus und klicken nacheinander in beide
Schrittmarkierungen bei der FuRgangergruppe, diese farben sich dann rot.

Anschlielend wahlen Sie den griinen Farbpinsel aus und klicken nacheinander in die erste
Schrittmarkierung bei beiden Fahrbahnsignalgruppen, diese farben sich dann grin.

E Ausschaltprogramm, Programm 1, Dauer 20 s - [m} X
7Datei Programmw?hl /}nsicht )
é & f é } % (i X Info ! Hichste Zwischenzeit aus Matrix: 10 Sekunden
Legende: Rot: Gelb: Griin: Signal Aus:
_—1 [ ]
AZP(15)  Tx 10 20
0 10 0 10 .1}
Bezeichnung (PP Y |""|""I""|""I

01
G 1 K1 S
01

Gruppe 2 K2 T e
Guppe 3 F21/F2 (S R

Laschen | Abbrechen

Nach Erstellung des Ausschaltprogramms (rechter Bereich) sollte dieses nahtlos an das
Signalprogramm (linker Bereich) anschliel3en.
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Verwenden Sie als Anlagentyp eines der Steuergerate des Typs EPB 12 / 24 / 48, so erfolgt die
Erstellung

des Einschaltprogrammes auf graphischer Ebene (wie Signalzeitenplaneditor).

Ausflihrliche Beschreibung siehe 6.3.9
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Schritt 17:

Offnen Sie die Maske ,Anzahl Signalgeber MPB*

§ Ampeitools V 2.00 - Neu

Datei Fensterliste Drucken Sprache/language 7?7

-3 Meniiauswahl
> % Programmeinstellungen
> €9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¢ Verriegelungsmatrix
¥ Zwischenzeitberechnung
¢ Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
o Umlaufzeit automatisch ermitteln
-~ Signalzeitenplan Editor
< Einschaltprogramme
¥ Ausschaltprogramme
> D Sondermasken
¢ Rotlampentiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte
> &) Mitschreiben aus CPU

"I RRRo0

Toolbox

Nedd @8 - BX

=E= =

Zwischenzeiten Betrieb Anlag p / Version
Steuerung
(O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit Va COM 4
(@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Wersion:
Phaseniibergange
Mit Fahrzeuglangen COM S 6.00
Allgemeine Daten
Anzahl Gruppen:
Standort: [ Muster l
A per. | |
Bauwerksnummer: l ]
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1

30.07.2021 13:23:43 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

‘ Offene Fenster: 0

In diese Maske geben Sie dann die Anzahl der Signalgber mit Steuerung je Signalgruppe ein.

§ Anzahl Signalgeber MPB: Gruppe 3 (F21/F22) — X
Gruppe: 1 2 3 4 5 6 8 9 10 12
2 2 2
Loschen A Abbrechen Ok

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.5
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Schritt 18:
Offnen Sie die Maske ,Signalsicherung*®
— nur erforderlich bei Anlagentyp EPB 12 / 24 |/ 48, sonst weiter mit Schritt 19.

§ Ampeitools V 2.00 - Neu
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

; -F Meniauswahl ~ || Toolbox
> 2 Programmeinstellungen

> €9 Steuerung Dﬁnﬁ @ Eg‘g.os i Eé,
v -B¥ Grunddaten

o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni Anlag
- o Allgemeine Daten

¥ Signalgruppen Stammdaten
- Si

Slg‘nalggberausstanung @ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:

w Griin Blinken Phaseniibergénge
» .®» Programmfreigabe [ Mit Fahrzeualsngen COMS & 70x v
w Zwangsumlauf S
. Aktive Gruppen Aligemeine Daten
- Lageplan Anzahl Gruppen: (] Anzahl Leistungskarten: 3
v -BF Zwischenzeiten

typ / Version
Steuerung Anlagentyp:
O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit Va, COM 4 v EPB 24

¢ Verriegelungsmatrix Standort: ‘ Muster ]

¥ Zwischenzeitberechnung l ]

-¢ Zwischenzeitmatrix

v -B¥ Programmerstellung A ber: l ]
|

€8 Umlaufzeit automatisch ermitteln
-~ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme Freigegebene Programme
¥ Ausschaltprogramme Programm 1 Programm 7 Notprogramm: Programm 1
o Ausschaltprogramme bei Storung By ey Startprogramm: Programm 1
P Sondermasken ) ) i
Programm 3 Programm 9 Handprogramm:  Programm 1
B | unkuhr / Grune Welle Progre 4 P a 0
> -B¥ Programmschaltpunkte
.4 Anlagenfunktionen
& simulation mit CPU

Bauwerksnummer: I |

10.08.2021 11:26:53 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

‘ Offene Fenster: 0

In dieser Eingabemaske kénnen Sie fiir jede Signalgruppe die Signalsicherung konfigurieren.

§ Signalsicherung, Gruppe 1, Karte 1 (K1)

== X

Signalsicherungen

Gruppe: |1/ 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
-Leistungskarten- ~Bezeichnung- ~Leistungskarten Gesamt——
Anzahl Leistungskarten : fur Gruppe 1 K1 | | 3 I

Karte 1

~Uberwachte Lampenausgiange—— —Statusiiberwachung

MPRota  [JRotB  [JGelb []Grin MRots  [ARotB  [Geb [ Giiin

Rotlampen Fehlermeldung bei Hinweis zur Statusuberwachung:

(® Rot A defekt

Bei allen Lampenausgangen an denen keine
Rot A und Rot B defekt Lampe oder kein LED Modul angeschlossen ist
a S muss die Statusuberwachung deaktiviert werden

—Fehlerabschaltung Steuerung

—Bei Auslosung Rot defekt von

Karte 1

—Bei Auslosung Gelb defekt von

Karte 1

—Bei Auslosung Grun defekt von

Karte 1

Kopieren Laschen Abbrechen Ok

Ausflhrliche Beschreibung siehe 6.6.2
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Schritt 19:
Vorhandene Daten speichern
Um vorhandene Daten abzuspeichern, wahlen Sie bitte die Schaltflache ,Daten speichern” an.

§ Ampeitools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
r g Mentauswahl Toolbox
%, Programmeinstellungen "] ’]l | = soll - |
G DeHE 28 - BX 2 Ee =
v -B¥ Grunddaten :
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l Anl; typ / Version
--¢ Allgemeine Daten Steuerung
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @ Festzeit mit VA, COM 4 v
=¥ Slgnalgeberaysstattung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU
= Programmfreigabe Phaseniibergange
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen COM 5 S
o Lageplan 5
v -BF Zwischenzeiten Algemeine Daten
¢ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
¥ Zwischenzeitberechnung
 Zwischenzeitmatrix Standort: \
v -B¥ Programmerstellung l ]
£ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor Aufiraggeber: l ]
¥ Einschaltprogramme Bauwerksnummer: [ ]
¥ Ausschaltprogramme
» -D Sondermasken Freigegebene Programme
= Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 g 7 Natprogramm: Programm 1
¢ Rotlampentiberwachung O o - :
> -B¥ Programmschaltpunkte
» &) Mitschreiben aus CPU hE0g e i
30.07.2021 13:.02.45 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Bitte vergeben Sie einen Dateinamen unter dem das Programm abgespeichert werden soll.

§ Ampeltoolsdaten speichern unter X
<« v, P > DieserPC > Dokumente > Ampeltools > Ampeltoolsdaten v 0 O "Ampeltoolsdaten” durchsu...
Organisieren v Neuer Ordner ¥ o
Actual Installer A Name Anderungsdatum Typ GroBe
Adobe

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
v Ampeltools

Ampelplandaten
Ampeltoolsdaten
Ampelwindaten
Daten Fernwartung

Daten Simulation

v
I Dateiname: | Muster FuBgéngeranlagel P
Dateityp: | Ampeltoolsdaten (*.atd) v

A Ordner ausblenden Abbrechen
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Nach Bestatigung mit der Schaltflache ,Speichern” erfolgt die Datenspeicherung und es
erscheint eine Fortschrittsanzeige.

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Language ? |

~BXC .S 8e 2

- Signalgeberausstattung ~ ||| Toolbox

v . Programmfreigabe N
= Standard D E n ﬁ @

w Zwangsumlauf

-o Lageplan Zwischenzeiten Betrieb Anlag p { Version
v P& Zwischenzeiten Steuerung Anlagentyp:
-¥ Verriegelungsmatrix O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA COM 4 v [MPB 44M v
-4 quschenze!tberef:hnung (® Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
¢ Zwischenzeitmatrix Phasenuibergange
v -B¥ Programmerstellung Mit Fahrzeuglangen COMS N 6.00

£ Umlaufzeit automatisch ermitteln

-~ Signalzeitenplan Editor Algemeine Daten

¢ Einschaltprogramme Anzahl Gruppen: m [ ]
« Ausschaltprogramme
v - Sondermasken Daten werden gespeichert...
--w Zuordnung Meldereingénge

w Automatische Meldervorspeicherung A ber: [
v -pr Programmwechsel auf Anforderung
o Standard
¥ Vorrangschaltungen Freigegebene Programme
= Anzahl Signalgeber MPB
-~ Rotlampeniberwachung
v -B= Programmschaltpunkte
--© Wochenautomatik Uhrbetrieb
v & Mitschreiben aus CPU Progr: 4 Programm 10
m Mitschreiben Programm 5 Progra
m Auswerten
--m Druckdaten aus Steuerung v

|
v P Funktionen Meldereingange P |
|
|

Bauwerksnummer. |

Notprogramm: Programm 1

Programm 1

110.08.:2021 11:46:30  C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools [ Offene Fenster: 0 |

Wenn der Speichervorgang abgeschlossen ist, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.

E peltools V 2.00 - Muster Fubgangeraniage]| = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
| - Meniiauswahl Toolbox

2 [rm—ane NdE @ BXYX =EBa =

v -B¥ Grunddaten

© Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Sch 1l Anlag p / Version
o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¢ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@) Festzeit mit VA COM 4 v MPB44M v
=¥ Slgnalgeberaysﬂaﬂung (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
v . Programmfreigabe Phaseniibergénge
= Standard Mit Fahrzeuglangen COM5 N 5.00
w Zwangsumlauf z
o Lageplan Aligemeine Daten
v -B¥ Zwischenzeiten Anzahl Gruppen: - []
¢ Verriegelungsmatrix
¢ Zwischenzeitberechnung Standort: ‘ Musterb Il

|

- Zwischenzeitmatrix [ |
v -B¥ Programmerstellung ]
|

£ Umlaufzeit automatisch ermitteln Auftraggeber:

¢ Signalzeitenplan Editor
-~ Einschaltprogramme
¢ Ausschaltprogramme Freigegebene Programme
> -Pr Sondermasken

w Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampentiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte ' 5
> &) Mitschreiben aus CPU Programm 4 Program

Bauwerksnummer:

Programm 1 Program Notprogramm: Programm 1

10.08.2021 11:48:27 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Ausflhrliche Beschreibung siehe 4.2.2/4.2.3
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Schritt 20:
Vorhandene Daten drucken

Um vorhandene Daten auszudrucken, wahlen Sie bitte im Druckmeni die gewiinschten Daten
aus oder nutzen die Funktion ,Alles Drucken®.

§ Ampeltools V 2.00 - Muster FuBsénseranlase

Datei Fensterlistef§ Drucken Sprache/Language 7
-3 PC-Daten >

igwﬁenuausw

» -~ Programmi
» €9 Steuerung
v ¥ Grunddaten

‘Aus Steuerung

Drucker PC einrichten

Lageplan
Aktive Gruppen

Programmkommentar

Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
2Zwangsumlauf
o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
-¢ Verriegelungsmatrix
-~ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
-~ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme
-¢ Ausschaltprogramme
> -Pr Sondermasken
¥ Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampeniiberwachung
» -B= Programmschaltpunkte
> Q Mitschreiben aus CPU

"5 Rko0o0

130.07.2021 13:46:118 C:\Eigene Dateien'Daten Ampeltools

Ausflhrliche Beschreibung siehe 4.4.3 /4.4.3.1.5

Verriegelungsmatrix

Zwischenzeitmatrix
Signalgeberausstattung

Max. Grinzeitentabelle

Signalzeitenplane
Gruppendaten
Einschaltprogramme

Gezielte Ausschal

CBX  EEH= =

Signalsicherung
Funkuhr / Griine Welle

Sondermasken

Anlagenfunktionen

Alles Drucken

ig t Schni Il Anlag p { Version
Steuerung Anlagentyp:
Zwischenzeitberechnung Wi COM 4 ™ MPB 44 M v
Mitschreiben aus CPU Version:
rgange
COM 5 N 6.00
Signalzeitenplanautomatik
Umlaufzeit automatisch ermitteln (]
e |
Ausschaltprogramme bei Storung |
Anzahl Signalgeber MPB4xxx
Notprogramm: Programm 1
Schaltpunkte Dunkel / Blinken
Wochenautomatik DCF Uhr
‘ Offene Fenster: 0

Aktuelle Fehlerliste
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Schritt 21:

Datenibertragung zum Interface 12 Gruppen.

Wahlen Sie die entsprechende serielle Schnittstelle fir die Dateniibertragung aus. Nutzen Sie
einen USB-Seriell-Wandler sollte dieser vor dem Start von Ampeltools eingesteckt werden.
Verbinden Sie den USB-Seriell-Wandler mit dem entsprechenden PC-Kabel und dem Interface
12 Gruppen.

F Ampeltools V 2.00 - Muster FuBgar - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7
g Mentauswahl Toolbox
%, Programmeinstellungen ~ — collN - |
» €5 Steuerung D bnﬁ @ Eg‘ L = d —:;LJEI
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstell Anlag p / Version
o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¥ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe @ Festzeit mit V& COM 4 MPB 44 M v
Y Signalgeberagsstattung @ Berechnen Version:
= Programmfreigabe Phaseniiberginge
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen COMS X £.00
o Lageplan =
v -BF Zwischenzeiten Allgemeine Daten
-¥ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: ]
¥ Zwischenzeitberechnung
& Zwischenzeitmatrix Standort: ‘ Musterb lI ]
v -B¥ Programmerstellung ‘ ‘
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¢ Signalzeitenplan Editor Auftraggeber: ‘ |
¢ Einschaltprogramme Bauwerksnummer: [ l
- Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
¥ Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Progra 7 Notprogramm: Programm 1
¢ Rotlampeniiberwachung =
¥= Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU
30.07.2021 135452 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools | Offene Fenster: 0

Ist noch keine Schnittstelle ausgewahlt, so sind alle Funktionen fiir die Dateniibertragung
gesperrt.

§ Ampeltools V 2.00 - Muster FuBgar I - X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/language ?
¥ Meniiauswahl Toolbox
2 Programmeinstellungen N ) S —
& stesering e D -0 E =}
v -B¥ Grunddaten
o Programmkommentar Zwischenzeiten Betriebsart Schnittstellen Anlagentyp / Version
o Allgemeine Daten Steuerung Anlagentyp:
¢ Signalgruppen Stammdaten O Manuelle Eingabe (@ Festzeit mit Vs Keine v MPB 44 M v
4 Slgnalgeberaljlsstattung (® Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
= Programmfreigabe Phaseniibergange =
w Zwangsumlauf Mit Fahrzeuglangen Keine ¥ | | o
o Lageplan 3
v -BF Zwischenzeiten Algemeine Daten
¥ Verriegelungsmatrix Anzahl Gruppen: [
¢ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix Standort: [Musterbaustelle ]
v -B¥ Programmerstellung l ]
-¢ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¢ Signalzeitenplan Editor Auftraggeber: [ |
¢ Einschaltprogramme Bauwerkshummer: ‘ ]
¢ Ausschaltprogramme
P Sondermasken Freigegebene Programme
¢ Anzahl Signalgeber MPB Programm 1 Progra Notprogramm: Programm 1
-¢ Rotlampeniiberwachung -
» -BF Programmschaltpunkte
& Mmitschreiben aus CPU
30.07.2021 13:56:16 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools | Offene Fenster: 0

Wahlen Sie am Interface 12 Gruppen die entsprechende Einstellung fir den Datenenempfang
aus.
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Starten Sie die Dateniibertraggung Gber die entsprechende Schaltflache.

g. pel

Datei

Is V 2.00 - Muster FuBga

Fensterliste Drucken Sprache/language 7

-F Meniauswahl

> 9 Programmeinstellungen
> €5 Steuerung

v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar

Toolbox

Zwischenzeiten

[ = &

Betr

L E B e

Anl

=L
=

Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
- o Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
- Verriegelungsmatrix

¢ Zwischenzeitberechnung

O Manuelle Eingabe
(® Berechnen
Mit Fahrzeuglangen

"RE Q00

Aligemeine Daten

Anzahl Gruppen:

(®) Festzeit mit Vs

Steuerung
COM 4
Mitschreiben aus CPU

Phasentibergange
COM5

Anlagentyp:
MPB 44 M

Version:

6.00

p / Version

¥ Zwischenzeitmatrix Standort:

Muster

¢ Umlaufzeit automatisch ermitteln

¢ Signalzeitenplan Editor Auftraggeber:

¥ Einschaltprogramme B ksnummer:

[
v -B¥ Programmerstellung l
l
l

¢ Ausschaltprogramme
> -P Sondermasken

¢ Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampeniiberwachung
> -B¥ Programmschaltpunkte

> &) Mitschreiben aus CPU

Programm 1 Pro

Freigegebene Programme

Notprogramm:

Programm 1

130.07.2021 13:57.09 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Offene Fenster: 0

Dann 6ffnet sich das Ubertragungsfenster.

§ Ampeltools V 2.00 - Muster FuBga I

Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage ?

3 Meniiauswahl

> & Programmeinstellungen

> €9 Steuerung

v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe

Toolbox

N
[ ‘ = &=
Zwischenzeiten

Manuelle Eingabe
Berechnen

it . aen

Betriebsart

L E |

Anl

=
=

Festzeit mit VA,
Mitschreiben aus CPU
COMS

Phaseniiberginge

Anlagentyp:
MPB 44 M
Version:

6.00

2Zwangsumlauf '
Lageplan
v -BF Zwischenzeiten

08B RRROO

Daten zur Steuerung senden

Verbindung: ()

¢ Verriegelungsmatrix 4
-& Zwischenzeitberechnung

OK

p / Version

- Zwischenzeitmatrix g
v -B¥ Programmerstellung

¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln Stan

¢ Signalzeitenplan Editor oG gEeT: T

-~ Einschaltprogramme Bauwerksnummer:

-~ Ausschaltprogramme

D Sondermasken

¢ Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampeniiberwachung

> -B= Programmschaltpunkte

> &) Mitschreiben aus CPU

Programm 1 Pro

Freigegebene Programme

Notprogramm:

Programm 1

30.07.2021 14:00:03 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

Offene Fenster: 0

Driicken Sie auf die Schaltflache ,Start” und die Datenlibertragung beginnt.
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Ist die Datenlbertragung aktiv, so erscheint eine Fortschrittsannzeige. Sollten Sie stattdessen
eine Fehlermeldung erhalten, tberpriifen Sie bitte die Verbindung (Anlagentyp, PC-Kabel, COM-

Port, Interface 12 Gruppen eingeschaltet / richtige Einstellung).

g. pel

Datei Fensterliste

Is V 2.00 - Muster FuBga

Drucken Sprache/Llanguage 7

- Meniauswahl
> R Programmeinstellungen
» &9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
2Zwangsumlauf
Lageplan
v -BF Zwischenzeiten
¥ Verriegelungsmatrix
¥ Zwischenzeitberechnung
¥ Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme
¥ Ausschaltprogramme
P Sondermasken
¥ Anzahl Signalgeber MPB
¢ Rotlampeniiberwachung
¥= Programmschaltpunkte
&) Mitschreiben aus CPU

OoRBRRROO

s X
Toolbox
g 2 [ [ I S2 . — M =]
l I] = | I = = == =
Zwischenzeiten Betriebsart Anl. typ / Version
Steuerung Anlagentyp:
Manuelle Eingabe Festzeit mit V4, COM 4 MPE 44 M
Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
Phaseniiberginge
“ZLMit Eabezealinaer COMS v 6.00
Daten zur Steuerung senden
A
Verbind ib D tze: 88 0K
y O
< I |
Stan [ | |
— - J
Bauwerksnummer: !
Freigegebene Programme
P a 7 Notprogramm: Programm 1

Programm 1

30.07.2021 14:00:03 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

[ Offene Fenster: 0

Ist die Datenlbertragung abgeschlossen, wird die Schaltflache ,O0K* freigegeben. Bitte schlieRen

Sie Uber diese Schaltflache das Ubertragungsfenster.

& Ame

Datei Fensterliste

Is V 2.00 - Muster FuBga [

Drucken Sprache/language 7

¥ Meniiauswahl
» 3% Programmeinstellungen
» €9 Steuerung
v -B¥ Grunddaten
Programmkommentar
Allgemeine Daten
Signalgruppen Stammdaten
Signalgeberausstattung
Programmfreigabe
Zwangsumlauf
Lageplan
v -B¥ Zwischenzeiten

¢ Verriegelungsmatrix

¥ Zwischenzeitberechnung
- Zwischenzeitmatrix
v -B¥ Programmerstellung
¥ Umlaufzeit automatisch ermitteln
¥ Signalzeitenplan Editor
¥ Einschaltprogramme
¥ Ausschaltprogramme
» -0 Sondermasken
¢ Anzahl Signalgeber MPB

¢ Rotlampeniiberwachung
» -B= Programmschaltpunkte

&) Mitschreiben aus CPU

oRWEBRRROO

30.07.2021 14:00:03 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

= X
Toolbox
A== mimiEimbedt— 11 110
Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l Anlag p / Version
Steuerung Anlagentyp:
Manuelle Eingabe Festzeit mit Va, COM 4 MPB 44 M
Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
Phaseniibergange
/it Eab L) COM S5 N 6.00
Daten zur Steuerung senden
A
4 i O o D 160 Fertig oK
< ]
Abbrechen ‘
‘ |
Bauwerksnummer: ‘ ]
Freigegebene Programme
Notprogramm: Programm 1

Programm 1 Progra

Offene Fenster: 0

Ausfiihrliche Beschreibung siehe 4.2.5 bzw. Handbuch Interface 12 Gruppen.
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Schritt 22:
Gespeicherte Daten laden
Um eine gespeicherte Datei zu laden, klicken Sie bitte auf die Schaltflache ,Daten laden®.

§ Ampeitools V 2.00 - Neu = X
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7?7

-3 Meniiauswahl

> R Programmeinstellungen =] o0 == I =

» .5 Steuerung f E g ‘ S — =5

> -0 Grunddaten

> - Zwischenzeiten Zwischenzeiten Betriebsart Schni || Anl typ / Version

> -B¥ Programmerstellung Steuerung Anlagentyp:

» D Sondermasken O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA COM 4 v| |EPB24 v

: o Slg"alsmheru_,ng (@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:

> - Funkuhr / Griine Welle Phaseniibergange

> -BF Programmschaltpunkte [ Mit Fahrzeuglingen COM S N4 70 v

4§ Anlagenfunktionen ine Dat

~F simulation mit CPU Afgemeine Daten

> Q Mitschreiben aus CPU Anzahl Gruppen: (] Anzahl Leistungskarten: 2

> [ Signalsicherung priifen
Standort: ‘ ]
A e | |
Bauwerksnummer: [ ]
Freigegebene Programme
Programm 1 7 Notprogramm: Programm 1
Programm 2 Programm 8 Startprogramm: Programm 1
Prog Prog 9 Handprogramm:  Programm 1

30.07.2021 14:.07:33 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools ‘ Offene Fenster: 0

Dann 6ffnet sich das Dialogfeld und Sie kdnnen die gewiinschte Datei auswahlen.

§ Ampeltoolsdaten laden X
« v 4 [] > DieserPC » D > > v 0 £ "Ampeltoolsdaten” durchsu...
Organisieren v Neuer Ordner - O @
Ampeltools A Name Anderungsdatum Tp GroBe
Ampelplandaten [] Muster Engstelleatd  30.07.2021 14:10 ATD-Datei 743 KB
Ampeltoolsdaten
Ampelwindaten Wahlen Sie eine Datei fir die
Daten Fernwartung Vorschau aus,
Daten Simulation
Eigene Masken
Emaildaten Ampelwin l
Dateiname: v| Ampeltoolsdaten (*.atd) v
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Mit ,Offnen” werden die gewiinschten Daten geladen und es erscheint eine Fortschrittsanzeige.

2

Datei Fensterliste Drucken Sprache / Language

-o Signalgeberausstattung ~ || Toolbox

v - Programmfreigabe '] 7~ S
= Standard D i q ﬁ E

w Zwangsumlauf

o Lageplan Zwischenzeiten Betriebsart Schni 1l Anlag p / Version
v -0 Zwischenzeiten Steuerung Anlagentyp:
= Verriegelungsmatrix O Manuelle Eingabe @® Festzeit mit VA, COM 4 v| |EPB24 v
= ZWISChenzeltberthnung (@) Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
w Zwischenzeitmatrix Phaseniibergange
v -0 Programmerstellung [ Mit Fahizeugléngen COMS v 0 v

£ Umlaufzeit automatisch ermitteln
= Signalzeitenplan Editor

w Einschaltprogramme Anzahl Gruppen: m [ ]
= Ausschaltprogramme
v P Sondermasken Daten werden geladen...

B Funktionen Meldereingange ——

|
w Zuordnung Meldereingénge :
|

Allgemeine Daten

w Automatische Meldervorspeicherung Auftraggeber: [
v - Programmwechsel auf Anforderung
o Standard
¥ Vorrangschaltungen Freigegebene Programme
= Anzahl Signalgeber MPB
¥ Rotlampeniiberwachung
v -B= Programmschaltpunkte
o Wochenautomatik Uhrbetrieb
v & Mitschreiben aus CPU
m Mitschreiben
= Auswerten
m Druckdaten aus Steuerung v

Bauwerksnummer: [

Programm 1 Notprogramm: Programm 1

30.07.2021 14:13:23 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools Offene Fenster: 0

Ist der Ladevorgang abgeschlossen, wird der Dateiname im Hauptfenster angezeigt.
Das geladenen Programm kann jetzt weiter bearbeitet oder erganzt werden.
Ausfihrliche Beschreibung siehe 4.2.2

Schritt 23:
Lageplan erstellen

Um einen Lageplan zu erstellen, verwenden Sie bitte ein entsprechendes Zeichenprogramm.
Wenn Sie nur einen nicht massstabsgerchten Lageplan erstellen wollen, kénnen Sie auch das
integrierte Zeichenmodul verwenden.

Ausfihrliche Beschreibung siehe 6.1.9
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Schritt 24:
Neues Programm erstellen

Maochten Sie ein neues Programm erstellen, so wahlen Sie die Schaltflache ,Neu“ an.

Bitte beachten Sie, dass unter Umstanden alle im Moment vorhandenen Daten oder Anderungen
verworfen werden. Bitte speichern Sie diese Daten erst ab. Gegebenenfalls erfolgt eine Abfrage

ob die vorhandenen Daten jetzt gespeichert werden sollen.

§ Ampeltools V 2.00 - Neu
Datei Fensterliste Drucken Sprache/Llanguage 7

§ Meniiauswahl
5@ Programmeinstellungen
&5 Steuerung
v B Grunddaten
o Programmkommentar
o Allgemeine Daten
= Signalgruppen Stammdaten
o Signalgeberausstattung
= Programmfreigabe
w Zwangsumlauf
o Lageplan
D Zwischenzeiten
¥ Programmerstellung
D Sondermasken
w Anzahl Signalgeber MPB
B¥ Rotlampeniiberwachung
B> Programmschaltpunkte
& Mitschreiben aus CPU

30.07.2021 141518 C:\Eigene Dateien\Daten Ampeltools

— X
| Toolbox
Y] ==
[ |B (S~ - =B =
=1 r=1 &) —
Zwischenzeiten Betriebsart Schni Il Anlagentyp / Version
Steuerung Anlagentyp:
O Manuelle Eingabe (@) Festzeit mit Vi COM 4 v EPB 24 v
@ Berechnen Mitschreiben aus CPU Version:
Phaseniibergdnge
[] Mit Fahrzeuglangen COMS N4 70 v
Aligemeine Daten
Anzahl Gruppen: []
Standort: [ ‘
Auftraggeber: l ‘
Bauwerksnurmmer: l ]
Freigegebene Programme
Programm 1 Notprogramm: Programm 1

Offene Fenster: 0

Peter Berghaus GmbH
Herrenhdhe 6 - 51515 Klrten

+a Berghaus

Part of Ramudden Global

Telefon +49 2207 9677-0
berghaus-verkehrstechnik.de
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